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RESUMEN
La ensefianza de las matematicas se reconoce como un pilar esencial donde se establecen las
bases para la resolucion de problemas, el pensamiento logico y el razonamiento abstracto. En
el Ecuador persisten dificultades en la comprension de ejercicios matematicos, producto de
metodologias tradicionales basadas en la memorizacion y la escasa aplicacion de recursos
innovadores. Frente a esta realidad, el presente estudio tiene como propdsito analizar las
estrategias ludicas para la comprension de ejercicios matematicos en estudiantes de subnivel
de basica media en la escuela “Cotacachi’’. El problema central radica en el bajo usos de juegos
y dinamicas pedagdgicas, en la ensefianza de la matematica, lo que genera desmotivacion y
bajo rendimiento, el andlisis de informacion se llevé mediante la investigacion de bibliografias,
histdrica, la metodologia adoptada de enfoque mixto, con un tipo de investigacion descriptivo
y un disefio no experimental. Se trabajo con una poblacion de 25 estudiantes, 2 docentes y 1
psicopedagoga. Se aplicaron encuestas, entrevistas y observacion, lo que permitio triangular la
informacion. Los resultados muestran que la mayoria de los estudiantes manifiestan gusto por
las matematicas 76%, aunque el 60% afirma que nunca ha trabajado con juegos en clases.
Asimismo, el 72% considera que los problemas matematicos son mas faciles cuando se
relacionan con situaciones reales, y el 92% indica que prefiere aprender mediante juegos en
grupo. Los docentes y la psicopedagoga entrevistados reconocen el valor de las estrategias
ludicas para motivar y facilitar la comprension, pero sefialan limitaciones como falta de
recursos, escasa formacion pedagdgicas innovadoras y apoyo familiar insuficiente. La
observacién corrobor6 que las clases mantienen un enfoque tradicional, con juegos aplicados
de manera esporadica. La propuesta de esta investigacion plantea la implementacion de
dindmicas innovadoras, que permiten al estudiante construir aprendizajes significativos,

fortalecer su razonamiento 16gico y mejorar su desempefio académico.

Palabras clave: educacion basica, estrategias ludicas, matematicas.
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ABSTRACT
The teaching of mathematics is recognized as an essential pillar where the foundations for
problem-solving, logical thinking, and abstract reasoning are established. In Ecuador,
difficulties in the comprehension of mathematical exercises persist, as a result of traditional
methodologies based on memorization and the scarce application of innovative resources.
Faced with this reality, the present study aims to analyze ludic strategies for the
comprehension of mathematical exercises in students of the middle basic level at Cotacachi
School. The central problem lies in the low use of games and pedagogical dynamics in the
teaching of mathematics, which generates demotivation and low performance. The analysis
of information was carried out through bibliographic and historical research, adopting a
mixed-method approach, with a descriptive type of research and a non-experimental design.
Work was done with a population of 25 students, 2 teachers, and 1 educational psychologist.
Surveys, interviews, and observation were applied, which allowed the triangulation of
information. The results show that most students (76%) express a liking for mathematics,
although 60% state that they have never worked with games in classes. Likewise, 72%
consider that mathematical problems are easier when related to real situations, and 92%
indicate that they prefer to learn through group games. The teachers and the specialist
interviewed recognize the value of ludic strategies to motivate and facilitate comprehension,
but they point out limitations such as lack of resources, scarce training in innovative
pedagogies, and insufficient family support. The observation corroborated that classes
maintain a traditional approach, with games applied sporadically. The proposal of this
research suggests the implementation of innovative dynamics that allow students to build
meaningful learning, strengthen logical reasoning, and improve their academic

performance.

Keywords: basic education, ludic strategies, mathematics.
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1. INTRODUCCION

Dentro del sistema educativo, la ensefianza de las matematicas desempeia un papel
importante sobre todo en la Educacion Basica, etapa en la que se consolidan habilidades
como el pensamiento logico, la resolucion de problemas y la capacidad de razonar de forma
abstracta. Con el transcurso del tiempo, han emergido diversas metodologias y enfoques
pedagdgicos que mejora los procesos de ensefianza de esta asignatura, respondiendo a las
necesidades actuales de los estudiantes y a los retos del entorno educativo.

En la actualidad, las estrategias ludicas se han consolidado como un recurso
pedagdgico esencial para transformar los procesos de ensefianza-aprendizaje. Diversos
autores como (Castro, 2023; Yanchapaxi et al., 2024), coinciden en que el juego, cuando se
incorpora con fines educativos, fomenta la motivacion, incrementa la participacion activa de
los estudiantes y favorece la construccion de conocimientos significativos. En el area de
matematicas, estas estrategias permiten que los alumnos exploren conceptos abstractos
mediante actividades practicas, manipulativas y colaborativas, estimulando el pensamiento
logico, la resolucion de problemas y competencias esenciales para el aprendizaje escolar.

Por otro lado, la comprension de ejercicios matematicos constituye una competencia
clave en el desarrollo académico de los estudiantes. Este proceso implica interpretar
enunciados, reconocer las operaciones pertinentes y aplicar estrategias de resolucion que
conduzcan a una respuesta correcta. Sin embargo, numerosos informes educativos en
Ecuador evidencian que los estudiantes presentan dificultades para comprender y resolver
problemas matematicos, lo que limita su rendimiento y genera desmotivacion hacia la
asignatura.

Ante este panorama, surge la necesidad de analizar la relacion entre las estrategias
ludicas y la comprension de ejercicios matematicos. Incorporar dindmicas de juego en la
enseflanza permite que los estudiantes interactiien con los contenidos de manera activa,
descubran conceptos a través de la experiencia y desarrollen habilidades de razonamiento
l6gico en un ambiente motivador.

Por lo tanto, el presente trabajo de investigacion tiene como propdsito analizar de
qué manera la aplicacion de estrategias ludicas contribuye al fortalecimiento de la
comprension de ejercicios matematicos en los estudiantes de educacion media de la Escuela
de Educacion Basica “Cotacachi”. Asimismo, se plantea el disefio de una propuesta
innovadoras que respondan a las necesidades del contexto rural, fomenten una ensefianza
mas dindmica y promuevan el desarrollo integral del estudiante mediante el juego como

herramienta pedagogica.
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CAPITULO1
CONTEXTUALIZACION DE LA INVESTIGACION
1.1. Planteamiento del problema

La ensefianza de las matemadticas ha evolucionado a nivel mundial, dejando atrés los
métodos tradicionales de memorizacion para integrar enfoques activos y tecnologicos que
fomentan un aprendizaje mas dindmico. A nivel internacional, se ha demostrado que la
incorporaciéon de estrategias ludicas y herramientas digitales promueve una mayor
participacion y comprension de los conceptos matematicos. Gabarda et al. (2022) sostienen
que estos métodos, al ser implementados desde un enfoque pedagdgico centrado en el
estudiante, permiten que los nifios desarrollen habilidades matematicas de forma
significativa y autonoma.

En América Latina, diversos estudios evidencian la efectividad de las metodologias
ludicas entre pares como herramientas que potencian el aprendizaje matematico. Fritas et al.
(2024) demostraron que los métodos ludicos fortalecen las capacidades 16gico-matematicas
de los estudiantes del segundo grado, al promover la colaboracion y la comprension a través
del juego estructurado. Esto sugiere que, incluso en contextos de escasos recursos, las
estrategias ludicas son una alternativa viable para mejorar el rendimiento en esta area.

En Ecuador, la educacion basica general enfrenta retos persistentes que condicionan
el aprendizaje matematico. La percepcion negativa del tema, la falta de comprension de su
utilidad en la vida cotidiana y el predominio de las metodologias tradicionales centradas en
la memorizacion han contribuido al hecho de que gran parte de los estudiantes presentan
dificultades para comprender y resolver ejercicios matematicos (Teran et al., 2024).

De acuerdo con el Instituto Nacional de Evaluacion Educativa INEVAL, 2022), mas
del 50% de los estudiantes de Educacion Basica en Ecuador no alcanza el nivel esperado en
matematicas. Asimismo, los resultados de las pruebas PISA (2022), aplicadas por la OCDE
(2023), indican que los estudiantes ecuatorianos se encuentran por debajo del promedio
internacional en esta area. En el plano regional, en la provincia de Los Rios, alrededor del
58 % de los estudiantes del subnivel medio (5.° a 7.°) muestra bajo desempeiio en la
asignatura y solo uno de cada cuatro evidencia una comprension adecuada de los ejercicios
(Ministerio de Educacion, 2022).

Este estudio se realiza en la Escuela de Educacion Basica "Cotacachi”, ubicada en el
recinto Pambilar de Minoape, en el canton Quinsaloma, provincia de Los Rios, con el codigo
institucional 12H01209. Esta escuela fue creada mediante resolucion zonal 5 y forma parte

del Distrito Educativo 12D04. Actualmente, ofrece educacion presencial en jornada
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matutina, brindando formacion de Educacion General Basica. La institucion cuenta con una
poblacion de 58 estudiantes y una planta docente compuesta por tres maestras, quienes
atienden a todos los subniveles, incluido el subnivel de Basica Media, en el cual se enfoca
esta investigacion.

El problema radica en la baja utilizacion de estrategias ludicas dentro del proceso de
ensefanza y aprendizaje en el area de matematica. La metodologia predominante se basa en
la repeticion y memorizacion de contenidos, dejando de lado actividades practicas y
dindmicas que permitan a los estudiantes construir el conocimiento de manera activa y
significativa.

Entre las principales causas de esta situacion se encuentran la falta de formacién
docente en metodologias innovadoras, la escasez de recursos didacticos y la resistencia al
cambio hacia modelos pedagogicos mas participativos. En consecuencias incluyen la baja
comprension de los ejercicios matematicos, el desinterés de los estudiantes por la asignatura
y un bajo rendimiento académico generalizado.

Ante esta realidad, surge la necesidad de investigar como la incorporacién de
estrategias ludicas puede mejorar la comprension de los ejercicios matematicos en
estudiantes del subnivel de Educacion Basica Media. Este estudio busca analizar las
practicas actuales de los docentes y proponer alternativas pedagdgicas que integren el juego
como herramienta didactica, contribuyendo a un aprendizaje mas dinamico, motivador y
efectivo.

1.1.2. Formulacion del Problema

(Como inciden las estrategias lidicas en la comprension de ejercicios matematicos
en los estudiantes del subnivel de Educacion Bésica Media de la Escuela de Educacion
Bésica “Cotacachi”?

1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo general
Analizar las estrategias lidicas para la comprension de ejercicios matematicos en

estudiantes de subnivel de basica media.
1.2.2. Objetivos especificos

e Sustentar tedricamente el uso de estrategias ludicas como recurso didactico

en la ensefanza de ejercicios matematicos.
o Identificar las estrategias ludicas que utilizan los docentes en el aula para la

facilitacion de la comprension de ejercicios matematicos.
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e Proponer estrategias ludicas innovadoras que aportan al mejoramiento de la
comprension de ejercicios matematicos en el subnivel de Educacion Bésica
Media.
1.3. Justificacion

La presente investigacion, surge ante la necesidad de replantear las estrategias
utilizadas en la ensefianza de las matematicas, especialmente en contextos rurales donde el
aprendizaje significativo aun enfrenta barreras estructurales y pedagogicas.

Desde el enfoque teorico, el estudio contribuye a enriquecer el campo de la didéactica
de las matematicas en contextos rurales, al analizar el impacto de las estrategias ludicas en
la comprensién de ejercicios matematicos. A pesar de la abundante literatura sobre
gamificacion y aprendizaje activo, no se han identificado investigaciones previas que
aborden esta problematica de forma especifica en el subnivel de Educacion Basica Media en
la institucion y contexto en el que se desarrolla este trabajo.

Esta investigacion ofrece una propuesta concreta para que los docentes implementen
estrategias ludicas efectivas, adecuadas a las caracteristicas del entorno rural, con el objetivo
de mejorar la comprension y rendimiento en matematicas. Esto permitird dinamizar la
ensefianza, facilitar el aprendizaje y generar mayor motivacion en los estudiantes.

Desde la perspectiva social, la investigacion cobra especial importancia al enfocarse
en un sector rural, donde las oportunidades educativas son limitadas y las brechas de
aprendizaje persisten. La incorporacion de recursos ludicos recreativos en el aula promueve
el fortalecimiento del pensamiento matematico logico y la reduccion de las desigualdades
para el acceso a métodos innovadores y motivadores.

Para solucionar es necesario emplear métodos didacticos que impulsen la
motivacion, el interés y la participacion activa de los estudiantes, al tiempo que favorezcan
una comprension mas profunda de los contenidos. En este contexto, se presentan como una
alternativa pedagogica uniendo el aprendizaje con el juego y facilitando la construccion
activa del conocimiento.

La utilidad de esta investigacion radica en su capacidad para generar propuestas
pedagdgicas practicas dirigidas a docentes. A través de actividades ludicas adaptadas al nivel
y contexto de los estudiantes, se podran fortalecer procesos de ensefianza mas activos y
significativos. Por esta razon, las estrategias ludicas pueden ser una solucion dptima, debido
a que permiten combinar el aprendizaje con el juego y facilitan la construccién del

conocimiento de manera efectiva.
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Por otra parte, los principales beneficiarios de esta investigacion seran los
estudiantes, quienes se veran favorecidos por metodologias mas dindmicas y adecuadas a su
desarrollo. Asimismo, los docentes se beneficiaran al contar con estrategias concretas para
afrontar las dificultades de comprension matematica en el aula. De manera indirecta, la
institucion educativa y los padres de familia veran mejoras en el rendimiento escolar y en la
actitud de los alumnos hacia la asignatura.

La presente investigacion sienta un precedente para futuras exploraciones en el
ambito de la ensefianza de las matematicas mediante estrategias ludicas. Al identificar
estrategias efectivas dentro de un contexto rural y demostrar su impacto en la comprension
de ejercicios matematicos, se establece una base solida para que otros investigadores amplien
el alcance del estudio hacia diferentes niveles educativos, asignaturas o contextos
socioculturales. De este modo, se fortalece el cuerpo teodrico existente, donde se abren nuevas
lineas de investigacion orientadas a transformar las practicas pedagogicas tradicionales por

modelos mas innovadores, inclusivos y centrados en el estudiante.
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CAPITULO II
2. MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes

Como parte del desarrollo del presente informe de titulacion, se llevo a cabo una
revision exhaustiva de fuentes bibliograficas y estudios previos que aporta sustentar tedricas
para la presente investigacion titulada "Estrategias ludicas para fortalecer la comprension de
ejercicios matematicos en estudiantes del subnivel de educacion basica media"

Yanchapaxi et al. (2024) realizaron una revision sistematica de literatura centrada en
el uso de estrategias ludicas dentro de la ensefianza de las matematicas en el nivel de décimo
ano de educacion bésica. Su investigacion analizé estudios publicados en las dos ultimas
décadas, seleccionando aquellos que aplicaron actividades recreativas en el contexto
educativo, mediante una busqueda en bases de datos como Google Scholar, ERIC y PubMed,
con criterios estrictos de inclusion y exclusion para garantizar la relevancia cientifica. Los
hallazgos revelaron que el uso de juegos, dinamicas interactivas y herramientas tecnologicas
promueve un aprendizaje significativo, al potenciar la motivacion, la participacion
estudiantil, la comprension de conceptos matematicos y las habilidades para resolver
problemas, ademas de mejorar el rendimiento académico y favorecer el desarrollo emocional
y cognitivo de los alumnos.

El estudio desarrollado por Japon et al. (2024) tuvo como finalidad disenar
estrategias ludicas orientadas a fortalecer las habilidades de célculo mental en estudiantes
del subnivel medio de la Escuela Jorge Ortiz Dévila. Utilizando un enfoque mixto, la
investigacion incluyd encuestas dirigidas al estudiantado y entrevistas a expertos en
pedagogia y didactica de la matematica. A partir de los datos obtenidos, se evidenci6 que las
metodologias tradicionales presentan limitaciones en el desarrollo del calculo mental. En
contraposicion, las estrategias ludicas mostraron ser significativamente mas efectivas. Con
base en este diagnostico, los autores propusieron cuatro estrategias innovadoras, las cuales
fueron validadas por especialistas y demostraron ser aplicables y beneficiosas para dinamizar
la ensefianza matematica.

Asimismo, Castro (2024), en su tesis desarrollada en la Unidad Educativa Glenn
Doman de Ambato, analiz6 como las estrategias ludicas inciden en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la matematica. Utilizando un enfoque mixto de caracter descriptivo y
exploratorio, encuesto a 82 estudiantes y entrevisto a dos docentes del area. Los resultados

reflejan un amplio consenso en cuanto a los beneficios de estas estrategias, destacando
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especialmente el uso de dindmicas grupales, el trabajo colaborativo y la implementacion del
programa Tekman como elementos clave en la mejora del aprendizaje matematico.

Asimismo, Armijos y Ordofiez (2023), en su tesis elaborada en la Universidad de
Cuenca, investigan las percepciones de docentes de educacién basica sobre el uso de
estrategias ladicas. A través de entrevistas cualitativas, se concluye que los docentes
reconocen el valor de estas estrategias para fomentar el interés y facilitar la comprension de
contenidos matematicos. No obstante, también advirtieron que en muchos casos estas
herramientas se asocian unicamente con actividades recreativas, subestimando su verdadero
potencial como recursos didacticos transformadores dentro de una ensefianza con enfoque
constructivista.

Benavides (2024), en su estudio titulado Evaluacion de estrategias ludicas para el
desarrollo del pensamiento critico en matematicas en el nivel elemental, investigd el impacto
de recursos didacticos ludicos como la pizarra magica y diferentes juegos de mesa en el
fortalecimiento del calculo mental, la resolucion de problemas y el pensamiento critico en
estudiantes de cuarto afio de educacion bésica. La investigacion, de cardcter cualitativo,
evidencid que la aplicacion sistematica de estas estrategias generd mejoras significativas en
la comprensién matematica, incentivo la participacion activa del alumnado, favorecid la
gestion del error como parte del proceso de aprendizaje y promueve el trabajo colaborativo
en el aula. Aunque el estudio se centrd en el nivel elemental, sus resultados sugieren que
estas estrategias son perfectamente aplicables a niveles educativos superiores, destacando su
versatilidad y efectividad como herramientas pedagdgicas.

2.2. Fundamentacion conceptual
2.2.1. Estrategia

El término “estrategia” ha tenido una evolucion significativa a lo largo del tiempo.
Inicialmente vinculado al ambito militar, su uso se ha extendido a diferentes disciplinas,
incluida la educacion. De acuerdo con Sosa (2018), la palabra proviene del griego stratos
(ejército) y agein (conducir), lo que da origen al concepto de “‘strategos’’, referido al arte de
dirigir a las tropas en batalla. Esta idea, centrada en la planificacién y coordinacion de
acciones para alcanzar un objetivo, fue adaptada posteriormente a diversos contextos
sociales y organizacionales.

En la actualidad, el término se emplea ampliamente para describir procesos
planificados que permiten alcanzar metas especificas de manera eficiente. Guerrero (2022)

afirma que la estrategia se utiliza en multiples campos para referirse a la aplicacion funcional
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de procedimientos dentro de contextos organizacionales formales e informales, permitiendo
estructurar acciones orientadas a resultados concretos.

En el ambito educativo, el concepto adquiere una dimension pedagogica. Las
estrategias son entendidas como un conjunto de actividades organizadas e intencionalmente
disefiadas para facilitar el logro de objetivos de aprendizaje. En este sentido, las estrategias
ludicas representan una forma estructurada de intervencién docente que, mediante el uso de
dindmicas creativas, busca potenciar la motivacion, la comprension y promover la
participacion activa de los estudiantes en su proceso de formacion.

2.2.2. Ludica

El término ludica proviene del latin “‘/udus’’, que alude al juego, la risa y el disfrute,
elementos tradicionalmente vinculados al entretenimiento y la recreaciéon (Herndndez &
Jestuis, 2020). No obstante, en el contexto educativo, lo ludico trasciende la simple diversion
para convertirse en un componente pedagogico clave que estimula el pensamiento, la
resolucion de problemas y la socializacion entre los estudiantes.

Miranda et al. (2023) sefalan que la ludica funciona como una herramienta
transversal dentro del proceso de ensenanza-aprendizaje, al proporcionar un espacio en el
que los estudiantes pueden crear, experimentar y aplicar conocimientos de forma
significativa. Desde esta perspectiva, el juego no es un fin en si mismo, sino un medio para
alcanzar objetivos educativos que integran tanto habilidades cognitivas como
socioemocionales.

Yagué (2018), por su parte, destaca que el componente ludico fortalece la interaccion
entre docentes y estudiantes, promoviendo el desarrollo de la creatividad y la curiosidad, la
autonomia y la responsabilidad. Esta dindmica propicia un ambiente de aprendizaje mas
humano, cercano y motivador, donde el estudiante se siente protagonista de su proceso
formativo.

2.2.3. Estrategias ludicas

Las estrategias ludicas, entendidas como metodologias activas centradas en el juego
con intencionalidad pedagdgica, han demostrado tener un impacto positivo en el aprendizaje,
especialmente en el nivel de educacion basica. Marin e Inga (2022) argumentan que el uso
de juegos didacticos, dindmicas participativas y actividades recreativas favorece la
motivacion del estudiantado y mejora la comprension de los contenidos escolares.

Leiva et al. (2019) definen las estrategias ludicas como un método de ensefnanza que
recurre al uso creativo de técnicas, ejercicios y recursos interactivos con el propdsito de

lograr aprendizajes significativos. Su eficacia, segtn los autores, radica principalmente en la
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capacidad del docente para adecuarse a las caracteristicas del grupo, favoreciendo asi el
desarrollo de competencias fundamentales.

En contextos escolares, es frecuente que los estudiantes enfrenten dificultades para
comprender ejercicios matematicos, especialmente cuando se utilizan métodos tradicionales
que no logran captar su atencion. En contraste, las estrategias ludicas permiten abordar los
contenidos de manera mas accesible, creativa y cercana al mundo del nifio.

Marin (2018) define las estrategias ludicas como un conjunto de acciones
organizadas con la finalidad de alcanzar objetivos educativos mediante el uso del juego,
subrayando que el juego es un recurso didactico esencial para promover la motivacion
intrinseca, el aprendizaje significativo y el desarrollo integral de los estudiantes (p. 23). Esta
concepcion destaca la necesidad de una implementacion consciente y sistematica del juego
como medio para transformar la experiencia educativa.

2.2.4. Caracteristicas de las estrategias ludicas

En el campo educativo, las estrategias ludicas se reconocen por incentivar la
implicacion conjunta de docentes y estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje. De
acuerdo con Quizhpilema et al. (2024), este tipo de estrategias cumplen un doble propdsito:
mientras el docente orienta y guia el desarrollo del conocimiento, el estudiante se convierte
en agente activo de su propio aprendizaje, fortaleciendo sus capacidades de manera
auténoma. Esta relacion reciproca favorece la creacion de un entorno participativo, dinamico
y estimulante, en el que ambos actores intervienen de manera significativa.

Ademas, estas estrategias destacan por su cardcter adaptable y creativo, debido a que
potencian de forma considerable la asimilacion profunda de conocimientos. Su
implementacion favorece el interés del alumnado, promover la colaboracién entre pares y
reducir la ansiedad ante los errores. En consecuencia, se convierten en un recurso didactico
que potencia el aprendizaje individual, sino que también asegura un clima educativo mas
inclusivo y enriquecedor.

2.2.5. Importancia de las Estrategias ludicas

Las estrategias ludicas tienen impacto en el proceso educativo, al desarrollo de
competencias y a la formacion integral del estudiante. Estas estrategias permiten que el
conocimiento se adquiera de manera natural y espontanea, mediante actividades que
despiertan el interés, la curiosidad y la motivacion. Al integrar el juego como recurso
pedagogico, se promueve un entorno de aprendizaje activo, donde los estudiantes reciben

informacion, participan activamente en su construccion.
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Moya (2023) sostiene que el juego, al ser incorporado como estrategia didactica,
permite crear entornos de aprendizaje mas creativos, motivadores y centrados en el
estudiante, lo que favorece una mayor comprension de los contenidos y fortalece las
relaciones interpersonales en el aula. Desde esta perspectiva, las actividades ludicas no son
solo un complemento del aprendizaje, sino una herramienta estructural para lograr una
educacion integral.

Las estrategias ludicas ocupan un lugar central dentro del proceso formativo, en
virtud de que favorecen la construccion de aprendizajes significativos, el desarrollo de
competencias y la formacion integral del estudiante. A través de dindmicas que despiertan
la curiosidad, el interés y la motivacion, los contenidos se asimilan de manera mas natural y
espontanea. La incorporacion del juego como recurso pedagogico transforma el aula en un
espacio de aprendizaje activo, en el cual los estudiantes no se limitan a recibir informacion,
sino que se convierten en protagonistas en la construccion de su propio conocimiento.

En esta linea, Moya (2023) argumenta que el uso del juego con fines didacticos
impulsa la creacion de ambientes mas creativos, motivadores y centrados en el alumno, lo
que facilita una comprension mas profunda de los contenidos y refuerza las relaciones
interpersonales entre los participantes del proceso educativo. De este modo, las actividades
ludicas dejan de considerarse unicamente un complemento, para consolidarse como una
herramienta esencial que sustenta una educacion integral y de calidad.

2.2.6. Tipos de Estrategias ludicas

Dentro del contexto educativo las estrategias ludicas se presentan en distintas formas
depende tanto de los objetivos de aprendizaje como de la creatividad del docente para
integrarlas en la planificacion curricular. Es asi como la asignatura depende tanto de los
objetivos de aprendizaje como de la creatividad del docente para integrarlas en la
planificacion curricular.

Segliin Yanchapaxi et al. (2024), existen diversos tipos de estrategias ludicas que
pueden aplicarse en el aula, cada una con caracteristicas especificas y un propdsito
pedagdgico determinado.
2.2.6.1. Juegos manipulativos

El uso de recursos didacticos manipulativos es ampliamente reconocido como una
estrategia efectiva para promover un aprendizaje significativo en el &mbito de la educacion
matematica. Segin Yanchapaxi et al. (2024), los juegos manipulativos permiten a los
estudiantes interactuar con materiales concretos que representan conceptos abstractos, lo que

facilita su comprension. Estos materiales, como bloques, fichas, regletas y tarjetas
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numeéricas, favorecen el desarrollo de habilidades en conteo, clasificacion, comparacion y
resolucion de operaciones matematicas.

Ademas, Matailo y Ramoén (2023) destacan que los recursos manipulativos son
esenciales para el desarrollo del razonamiento l6gico-matematico. Al utilizar herramientas
como abacos, figuras geométricas y otros objetos, los estudiantes comprenden mejor los
conceptos matematicos, también fomentan su pensamiento critico y capacidad de resolucion
de problemas. Esta metodologia activa permite que los nifios experimenten con las
operaciones matematicas de manera tangible y directa, fortaleciendo asi su aprendizaje de
manera significativa.
2.2.6.2. Juegos simbdlicos

El juego simbolico representa un proceso esencial en el desarrollo cognitivo de los
nifios, dado que impulsa la creatividad, la imaginacion y la construccion de una autoimagen
positiva. De acuerdo con Garcia-Basurto et al. (2024), estas experiencias ludicas facilitan la
representacion de situaciones cotidianas y, ademas, desempefian un papel crucial en la
consolidacion de la identidad infantil. En este sentido, el juego simbolico proporciona un
espacio propicio para que los nifios exploren diversos roles y contextos, lo que, a su vez,
contribuye al fortalecimiento de su autoconocimiento emocional.

Este tipo de juego facilita la comprension de conceptos abstractos y la resolucion de
problemas, ayudando a los nifios a organizar y estructurar su pensamiento de manera mas
efectiva. En este sentido, el juego simbolico contribuye significativamente al desarrollo
cognitivo, social y emocional de los nifos, fortaleciendo su capacidad de adaptacion a
diversas situaciones y entornos.

El juego simbdlico también tiene un impacto destacado en el ambito educativo,
considerando que se presenta como una herramienta eficaz para el desarrollo de
competencias tanto cognitivas como emocionales. Herrera-Occ y Gonzales-Soto (2023)
sostienen que, al integrar el juego simbolico en las actividades pedagodgicas, los educadores
pueden promover el aprendizaje activo y contextualizado.

Este enfoque facilita el desarrollo de habilidades académicas, que contribuye al
fortalecimiento de competencias sociales y emocionales, como la cooperacion, la empatia y
el autocontrol. Ademas, el juego simbdlico ofrece a los nifos la oportunidad de explorar y
experimentar con diferentes roles, lo que les permite desarrollar una mayor comprension de
si mismos y de su entorno social, preparandose para afrontar los desafios en su vida escolar

y cotidiana.
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2.2.6.3. Juegos con reglas

Por otro lado, el juego con reglas ofrece una oportunidad valiosa para fortalecer el
aprendizaje matematico a través de la practica estructurada. Mediante dinamicas que
requieren seguir instrucciones, respetar turnos y alcanzar objetivos comunes, los estudiantes
desarrollan habilidades como el razonamiento 16gico, la toma de decisiones y el trabajo
colaborativo. Estas competencias son esenciales en el &mbito matematico que permiten a los
estudiantes aplicar de manera practica los conceptos aprendidos, al mismo tiempo que
aprenden a trabajar de manera conjunta para resolver problemas.

En el 4rea de Matematicas, este tipo de estrategias permite aplicar operaciones y
resolver problemas dentro de un ambiente de juego organizado. En este proceso, los
estudiantes adquieren destrezas matematicas a la vez que incorporan principios formativos
clave, entre ellos la disciplina, la responsabilidad y la cooperacion. El respeto por las normas
favorece, en este contexto, la mejora en la comprension de los contenidos, a la vez que
promueve habitos que impulsan una actitud mas proactiva y responsable hacia el aprendizaje
(Martinez et al., 2024).
2.2.6.4. Juegos tecnologicos

Los juegos tecnoldgicos incluyen una variedad de herramientas digitales,
plataformas interactivas, simulaciones y aplicaciones educativas que permiten a los
estudiantes interactuar con los contenidos matematicos de forma personalizada. Segun
Quingaluisa (2023), estas herramientas favorecen la comprension de los conceptos, donde
aumentan la motivacion de los estudiantes y le brindan retroalimentacion al instante, lo que
facilita la mejora continua del aprendizaje.

La combinacion de estas estrategias tecnologicas con enfoques manipulativos y
colaborativos proporciona una experiencia de aprendizaje mas dinamica y efectiva. Esta
integracion ayuda a consolidar conocimientos, fomenta el trabajo en equipo y el desarrollo
del pensamiento logico-matematico. De este modo, se adaptan a diferentes estilos de
aprendizaje, promoviendo la interaccion social y asegurando que los estudiantes puedan
avanzar a su propio ritmo mientras mantienen un alto nivel de participacion en el proceso
educativo.

2.2.7. Ventajas del uso de estrategias ludicas en el aula

Una de las principales ventajas dentro del aula es utilizar estrategias ludicas que
aportan multiples beneficios en el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico. Al
integrarse en la dindmica escolar, permiten que los estudiantes interactuen con los contenidos

de manera activa y participativa, generando un ambiente de aprendizaje mas motivador y
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significativo. Segiin Armas et al. (2024), el trabajo ludico fomenta la creatividad, estimula
el razonamiento logico y fortalece la resolucion de problemas, al tiempo que promueve la
socializacion, el respeto por las normas y la colaboracion entre companeros.

El empleo de estrategias ludicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje genera
multiples beneficios que impactan tanto en el rendimiento académico como en la formacion
integral del estudiante. Una de sus principales ventajas radica en que estimulan el desarrollo
del pensamiento l6gico-matematico, al permitir que los alumnos interactiien activamente con
los contenidos y construyan conocimientos de manera dindmica y participativa.

Seglin Armas et al. (2024), la incorporacion de actividades ludicas en la practica
educativa fomenta la creatividad, fortalece la capacidad de razonamiento y mejora las
habilidades de resolucidn de problemas. Asimismo, contribuye a la socializacion, promueve
el respeto por las normas y potencia la colaboracidon entre compaiieros, creando un ambiente
escolar mas inclusivo, motivador y enriquecedor.

En este sentido, las estrategias ludicas no deben considerarse Gnicamente como
actividades recreativas, sino como recursos pedagogicos fundamentales que permiten
dinamizar la ensefianza y garantizar un aprendizaje mas significativo y duradero.

2.2.8. Rol del docente en la estrategia ludica

En el contexto de la educacion rural en Ecuador, la gestion escolar enfrenta retos
significativos derivados de limitaciones en infraestructura, recursos pedagdgicos y
capacitacion docente (Padilla 2024). A pesar de estos desafios, se han logrado avances
importantes especialmente en la formacion docente, lo que facilita la adopcion de estrategias
pedagbgicas adaptadas a la realidad rural.

El docente desempenia un papel importante en la implementacion de estrategias
ludicas en el aprendizaje de las diferentes disciplinas, asi como el area de matematicas.
Segun Teran et al. (2024), el rol del docente en el uso de estrategias ludicas es clave para
incentivar la participacion del estudiante, promover el razonamiento logico y facilitar el
aprendizaje de conceptos abstractos de manera concreta y significativa. En este sentido, el
maestro actiia como un guia que orienta el proceso, adapta los recursos segtin las necesidades
del grupo y crea un ambiente dindmico donde el error se percibe como parte del aprendizaje.

El compromiso docente también implica seleccionar estrategias que respondan a los
objetivos curriculares, contextualizar el contenido, y fomentar la interaccion entre pares, lo
que fortalece la colaboracion y el pensamiento critico. Asimismo, el docente debe evaluar

constantemente la pertinencia de las actividades, ajustarlas en funcion de los resultados
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observados y asegurar que cada estudiante se sienta motivado e incluido en la experiencia
de aprendizaje.

Ademas, el rol del maestro incluye incentivar la creatividad, despertar la curiosidad
natural del nifio y generar espacios seguros donde el juego sea una via para aprender, tal cual
para experimentar, descubrir y construir saberes de forma activa De acuerdo con Pérez et al.
(2024), el disefio de estrategias ludicas para potenciar la motivacion en el aprendizaje de las
matematicas se fundamenta en teorias pedagogicas que favorecen el aprendizaje
significativo y el desarrollo de competencias cognitivas.

2.3. Comprension de ejercicios matematicos

Se analizaron algunos criterios donde la comprensidn matematica es proceso
continuo complejo y dindmico que va mucho mas alla de férmulas o la memorizacion, para
que los estudiantes desarrollen una verdadera habilidad matematica, es necesario que
construyan una comprension profunda de los conceptos.

Para Godino et al. (2017), la competencia y la comprension matematica no son metas
fijas, sino un camino de crecimiento constante. Su desarrollo progresivo debe ser valorado
con atencidon en cada contexto educativo. Es crucial entender que estas dos facetas se
entrelazan: para poder abordar problemas mas complejos y profundos, los estudiantes
primero necesitan dominar ciertas practicas basicas. Esta habilidad practica, a su vez, se
afianza cuando se aprende en situaciones que realmente tienen sentido y que fomentan la
comprension.

Sauceda (2023), destaca que la comprension lectora es una habilidad intrinsecamente
ligada a la resolucion de problemas y ejercicios matematicos. Su estudio enfatiza que la
dificultad para entender el enunciado de un problema es a menudo la principal barrera para
encontrar la solucion. Esto se entiende como la matematica no es solo nimeros, ademas
como lenguaje y comprension de textos.

2.3.2. Resolucion de problemas matemdtico

Contar con competencias solidas para resolucion de ejercicios matematicos es el
proceso que realiza el docente para seleccionar estrategias adecuadas, realizar operaciones y
evaluar el resultado final. Segiin Diaz y Careaga (2021), los procesos de ensefianza que se
aplican en la escuela tienden a enfocarse en la ejecucion mecéanica de procedimientos para
resolver ejercicios, dejando de lado el componente reflexivo.

En este sentido, Orihuela (2025), nos dice que "las estrategias de resolucion de

problema matematicos implican el uso de procesos cognitivos y metacognitivos que
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favorecen la comprension profunda y la transferencia de conocimientos a diversos
contextos" (p.3).

Incorporara estrategias ludicas, propuesta en esta investigacion, contribuye a superar
la ensefianza mecanizada, considerando que motiva a los estudiantes a interactuar
activamente puedan interpretar y enfrentar distintas situaciones que requieran analisis y
razonamiento l6gico. En este caso, la investigacion se centra en el uso de estrategias ludicas
para mejorar la comprension de ejercicios matematicos. A través del juego y las dindmicas,
se ayuda a los nifios a resolver problemas de manera participativa y activa, fomentando un

aprendizaje significativo y motivador.

2.3.3. Factores que influyen en la comprension de ejercicios matemdtico

Diversos aspectos afectan la falta de interés y la baja comprension de las matematicas
en los alumnos. Segun Mufoz et al., (2015), tanto los factores externos como internos
influyen considerablemente en la actitud hacia esta materia. Dentro de los factores externos
se encuentran la influencia del profesor, el ambiente familiar y la interaccion entre
compaieros, mientras que los factores internos estan relacionados con la percepcion de la
relevancia de las matematicas en la vida diaria y futura, asi como con las propias destrezas
matematicas.

Esta combinacion de elementos puede provocar desmotivacion, frustracion y poca
disposicion para aprender, lo que resalta la necesidad de implementar estrategias
pedagdgicas innovadoras, como las estrategias ludicas, que ayuden a fortalecer la
motivacion, el interés y la comprension de los contenidos matematicos desde etapas
tempranas del proceso educativo.

2.3.4. Importancia de la comprension de Ejercicios matemdticos

La comprension de los ejercicios matematicos es esencial para lograr un buen
aprendizaje en el area del conocimiento. No basta solo memorizar formulas o procedimiento,
es necesario. De acuerdo con Granda et al. (2023), sostiene que la comprension lectora es
una habilidad necesaria en el proceso de aprendizaje en el area de lenguaje, sino también en
el area de matematicas. Es necesario, recordar que la capacidad de interpretar enunciados,
identificar la informacién relevante y comprender el contexto de los problemas permite a los
estudiantes resolver ejercicios de manera eficaz. En este sentido, una deficiente comprension
lectora puede limitar el desempefio, especialmente en la resolucion de problemas que
requiere analisis y razonamiento 16gico, lo que es importante de integrar estrategia que

favorezca ambas competencias de forma simultaneas.
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2.4. Subnivel de Basica Media en Ecuador
2.4.1. Caracteristicas del subnivel (5°, 6°, 7° de EGB)

El subnivel de Educacion Basica Media en Ecuador comprende los grados 5°, 6°, 7°,
de la Educacion General Bésica, y abarca a estudiantes con edades entre los 9 y 12 afos.
Esta etapa es considerada clave para consolidar aprendizajes fundamentales, fortalecer
habilidades cognitivas y promover el desarrollo integral del estudiante. Segun el Ministerio
de Educacion del Ecuador (2020), este subnivel se orienta a un enfoque formativo integral
que articula conocimientos, habilidades y valores, con un ¢énfasis especial en las areas
instrumentales como Lengua y Literatura, Matematica, Ciencias Naturales. Las siguientes
son caracteristicas mas relevantes.

2.4.2. Fortalecimiento del Pensamiento Logico y Matemadtico

Durante esta etapa, se fomenta el desarrollo del pensamiento l6gico a través de la
resolucion de ejercicios, juegos numéricos y patrones. Este enfoque permite que los
estudiantes adquieran habilidades para razonar, comparar y construir soluciones a partir de
hechos concretos, estableciendo asi una base solida de razonamiento matematico. Este
aprendizaje se aplica tanto a contextos académicos como a situaciones cotidianas, lo que
favorece una comprension profunda y significativa (Ministerio de Educacion, 2022; Chavez
& Palacios, 2021).

2.4.3. Consolidacion del uso de Operaciones Basicas

Durante este subnivel, los estudiantes logran dominar las operaciones fundamentales
(suma, resta, multiplicacion y division), aplicandolas en contextos cotidianos y académicos.
Ademas, se introduce el trabajo con fracciones, decimales, magnitudes y medidas, con el
objetivo de promover una comprension funcional y significativa de la matematica. Este
enfoque contribuye al desarrollo de competencias que permiten a los estudiantes resolver
problemas de forma eficaz y practica (Chavez & Palacios, 2021).

2.4.4. Promocion de la Resolucion de problemas

La resolucion de problemas se establece como una herramienta metodologica central
en este subnivel. Se busca que los estudiantes desarrollen estrategias para enfrentar diversas
situaciones, utilizando analisis 16gico, ensayo y error, y verificaciéon de resultados. Esta
metodologia activa fomenta el pensamiento auténomo y critico, permitiendo a los
estudiantes adquirir habilidades clave para la resolucion de problemas, tanto dentro como

fuera del ambito escolar (Sanchez, 2020).
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2.4.5. Enfoque en el desarrollo de competencias

El aprendizaje se orienta al desarrollo de competencias, es decir a la capacidad del
estudiante de movilizar conocimientos, habilidades y actitudes para desarrollar situaciones
reales. En este subnivel, el enfoque por competencias esta alineado con los (ODS), Objetivo
de Desarrollo Sostenibles. Esto busca abordar los desafios globales mas urgentes, incluyendo
la erradicacion de la pobreza, la proteccion del planeta y la garantia de prosperidad para

todos. (Ministerio de Educacion, 2023).

2.5. Fundamentacion tedrica
2.5.1. Teoria del aprendizaje de Jean Piaget

El enfoque constructivismo de Jean Piaget sostiene que el aprendizaje es un proceso
activo en el que el estudiante construye conocimiento a partir de sus interacciones con el
entorno fisico y social. Esta construccidon se basa en la experiencia, la manipulacién de
objetos y la reorganizacion cognitiva progresiva. Para Piaget, el desarrollo intelectual
precede al aprendizaje, y este se produce cuando el nifio asimila y acomoda nueva
informacion en sus esquemas mentales existentes (Cevallos & Ortega, 2021).

En el subnivel de Educacion Basica Media, los estudiantes suelen encontrarse en la
etapa de las operaciones concretas, que abarca aproximadamente desde los 7 hasta los 11 o
12 anos. En esta etapa, los nifios desarrollan habilidades de razonamiento 16gico, pero estas
aun dependen de situaciones concretas y manipulables. Las estrategias ladicas son ideales
en este contexto porque permiten que los conceptos abstractos sean comprendidos mediante
el juego, la exploracion y la experiencia directa (Quinde & Cérdenas, 2022).
2.5.1.1. Etapas del desarrollo cognitivo

Etapa preoperacional (2 a 7 afios): el nifio utiliza el pensamiento simbdlico, aunque
su razonamiento aun es egocéntrico y centrado en una sola dimension de los objetos.

Etapa de operaciones concretas (7 a 11 afios): Aparece el razonamiento légico, la
clasificacion de objetos, la conservacion de cantidades y la reversibilidad. Es fundamental
el uso de material concreto y situaciones practicas.
2.5.1.2. Importancia de la construccion del conocimiento

El constructivista de Jean Piaget sostiene que el aprendizaje se desarrolla a través de
la interaccion activa del estudiante con su entorno, permitiéndole construir conocimiento a
partir de experiencias significativas. Este enfoque enfatiza que los nifios, particularmente en
la etapa de operaciones concretas, aprenden mejor cuando manipulan objetos, experimentan

situaciones reales y resuelven problemas de manera practica.
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Segun Vasquez et al. (2024), la implementacion de estrategias ludicas en la
ensefanza de las matematicas favorece el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico,
considerando que propicia a los estudiantes participen en actividades dindmicas que
estimulan la observacion, la clasificacion y la inferencia logica. Esto se alinea con la teoria
piagetiana, que considera que el aprendizaje no es una transmision pasiva de informacion,
sino un proceso activo de construccion del conocimiento basado en la exploracion y la
experiencia directa. Por lo tanto, el uso de recursos ludicos en el aula permite que los
estudiantes consoliden habilidades cognitivas esenciales para la comprension de ejercicios
matematicos.
2.5.1.3. Dificultades en matemdticas

La ensefianza de las matematicas ha planteado siempre un problema paradoéjico, pues
existen estudiantes que, a pesar de poseer una inteligencia destacada en otros campos,
presentan dificultades en esta area. Segun Piaget (1970):

De acuerdo con Piaget (1970), suele interpretarse de manera reduccionista la idea de
“aptitud” matematica. Sin embargo, si se asume que este tipo de conocimiento guarda
correspondencia con las estructuras operatorias basicas del pensamiento, dicha aptitud
estaria estrechamente vinculada con la inteligencia en general. Por ello, mas que con la
matematica misma, esta capacidad debe comprenderse en funcién de los métodos y
estrategias empleados en su ensefianza.

Este planteamiento evidencia que las dificultades en matematicas no necesariamente
se deben a la capacidad cognitiva del alumno, sino a la metodologia de ensefanza, la cual
requiere un lenguaje técnico y un nivel de abstraccion que puede no estar alineado con las
estructuras operatorias del pensamiento infantil. De acuerdo con Piaget, el aprendizaje
matematico debe construirse a partir de acciones y operaciones concretas, que
posteriormente evolucionan hacia la abstraccion y el razonamiento 16gico.

2.5.2. Teoria del Aprendizaje Sociocultural de Vygotsky

Lev Vygotsky platea que el aprendizaje es un proceso socialmente mediado, donde
el entorno cultural, el lenguaje y la interaccion con otras personas juegan un papel esencial.
A diferencias de Piaget, Vygotsky argumenta que el aprendizaje impulsa el desarrollo,
particularmente cuando se produce dentro de la zona de desarrollo préximo (ZDP), es decir,
la distancia entre lo que el estudiante puede hacer por si solo y lo que puede lograr con ayuda
(Sanchez & Rios, 2020).

El juego, dentro de esta teoria, es una herramienta didactica poderosa, considerando

que permite al nifio actuar mas alla de su nivel actual de desarrollo, asumiendo roles,
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resolviendo conflictos simbdlicos y practicando habilidades cognitivas y sociales en un
ambiente significativo (Tapia & Molina, 2021). Por lo tanto, las estrategias ludicas se alinean
directamente con esta perspectiva, al crear contextos interactivos y colaborativos que
estimulan la construccion compartida del conocimiento matematico.

2.6. Fundamentacion legal

2.6.1. Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)

De acuerdo con la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), la educacion
constituye un derecho permanente de todo individuo y, a su vez, una obligacion prioritaria e
intransferible del Estado garantizarla.

El articulo 343 de la Constitucion del Ecuador (2008) enfatiza que el estudiante debe
ser considerado como el proceso central de los procesos formativos, asegurando un enfoque
intercultural que valore la diversidad cultural, lingiiistica y territorial, al tiempo que respeta
los derechos de comunidades, pueblos y nacionalidades. Esto respalda el deber del Estado
de asegurar una educacién de calidad, equitativa e inclusiva para toda la poblacion
estudiantil.

2.6.2. Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)

La LOEI, en su articulo 2 literal w), asegura el derecho de los estudiantes a recibir
una educacion de calidad y calidez, pertinente, actualizada y contextualizada. Ademas,
enfatiza que el educando debe ser considerado el centro del proceso pedagodgico, lo que
implica flexibilidad en contenidos, metodologias y evaluaciones, favoreciendo un
aprendizaje inclusivo y respetuoso de la diversidad.

2.6.3. Curriculo Nacional de Educacion General Bdasica

De acuerdo con la LOEI (art. 19 y 22), corresponde a la Autoridad Educativa
Nacional disefiar y garantizar la aplicacion obligatoria de un curriculo nacional en todos los
niveles de ensefanza, articulado con los objetivos del Régimen de Desarrollo y del Plan
Nacional de Desarrollo. Este curriculo busca fomentar aprendizajes significativos y
promover metodologias innovadoras que respondan a las necesidades del contexto educativo
ecuatoriano.

2.6.4. Programas de formacion de Docentes en Ecuador

La capacitacion y el desarrollo profesional de los docentes constituyen elementos
fundamentales para asegurar una educacion de calidad y favorecer la implementacion de
metodologias innovadoras, como las estrategias ludicas en la ensefianza de las matematicas.

Segin Mena (2024), los programas de formacion continua fortalecen las competencias
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pedagogicas de los maestros, proporcionandoles herramientas para diversificar sus
estrategias didécticas y promover aprendizajes significativos.

La formacion docente en Ecuador es determinante para elevar la calidad del proceso
educativo, gracias a los profesionales de la ensefianza cuenten con competencias
actualizadas para responder a los desafios pedagdgicos Segun Mena 2024), los programas
de capacitacion continua permiten a los docentes perfeccionar sus practicas metodologicas
y atender las necesidades educativas derivadas de contextos sociales y tecnologicos en
constante cambio.

En el contexto ecuatoriano, las politicas educativas establecen lineamientos
orientados a consolidar la formacion docente como un pilar central de la calidad educativa.
Por ejemplo, el Plan Decenal de Educacion 2021-2030 prioriza la optimizacién de la
formacion inicial y continua del profesorado, asi como el acompafiamiento a lo largo de toda
su carrera profesional (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2021). Esto evidencia que la
preparacion docente mejora la practica educativa, facilita la integracion de estrategias
innovadoras, como el uso de juegos y dinamicas ludicas, que impactan directamente en la

motivacion, comprension y desarrollo integral de los estudiantes.
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CAPITULO III
3. METODOLOGIA

3.1. Enfoque de la investigacion

La presente investigacion se desarrolla bajo un enfoque mixto, dado que se integran
los métodos cuantitativo y cualitativo para obtener una comprension mas completa del
fendmeno educativo. Lo cuantitativo se emplea por la necesidad de incluir mediciones
objetivas que permitan llegar a inferencias comprobables sobre el impacto de las estrategias
ludicas en la comprension de ejercicios matematicos. A su vez, lo cualitativo permite
analizar e interpretar la realidad educativa desde las perspectivas, opiniones y apreciaciones
de los actores involucrados.
3.1.1. Cuantitativo

Desde la perspectiva cuantitativa, se busca obtener datos objetivos que permitan
identificar el impacto que tienen las estrategias ludicas en la comprension de ejercicios
matematicos. Este enfoque se basa en la recoleccion de datos mediante su posterior analisis
estadistico. De acuerdo con Polania et al. (2020), este enfoque permite realizar mediciones
precisas a partir de técnicas numéricas, estadisticas o informaticas que procesan informacion

sistematicamente recopilada.

3.1.2. Cualitativo
Este enfoque es adecuando porque el aprendizaje mediante juegos no se limita a

resultado medibles, es donde involucra procesos internos de compresion, motivacion,
interaccion social y actitudes hacia las matematicas, que solo pueden captarse plenamente
mediante técnicas utilizadas. Segun Castilla et al. (2025), este enfoque posibilita que el
investigador interprete los significados que los individuos asignan a sus experiencias,
considerando su contexto natural y desde una mirada interpretativa.
3.2. Tipo de investigacion
3.2.1. Descriptiva

El proposito de esta investigacion descriptiva es examinar y describir la situacion del
uso actual de estrategias ludicas en la ensefianza de las matematicas y sus efectos en el
proceso de aprendizaje en los estudiantes de la unidad educativa Cotacachi. Este enfoque
permite obtener una vision detallada de las practicas pedagogicas vigentes y sus impactos en
la comprension matematicas, sin alterar variables ni intervenir directamente en el entorno
educativo.

Segin Vizcaino et al. (2023), la investigacion descriptiva se orienta a caracterizar

con detalle un fendmeno, hecho o contexto especifico. Este tipo de estudio busca ofrecer una
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representacion fiel de realidades vinculadas a personas, procesos o acontecimientos, y puede
emplear tanto datos cualitativos como cuantitativos y resulta clave para la generacion de
futuras hipotesis.

3.3. Disefio de la investigacion

3.3.1. No experimental

En la investigacion se emple6 un disefio no experimental, en el cual el analisis se
realiz6 en el entorno natural sin manipulacion, describir la relacion estratégica ludicas y la
comprension de ejercicio matematicos tales como se presenta en las aulas, sin intervenir en
el desarrollo de los estudiantil.

3.4. Poblacion y muestra
3.4.1. Poblacion

La poblacion de estudio estd centrada en estudiantes del subnivel medio, quinto,
sexto y séptimo por docentes que elabora en la institucion de la escuela de educacion basica
“Cotacachi”, que cuenta con alrededor de 25 estudiantes, asi como 2 docentes que ensefia
matematicas en la institucion 1 una Psicopedagoga.

Los profesionales de esta institucion tienen conocimiento y experiencias directa tanto
con el estudiante, con las madres de familia, que los convierte en actores claves para la
implementaciéon de estrategias pedagogicas disefiadas para aborda las dificultades
especificas en el aprendizaje de las matematicas ludicas.

La encuesta se aplica a los docentes, que laboran desde quinto afio hasta séptimos
afios de educacion basica, este rango asegura la inclusion de perspectiva, la ensefianza
cognitiva que tienes los estudiantes a la dificultad de aprendizaje en las matematicas, es
fundamental para determinar la efectividad de las estrategias ludicas, identificar posibles
areas de mejorar y garantizar que las intervenciones sean sostenibles y aplicables.

3.4.2. Poblacion de estudio en la Escuela de Educacion de Basica “Cotacachi”

Poblacion Cantidad
Estudiantes 25
Docentes 2
Psicopedagoga 1

Nota: Elaboracion propia
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3.4.3. Muestra

La muestra seleccionada es de tipo intencional no probabilistica, debido a que se
elige deliberadamente a los participantes que cumplen con los criterios establecidos para el
estudio. Estuvo conformada por dos docentes, una psicopedagoga y estudiantes de los grados
quinto, sexto y séptimo de Educacion Basica Media, quienes participaron activamente donde
aporta conocimientos para identificar el uso y la efectividad de las estrategias ludicas en el
fortalecimiento de la comprension de ejercicios matematicos.

3.5. Instrumento de recoleccion de datos
3.5.1. Técnicas

En el contexto de esta investigacion las técnicas utilizadas, como los procedimientos
o los métodos especificos aplicado dentro del aula para desarrollar las actividades ladicas
planificadas, con el objetivo de facilitar el aprendizaje de las matematicas. Estas técnicas
permiten operacionalizar las estrategias, es decir convertirlas en acciones concretas,
observables y evaluables dentro del proceso de ensefianza- aprendizaje.

3.5.2. Encuestas

En el componente cuantitativo del enfoque mixto, se emplea la técnica de la encuesta,
dirigida a los estudiantes de quinto, sexto y séptimo grado de Educacion Bésica Media.
Segun Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), la encuesta es un instrumento estructurado
que permite recopilar informacion de manera objetiva y sistematica sobre las percepciones,
actitudes y experiencias de los participantes. En este estudio, se utiliza para obtener datos
sobre la aplicacion de estrategias ludicas en el drea de Matemadtica y su influencia en la
comprension de ejercicios matematicos.

3.5.3. Entrevista semi estructurada

El instrumento cualitativo dirigido a docentes que ensefla matematicas del subnivel
de educacion bésica media. Esta guia de preguntas abiertas permite explorar libremente y
profundizar en el conocimiento y uso de estrategias ludicas la captacion del docente sobre el
impacto en la comprension en las matematicas de los estudiantes.

3.5.4. Triangulacion por estamentos

La triangulacion de estamentos es una modalidad de la triangulacion metodologica
que permite contrastar percepciones de diferentes actores implicados en un mismo fenomeno
educativo, con el fin de enriquecer el andlisis de los resultados y aumentar su validez. Feria
Avila et al. (2019) sostienen que la triangulacién metodologica es un método de
investigacion cientifica que favorece la complementariedad de visiones, la reduccion de

sesgos y la obtencion de un panorama mas integral del objeto de estudio. Desde esta
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perspectiva, la triangulacion de estamentos aplicada en la presente investigacion considerd
las opiniones de dos docentes y un especialista, lo que permiti6 identificar coincidencias y
divergencias en torno al concepto, aplicacion, limitaciones y beneficios de las estrategias
ludicas en el contexto de la ensefanza de las matematicas.
3.5.5. Observacion

Con esta herramienta cualitativa que permite a la investigacion examinar
directamente las conductas, comportamiento real, actitudes y participacion de los estudiantes
en el aula durante las clases de matematicas, el formato esta estructurado con items
relacionado con las dos variables en la que se utiliza o no estrategias lidicas, comprension
en la matematica, aportando informacion para enriquecer el analisis de aprendizaje.
3.6. Instrumentos
3.6.1. Cuestionario

En este estudio, se aplico el cuestionario a los estudiantes de quinto a séptimo afio
del subnivel de educacion basica media, con el fin de identificar sus actitud, experiencias y
nivel de conocimiento al participar en actividad ludicas en clases de matematicas. El objetivo
principal comprender los datos de forma clara, rapida eficiente lo que facilito el andlisis de
las dos variables clave del estudio el uso de estrategias ludicas y la comprension de ejercicios
matematicos.

3.6.2. Guia de Entrevista

Esta investigacion se utiliza una guia de entrevista semiestructurada para recopilar
informacion valiosa desde la perspectiva de los docentes que ensefia matematicas. La
entrevista esta estructuradas con preguntas abiertas que permiten una conversacion fluida y
aportan informacion relevante sobre las experiencias y condiciones pedagdgicas. El objetivo
es explorar como se implementan las estrategias ludicas en el aula y sus impactos en la
comprension de ejercicios matematicos por parte de los estudiantes.

3.6.3. Guia de observacion

Se empled una guia de observacion no participativa para los tres grados con el fin de
registrar las conductas del docente y los estudiantes durante las clases de matematicas. La
guia se centrod en identificar las estrategias utilizadas por el docente, incluyendo juegos,
dinamicas, materiales manipulativos y tecnologicos. Asimismo, poder evaluar la
participacion y motivacion de los estudiantes, considerando su interaccion, colaboracion,
resolucion de ejercicios y actitud frente a las actividades; y analizar la comprension de los
ejercicios matematicos, observando la capacidad de los estudiantes para interpretar, aplicar

y transferir los conceptos aprendidos en contextos practicos.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION
4. RESULTADOS
En el desarrollo de la investigacion se analizd, la tabulacion y la encuesta realizada
a los estudiantes de la Unidad Educativa “Cotacachi”, quienes participaron en la respetiva
indagacion de un banco de preguntas.

4.1. Encuesta
Encuesta Dirigida a los Estudiantes

Pregunta 1. ;Te gusta la matematica?

Tabla 1
Nivel de afinidad
Opciones Frecuencia %
Si, me gusta mucho 19 76.00%
Me gusta un poco 3 12.00%
No me gusta mucho 2 8.00%
No me gusta nada 1 4.00%
Total 25 100%

Elaboracion propia.

Figura 1
Gusto por las matemdticas

Gusto por las matematicas

M Si, me gusta mucho
B Me gusta un poco
® No me gusta mucho

No me gusta nada

Elaboracion propia.
ANALISIS DE LA INTERPRETACION

Los datos reflejan que una mayoria significativa de estudiantes, equivalente al 76%,
manifiesta que les gusta mucho la asignatura de matematica. Un 12 % de los estudiantes
indica que no le gusta un poco, mientras que un 8% sefiala que no les gusta mucho y un 4%

expresa que no les gusta nada. Esta informacién evidencia una percepcion positiva hacia la
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materia, lo cual representa una ventaja para la implementacion de estrategias ludicas
innovadoras. No obstante, la presencia de un pequefio porcentaje de estudiantes con bajo
agrado hacia las matematicas resalta la necesidad de disenar intervenciones pedagogicas
inclusivas y motivadoras, que fomenten el gusto por la asignatura en todos los niveles.
Pregunta 2. ;Te parece divertida la clase de matematicas?

Tabla 2

Percepcion dinamica

Opciones Frecuencia %
Si, me gusta mucho y me divierto 18 72.00%
A veces me gusta 7 28.00%
No me gusta mucho 0 0.00%
No me gusta nada 0 0.00%
Total 25 100%

Elaboracion propia.

Figura 2 Las clases de matemadticas son divertidas.

Las clase son divertida

B Si, me gusta mucho y me
divierto.
M A veces me gusta.

No me gusta mucho

No me gusta nada.

Elaboracion propia
ANALISIS DE LA INTERPRETACION

De acuerdo con los datos obtenidos, el 72% de los estudiantes considera que la clase
de matematicas les gusta mucho y se divierten, mientras que el 28% indica que a veces les
gusta. Es importante destacar que ningun estudiante manifest6 desagrado total o parcial hacia
la asignatura. Esto resultado evidencia una percepcion positiva hacia la ensefianza en la
matematica en la institucion logra captar el interés y el entusiasmo de la mayoria de los
estudiantes. Sin embargo, el grupo que expresa un agrado moderado 28% senala la
importancia de reforzar la implementacion de estrategias ludicas mas variedad e

innovadoras, con el objetivo de incrementar la motivacion.
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Pregunta 3. ;Tu profesor usa juegos en las clases de matematicas?

Tabla 3 Frecuencia de uso

Opciones Frecuencia %
Nunca 2 8.00%
A veces 13 52.00%
Casi siempre 5 20.00%
Siempre 5 20.00%
Total 25 100%

Elaboracion propia
Figura 3

El docente implementa juegos en las clases de matemadticas

El docente utiliza juegos en clases de matematicas

M Nunca
M A veces
Casi siempre

Siempre

Elaboracion propia
ANALISIS DE LA INTERPRETACION

De los estudiantes encuestados, el 52% indica que su profesora a veces utiliza juegos
durante las clases de matematicas, mientras que el 20% sefiala que casi siempre se emplean
estas estrategias, y otro 20% afirme que se usan siempre. Por otro lado, un 8% de los
estudiantes expresa que nunca se han utilizado juegos en sus clases. Estos datos evidencian
que, aunque una parte significativa de los estudiantes reconocen la implementacion
ocasional de actividades ludicas en el aula, el uso constante y sistematico de estas estrategias
aun es limitado. La tendencia a aplicarlas ‘‘a veces’’ refleja que no forman parte de una
metodologia establecida, sino que se usan de manera esporadica este hallazgo resalta la
necesidad de promover practicas pedagdgicas que integren de juegos didacticos, ya que estos

favorecen el desarrollo del pensamiento.
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Pregunta 4. ;Crees que los juegos te ayudan a aprender matematicas?

Tabla 4 Efectividad.
Opciones Frecuencia %
Si, mucho 2 8.00%
Un poco 13 52.00%
No me ayudan 5 20.00%
Me confunden 5 20.00%
Total 25 100%

Elaboracion propia

Figura 4
Las estrategias ludicas ayudan aprender matemdticas

El juego ayudan aprender matematicas

| Si, mucho
m Un poco
No me ayudan

Me confunden

Elaboracion propia

ANALISIS DE LA INTERPRETACION

De los resultados obtenidos el 52% de los estudiantes consideran que los juegos les

ayudan un poco, aprender matematicas, mientras que solo el 8% opina que les ayudan

mucho, en contraste, un 20% indica que los juegos no les ayuda y el 20%, afirma que les

confunden. Este resultado evidencia una percepcion mixta sobre la efectividad de los juegos

como estrategias de aprendizaje. Aunque la mayoria reconoce algin grado de utilidad,
baja cantidad de estudiantes que afirma beneficiarse ampliamente sugiere que la manera

que se estan utilizando los juegos en el aula podria no estar siendo la més adecuada.

la

cn

44



Pregunta 5. ;Qué tipo de juegos has utilizado en clase para aprender matematicas?

Tabla 5 Identificacion Ludica

Opciones Frecuencia %
Juegos de mesa (domind, bingo, cartas) 4 16.00%
Juegos en la computadora o celular
(Kahoot, Quizizz) 2 8.00%
Juegos con materiales como regletas o dados 4 16.00%
Ninguno 15 60.00%
Total 25 100%

Elaboracion propia

Figura 5 Tipo de juego utilizado en clases.

Tipo de juegos utilizado en clase

B Juegos de mesa (domind, bingo, cartas)

16%

8% Juegos en la computadora o celular

(Kahoot, Quizizz)

Juegos con materiales como regletas o
dados

Ninguno

Elaboracion propia

ANALISIS DE LA INTERPRETACION

De acuerdo con los resultados obtenidos, el 60% de los estudiantes manifestd que no
ha utilizado ningun tipo de juego en las clases de matematicas. Entre quienes, si han trabajo
con actividades ludicas, el 16% menciono haber utilizado juegos de mesa como domino,
bingo o cartas, y otro 16% indico el uso de juegos con materiales concretos, tales como
regletas o dados. Solo un 8% de los estudiantes expreso haber interactuado con juegos
digitales en la computadora o celular. Estos datos revelan una baja implementacion de
recursos ladicos en el proceso de ensefianza en las matematicas, siendo los juegos
tradicionales y manipulativos los mas utilizados en comparacion con las herramientas
digitales. El hecho de que mas de la mitad de los estudiantes no haya utilizado ninguna
modalidad de juegos evidencia la necesidad de promover la inclusion de estrategias ludicas

dentro de la planificacion.
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Pregunta 6. ;Cuando leo un problema de matematicas, ;sé qué tengo que hacer?

Tabla 6 Nivel de compresion.

Opciones Frecuencia %
Si, siempre lo entiendo 8 32.00%
A veces lo entiendo 12 48.00%
Me cuesta un poco 4 16.00%
No entiendo nada 1 4.00%
Total 25 100%
Elaboracion propia

Figura 6
Comprension de problemas matemadticos.

Comprensidn de ejercicios matematicos

| Si, siempre lo entiendo
M A veces lo entiendo
W Me cuesta un poco

No entiendo nada

Elaboracion propia
ANALISIS DE LA INTERPRETACION

Segln los resultados, el 32 % de los estudiantes afirman que siempre entiende lo que
debe hacer al leer un problema matematico, mientras que el 48% indica que a vece lo
entiende. Por otro lado, un 16% sefiala que le cuesta un poco entenderlos, y un 4% manifiesta
que no entiende nada al enfrentarse a este tipo de ejercicios. La informacion evidencia que,
aunque una parte importante de los estudiantes logra identificar el procedimiento al leer un
problema, existe un porcentaje significativo 48% que presenta dificultades en la compresion,
ya sea de manera ocasional o constante. Esta problematica resalta la importancia de
fortalecer estrategias didacticas enfocados en la lectura compresiva y el razonamiento 16gico
matematico, utilizado recursos ludicos que permitan a los estudiantes desarrollar

habilidades.
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Preguntas 7. ;Puedes explicar a tus compafieros como resolviste un ejercicio

Tabla 7 Habilidad de comunicacion.

Opciones Frecuencia %
Si, siempre 15 60.00%
A veces 10 40.00%
Casi nunca 0 0.00%
No me gusta explicar 0 0.00%
Total 25 100%

Elaboracion propia

Figura 7

Explicacion de ejercicios matemadtico

Explicacion de ejercicios

M Si, siempre
W A veces
M Casi nunca

No me gusta explicar

Elaboracion propia
ANALISIS DE LA INTERPRETACION

De los estudiantes encuestados, el 60 % sefala que siempre puede explicar a sus
compaiieros como resolvid un ejercicio matematico, mientras que el 40% indica que a veces
lo logra. Es relevante destacar que ningin estudiante manifestd rechazo a explicar o
incapacidad frecuente para hacerlo. Esto indica que los resultados son positivos, ya que
reflejan un nivel de confianza y disposicion elevado entre los estudiantes para compartir sus
conocimientos con sus compaiieros, lo cual es un factor clave en el aprendizaje colaborativo,
la habilidad para explicar procesos de resolucion de problemas asi demuestra comprension

de los contenidos, también fomenta la construccién de un ambiente participativo y de apoyo

mutuo.
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Pregunta 8. ;Es mas fécil para ti resolver ejercicios cuando hablan de cosas reales, como
compras o juegos?

Tabla 8
Comprension de problema
Opciones Frecuencia %
Si, es mas facil 18 72.00%
Un poco mas facil 7 28.00%
Igual que otros ejercicios 0 0.00%
Es mas dificil 0 0.00%
Total 25 100%
Elaboracion propia

Figura 8
Comprension de conceptos matemdticos.

Compresion de los conceptos matematicos

M Si, es mas facil
M Un poco mas facil
M Igual que otros ejercicios

Es mas dificil

Elaboracion propia
ANALISIS DE LA INTERPRETACION

De acuerdo al resultado obtenido el 72% indic6 que les resulta mas facil resolver
ejercicios cuando estos estdn contextualizado en situaciones reales, como comprar o juegos.
El 28% sefiald que ninguin estudiante manifestd que sea igual de facil o més dificil de resolver
ejercicio de este tipo en comparacion con otros. A esto se refleja que la contextualizacion de
los problemas matematicos en situaciones cotidianas es una estrategia altamente efectiva
para facilitar la comprension y resolucion de ejercicios por parte de los estudiantes. La

utilizacion de ejemplos relacionados con la vida diaria permite a los alumnos establecer

conexiones significativas.
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Pregunta 9. ;Qué actividad te ayuda mas a aprender matematicas?

Tabla 9 Preferencias de métodos.

Opciones Frecuencia %
Jugar en grupos 23 92.00%
Usar cubos, fichas o regletas 1 4.00%
Resolver ejercicios solo 1 4.00%
Ver videos o usar juegos en la computadora 0 0.00%
Total 25 100%

Elaboracion propia

Figura 9

Preferencia de los estudiantes como trabajar
Preferencia de los estudiantes sobre como trabajar
M Jugar en grupos
M Usar cubos, fichas o regletas
I Resolver ejercicios solo

Ver videos o usar juegos en la
computadora

Elaboracion propia

ANALISIS DE LA INTERPRETACION

Segln los resultados obtenidos, una amplia mayoria, correspondiente al 92% de los
estudiantes, considera que jugar en grupos es la actividad que mas le ayuda a aprender
matematicas. Por otro lado, solo un 4% prefiere usar cubos, fichas o regletas, y otros 4%
sefala que resolver ejercicios de manera individual es la actividad que mas beneficia. Es
importante resaltar que ningun estudiante eligi6 el uso de videos o juegos en la computadora
como su actividad preferida para aprender matematica. Estos datos reflejan la importancia
que los estudiantes otorgan al aprendizaje y colaboracion a través de juegos grupales, lo cual
evidencia la necesidad de fomentar estrategias pedagogicas basadas en dindmica de grupo,

interaccion social y trabajo cooperativo.
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4.2. Entrevista

Tabla 10
Docente 1

Preguntas Respuesta Categorias
(Qué entiende wusted por Las estrategias ludicas son Juego dindmico

estrategias ludicas en el contexto
educativo

comprendidas mediante los juegos
ensefar las matematicas a través
de juegos dindmicas

(Considera que las estrategias Actividades basadas en el juego Actividades
ladicas  pueden  aplicarse que mejoran el proceso de basadas en el
eficazmente en la ensefianza de €nsefanza-aprendizaje y Jjuego

o . desempefio escolar.
las matematicas? ;Por qué? P

(Qué tipo de juegos, dindmicas o
materiales considera utiles para
mejorar la comprension de
gjercicios  matematicos  en

Juegos con baldn, agrupaciones de
estudiantes para  operaciones
matematicas.

Juego fisico,
trabajo en grupo

estudiantes de Basica Media?

(Qué dificultades o limitaciones Falta de recursos, uso de medios Recursos
existen al momento de disponibles en zona rural. limitados
implementar estas estrategias en

el aula?

(Cree que los docentes reciben Si, el asesor pedagdgico nos Asesoraria
suficiente formacién o apoyo orienta, pero falta materiales pedagogico
para  aplicar  metodologias didacticos.

ludicas en matematicas?

(Comparte una reflexion o Importancia del juego por Diversidad de
vivencia personal sobre la diversidad de habilidades, habilidad
importancia del uso  de necesidad de destrezas adaptadas.

actividades ladicas?

Elaboracion propia

El andlisis de la entrevista al Docente 1 evidencia una comprension positiva sobre
las estrategias ludicas como recurso didactico para enseiar Matematica mediante juegos
dindmicos y actividades participativas. El docente reconoce que estas estrategias favorecen
la motivacion y el aprendizaje significativo; sin embargo, identifica limitaciones en recursos
y materiales didacticos, especialmente en contextos rurales. Aunque cuenta con asesoria

pedagdgica, senala la necesidad de mayor apoyo institucional. En general, se aprecia una
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actitud favorable hacia la ludica, considerada un medio eficaz para desarrollar habilidades y

fortalecer la comprension de ejercicios matematicos.

Tabla 11
Docente 2
Preguntas Respuesta Categorias
(Qué entiende usted por estrategias Son actividades basadas en el juego que Actividad
ludicas en el contexto educativo ayuda en el proceso de ensefianza- ludica
aprendizaje.

(Considera que las estrategias Si, ayuda a despertar el interés de los Motivacion
ladicas pueden aplicarse  estudiantes, ~especialmente los que
eficazmente en la ensefianza de las  encuentra dificil la materia.
matematicas? ;Por qué?
(Qué tipo de juegos, dinamicas o Los juegos se aplicarian de acuerdo al Juego de
materiales considera ftiles para tema que vamos a estudiar, en este caso  competencias

mejorar la  comprension  de
ejercicios matematicos en

estudiantes de Basica Media?

(Qué dificultades o limitaciones

podria ser juegos de competencias como
la rayuela de las tablas de multiplicar,
compra y venta con billetes, bingo con
operaciones matematicas, y con material
base 10.

Una de las limitaciones que considero

Apoyo familiar

existen al momento de implementar Y0, seria la falta de apoyo del padre de  limitado
estas estrategias en el aula? familia porque muchas veces piensan

que el aprendizaje es solo llevar tarea

escritas dicen, ‘’solo a jugar vas a la

escuela’ sin saber que esa también es

una forma de aprender.
(Cree que los docentes reciben No todos reciben formacion, falta de Formacion
suficiente formacion o apoyo para tiempo y recursos economicos. insuficiente
aplicar metodologias Iudicas en
matematicas?
(Comparte una reflexion o vivencia Todos aprenden de diferentes formas, las Adaptaciones
personal sobre la importancia del adaptaciones deben ser personalizadas.  personalizadas

uso de actividades ludicas?

Elaboracion propia

El andlisis de la entrevista al Docente 2 refleja una vision favorable hacia las

estrategias ludicas como medio para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en
Matematica. El docente considera que las actividades basadas en el juego promueven la
motivacion estudiantil y facilitan la comprension de contenidos dificiles. Propone juegos de
competencia como rayuelas, bingos o actividades con material base 10, ajustados a cada

tema. Sin embargo, identifica limitaciones en el apoyo familiar y en la formacion docente,
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lo que restringe su aplicacion continua. Finalmente, reconoce que las adaptaciones deben ser

personalizadas, destacando la importancia de atender la diversidad de estilos y ritmos de

aprendizaje.
Tabla 12
Psicopedagoga.
Preguntas Respuesta Categorias
(Qué entiende usted por estrategias Meétodos de ensefanza que integran Métodos de
ludicas en el contexto educativo el juego, fomentando creatividad, ensefianza

(Considera que las estrategias lidicas
pueden aplicarse eficazmente en la
ensefianza de las matematicas? ;Por
qué?

(Qué tipo de juegos, dinamicas o
materiales considera utiles para
mejorar la comprension de ejercicios
matematicos en estudiantes de Basica
Media?

(Qué dificultades o limitaciones
existen al momento de implementar

estas estrategias en el aula?

(Cree que los docentes reciben
suficiente formacion o apoyo para
aplicar metodologias ludicas en

matematicas?

(Comparte una reflexiéon o vivencia
personal sobre la importancia del uso
de actividades ludicas?

pensamiento critico y aprendizaje
significativo

Permiten comprender conceptos
abstractos, estimulan la motivacion
y facilitan el aprendizaje accesible.

Juegos de mesa (domind, bingo),
tarjetas didacticas, dados
numéricos, bloques, abacos, retos
digitales.

Escasos recursos, tiempo limitado,
aulas grandes, resistencia
metodologica y falta de
capacitacion docente.

Muchos docentes sin formacion
especifica, se requiere capacitacion
continua y apoyo institucional.

Usé juegos de rol y transformé el
aula en una tienda, lo cual mejoro la
comprension de valores monetarios.

Comprension  de
conceptos

Juegos
colaborativos,
materiales
manipulativos

Resistencia y falta
de tiempo

Capacitacion
continua

Aprendizaje
significativo a
través del juego

Elaboracion propia

El analisis de la entrevista a la Psicopedagoga evidencia una comprension profunda

de las estrategias ludicas como métodos de ensefianza que integran el juego para fomentar
la creatividad, el pensamiento critico y el aprendizaje significativo. Destaca que estas
estrategias facilitan la comprension de conceptos abstractos y promueven la motivacion
estudiantil. Recomienda el uso de juegos colaborativos y materiales manipulativos, como
dominoés, bingos o bloques numéricos, para potenciar la comprension matematica. No
obstante, sefiala limitaciones relacionadas con la falta de recursos, tiempo y capacitacion

docente, ademas de cierta resistencia metodologica. Finalmente, resalta que el juego
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favorece un aprendizaje significativo, respaldado por su propia experiencia al emplear
dinamicas de rol que transformaron el aula en un entorno activo y participativo

4.2.1. Triangulacion de los resultados de la entrevista a los docentes y psicopedagoga
Figura 10

¢, Qué entiende usted por estrategias ludicas en el contexto educativo?

Docente 1
Juego dindmico

Docente 2 Psicopedagoga
Actividad ludica Métodos de ensefianza
Analisis:

En la triangulacion de los tres entrevistados se identifican distintas perspectivas sobre
el concepto de estrategias ludicas. El docente 1 enfatiza el uso de dinamicas y juegos fisicos,
mostrando un enfoque practico centrado en la interaccion y participacion de los estudiantes.
El docente 2 resalta que las estrategias ludicas son actividades basadas en el juego,
destacando su efecto en la motivacion y la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje. Por
su parte, la Psicopedagoga sefala que las estrategias ludicas son métodos pedagdgicos que
integran el juego con la finalidad de fomentar la creatividad, el pensamiento critico y el
aprendizaje significativo. Leiva et al. (2019) definen las estrategias lidicas como un método
de ensenanza activo que fomenta el uso creativo de técnicas, ejercicios y juegos didacticos,

orientados a lograr un aprendizaje activo.
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Figura 11

¢ Considera que las estrategias ludicas pueden aplicarse eficazmente en la enseiianza de
las matemadticas? ;Por qué?

Docente 1
Actividades basadas en el juego

Docente 2 Psicopedagoga
Motivacion Comprensién de conceptos
Andlisis:

La triangulacion evidencia que todos los entrevistados consideran que las estrategias
ludicas son eficaces para la ensefianza de las matematicas, aunque destacan aspectos diferentes.
El docente 1 indica que se pueden usar en todas las asignaturas, resaltando que los estudiantes
aprenden jugando, lo que fortalece la participacion y el aprendizaje activo. El docente 2 enfatiza
que estas estrategias despiertan interés y motivacion, especialmente en estudiantes que
encuentran dificil la materia. La Psicopedagoga agrega que permiten que los estudiantes
comprendan conceptos abstractos mediante experiencias practicas, incrementando la retencion

de conocimientos.
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Figura 12
JQué tipo de juegos, dinamicas o materiales considera utiles para mejorar la
comprension de ejercicios matemdticos en estudiantes de Basica Media?

Docente 1
Juego fisico, trabajo en grupo

Docente 2 Psicopedagoga
Juego de competencias Juegos colaborativos, materiales
manipulativos
Analisis:

En esta pregunta, los tres entrevistados coinciden en la importancia de los juegos
colaborativos y el material manipulativo como recursos clave para mejorar la comprension
matematica. El Docente 1 menciona el uso de juegos fisicos como el balon y dinamicas
grupales para ensefiar operaciones matematicas, lo que fomenta la colaboracion y el trabajo
en equipo. EI Docente 2 propone juegos de competencia como rayuela y bingo, junto con
material base 10, como herramientas para trabajar conceptos de matematicas de manera
participativa. La Psicopedagoga amplia esta vision al sugerir materiales digitales y
herramientas como tarjetas didacticas, dados numéricos, bloques multibase, y dbacos, lo que
indica que las estrategias ludicas pueden incluir tanto juegos fisicos como tecnologicos.

Esta variedad de recursos destaca la importancia de adaptar las actividades ludicas al
contexto y las necesidades del aula, como lo sefiala Gonzéalez-Salas et al. (2020), quienes
afirman que el uso de materiales manipulativos y digitales favorece la comprension de

conceptos matematicos complejos.
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Figura 13
¢ Qué dificultades o limitaciones existen al momento de implementar estas estrategias en
el aula?

Docente 1

Recursos limitados

Docente 2 Psicopedagoga
Apoyo familiar limitado Resistencia y falta de tiempo
Analisis:

La triangulacion muestra que existen barreras comunes para implementar estrategias
ludicas. El docente 1 destaca la falta de recursos en zonas rurales, lo que obliga a improvisar
con materiales limitados. El docente 2 sefala la falta de apoyo familiar, ya que algunos
padres consideran que el juego no contribuye al aprendizaje. La Psicopedagoga menciona la
escasez de recursos, tiempo limitado, aulas grandes y resistencia metodologica, lo que
dificulta la implementacion de manera efectiva. Estos hallazgos coinciden con lo expuesto
por Padilla Eras (2024), quien sefiala que la gestion escolar en zonas rurales enfrenta desafios
significativos vinculados a la disponibilidad de materiales, infraestructura y metodologias

innovadoras que favorezcan el aprendizaje.
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Figura 14
JCree que los docentes reciben suficiente formacion o apoyo para aplicar metodologias
ludicas en matemadticas?

Docente 1
Asesoraria pedagdgico

Docente 2 Psicopedagoga
Formacion insuficiente Capacitacion continua

Analisis:

La triangulacion indica un consenso entre los tres entrevistados sobre la insuficiente
formacion docente en estrategias ludicas. El docente 1 menciona que recibe asesoria
pedagogica, pero carece de material didactico. El docente 2 sefiala que la falta de tiempo y
recursos econdmicos limita la formacion. La Psicopedagoga enfatiza que muchos docentes
no cuentan con capacitacion especifica y que se requiere formacion continua y
acompafiamiento institucional. Lo anterior refleja que para implementar estrategias ludicas
de forma efectiva es imprescindible fortalecer la capacitacion docente, coincidiendo con

Izquierdo et al. (2025) sobre la importancia del desarrollo profesional continuo.
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Figura 15

¢ Comparte una reflexion o vivencia personal sobre la importancia del uso de actividades
ludicas?
Docente 1

Diversidad de habilidad

Docente 2 Psicopedagoga

Adaptaciones personalizadas Aprendizaje significativo a través del
juego

Todos los entrevistados coinciden en que las estrategias ludicas son esenciales para
adaptar el aprendizaje a las diversas habilidades de los estudiantes, promoviendo el
aprendizaje. El docente 1 resalta la necesidad de considerar las habilidades individuales de
cada estudiante. El docente 2 enfatiza la importancia de adaptaciones personalizadas, asi los
estudiantes aprenden de manera distinta. La Psicopedagoga aporta experiencias concretas en
las que la implementacion de juegos de rol mejord la participacion y comprension,
destacando el valor pedagogico del juego.

Esto evidencia que las estrategias ludicas facilitan la comprension matematica Mena
et al. (2024), quienes sefialan que la formacién docente es necesario para implementar
estrategias activas y adaptadas a la diversidad del alumnado, garantizando que las

metodologias empleadas respondan a las necesidades de aprendizaje de cada estudiante.
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Tabla 13Guia de Observacion

Material Estrategia Grado Grado Grado
utilizada 5.° 6.° 7.°

Observaciones generales

La docente explico los contenidos
mediante exposiciones y ejercicios
escritos, no se implementaron
dindmicas ludicas.

Juegos o actividades
divertidas para  No No No
ensefiar el tema

No se observaron  juegos
No No No estructurados la dindmica fue
frontal y teorica en los tres dias.

Juegos didacticos
durante la clase

Materiales concretos No se utilizaron materiales
0 manipulativos No No No elaborados por la docente los
(cubos, tarjetas, estudiantes solo usaron recursos
regletas, etc.) generales del aula.

Trabajo en grupo o en Los estudiantes trabajaron
pareja mediante  No No No individualmente no se fomento la
dindmicas colaboracion ni interaccion grupal.
Resolucion de Los ejercicios fueron realizados de
ejercicios  mientras  No No No manera tradicional, no se integro la
juegan ludica ni la experimentacion.

No se emplearon herramientas
No No No digitales o juegos tecnologicos
durante las clases.

Integracion de TIC
con finalidad ludica

La docente aplicé la estrategia de

. “estudiar tablas de multiplicar
Otra estrategia WP Y

No No No luego ensefiar oralmente” sin
observada .o L. . L,
dinamicas ludicas ni participacioén
activa.
Elaboracion propia

Los resultados obtenidos evidencian que no se implementaron estrategias lidicas en
las clases observadas. En los tres grados analizados (5.°, 6.° y 7.°), las docentes se limitaron
a aplicar métodos tradicionales, centrados en la exposicion tedrica de contenidos y la
resolucion individual de ejercicios escritos.

No se observo el uso de juegos didécticos, materiales manipulativos, dinamicas
grupales ni herramientas tecnologicas con finalidad ludica, lo cual refleja una ausencia de
recursos y metodologias activas que fomenten la motivacion y participacion de los

estudiantes en el aprendizaje matematico.
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4.4. Discusion

Los resultados obtenidos en la presente investigacion evidencian que el uso de
estrategias ludicas en la ensefianza de la Matematica favorece significativamente la
comprension de ejercicios matematicos en los estudiantes de Educacion Basica Media de la
Unidad Educativa “Cotacachi”. La triangulaciéon de la informaciéon proveniente de
entrevistas, observaciones y encuestas permitio contrastar los diferentes puntos de vista de
docente, psicopedagoga y estudiantes, junto con los aportes tedricos revisados, para lograr
una interpretacion integral de los hallazgos.

En las entrevistas a los docentes y a la psicopedagoga, se destaco la importancia de
incorporar juegos, dindmicas y materiales manipulativos para facilitar la comprension de
conceptos abstractos. El docente 1 resalta la necesidad de actividades fisicas y grupales; el
docente 2, el componente motivacional del juego; y la psicopedagoga, la funcion del juego
en el desarrollo del pensamiento critico y la creatividad. Estas percepciones coinciden con
lo expuesto por Leiva et al. (2019), quienes sostienen que las estrategias ludicas promueven
la participacion activa y el aprendizaje significativo en contextos educativos diversos.

Los resultados de la encuesta muestran que la mayoria de los estudiantes manifiesta
agrado hacia la matematica y reconoce que las clases serian mas atractivas si incluyeran
dindmicas ludicas. Sin embargo, el 60% de los estudiantes dicen no haber utilizado ningin
juego durante las clases, lo que coincide con la observacion realizada, donde se evidencio la
ausencia de actividades ludicas estructuradas. Esto sugiere que la motivacion y la
participacion de los estudiantes dependen directamente de la inclusion efectiva de dindmicas
ludicas que conecten los contenidos con experiencias concretas, tal como proponen Castro
(2023) y Yanchapaxi et al. (2024).

La observacion en el aula confirmo6 que las estrategias ladicas no se aplican de
manera sistematica. Se constaté el uso predominante de métodos convencionales, como
exposiciones magistrales y ejercicios escritos, sin integrar materiales manipulativos ni
recursos digitales. Ello limita las oportunidades de aprendizaje activo y la apropiacion
significativa de los contenidos. Segiin Quingaluisa (2023), la incorporacion de herramientas
ludicas y tecnologicas es esencial para transformar la ensefianza tradicional en procesos mas
dindmicos, colaborativos y adaptados a los estilos de aprendizaje de los estudiantes.

La triangulacion de los resultados reveld que las principales barreras para la
implementacion de estrategias ludicas son la falta de recursos didacticos, la escasa formacion
docente, la resistencia metodoldgica y el apoyo familiar limitado. Estas limitaciones

estructurales y contextuales reducen la posibilidad de aplicar metodologias activas de
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manera sostenida. Investigaciones recientes, como las de Izquierdo et al. (2025) y Mena et
al. (2024), resaltan que la efectividad de las practicas ludicas depende de la capacitacion
continua del profesorado y del respaldo institucional, factores que garantizan la innovacion
pedagdgica y la mejora del aprendizaje.
4.5. PROPUESTA
4.5.1. Titulo

Aprender jugando y potenciando la comprension matematica a través de estrategias

Iudicas en la Escuela de Educacion Basica “Cotacachi”.

4.5.2. Introduccion

En conjuntos a los datos evidenciado la problematica central la escasa y poca
sistematica aplicacion de estrategias ludicas en el aula, lo que limita la motivacion, la
participacion y la comprension de los estudiantes en matematicas. Esta situacion justifica la
necesidad de implementar o disefar estrategias ludicas innovadoras que fomenten el
aprendizaje activo y la comprension de los contenidos de manera significativa. Garcia
(2023), manifiesta que las estrategias son actividades estructuradas con fines educativo de
las matematicas, incrementado la motivacidn y la participacion activa del estudiante en el
aula, mejorar el rendimiento y le interés de poder incorporar planificacion y garantizar
actitud positiva hacia la falta de aplicacion de herramientas que ayuden al desarrollo de
habilidades.

4.5.3. Objetivos
4.5.3.1. Objetivo General

Mejorar la comprension de ejercicios matematicos en el subnivel de Educacion
Baésica Media por medio de estrategias ludicas.
4.5.3.2. Objetivo Especifico

Elaborar actividades ludicas alineadas al curriculo de matematicas, que permitan
mejorar la comprension de ejercicios.

Utilizar dinamicas de juegos y gamificacion que motiven a los estudiantes en el
aprendizaje matematico.

Ofrecer lineamientos para que la docente evalue el impacto de las estrategias
propuestas mediante retroalimentacion de los estudiantes.

4.5.4. Antecedente
La Escuela de Educacion Basica “Cotacachi”, fue fundada en el afio 1972, consta

con codigo institucional 12H01209, ubicada en el recinto Pambilar de Minoape, canton
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Quinsaloma, provincia de Los Rios. Esta escuela fue creada mediante resolucion zonal 5y
forma parte del Distrito Educativo 12D04. Actualmente, ofrece educacion presencial en
jornada matutina, brindando formacion de Educacion General Basica. La institucion cuenta
con una poblacion de 58 estudiantes y una planta docente compuesta por tres maestras,
quienes atienden a todos los subniveles, incluido el subnivel de Basica Media, su
infraestructura es propia, con acceso terrestre, la escuela representa un espacio educativo
clave para la comunidad, brindando formacién basica y fomentado basica y fomentando la
participacion activa de estudiantes en un contexto rural.

En base a este analisis se proponen las siguientes estrategias lidicas que aporta para
el mejoramiento de la comprension de ejercicios matematicos.
4.5.5. Estructura de la propuesta

A continuacidn, se presentan las estrategias ludicas propuestas que la docente podra
aplicar y adaptar en sus clases de matematicas. Estas se organizan por dimensiones,
estrategias e incluyen el objetivo de la estrategia, las actividades a desarrollar, la dinamica
del juego, las reglas de participacion, asi como su vinculacion con los objetivos del curriculo
priorizado y los criterios de evaluacion. De esta manera, se brinda una herramienta
pedagogica practica y flexible que busca fortalecer la motivacion, la comprension de

conceptos matematicos y el desarrollo del pensamiento 16gico en los estudiantes.
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Tabla 14 Propuestas de estrategias Ludicas

Dimensién Estrategia Actividad Objetivo dela  Dindamica dela  Reglas del Juego Objetivos del Indicadores de
Estrategia Estrategia Curriculo evaluacion
Calculo y Aprendizaje Tablero con Fomentar la 1. Disefiar un Solo se avanzasi ~ O.M.3.3. I.M.3.3.1. Aplica
razonamiento colaborativo desafios motivacion por  tablero tipo se resuelve el reto Resolver la descomposicion
matematicos las matematicas  serpientes y correctamente. problemas de factores primos
y el desarrollo escaleras. Todos los cotidianos que y el calculo del
del calculo y 2. Cada casilla integrantes deben  requieran del MCD y el MCM
razonamiento. incluye un participar. calculo de de numeros
desafio perimetros y naturales en la
matematico. areas de resolucion de
3. Los poligonos problemas;
estudiantes regulares; la expresa con
resuelven para estimacion y claridad y
avanzar. medicion de precision los
longitudes, areas, resultados
volimenes y obtenidos. (I.3.,
masas de objetos; 1.4.)
la conversion de
unidades; y el
uso de la
tecnologia, para
comprender el
espacio donde se
desenvuelve
Resolucion de Aprendizaje Juego Fortalecer la 1. Crear El grupo avanza O.M.3.2. IM.3.11.1.
problema basado en matematico de  comprension en  acertijos y pistas  Unicamente si Participar en Resuelve
problemas escape laresolucion de  matematicas. resuelve el equipos de situaciones
problemas. 2. Los equipos acertijo. Se trabajo, en la cotidianas
resuelven cada fomenta la solucién de empleando como
reto para cooperacion. problemas dela  estrategia las

vida cotidiana,




'escapar’ de la
sala.

empleando como
estrategias los
algoritmos de las
operaciones con
nimeros
naturales,
decimales y
fracciones, la
tecnologia y los
conceptos de
proporcionalidad.

combinaciones
simples. (I.1., 1.3.)

Operaciones
basicas

Gamificacion

Dado con
desafios
matematicos

Potenciar el
calculo mental y
la comprension
de operaciones
basicas.

1. Preparar
dados con
operaciones.

2. Cada
lanzamiento
genera un reto.
3. Resolverlo en
un tiempo
limite.

Cada estudiante
debe resolver su
operacion. Se
promueve la
participacion
equitativa.

0.M.3.1. Utilizar
el sistema de
coordenadas
cartesianas y la
generacion de
sucesiones con
sumas, restas,
multiplicaciones
y divisiones,
como estrategias
para solucionar
problemas del
entorno,
justificar
resultados,
comprender
modelos
matematicos y
desarrollar el
pensamiento
logico-
matematico.

I.M.3.1.2. Formula
y resuelve
problemas que
impliquen
operaciones
combinadas;
utiliza el calculo
mental, escrito o la
tecnologia en la
explicacion de
procesos de
planteamiento,
solucion y
comprobacion.
1.2.,1.3)
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Agilidad de Gamificacion Lacarrerade  Mejorar la 1. Elaborar un El avance depende O.M.3.2. I.M.3.2.1. Expresa
Calculo operaciones rapidez en el tablero o pista. de la resolucion Participar en numeros naturales
calculo y 2. Cada casilla correcta. equipos de de hasta nueve
motivar la contiene una Competencia sana  trabajo, en la digitos y numeros
participacion. operacion. y ordenada. solucion de decimales como
3. El primero en problemas dela  una suma de los
llegar a la meta vida cotidiana, valores
gana. empleando como  posicionales de sus
estrategias los cifras, y realiza
algoritmos de las  calculo mental y
operaciones con  estimaciones. (I.3.,
numeros 1.4))
naturales,
decimales y
fracciones, la
tecnologia y los
conceptos de
proporcionalidad.
Razonamiento Aprendizaje El mercado Desarrollar el 1. Simular Cada O0.M.3.5. ILM.3.5.3.
logico basado en roles  matematico razonamiento compras y compra/venta debe Analizar, Resuelve
logico y latoma  ventas con cuadrar interpretar y problemas
de decisiones. dinero ficticio. correctamente. representar relacionados al
2. Resolver informacion gasto, presupuesto
operaciones en estadistica personal y

cada
transaccion.

mediante el
empleo de TIC, y
calcular medidas
de tendencia
central con el uso
de informacién
de datos
publicados en
medios de

familiar, formas de
utilizar el dinero
(ayuda a otros)
para tomar
decisiones
financieras
informadas y ser
un consumidor

65



comunicacion,
para asi fomentar
y fortalecer la
vinculacion con
la realidad

responsable. (1.4.,
13)

ecuatoriana.
Comunicacion Aprendizaje El profesor Desarrollar la 1. Un estudiante  Todos deben 0.M.3.5. I.M.3.5.1. Aplica
matematica basado en roles.  por un minuto  capacidad de resuelve un participar como Analizar, las propiedades de
explicar gjercicio. 'profesores' en interpretar y las operaciones
procedimientos 2. Explica el algin momento. representar (adicion y
matematicos. procedimiento a informacion multiplicacion),
sus compaifieros. estadistica estrategias de
3. Se generan mediante el calculo mental,
preguntas. empleo de TIC,y algoritmos de la
calcular medidas  adicion,
de tendencia sustraccion,
central con el uso multiplicacion y
de informacion division de
de datos numeros naturales,
publicados en decimales y
medios de fraccionarios, y la
comunicacion, tecnologia, para
para asi fomentar resolver ejercicios
y fortalecer la y problemas con
vinculacion con  operaciones
la realidad combinadas. (I.1.)
ecuatoriana.
Rapidez y Aprendizaje La ruleta de Promover 1. Prepararuna  Se debe resolver 0.M.3.1. Utilizar [.M.3.1.2. Formula
calculo. activo calculos agilidad en el ruleta con en un tiempo el sistema de y resuelve
calculo y la operaciones. breve. Se rota la coordenadas problemas que
comprension de 2. El estudiante  participacion. cartesianas y la impliquen
operaciones. gira la ruleta. generacion de operaciones
3. Resuelve la sucesiones con combinadas;




operacion
indicada.

sumas, restas,
multiplicaciones
y divisiones,
como estrategias
para solucionar
problemas del
entorno,
justificar
resultados,
comprender
modelos
matematicos y
desarrollar el
pensamiento
logico-
matematico.

utiliza el calculo

mental, escrito o la

tecnologia en la
explicacion de
procesos de
planteamiento,
solucion y
comprobacion.
(1.2.,1.3)

Elaboracion propia

Asignatura: Matematicas
Grado:
Docente:

Lista de Cotejo para Evaluar Estrategias Ludicas en Matematicas

Fecha:

Estrategia:

Actividad:

Criterios de evaluacion

Si

No

Observacion

El estudiante participa activamente en la
actividad ludica.
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Aplica correctamente los procedimientos

matematicos requeridos.

Explica de manera clara los pasos que sigue

para resolver el reto.

Respeta las reglas y turnos del juego.

Trabaja de manera colaborativa con sus

companeros.

Demuestra motivacion e interés durante la

actividad.

Relaciona los ejercicios con situaciones

reales o practicas.

Nivel de desempeiio

Valoracion de los criterios

Referencia numérica

A El estudiante cumple 10
Destacado completamente con el criterio.

B El estudiante cumple en gran 9-8

pleen g

Satisfactorio parte con el criterio.

C El estudiante cumple 7-6

Suficiente parcialmente con el criterio.
D El estudiante no cumple con el 5-4
. iterio.

Insuficiente criterio
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4.5.6. Impactos Académico, Pedagogico Y Social.

En la implementacion de estrategias ludicas para fortalecer la comprension de
gjercicios matematicos, se prevé que genere un impacto muy importante en ambito educativo
las cuales se describe para el desarrollo de la innovacion.

Impacto académico

En la revision obtenida en los resultados aplicado a los estudiantes y docentes que,
al participar en actividades ludicas, los estudiantes experimenten satisfaccion y entusiasmo.
Lo cual reduce la ansiedad o rechazo hacia la matematica. Como consecuencia. Se fortalece
habitos de estudio y mejora la participacion activa en clase, factores que inciden
directamente, en los resultados educativo, que se convierte en un mediador pedagogico que
facilita la comprension abstractos, donde facilita el fortalecimiento de sus habilidades
cognitivas. Todo esto contribuye a un aprendizaje mas efectivo y al cumplimiento de los
objetivos curriculares establecidos en el Subnivel de Educacion Basica Media.

Las estrategias ludicas contribuyen a optimizar la comprension de los ejercicios
matematicos, a la vez que mejoran la calidad del aprendizaje, favorecen una actitud positiva
hacia la asignatura y refuerzan las competencias esenciales para el desarrollo educativo.
Ademas, promueven una comunicacion familiar efectiva, que involucra el apoyo emocional
en el progreso de las habilidades de los estudiantes.

Impacto pedagégico

El aporte pedagogico es fundamental dado que promueve cambios en la manera de
planificar y desarrollas y evaluar el proceso de ensefianza. El impacto que tienes es convertir
en aulas dindmicas o espacios recreativas, donde los estudiantes aprendan de forma
significativa. El uso de juegos o dindmicas en los recursos de estrategias ludicas otorga al
docente nuevas herramientas didacticas estas herramientas fomenta la innovacion. Para
alejarse de métodos tradicionales centrados en la repeticion, para brindar enfoques mas
creativos, y evaluar al estudiante con actividades, juegos se puedan observar los avances.
Otro aspecto importante es el fortalecimiento de la relacion entre el docente y estudiantes
crear un ambiente de confianza.

Esto permite al docente retroalimentar el proceso de ensefianza y ajustar sus practicas
en la transformacion de la ensefanza de las matematicas promoviendo la innovacion
potencial el rol activo del estudiante, en lo familiar mayor involucramiento mas accesibilidad

en diversos temas compartir sus experiencias y aprendizajes en interés de apoyo en las
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matematicas tanto con los padres, como la aplicacion de conceptos o refuerzos que ayuden
a los estudiantes.

Impacto social

La contribucion al impacto social es muy relevante ya que genera beneficio a la
comunidad educativas mas participativa y motivada. El uso de actividades fortalece la
convivencia escolar, promueve valores. A través de interacciones colaborativa, el estudiante
aprende a trabaje en equipo a comunicarse de manera asertiva y a resolver conflictos de
forma pacifica, que percuten directamente en un mejor clima social dentro del aula de la
institucion educativa. Asimismo, mejorar la confianza en si mismo en actitudes positiva
frente a los desafios académicos personal.

El impacto social genera cambios en el rol con el docente donde trata de ser guias
en el proceso de aprendizaje, donde trata de ser fuente de informacion, realiza clases
innovadoras y creativas que ayudes a un impacto de cambios en el aula de clase, también se
manifiesta en relacion familiar y escuela cuando el estudiante demuestras entusiasmo por
aprender y lograr mejores calificaciones, los padres perciben un avance en el esfuerzo

educativo de sus hijos, lo cual fomenta una participacién mas activa.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1. CONCLUSIONES

El analisis muestra que las estrategias recreativas son un recurso educativo con
grandes influencias en las ensefianzas de las matematicas, gracias a que promueven la
motivacion, el trabajo colaborativo y la participacion de los estudiantes activos, también se
identificé que la implementacion de actividades basada en el juego donde crea un entorno
positivo, lo que fortalece la comprension del trabajo. El uso de estrategias ludicas es un
recurso metodologico efectivo para los estudiantes de la educacion basica, transformando la
capacitacion en una experiencia dindmica, motivacion importante.

En la revision bibliografica demostrd que autores como Vygotsky, Piaget respalda el
valor del juego como herramientas de aprendizaje. Las estrategias ludicas, ademas de
promover el pensamiento 16gico, se alinea con el curriculo nacional ecuatoriano al favorecer
las instrucciones integrales y motivadores capaz de inspirar a los estudiantes, facilitar la
comprension de contenido abstractos y transformar el proceso de ensefianza, de manera
importante. El estudio muestra que una parte considerada de los estudiantes presenta
dificultades en la resolucién de ejercicios matemadticos, asociadas principalmente a
metodologia de aprendizaje tradicional centrada en la memorizacion de trabajo en clases
impartida por la docente.

A través de encuestas, entrevistas semiestructurada y observaciones se constatd que
los docentes emplean actividades ludicas de forma limitada, centrada principalmente en
actividad tradicionales como concurso o juegos de preguntas. Sin embargo, se identifico la
necesidad de diversificar esta practicas mediante metodologias mas innovadoras que
potencien la comprension matematica, como juegos didacticos, el tablero operatorio,
dindmica grupal, permitiendo fomentar la participacion activa el trabajo colaborativo hacia
la asignatura, lo que evidencia la necesidad de estandarizar y sistematizar el uso de estas
estrategias, el mejoramiento del rendimiento académico.

La propuesta implementada para las estrategias ludicas estd planificada para la
resolucion de conflictos en el desarrollo de la ensefianza. Estas actividades brindan a los
estudiantes experiencias que fortalecen la comprension de ejercicios matematicos,
incrementan la motivacion y consolidan destrezas para la resolucion de problemas. Al mismo
tiempo, aportan mejoras en el &mbito académico, pedagogico y social, ofreciendo al docente
nuevas herramientas y a los estudiantes un entorno mads atractivo. Se caracterizan por ser

recursos adaptables y practicos que facilitan la interaccion con los conceptos y promueven
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iniciativas activas. Ademas, la propuesta se encuentra alineada al curriculo priorizado del
Ministerio de Educacion, garantizando pertinencia y coherencia con los objetivos oficiales
de aprendizaje.

5.2 RECOMENDACIONES

Integrar las estrategias ludicas en la planificacion curricular a las matematicas como
parte del proceso de ensefianza, aprendizaje, asegurando su aplicacion eficaz para mejorar
la comprension de ejercicio continuo y evaluada, subnivel de educacion basica media. Se
recomienda que los docentes reciban formacion y talleres sobre disefio y aplicacion de
estrategias, fortaleciendo sus competencias pedagogicas y asegura una implementacion
efectiva en el aula. Incorporar de manera sistematica al proceso y adaptandolas a los
contenidos curriculares a la caracteristica de los estudiantes, para garantizar aprendizaje mas
significativo.

Se sugiere que la institucion o docentes promuevan dindmicas educativas que
incentiven la colaboracion, el pensamiento critico y la resolucion de problemas,
constantemente en enfoque pedagdgicos innovadores, mediante talleres de formacion
continua que fortalezcan el conocimiento teorico sobre la importancia en el proceso de
aprendizaje asegurando que todos los estudiantes se involucren.

A los estudiantes que participan activamente en las actividades propuestas,
entendiendo el juego como diversion, sino como una herramienta de aprendizaje que
contribuyen al desarrollo de sus competencias matematicas y sociales incorporar materiales
didécticas concretos, digitales o manipulativos que faciliten la comprension de la operacion
y permitan diversificar las estrategias ludicas seglin las necesidades de los estudiantes.

Promover la validacion de las estrategias en diferentes instituciones educativas para
fortalecer su replicabilidad y efectividad de la propuesta disefiada, evaluando su impacto en
los resultados, implementar mecanismo de evaluacion formacion que midan el rendimiento
académico en la motivacion identifique dificultades y permitan ajustar las actividades para

mejorar continuamente la comprension matematica.

72



6. BIBLIOGRAFIA

Asamblea Nacional del Ecuador. (2011). Ley Orgadnica de Educacion Intercultural (LOEI)
codificado. Registro Oficial Suplemento N.° 417. https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2017/02/Ley Organica_de Educacion_ Intercultural LOEI
_codificado.pdf

Armas Venegas, J. L., Chamorro Yépez, R. Z., Chanaluisa Chiliquinga, L. A., Bermeo
Elizabeth, M. G., Coro Soto, K. M., & Cuadros Castro, M. M. (2024). Desarrollando el
pensamiento logico matematico: actividades ludicas para estudiantes de educacion
basica: Developing logical-mathematical thinking: playful activities for basic education
students. Revista Cientifica Multidisciplinar G-Nerando, 5(2), Pag. 1499 -
https://doi.org/10.60100/rcmg.v5i2.241

Armijos Sarango, Y .E., & Ordofiez Armijos, G.A. (2023). Estrategias ludicas para el aprendizaje
de las matematicas: percepcion de los docentes de educacion basicas [Tesis de pregrado,
Universidad de Cuenca]. Repositorio U Cuenca. https://rest-
dspace.ucuenca.edu.ec/server/api/core/bitstreams/d1124594-7cct-4c58-a7¢9-
43e9afa703b2/content

Benavides Hinojosa, S.G (2024). Evaluacién de estrategias ludicas para el desarrollo del
pensamiento critico en matematicas en basica elemental. [ Tesis de maestria,
Universidad Politécnica Salesiana]. Repositorio Institucional UPS.
Https//dspace.ups.edu.ec/handle/123456789/27355

Castilla Barraz, J. G., Cardenas Gonzales, J. R., y La Rosa Huertas, L. (2025). La complejidad
humana en la investigacion cualitativa como herramienta esencial delainvestigacion
cientifica. Revista cientifica en ciencias sociales, 7, 01-10.
https://doi.org/https://doi.org/10.53732/rccsociales/e701502

Céceres-Mesa, M. L., Pelcastre-Benitez, Y., Garcia-Robelo, O., & Gonzalez-Esquivel, M. G.
(2025). Las estrategias didacticas del docente y su relacién con el aprendizaje
significativo en Matematicas. Revista Mexicana De Investigacion E Intervencion
Educativa, 4(S1), 124—134. https://doi.org/10.62697/rmiie.v4iS1.155

Castilla Barraza, J. G., Cardenas Gonzales, J. R., & La Rosa Huertas, L. del C. (2025). La
complejidad humana en la investigacion cualitativa como herramienta esencial de la
investigacion cientifica. Revista cientifica En Ciencias Sociales, 7, 01-10.

https://doi.org/10.53732/rccsociales/e701502

73


https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/02/Ley_Organica_de_Educacion_Intercultural_LOEI_codificado.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/02/Ley_Organica_de_Educacion_Intercultural_LOEI_codificado.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2017/02/Ley_Organica_de_Educacion_Intercultural_LOEI_codificado.pdf
https://doi.org/10.60100/rcmg.v5i2.241
https://rest-dspace.ucuenca.edu.ec/server/api/core/bitstreams/d1124594-7ccf-4c58-a7e9-43e9afa703b2/content
https://rest-dspace.ucuenca.edu.ec/server/api/core/bitstreams/d1124594-7ccf-4c58-a7e9-43e9afa703b2/content
https://rest-dspace.ucuenca.edu.ec/server/api/core/bitstreams/d1124594-7ccf-4c58-a7e9-43e9afa703b2/content
https://doi.org/10.62697/rmiie.v4iS1.155
https://doi.org/10.53732/rccsociales/e701502

Cevallos, M., & Ortega, L. (2021). El constructivismo en el aprendizaje significativo de los
estudiantes de Educacion Bésica. Revista Cientifica Eduinvst, 5(2), 52-63.
https://doi.org/10.35622/j.rci.2021.05.005

Chavez, G., & Palacios, M. (2021). Ensefianza de la matematica en el subnivel de Educacion
Bésica Media: Estrategias y desafid. Revista Educacion y Ciencia, 15(2), 34-47.
https//doi.org/10.17163/educacion-ciencia. v 1512.2021.

Constitucion de la Republica del Ecuador. (2008). Registro Oficial N.° 449,
https://www.oas.org/juridico/pdfs/mesicic4 _ecu_const.pdf

Castro Tigse, L. N. (2024). Las estrategias ludicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
Matematica en los estudiantes del subnivel medio de Educacion Bésica de la Unidad
Educativa “Glenn Doman” de la ciudad de Ambato.

Contreras Sierra, ER, (2013). El concepto de estrategia como fundamento de la planeacion
estratégica. Pensamiento & Gestion, (35), 152-181.
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=64629832007

DIAZ, L. M., & CAREAGA, M. P. (2021). Analisis acerca de la resolucién de problemas
matematicos en contexto: estado del arte y reflexiones prospectivas. Revista espacios,
42(1).

Estrategia ludica para la motivacion del aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de
sexto de EGB de la escuela de educacion basica Republica de Italia. (2024). Sinergia
Académica, 7(Especial 6), 440-471. https://doi.org/10.51736/rybk{r71

Feria Avila, H.., Matilla Gonzalez, M., & Mantecén Licea, S. (2019). LA TRIANGULACION
METODOLOGICA COMO METODO DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA.
APUNTES PARA UNA CONCEPTUALIZACION. Diddctica Y Educacion ISSN 2224-
2643, 10(4), 137-146. Recuperado a partir de
https://revistas.ult.edu.cu/index.php/didascalia/article/view/917

Fundacion Universitaria Los Libertadores. (2024). La ludica como estrategia para la ensefianza
de las matematicas en estudiantes de secundaria (proyecto de intervencion IED
Campestre Monte Verde,2023-2024). https://repository.libertadores.educ.com

Garcia-Basurto, G. J., Paz-Rivera, A. M., Baque-Yoza, M. K., Quezada-Pineda, A. M., &
Yanez-Rueda, H. (2025). La relacion entre el juego simbdlico y el desarrollo cognitivo.
Revista Cientifica Retos De La Ciencia, 9(19), 32—45. https://doi.org/10.53877/rc9.19-
550

74


https://doi.org/10.35622/j.rci.2021.05.005
https://www.oas.org/juridico/pdfs/mesicic4_ecu_const.pdf
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=64629832007
https://doi.org/10.51736/rybkfr71
https://repository.libertadores.educ.com/
https://doi.org/10.53877/rc9.19-550
https://doi.org/10.53877/rc9.19-550

Gomez, J. P. P., Hernandez, M. S. G., Gamez, S. A. R., Latino, C. D. H., & Gonzalez, H. X. A.
Factores que influyen en el incumplimiento de tareas en casa en la clase de matematica
de estudiantes de Ticuantepe. COMITE COORDINADOR, 167.

Godino, DJ., Batanero, C., & Font, V. (2017). Perspectiva ontosemidtica de la competencia y
comprension Matematica. Recuperado a partir de:
http://www.ugr.es/~jgodino/funciones-semioticas/competencia.pdf

Granda Asencio, L. Y., Ordofiez-Ocampos, B. P., & Aguirre-Labanda, J. E. (2023). Importancia
de la comprension lectora en las areas basicas del aprendizaje. Portal De La Ciencia,
4(2), 256-269. https://doi.org/10.51247/pdlc.v4i2.365

Hernandez, R., & Jests, F. (2020). Actividades ludicas en las clases de espafiol como lengua
extranjera. Cultura Educacion Sociedad, 11(2), 207-220. doi:
https://doi.org/10.17981/cultedusoc.11.2.2020.13

Hernandez-Sampieri, R., & Mendoza, C. (2018). Metodologia de la investigacion: Las rutas
cuantitativa, cualitativa y mixta. McGraw-Hill Education.
https://www.smujerescoahuila.gob.mx/wp-
content/uploads/2020/05/Sampieri.Met.Inv.pdf

Herrera-Occ, M. &  Gonzales-Soto, V. (2023). El Juego Simbdlico en el Desarrollo de
Competencias en la Primera Infancia. Revista Tecnologica-Educativa Docentes 2.0,
16(2), 39-49. https://doi.org/10.37843/rted.v16i12.372

Instituto Nacional de Evaluacién Educativa (INEVAL). (2023). Informe Nacional Ser
Estudiante - Nivel de Bachillerato. Ao lectivo 2022-
2023. https://cloud.evaluacion.gob.ec/dagireportes/sestciclo2 1/nacional/2022-

2023 3.pdf

Izquierdo, C. Sanchez, G. Vasconcellos, N. Martinez, O. (2025). Estrategia metodoldgica para
la formacion pedagogica de docentes en el uso de tecnologias educativas. Revista
Gner(@ndo, V°6 (N°1,). 1141- 1165.

Ledesma Ayora, MA (2014). Andalisis de la teoria de Vygotsky para la reconstruccion de la
inteligencia social. Universidad Catolica de Cuenca.

Macas, A. G. J., Chauca, V. C. G., Portilla, G. M. C., & Isaac, R. M. (2024). Estrategias ludicas
para desarrollar habilidades de calculo mental en los estudiantes de Badsica
Media. Dilemas contemporaneos: Educacion, Politica y Valores.
https://dilemascontemporaneoseducacionpoliticayvalores.com/index.php/dilemas/articl

e/view/4269

75


https://doi.org/10.51247/pdlc.v4i2.365
https://doi.org/10.17981/cultedusoc.11.2.2020.13
https://www.smujerescoahuila.gob.mx/wp-content/uploads/2020/05/Sampieri.Met.Inv.pdf
https://www.smujerescoahuila.gob.mx/wp-content/uploads/2020/05/Sampieri.Met.Inv.pdf
https://doi.org/10.37843/rted.v16i2.372
https://cloud.evaluacion.gob.ec/dagireportes/sestciclo21/nacional/2022-2023_3.pdf
https://cloud.evaluacion.gob.ec/dagireportes/sestciclo21/nacional/2022-2023_3.pdf
https://dilemascontemporaneoseducacionpoliticayvalores.com/index.php/dilemas/article/view/4269
https://dilemascontemporaneoseducacionpoliticayvalores.com/index.php/dilemas/article/view/4269

Malvasi, V.; Gil-Quintana.; Bocciolesi, E. La proteccion de la gamificacion y los juegos serios
en el aprendizaje de las matematicas. Estudio de caso multiples en escuelas secundarias
de Italia. Matematicas.2022,10,336. https://doi.org/10.3390/math10030336.

Mena Hernéndez, E. L., Villacis Lozada, P. F., & Mora Macias, C. J. (2024). La Importancia de
la Formacion Docente en la Educacion Bésica en Ecuador. Ciencia Latina Revista
Cientifica Multidisciplinar, 8(2), 163-174. https://doi.org/10.37811/cl rcm.v8i2.10390

Ministerio de Educacion del Ecuador. (2025). Curriculo priorizado de educacion general
basica, subnivel media: Matematicas. https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2025/08/Curriculo-Priorizado-EGB-Media.pdf

Ministerio de Educacion del Ecuador. (2022). Informe de implementacion de estrategias
metodoldgicas activas en el aula. Quito, Ecuador. https://educacion.gob.ec/

Ministerio de Educacion del Ecuador. (2022). Actualizacion del Curriculo de Educacion General
Basica y Bachillerato 2022. https://educacion.gob.ec

Miranda, M., Chachipanta, B., Castillo, B., Jimbicti, A., & Cambo, U. (2023). Importancia de
la ludica en educacion inicial para un desarrollo integral. Ciencia Latina Revista
Cientifica Multidisciplinar, 7(2), 7274-7288. doi:
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v7i2.5867

Marin Ventura, J. W., & Inga Zuta, R. H. (2022). Influencia de las estrategias ludicas en el
aprendizaje de la matematica en alumnos del quinto grado de primaria, IE 18109, Luis
German Mendoza Pizarro, Lamud, 2021. https://hdl.handle.net/20.500.12848/6578

Mena Hernandez, E. L., Villacis Lozada, P. F., & Mora Macias, C. J. (2024). La Importancia de
la Formacion Docente en la Educacion Bésica en Ecuador. Ciencia Latina Revista
Cientifica Multidisciplinar, 8(2), 163-174. https://doi.org/10.37811/cl rcm.v8i2.10390

Morales, N., et al. (2024). Encuentro Distrital de Educacion Matematica. Numero 10.
Conocimientos, saberes y experiencias de los profesores de matematicas y de los
investigadores en educacion matematica. Recuperado de:
http://hdl.handle.net/11349/94817

Matailo Vivar, N. V., & Ramon Salcedo, I. F. (2023). La importancia de los recursos didacticos
manipulativos en el razonamiento logico — Matematico. Ciencia Latina Revista
Cientifica Multidisciplinar, 7(2), 10317-10337.
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v7i2.6121

Organizaciéon para la Cooperacion Y el Desarrollo Econdémico (OCDE). (2023). PISA
2022result (Volumen I): the State of Learning Outcomes. Paris: OECD Publishing.

https://www.oecd.org/education/pisa-2022-results
76


https://doi.org/10.3390/math10030336
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v8i2.10390
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2025/08/Curriculo-Priorizado-EGB-Media.pdf
https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2025/08/Curriculo-Priorizado-EGB-Media.pdf
https://educacion.gob.ec/
https://educacion.gob.ec/
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v7i2.5867
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v8i2.10390
http://hdl.handle.net/11349/94817
https://www.oecd.org/education/pisa-2022-results

Orihuela De la Cruz, C. R. (2025). Estrategias de resolucion de problemas matematicos en
estudiantes: una revision sistematica. Revista InveCom, 5(1).

Padilla Eras, D. Y. (2024). La gestion escolar en zonas rurales del Ecuador: Avances y
desafios. Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, 8(6), 392-416.
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v8i6.14659

Parra Collazos, M., Gomez Trujillo, N., & Carvajal Murcia, W. (2024). Promoviendo la
curiosidad por las matematicas: una estrategia ludica para estudiantes de Sexto grado de
la Institucion Educativa Rural La Gallineta, del Municipio de San Jos¢ del Fragua-
Caqueta.

Peniafiel Mite, B.E. (2025). Estrategias ludicas para consolidad el aprendizaje del pensamiento
logico matematicos en tercer afio de educacion basica [Tesis de grado, Universidad
Estatal Peninsula de Santa Elena]. Repositorio UPSE.
https://repositorio.upse.edu.ec/handle/46000/12891

Pérez Chicaiza, J. H., Chicaiza Guaranda, J. A., & Ortiz Aguilar, W. (2024). Estrategia ludica
para la motivacion del aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de sexto de
EGB de la escuela de educacion basica Republica de Italia. Revista Educacion y
Sociedad, 7(Num. Especial 6).

PIAGET J. (1969) Psicologia y Pedagogia. Barcelona: Ariel.
https://www.uv.mx/rmipe/files/2017/02/Psicologia-y-Pedagogia.PDF

Piaget, J. (1970). Psicologia y pedagogia. Editorial Ariel. Recuperado de
https://www.uv.mx/rmipe/files/2017/02/Psicologia-y-Pedagogia.PDF

Piaget, J. (1970). Psicologia y pedagogia. Ariel.

Polania Reyes, C, Cardona Olaya, F, Castafieda Gamboa, G, Vargas, I, Calvache Salazar, O y
Abanto Vélez, W. (2020). Metodologia de investigacion Cuantitativa & Cualitativa.
Institucion ~ Universitaria ~ Antonio  José  Camacho. Disponible  en:
https://repositorio.uniajc.edu.co/handle/uniajc/596

Quinde, J., & Cardenas, L. (2022). Aplicacion de estrategias ludicas en el desarrollo cognitivo
de estudiantes de basica media. Revista Ciencia y Educacién, 9(1), 88-97.
https://doi.org/10.32645/24353971.2022.09.01.009

Sanchez, M., & Rios, A. (2020). La zona de desarrollo proximo de Vygotsky y su aplicacion en
el aula. Revista Pedagogica Actualidades, 6(3), 34-41.
https://revistas.uped.edu.ec/indexphp/actualidades

77


https://repositorio.upse.edu.ec/handle/46000/12891
https://www.uv.mx/rmipe/files/2017/02/Psicologia-y-Pedagogia.PD
https://www.uv.mx/rmipe/files/2017/02/Psicologia-y-Pedagogia.PDF
https://repositorio.uniajc.edu.co/handle/uniajc/596
https://doi.org/10.32645/24353971.2022.09.01.009
https://revistas.uped.edu.ec/indexphp/actualidades

Sanchez, V. (2020). Resolucién de problemas matemadticos: Una Estrategia clave para el
desarrollo del pensamiento légico en Educacion Bésica. Revista Ecuatoriana de
Pedagogia,21(1), 45-60. https://revistas.uteq.edu.ec.ec/index.php/pedagogico.

Sauceda Lara, M. A. (2023). Estrategias de comprension lectora para la resolucion de problemas
y ejercicios matematicos en un grupo de tercer grado.

Tapia, R., & Molina, V. (2021). El juego como estrategia mediadora del aprendizaje en el nivel
basica. Revista Latinoamericana de Educacion y Desarrollo, 3(10), 120-128.
https://doi.org/10.52881/zenodo.4681725.

Teran Martinez, Z. D. L., Sarabino Tarco, R. A., Revelo Sanchez, M. X., & Ayala Benitez, E.
P. (2024). Estrategias Ludicas que Incentiven el Aprendizaje de Matematica en
Educacion Basica. Revista Social Fronteriza, 4(3), e43271.
https://doi.org/10.59814/resofro.2024.4(3)271

Torres Huaman, L., & Manchay, M. (2025). Actividades ludicas y desarrollo de la motricidad
fina en nifos de 4 afios de la IEI Parroquial" Santa Ana", Huarmaca, 2023.

Vasquez Garcia, M. N., Chacon Chacén, D. P., Estrella Hidalgo, E. M., Estrella Hidalgo, R. M.,
Marianita de Jesus, T. M., Cadena Morales, A. G., & Macas Chuncho, S. G. (2024).
Estrategias Ludicas para el Desarrollo del Pensamiento Loégico-Matematico en
Educacion Basica. Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, 8(4), 9862-9880.
https://doi.org/10.37811/cl rcm.v8i4.13137

Vizcaino Zudiga , P. 1., Cedefio Chacén , R. J., & Maldonado Palacios, I. A. (2023). Metodologia
de la investigacion cientifica: guia practica. Ciencia Latina Revista Cientifica
Multidisciplinar, 7(4), 9723-9762. https://doi.org/10.37811/cl rcm.v7i4.7658

Yagué, M. (2018). El método ludico para la formacion de valores ético-civicos en basica
secundaria. Revista Conrado, 14(65), 106-111. Obtenido de
https://conrado.ucf.edu.cu/index.php/conrado/article/view/822

Yanchapaxi Molina, C. E., Fuentes Quisaguano, F. F., Cérdova Chiriboga, L. M., Chicaiza
Morocho, D. C., & Muioz Carrera, L. M. (2024). Estrategia ludica para desarrollar
aprendizaje significativo en la asignatura de matematica. GADE: Revista Cientifica,
4(2), 192-211. https://doi.org/10.63549/rg.v4i2.430

Zambrano, L. B., Cabrera Nazareno, B. G., Guevara Nieto, Angela P., Ortiz Molina, S. C., &
Rocero Benavides, M. M. (2024). Razonamiento 16gico matematico y su influencia en
el bajo rendimiento académico en estudiantes de educacion general basica, subnivel
medio: Mathematical logical reasoning and its influence on low academic performance

in students of basic general education, middle sublevel. LATAM Revista
78


https://revistas.uteq.edu.ec.ec/index.php/pedagogico
https://doi.org/10.52881/zenodo.4681725
https://doi.org/10.59814/resofro.2024.4(3)271
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v8i4.13137
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v7i4.7658
https://doi.org/10.63549/rg.v4i2.430

Latinoamericana De Ciencias Sociales Y Humanidades, 5(4), 2666 — 2679.
https://doi.org/10.56712/latam.v514.2446

79


https://doi.org/10.56712/latam.v5i4.2446

7. ANEXOS

ANEXO 1Cuadro de operacionalizacion de variables.

Variable

Dimension

Indicador

Técnica

Instrumento

Items

Estrategias
Iudicas

Tipo de
estrategias

Juegos aplicados en
el aula

Encuesta

Cuestionario

(Qué tipo de
juegos has
utilizado en
clase para
aprender
matematicas?

Caracteristicas

Frecuencia de uso
de juegos

Encuesta

Cuestionario

(Tu profe usa
juegos en las
clases de

matematicas?

Importancia

Estrategias
aplicadas en el aula

Observacion

Guia de
observacion

(Se aplican
juegos o
actividades
ludicas durante
la clase?
(Si/No)

Ventajas

Participacion ~ del
docente en la
implementacion

Entrevista

Guia de
entrevista

(Considera que
las estrategias
ladicas pueden
aplicarse
eficazmente en
la ensefianza de
las
matematicas?
[Por qué?

Rol del
docente

Recursos utilizados

Entrevista

Guia de
entrevista

(Qué tipo de
juegos,
dinamicas o
materiales
considera ttiles
para mejorar la
comprension de
gjercicios
matematicos en
estudiantes de
Basica Media?

Comprension
de ejercicios
matematicos

Resolucion de
problemas
matematico

Capacidad para
aplicar conceptos
matematicos

Encuesta

Cuestionario

(Crees que los
juegos te
ayudan a
aprender
matematicas?

Factores

Interpretacion de
conceptos
matematicos

Encuesta

Cuestionario

(Es mas facil
para ti resolver
gjercicios

cuando hablan
de cosas reales,
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como compras

0 juegos?
Importancia Comprension  de | Entrevista Guia de (Qué
enunciados de entrevista dificultades o
problemas limitaciones
existen al
momento de
implementar
estas estrategias
en el aula?
Razonamiento | Claridad en la | Encuesta Cuestionario Cuando leo un
logico explicacion de problema  de
procesos matematicas,
matematicos (8¢ qué tengo
que hacer?
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ANEXO 2 Encuesta a los alumnos.

Por favor, lee cada enunciado y marca con una (X) la opcion que mas se acerque a lo que

piensas o has vivido. Tus respuestas son anénimas y confidenciales.

1. ;Te gusta la matematica?

a) Si, me gusta mucho.
b) Me gusta un poco.
¢) No me gusta mucho.
d) No me gusta nada.

2. ;Te parece divertida la clase de matematicas?

a) Si, me gusta mucho y me divierto.
b) A veces me gusta.

c¢) No me gusta mucho.

d) No me gusta nada.

3. ¢ Tu profe usa juegos en las clases de matematicas?
a) Nunca

b) A veces
c) Casi siempre
d) Siempre

4. ;Crees que los juegos te ayudan a aprender matematicas?
a) Si, mucho

b) Un poco

¢) No me ayudan

d) Me confunden

5. ¢(Qué tipo de juegos has utilizado en clase para aprender matematicas?

a) Juegos de mesa (domino, bingo, cartas)

b) Juegos en la computadora o celular (Kahoot, Quizizz)
¢) Juegos con materiales como regletas o dados

d) Ninguno

6. Cuando leo un problema de matematicas, ;sé qué tengo que hacer?
a) Si, siempre lo entiendo

b) A veces lo entiendo

¢) Me cuesta un poco

d) No entiendo nada

7. (Puedes explicar a tus compaifieros como resolviste un ejercicio?
a) Si, siempre

b) A veces

¢) Casi nunca

d) No me gusta explicar

8. ¢Es mas facil para ti resolver ejercicios cuando hablan de cosas reales, como compras o
juegos?
a) Si, es mas facil
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b) Un poco mas facil
c) Igual que otros ejercicios
d) Es mas dificil

9. ;Qué actividad te ayudan mas a aprender matematicas?
a) Jugar en grupos

b) Usar cubos, fichas o regletas
c¢) Resolver ejercicios solo
d) Ver videos o usar juegos en la computadora
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ANEXO 3 Entrevista semiestructurada

Entrevista semiestructurada dirigida a docente, rectora y un especialista.

1. ;Qué entiende usted por estrategias lidicas en el contexto educativo?

2. ;Considera que las estrategias ludicas pueden aplicarse eficazmente en la ensefianza de las
matematicas? ;Por qué?

3. (Qué tipo de juegos, dinamicas o materiales considera ttiles para mejorar la comprension
de ejercicios matematicos en estudiantes de Basica Media?

4. ;Qué dificultades o limitaciones existen al momento de implementar estas estrategias en el
aula?

5. (Cree que los docentes reciben suficiente formacion o apoyo para aplicar metodologias
Iidicas en matematicas?

6. ;Comparte una reflexion o vivencia personal sobre la importancia del uso de actividades
ladicas?
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ANEXO 4 Guia de Observacion

Material Estrategia  Grado Grado Grado Observaciones
utilizada 5.° 6.° 7.° generales
Juegos 0 actividades

divertidas para ensefar el tema

Juegos didacticos durante la
clase

Materiales concretos 0
manipulativos (cubos, tarjetas,
regletas, etc.)

Trabajo en grupo o en pareja
mediante dinamicas

Resolucion  de  ejercicios
mientras juegan

Integracion de TIC con
finalidad ludica

Otra estrategia observada




ANEXO 5
Solicitud de Decanato para el ingreso a la institucion.

UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
Campus “Manuel Haz Alvarez”, Quevedo - Los Rios - Ecuador
www.uteg.edu.ec Teléfono: 3702-220 Ext. 8083

Oficio Nro. UTEQ-FCEDU-2025-121-E
Quevedo, 15 de julio de 2025

Lic. Inés Carcamo Izquierdo, MSc.
DIRECTORA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA “COTACACHI”

De mi consideracion:

Reciba un cordial saludo de quienes conformamos la Facultad de Ciencias de la Educacion
(FCEDU) de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo, augurando que todas vuestras

actividades se lleven con el éxito esperado.

Es grato dirigirme a usted en esta oportunidad, a fin de solicitar comedidamente la factibilidad de
conceder su autorizacién para que la Srta. FANNY JANET TRIVINO BAREN, con numero de
identificacién 0929166676, estudiante del Octavo Semestre de la Carrera de Educacién Basica
de la Facultad de Ciencias de la Educacién de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo (UTEQ),
pueda ingresar a las instalaciones de su institucion educativa con el propésito de realizar la
recoleccién de datos necesarios para la investigacion de su trabajo de integracién curricular
titulado “Estrategias lidicas para fortalecer la comprensién de e:iercicios matematicos en
estudiantes del Subnivel de Educacion Basica Media™.

La planificacién para la recoleccién de datos se desarrollara segin se detalla a continuacion:

Nombres y Apellidos del estudiants o h
o e Fanny Janet Trivifio Baren

Chawis 0929166676

e Educacién Basica
Curso/Semestre/Paralelo Octavo “A”

Correo institucional firivinob@uteq.edu.cc

Titulo del Trabajo de Investigacién Estrategias ladicas para fortalecer la comprensién de

ejercicios matematicos en estudiantes del Subnivel de
Educacion Basica Media.

Director del Trabajo de Investigacién: MSc. Angélica Bohérquez Troya

F)“,')}‘ iy sl 1R . 15/07/2025 - 30/09/2025
TP

AN
E EGIOINEN
g
@ 0“\“5.\,0“
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UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
Campus “Manuel Haz Alvarez”, Quevedo - Los Rios - Ecuador

www.uteq.edu.ec Teléfono: 3702-220 Ext. 8083

Es preciso indicar que, la poblacién de la muestra estd conformada por: docentes, estudiantes y

padres de familia.

Se garantiza que la actividad se llevara a cabo respetando las normas éticas, de confidencialidad y
proteccion de datos, asi como el bienestar de los participantes.

Agradezco de antemano su disposicion y apoyo para contribuir con la formacién académica de
nuestros estudiantes, y quedo a su disposicion para cualquier consulta o coordinacién adicional

que requiera.

Atentamente,

Dra. Badie Cerezo Segovia
DECANA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
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ANEXO 6

Validacion De Instrumentos.

e,

MATRIZ PARA VALIDACION DE LA ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA
IDENTIFICAR LAS ESTRATEGIAS LUDICAS QUE UTILIZAN LOS
DOCENTES EN EL AULA PARA LA FACILITACION DE LA COMPRENSION
DE EJERCICIOS MATEMATICOS.

Estimado(a) experto(a):

Acudimos a su colaboracion profesional para que evalie las presente preguntas abiertas
agrupadas por categorias dirigido a docente con el fin de analizar cualitativamente sobre
las percepciones, practicas pedagogicas y experiencias de los docentes en torno al uso de
estrategias ludicas en la ensefianza de ejercicios matematicos.

Criterios valuacién
o Claridad: Se refiere a que si el item tal como esta formulado (enunciado +
opciones de respuesta) sera comprendido por los destinatarios.
e Pertinencia: Se refiere a que si el item se corresponde con lo que se quiere
indagar (ver finalidad de la entrevista semiestructurada)

ista: Identificar las estrategias ludicas que utilizan los docentes
en el aula donde facilita la comprension de ejercicios matematicos.
Las preguntas de la entrevista semiestructurada estan disefiadas para conocer las
experiencias y percepciones de los entrevistados, permitiendo respuestas abiertas y
explicativas
Instrucciones:
Marque con una cruz (X) el tramo del baremo que exprese mejor su juicio “Claridad
(claro/poco claro)” y “Pertinencia (pertinente/poco pertinente) sobre los items propuestos.
Si ve conveniente un comentario adicional, tenga a bien completar la columna

“Observaciones”.

ITEMES

CLARIDAD

OBSERVACIONES

Claro

Poco
claro

Marca con una X la respuesta de tu
preferencia

Categoria: Estrategias hidicas

(Como define usted el uso de
estrategias ludicas dentro del proceso
de ensefianza de las matematicas?

Categoria: Tipos de estrategias
lidicas

:Qué tipo de juegos o dinamicas
ludicas utiliza en sus clases de
matematicas?

- &(o’ov@.

03;6 ceoursas dedaches| .

Cafegoria: Comprensién
matematica

(Cree que las actividades ludicas
ayudan a los estudiantes a resolver
problemas matematicos?

\/
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Categoria: Participacion y
mofivacién estudianfil

(Considera que el juego motiva a los X
estudiantes a aprender matematicas / ¥ )¢ i
con mayor interés?

Categoria: Apoyo institucional y
enitaciones

(Ha recibido capacitacion o apoyo :

institucional para implementar X ¥

estrategias ludicas?

Cierre de entrevista

(Desea compartir alguna reflexion Com ?o&g A (effmv”
adicional sobre el uso de actividades Vi VCAGo Pl

ludicas en la ensefanza de ©Q be Lo i m‘,ot\")/\(} g
matematicas? -5"&0'Q 080 de ack v dodfs (uJuoﬁ. :

Comentarios generales del evaluador

Datos del Evaluador

Nog‘;e‘;‘m L\.S.S"}e} I\tm\\é}l} Lmr

Cédula: )2045 144 RO
Cal’gOI Doc end 'eA————t'/

}r

Firma:
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VALIDACION DE ENCUESTA PARA IDENTIFICAR LAS ESTRATEGIAS
LUDICAS QUE UTILIZAN LOS DOCENTES EN EL AULA PARA LA
FACILITACION DE LA COMPRENSION DE EJERCICIOS MATEMATICOS.

Estimado(a) experto(a):

Acudimos a su colaboracion profesional para evaluar los items de esta encuesta dirigida
a estudiantes, con el fin de conocer su percepcion sobre el uso de estrategias ludicas en la
asignatura de matematicas y su relacion con la comprension de ejercicios matematicos..
Sus observaciones permitiran fortalecer la validez del instrumento.

C

e Claridad: Se refiere a que si el item tal como esta formulado (enunciado +
opciones de respuesta) sera comprendido por los destinatarios.

e Pertinencia: Se refiere a que si el item se corresponde con lo que se quiere
indagar (ver finalidad de la encuesta)

1 : Identificar las estrategias ludicas que utilizan los docentes en
¢l aula para la facilitacion de la comprension de ejercicios matematicos.

Instrucciones:

Marque con una cruz (X) el tramo del baremo que exprese mejor su juicio “Claridad
(claro/poco claro)” y “Pertinencia (pertinente/poco pertinente) sobre los items propuestos.
Si ve conveniente un comentario adicional, tenga a bien completar la columna

“Observaciones”.

ITEMES

CLARIDAD

PERTINENCIA

OBSERVACIONES

Claro

Poco
claro

Pertinente

Poco

Marca con una X la respuesta de tu
preferencia

CATEGORIA 1: Estrategias
lidicas

(El docente utiliza estrategias ludicas
en la clase de Matematicas?

Te e dwvahda
(odu?: e motemohud

18_7

(Te sientes mas motivado cuando
aprendes Matematicas mediante
actividades ludicas? >

LO0dias no .-

Jilizar ef (‘C T

(,f\' UA‘JOuef

CATEGORIA 2: Tipos de
estrategias lidicas utilizadas

924

Tu profesor utiliza en clase material
manipulativos como fichas, bloques,
tarjetas, etc.?

CATEGORIA 3: Comprension de
ejercicios matematicos

(Comprendes mejor los ejercicios
matematicos cuando el docente
utiliza estrategias ludicas?

L Hrexs X

wWad a8

2 Js O ﬂae\(’)
d'lz‘{md» {ma

pusenar
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CATEGORIA 4: Participacién y
mofivacion estudianfil

;Participas con mayor interés en las NP5,
6 m
clases cuando incluyen dinamicas o ¥ C&W\ b\dﬁ \{C

ludicas o recursos divertidos? ] : Q» dt

CATEGORIA 5: Percepcion del
aprendizaje

Considero que aprendi mejor los
contenidos matematicos cuando se Y X3

usaron actividades ludicas.

Comentarios generales del evaluador

[ong:deiar ome JoA moamkv_( 1 endoun (’,a ool e o (oreekor
digrocdon o niadh Y o0 Ao - |2 am0s,
J€cotians up_(_my# feenicds

Datos del Evaluador

Nombre:
%{;ﬂna L(Ssefti Armyw L’”"

Cédula: _ 404524470
Cargo: ~ Docenfe A~

"
Firma: _ ﬂ')’ .’Aé" JOEe
S (et Ay
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MATRIZ PARA VALIDACION DE LA GUiA DE OBSERVACION PARA IDENTIFICAR LAS ESTRATEGIAS LUDICAS QUE
UTILIZAN LOS DOCENTES EN EL AULA PARA LA FACILITACION DE LA COMPRENSION DE EJERCICIOS

MATEMATICOS.
Estimado/a Perito de Validacién:
Acudimos a la gentileza de su atencién y a su experticia, para que nos indique su parecer resp de los sigui items que forman el siguiente
diario de campo. Su juicio contribuird certeramente a la mejora del instr de gida de informacié
Baremo:
¢ Claridad: Se refiere a que si el item tal como est4 formulado sera dido por los destinatarios.

® Pertinencia: Se refiere a que si el item se corresponde con lo que se qulere indagar (ver finalidad de la guia de observacién)

Finalidad de la guia de observacién: Identificar las estrategias ladicas que utilizan los docentes en el aula para la facilitacién de la comprensién
de ejercicios matematicos.

Este instrumento permitira observar de manera snstcménca la planificacién, aplicacion y efectos de dichas estrategias en el desarrollo del

aprendizaje, asi como el grado de motivacién, particip y prensién que en los di Las resp van ser abiertas, ya que
se realizaré una observacion.

Instrucciones:

Marque con una cruz (X) el tramo del baremo que exprese meJor su _u.umo “Claridad (claro/poco claro)” “Pertinencia (pertmente/poco pertinente)
sobre los ftems prop Si ve io adicional, tenga a bien pletar la “Obser

CLARIDAD PERTINENCIA

iTEMS G [iFos o | Faiei rmc OBSERVACIONES
Marca con una X la respuesta de tu preferencia

Categoria: Estrategias lidi

Subcategorfa: Estrategias lidicas utilizadas

El docente incorpora actividades ladicas como parte de su * 's

planificacién.

Emplea juegos didécti dicionales para expli id > 4 ¥

maternaticos.

La docente usa juegos o actividades ludicas en clase. o & Se cepile con la_guferjor
Categoria: R lidi

Subcategoria: Recursos manipulativos

El docente emplea materiales manipulativos para facilitar la ] ¥ %
comprension de ejercicios.

Subcategoria: Juegos simbélicos

El docente utiliza juegos simbélicos en las actividades Y X
mateméticas.

Subcategoria: Recursos digitales

Se utilizan recursos digitales como plataformas int ivas 0 Y

juegos virtuales %

Subcategoria: Organizacién de juegos

¢Las actividades lidicas estén bien organizadas y tienen un ¥ ¥
| proposito educativo claro?

¢En qué momento de la clase se integran los juegos: al inicio, % X

el desarrollo o al cierre?

et

Categoria: Comprensién mat

Sub. 1

goria: Imp enla p
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se aplican actividades lidicas

Se evidencia una mejor comprensién de los ejercicios cuando

(Los it | j

/i\
con mayor facilidad luego !

de participar en juegos o dindmicas?

Categoria: Participacion estudiantil

actividades ludicas?

¢Los estudiantes se muestran motivados y activos durante las x_

Categorfa: Ambi del aula

JLad ook

P i6n y el respeto en las
dindmicas ludicas entre los estudiantes?

Subeategoria: F

de la convivencia

JLad 15 oalaboracia

P y el respeto en las ¥
dindmicas ltidicas entre los estudiantes?

x ?reﬂ)nh (a;@@x‘di\»

COMENTARIOS FINALES

DATOS DEL
EVALUADOR

Nombres:

CIL;

Dogpad Lisseth Aomigos Loor

19045544¢€0

Profesién:

{}

Ll(er\(‘jd}b en COL)CQCA'\Q"\

Docente

Fecha:
Fli= OF =208

Firma:
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MATRIZ PARA VALIDACION DE LA ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA
IDENTIFICAR LAS ESTRATEGIAS LUDICAS QUE UTILIZAN LOS
DOCENTES EN EL AULA PARA LA FACILITACION DE LA COMPRENSION
DE EJERCICIOS MATEMATICOS.

Estimado(a) experto(a):

Acudimos a su colaboracion profesional para que evalte las presente preguntas abiertas
agrupadas por categorias dirigido a docente con el fin de analizar cualitativamente sobre
las percepciones, practicas pedagégicas y experiencias de los docentes en torno al uso de
estrategias ludicas en la ensefianza de ejercicios matematicos.

Criterios de evaluacién
e Claridad: Se refiere a que si el item tal como esta formulado (enunciado +
opciones de respuesta) serd comprendido por los destinatarios.
e Pertinencia: Se refiere a que si el item se corresponde con lo que se quiere
indagar (ver finalidad de la entrevista semiestructurada)

Finalidad de la entrevista: Identificar las estrategias ludicas que utilizan los docentes
en el aula donde facilita la comprension de ejercicios matematicos.

Las preguntas de la entrevista semiestructurada estin disefiadas para conocer las
experiencias y percepciones de los entrevistados, permitiendo respuestas abiertas y
explicativas

Instrucciones:

Marque con una cruz (X) el tramo del baremo que exprese mejor su juicio “Claridad
(claro/poco claro)” y “Pertinencia (pertinente/poco pertinente) sobre los items propuestos.
Si ve conveniente un comentario adicional, tenga a bien completar la columna

“Observaciones”.
TEMES CEARIAY EREPINENCIA OBSERVACIONES
Claro Poco Pertinente | Poco
claro rtinente
Marca con W y
preferencia_—~ X &ij\u bonm Vas
CategoriaXEstrategias lidicas’ Corleapma \
(Como define usted el uso de Cu GAL So
estrategias lidicas dentro del proceso D( aw\, Miine,

de ensefianza de las matematicas?

Categoria¢sTipos de estrategias
lidicas

¢Qué tipo de juegos o dindmicas
ladicas utiliza en sus clases de
matematicas?

Categoria: Comprensién
matematica

(Cree que las actividades lidicas
ayudan a los estudiantes a resolver
problemas matematicos?
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Categoria: Participaciéon y
motivacion estudiantil

(Considera que el juego motiva a los
estudiantes a aprender matematicas
con mayor interés?

Categoria: Apoyo institucional y
limitaciones.

(Ha recibido capacitacion o apoyo
institucional para implementar
estrategias lidicas?

Cierre de entrevista

(Desea compartir alguna reflexion
adicional sobre el uso de actividades
ludicas en la ensefianza de
matematicas?

Comentarios generales del evaluador

o

e\ \os L.’\ l

SO e A lAASA
ST

J

Datos del Evaluador

Nombre: Q\\‘% \_M ol % \

Cédula: OS2 A
Cargo: DO e be -

%

Firma:




VALIDACION DE ENCUESTA PARA IDENTIFICAR LAS ESTRATEGIAS
LUDICAS QUE UTILIZAN LOS DOCENTES EN EL AULA PARA LA
FACILITACION DE LA COMPRENSION DE EJERCICIOS MATEMATICOS.

Estimado(a) experto(a):

Acudimos a su colaboracién profesional para evaluar los items de esta encuesta dirigida
a estudiantes, con el fin de conocer su percepcién sobre el uso de estrategias ludicas en la
asignatura de matematicas y su relacién con la comprension de ejercicios matematicos..
Sus observaciones permitiran fortalecer la validez del instrumento.

Criterios de evaluacién
e Claridad: Se refiere a que si el item tal como est4 formulado (enunciado +
opciones de respuesta) serd comprendido por los destinatarios,
¢ Pertinencia: Se refiere a que si el ftem se corresponde con lo que se quiere
indagar (ver finalidad de la encuesta)

Finalidad de la encuesta: Identificar las estrategias ludicas que utilizan los docentes en
el aula para la facilitacién de la comprension de ejercicios matematicos.

Instrucciones: :

Marque con una cruz (X) el tramo del baremo que exprese mejor su juicio “Claridad
(claro/poco claro)” y “Pertinencia (pertinente/poco pertinente) sobre los items propuestos.
Si ve conveniente un comentario adicional, tenga a bien completar la columna

“Observaciones”.
ITEMES CLARIDAD PERTINENCIA OBSERVACIONES
Claro Poco Pertinente | Poco
claro te

Marca con una X la respuesta de tu
referencia

CATEGORIA 1: Estrategias
lidicas

b

(El docente-utiliza estrategias lidicas
en la clase de Matematicas?

(Te sientes mas motivado cuando
aprendes Matematicas mediante
actividades lidicas?

CATEGORIA 2: Tipos de

estrategias lidicas utilizadas )

¢ Tu profesor utiliza en clase material |
manipulativos como fichas, bloques,

tarjetas, etc.? /
CATEGORIA 3: Comprension de v

ejercicios matemditicos

(Comprendes mejor los ejercicios
matematicos cuando el docente
utiliza estrategias lidicas?
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CATEGORIA 4: Participacion y
motivacion estudiantil Vi
(Participas con mayor interés en las 1/

clases cuando incluyen dindmicas
ladicas o recursos divertidos?

CATEGORIA 5: Percepcién del

aprendizaje 4
Considero que aprendi mejor los \/
contenidos matematicos cuando se

usaron actividades ludicas.

Comentarios generales del evaluador

L)mo\\)b LA

Datos del Evaluador

Nombre: é\l\:a “:»Mq Ikl"l aeoo\ :

Cédula: OSCAOSAAIR

Ca.l'go: P

e
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MATRIZ PARA VALIDACION DE LA GUIA DE OBSERVACION PARA IDENTIFICAR LAS ESTRATEGIAS LUDICAS QUE
UTILIZAN LOS DOCENTES EN EL AULA PARA LA FACILITACION DE LA COMPRENSION DE EJERCICIOS
MATEMATICOS.

Estimado/a Perito de Validacién:
Acudimos a la gentileza de su atencién y a su experticia, para que nos indique su parecer respecto de los siguientes items que forman el siguiente
diario de campo. Su juicio contribuiré certeramente a la mejora del instrumento de recogida de informacién.

Baremo:
e Claridad: Se refiere a que si el item tal como esta formulado sera dido por los destinatarios.
o Pertinencia: Se refiere a que si el item se corresponde con lo que se qulere indagar (ver finalidad de la gufa de observacion)

Finalidad de la guia de observaci6n: Identificar las estrategias ludicas que utilizan los docentes en el aula para la facilitacion de la comprensién
de ejercicios matematicos.
Este instrumento permitird observar de manera mstemﬁtlca la planificacién, aplicacién y efectos de dichas estrategias en el desarrollo del

aprendizaje, asi como el grado de motivaci6n, particip y prension que g en los di Las resp van ser abiertas, ya que
se realizara una observacion.
Instrucciones:
Marque con una cruz (X) el tramo del baremo que exprese me_]or su juicio “Claridad (claro/poco claro)" “Pertmencla (pemnente/poco pertinente)
sobre los items prop Si ve cor iente un io adicional, tenga a bien letar la “Observ: 3

ITEMS CUARIDAD, PERTINENCIA OBSERVACIONES

Claro Poco claro | Pertinente Poco

Marca con una X la respuesta de tu preferencia

Categoria:® Estrategias lidi

Sub ia: Estrategias lidicas utilizadas « R ¢

\ = ®
o Be Jera (g SOt

El docente incorpora actividades ludicas como parte de su
planificacion.

Emplea juegos didacticos tradicionales para explicar contenidos
matematicos.

La docente usa juegos o actividades lidicas en clase.

Categoria: Recursos lidicos -

Subelt_egorﬁ: Recursos manipulativos

El docente emplea materiales manipulativos para facilitar la \/
comprensién de ejercicios.

Subeategoria: 0s simbélicos
El docente utili¥a juegos simbolicos en las actividades f)(

matematicas.

Subcategoria: Recursos digitales

Se utilizan recursos digitales como plataformas interactivas o
Jjuegos virtuales

Subcategoria: Organizacion de juegos X

¢ Las actividades lidicas estdn bien organizadas y tienen un
| propdsito educativo claro?

¢En qué momento de la clase se integran los juegos: al inicio,
durante el desarrollo o al cierre?

Cltegorh.‘Comprensién ica o

ket

goria: Impacto en la comprension
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(Se evidencia una mejor comprensién de los ej

se aplican actividades lidicas?

de participar en juegos o dinamicas?

(Los di | jercicios con mayor facilidad luego

Categoria: Participacién diantil

dinamicas ludicas entre los estudiantes?

iLos di se ivados y activos d las
actividades ludicas?

Categoria: Ambiente del aula

Lad p la colaboracién y el respeto en las
dinamicas lidicas entre los estudiantes?

Subcategoria: F dela i i

JLad la colaboracién y el respeto en las

COMENTARIOS FINALES
Nombres: ¥ C.L: OSOAO0STE R
G\v{\fo \Qcmw\f\
Profesi y > 0: DO o o
DATOS DEL Ao Teodegs Lo
EVALUADOR P
Fecha: Firma:
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MATRIZ PARA VALIDACION DE LA ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA
IDENTIFICAR LAS ESTRATEGIAS LUDICAS QUE UTILIZAN LOS
DOCENTES EN EL AULA PARA LA FACILITACION DE LA COMPRENSION
DE EJERCICIOS MATEMATICOS.

Estimado(a) experto(a):

Acudimos a su colaboracion profesional para que evalie las presente preguntas abiertas
agrupadas por categorias dirigido a docente con el fin de analizar cualitativamente sobre
las percepciones, practicas pedagdgicas y experiencias de los docentes en torno al uso de
estrategias ludicas en la ensefianza de ejercicios matematicos.

Criterios de evaluacién
e Claridad: Se refiere a que si el item tal como est4 formulado (enunciado +
opciones de respuesta) sera comprendido por los destinatarios.
e Pertinencia: Se refiere a que si el item se corresponde con lo que se quiere
indagar (ver finalidad de la entrevista semiestructurada)

Finalidad de la entrevista: Identificar las estrategias lidicas que utilizan los docentes
en el aula donde facilita la comprension de ejercicios matematicos.

Las preguntas de la entrevista semiestructurada estdn disefiadas para conocer las
experiencias y percepciones de los entrevistados, permitiendo respuestas abiertas y
explicativas

Instrucciones:

Marque con una cruz (X) el tramo del baremo que exprese mejor su juicio “Claridad
(claro/poco claro)” y “Pertinencia (pertinente/poco pertinente) sobre los items propuestos.
Si ve conveniente un comentario adicional, tenga a bien completar la columna

“Observaciones”.

ITEMES

CLARIDAD

PERTINENCIA

OBSERVACIONES

Pertinente | Poco
rtinente

Marca con una X la respuesta de tu
preferencia

Categoria: Estrategias lidicas

(Como define usted el uso de
estrategias ludicas dentro del proceso
de ensefianza de las matematicas?

71(\)4( meepe §vo con
cmsiaber el i o

Categoria: Tipos de estrategias
lidicas

(Qué tipo de juegos o dindmicas
ludicas utiliza en sus clases de
matematicas?

Si & uno Oyileeins/o
Somi & I el | iome

Categoria: Comprensién
matematica

YW Jouq OZQz ©nz)

(Cree que las actividades ludicas
ayudan a los estudiantes a resolver
problemas matematicos?
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Categoria: Participacién y
motivacion estudiantil

(Considera que el juego motiva a los
estudiantes a aprender matematicas
con mayor interés?

>

Categoria: Apoyo institucional y
limitaciones.

¢ Ha recibido capacitacién o apoyo
institucional para implementar
estrategias ludicas?

Cierre de entrevista

¢Desea compartir alguna reflexion
adicional sobre el uso de actividades
ludicas en la ensefianza de
‘matematicas?

Comentarios generales del evaluador

Datos del Evaluador

Nombre: 04//;( ;{ﬂ}l/ﬂ L/ % 4 /4;&}7

Cédula: 72.x7/9427

Cargo: __ /ooy -

Y

Firma: L @

&=

Z7
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VALIDACION DE ENCUESTA PARA IDENTIFICAR LAS ESTRATEGIAS
LUDICAS QUE UTILIZAN LOS DOCENTES EN EL AULA PARA LA
FACILITACION DE LA COMPRENSION DE EJERCICIOS MATEMATICOS.

Estimado(a) experto(a):

Acudimos a su colaboracién profesional para evaluar los items de esta encuesta dirigida
a estudiantes, con el fin de conocer su percepcion sobre el uso de estrategias lidicas en la
asignatura de matematicas y su relacion con la comprension de ejercicios matematicos..
Sus observaciones permitiran fortalecer la validez del instrumento.

Criterios de evaluacién

e Claridad: Se refiere a que si el item tal como esta formulado (enunciado + 5

opciones de respuesta) sera comprendido por los destinatarios.

" o Pertinencia: Se refiere a que si el item se corresponde con lo que se quiere
indagar (ver finalidad de la encuesta)

Finalidad de la encuesta: Identificar las estrategias ludicas que utilizan los docentes en
el aula para la facilitacion de la comprension de ejercicios mateméticos.

Instrucciones:

Marque con una cruz (X) el tramo del baremo que exprese mejor su juicio “Claridad
(claro/poco claro)”y “Pertinencia (pertinente/poco pertinente) sobre los items propuestos.
Si ve conveniente un comentario adicional, tenga a bien completar la columna

“Observaciones”.
ITEMES CLARIDAD PERTINENCIA | OBSERVACIONES
Claro Poco Pertinente | Poco
claro pertinente
Marca con una X la respuesta de tu
preferencia
CATEGORIA 1: Estrategias
lidicas
(El docente utiliza estrategias ludicas $e €l esluolrortle 10 cunof

en la clase de Matematicas?

A

(Te sientes mas motivado cuando
aprendes Matemadticas mediante
actividades ludicas?

Tocnisism% f/fl//(e 1 ) yos
24

Conpacsi)ly

Orsepihs qon
~ Qur /7
(/{r Ly A’Ll27 QJ( iy dé

CATEGORIA 2: Tipos de
estrategias lidicas utilizadas

(Tu profesor utiliza en clase material
manipulativos como fichas, bloques,
tarjetas, etc.?

Ses MO (’Sy?pc.'/.)u

on los Mofnnl

CATEGORIA 3: Comprension de
ejercicios matematicos

(Comprendes mejor los ejercicios
matemadticos cuando el docente
utiliza estrategias lidicas?

ol sl Tl

Jdo mism , o/ﬂ{’[aﬂ//mé

ne leva a(ampam/pb
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CATEGORIA 4: Participacién y
motivacion estudiantil

(Participas con mayor interés en las
clases cuando incluyen dindmicas
ladicas o recursos divertidos?

(’y/;hzgﬂ fos ﬂ”&l/ﬂsw
dr/mfwzb

CATEGORIA 5: Percepcién del
aprendizaje

Considero que aprendi mejor los
contenidos matematicos cuando se
usaron actividades ludicas.

b

(‘UO/-')' 0(/; JI'I/I?U/q

Comentarios generales del evaluador

) / 5 /
TS e lor ohsouvo ciomol  Coo e plrn ¢

Datos del Evaluador

o L Fonds e By

Cédula: _ A )pcF 7553

Cargo: _ 2o enfe
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MATRIZ PARA VALIDACION DE LA GUiA DE OBSERVACION PARA IDENTIFICAR LAS ESTRATEGIAS LUDICAS QUE
UTILIZAN LOS DOCENTES EN EL AULA PARA LA FACILFFACION DE LA COMPRENSION DE EJERCICIOS
MATEMATICOS.

A

7
Tac 3 ifor Ls
Estimado/a Perito de Validacion:

Acudimos a la gentileza de su atencién y a su experticia, para que nos indique su parecer respecto de los siguientes ftems que forman el siguiente
diario de campo. Su juicio contribuird certeramente a la mejora del instrumento de recogida de informacion.

Baremo:
e Claridad: Se refiere a que si el item tal como est4 formulado sera do por los destinatarios.
e Pertinencia: Se refiere a que si el item se corresponde con lo que se qulere mdaga.r (ver finalidad de la guia de observacién)

Finalidad de la guia de observacién: Identificar las estrategias ludicas que utilizan los docentes en el aula para la facilitacién de la comprensién
de ejercicios matematicos.

Este instrumento permitird observar de manera snstemét:ca la planificacién, aplicacion y efectos de dichas estrategias en el desarrollo del
aprendizaje, asi como el grado de motivaci6n, particip y comprensién que en los di Las resp van ser abiertas, ya que
se realizara una observacion.

Instrucciones:
Marque con una cruz (X) el tramo del baremo que exprese me_|or su Julclo “Claridad (claro/poco claro)” y “Pertinencia (pemnente/poco pertinente)
sobre los items prop Si ve col i io adi 1, tenga a bien letar la col “Obser
CLARIDAD PERTINENCIA

ITEMS b L FERTINENC OBSERVACIONES

Marca con una X la resp de tu preft i

Categoria: Estrategias ladi

Sub ia: K ias lidicas utilizadas

El docente incorpora actividades ludicas como parte de su

planificacién, < b

Emplea juegos didacticos tradicionales para expli ido

matematicos. i 7(\ i
La docente usa juegos o actividades ludicas en clase. :

Categoria: Recursos lidicos

Subcategoria: Recursos manipulativos

El docente emplea materiales manipulativos para facilitar la
comprensién de ejercicios.

X
>

Subcategoria: Juegos simbélicos

El docente utiliza juegos simbélicos en las actividades
matematicas.

X

Subcategoria: Recursos digital

Se utilizan digitales como plataformas interactivas o
Jjuegos virtuales

X

Subcategoria: Organizacion de juegos

¢Las actividades lidicas estan bien organizadas y tienen un
| propésito educativo claro?

¢En qué momento de la clase se integran los juegos: al inicio,
d el desarrollo o al cierre?

XY LY
X ¢

Zax

Categoria: Comprension

b T

goria: P en la comprensién
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¢ Se evidencia una mejor
se aplican actividades lidicas?

6n de los ejercicios cuando
7

dinamicas lﬁ(riicas entre los estudi ?

S
¢ Los estudi 1 >jercicios con mayor facilidad luego
de participar en juegos o dinamicas? & iy
Categoria: Participaci6 diantil
(Los i se ivados y activos d las
actividades ludicas? X
Categoria: Ambi del aula
Lad P ve la colaboracién y el respeto en las
dinamicas lidicas entre los estudiantes? o s
Subcategoria: F de la convivenci
(Lad la colab 6n y el respeto en las

A
\¢

COMENTARIOS FINALES

A &k Aoy byon

. 7
%,y/’@/;ai aé Lo //aé oé/(p,y/f*x YO oé /é( §w5 d%j”ﬂv«/‘(/gz

Nomt CL:
7
ﬂlﬁ 7£Www4 74 2 //ﬁé,g/ /2/}4’8&”
DATOS DEL [0Sl L
EVALUADOR %m;ﬂ S L oconk
Fecha: Firma:
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ANEXO 7 Encuesta a los Estudiantes de la Institucion.

2025/07/22 08:12

2025/07/22 08:11
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ANEXO 8 Entrevistando a Docentes de la Institucion.

=%

=19025/07/23 13:27
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