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RESUMEN 

 

 
Esta investigación tiene como objetivo general proponer actividades lúdicas desde las TICs 

para el fortalecimiento de la enseñanza de la lectoescritura en niños de segundo año de 

Educación Básica de la Unidad Educativa “Réplica Nicolás Infante Díaz”, año lectivo 

2025–2026. El estudio se desarrolló bajo un enfoque cualitativo, con diseño 

fenomenológico, utilizando técnicas como observación estructurada y entrevistas 

semiestructuradas validadas por juicio experto. La muestra estuvo conformada por 82 

estudiantes y 2 docentes del área de Lengua y Literatura. Los resultados evidenciaron que 

los estudiantes se encuentran en una etapa intermedia de adquisición de la lectoescritura, 

con avances en el reconocimiento de grafemas, producción de frases simples y expresión 

emocional, aunque persisten dificultades en la estructuración textual y la escucha grupal. Se 

identificó que los docentes emplean metodologías activas, contextualizadas y afectivas, con 

uso limitado de recursos tecnológicos. A partir de este diagnóstico, se diseñó una propuesta 

pedagógica basada en cuatro actividades lúdicas mediadas por TICs, centradas en la 

oralidad, la identidad, la diversidad cultural y el vínculo con el entorno. Estas actividades 

fueron validadas por especialistas en dimensiones como relevancia, sostenibilidad, 

replicabilidad y coherencia estructural, demostrando ser viables y efectivas en su aplicación 

parcial. Como conclusión, se evidenció que la integración de actividades lúdicas con apoyo 

tecnológico favorece la motivación, la participación activa y el desarrollo de competencias 

lectoras y escritoras. Se recomienda aplicar la propuesta de manera sistemática y adaptada 

al contexto, así como fortalecer la formación docente en el uso pedagógico de TICs. 

 

 

Palabras clave: Actividades lúdicas, Innovación pedagógica, Lectoescritura, Motivación 

en el aprendizaje, Tics en la educación. 



ix  

ABSTRACT 

 

 
The general objective of this research is to propose recreational activities using ICTs to 

strengthen the teaching of reading and writing in second-year children of Basic Education 

at the “Réplica Nicolás Infante Díaz” Educational Unit, school year 2025–2026. The study 

was conducted using a qualitative approach with a phenomenological design, utilizing 

techniques such as structured observation and semi-structured interviews validated by 

expert judgment. The sample consisted of 82 students and two teachers from the Language 

and Literature department. The results showed that the students are at an intermediate stage 

of literacy acquisition, with progress in grapheme recognition, production of simple 

sentences, and emotional expression, although difficulties persist in text structuring and 

group listening. Teachers were found to employ active, contextualized, and affective 

methodologies, with limited use of technological resources. Based on this diagnosis, a 

pedagogical proposal was designed based on four recreational activities mediated by ICTs, 

focusing on oral expression, identity, cultural diversity, and connection with the 

environment. These activities were validated by specialists in areas such as relevance, 

sustainability, replicability, and structural coherence, proving to be viable and effective in 

partial implementation. In conclusion, it was evident that the integration of recreational 

activities with technological support fosters motivation, active participation, and the 

development of reading and writing skills. It is recommended that the proposal be applied 

systematically and adapted to the context, as well as that teacher training in the pedagogical 

use of ICTs be strengthened. 

 

 

Keywords: Recreational activities, Pedagogical innovation, Literacy, Learning motivation, 

ICT in education. 
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Abstract: 

 

La presente investigación tuvo como objetivo proponer actividades lúdicas mediadas por TICs como 

estrategia pedagógica para fortalecer la enseñanza de la lectoescritura en estudiantes de segundo año de 

Educación Básica de la Unidad Educativa “Réplica Nicolás Infante Díaz”. El estudio se desarrolló bajo un 

enfoque cualitativo, con diseño fenomenológico, utilizando técnicas como observación estructurada y 

entrevistas semiestructuradas validadas por juicio experto. La muestra estuvo conformada por 82 estudiantes 

y 2 docentes del área de Lengua y Literatura. Los resultados evidenciaron que los estudiantes se encuentran 

en una etapa intermedia de adquisición de la lectoescritura, con avances en el reconocimiento de grafemas, 

producción de frases simples y expresión emocional, aunque persisten dificultades en la estructuración 

textual y la escucha grupal. Se identificó que los docentes emplean metodologías activas, contextualizadas y 

afectivas, con uso limitado de recursos tecnológicos. A partir de este diagnóstico, se diseñó una propuesta 

pedagógica basada en cuatro actividades lúdicas mediadas por TICs, centradas en la oralidad, la identidad, 

la diversidad cultural y el vínculo con el entorno. Estas actividades fueron validadas por especialistas en 

dimensiones como relevancia, sostenibilidad, replicabilidad y coherencia estructural, demostrando ser 

viables y efectivas en su aplicación parcial. Como conclusión, se evidenció que la integración de actividades 

lúdicas con apoyo tecnológico favorece la motivación, la participación activa y el desarrollo de competencias 

lectoras y escritoras. Se recomienda aplicar la propuesta de manera sistemática y adaptada al contexto, así 

como fortalecer la formación docente en el uso pedagógico de TICs. 

The objective of this research was to propose ICT-mediated recreational activities as a pedagogical strategy 

to strengthen literacy instruction among second-year elementary school students at the "Réplica Nicolás 

Infante Díaz" Educational Unit. The study was conducted using a qualitative approach with a 

phenomenological design, utilizing techniques such as structured observation and semi-structured interviews 

validated by expert judgment. The sample consisted of 82 students and two teachers from the Language and 

Literature department. The results showed that the students are at an intermediate stage of literacy 

acquisition, with progress in grapheme recognition, production of simple sentences, and emotional 

expression, although difficulties persist in text structuring and group listening. Teachers were found to 

employ active, contextualized, and affective methodologies, with limited use of technological resources. 

Based on this diagnosis, a pedagogical proposal was designed based on four recreational activities mediated 

by ICTs, focusing on oral expression, identity, cultural diversity, and connection with the environment. These 

activities were validated by specialists in areas such as relevance, sustainability, replicability, and structural 

coherence, proving to be viable and effective in partial implementation. In conclusion, it was evident that the 

integration of recreational activities with technological support fosters motivation, active participation, and 

the development of reading and writing skills. It is recommended that the proposal be applied systematically 

and adapted to the context, as well as that teacher training in the pedagogical use of ICTs be strengthened. 
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1. INTRODUCCIÓN 

1.1. Planteamiento del problema 

 

 

En segundo año de Educación Básica, se evidencian dificultades recurrentes en el 

desarrollo de la lectoescritura, particularmente en el reconocimiento fonema-letra, la 

comprensión de lo escrito y la disposición hacia la lectura. Estas limitaciones impactan 

directamente en el desempeño escolar y en el desarrollo emocional de los estudiantes (Reinoso 

et al., 2024). A pesar de la disponibilidad actual de recursos tecnológicos con alto potencial 

pedagógico, estas dificultades se asocian en gran medida al uso persistente de métodos 

tradicionales centrados en la memorización y la repetición mecánica, los cuales reducen la 

participación activa del estudiante en su proceso de aprendizaje. 

La limitada incorporación de estrategias lúdicas, junto con el insuficiente uso de 

recursos tecnológicos como aplicaciones educativas, videos interactivos y juegos digitales, 

obstaculiza la generación de experiencias pedagógicas significativas que potencien el interés y 

la motivación hacia la lectura y la escritura. 

Uno de los factores determinantes en las dificultades de lectoescritura es la insuficiente 

formación docente en el uso pedagógico de las tecnologías. Aunque muchos maestros cuentan 

con acceso a computadoras o conexión a internet, no siempre poseen las competencias 

necesarias para integrar estas herramientas de manera lúdica y eficaz en el aula. Esta situación 

se ve agravada en contextos locales donde existen limitaciones en infraestructura y 

conectividad, lo que obstaculiza la aplicación de estrategias innovadoras. Además, el entorno 

familiar y social cumple un rol crucial: la falta de acceso a materiales de lectura en el hogar y 

la ausencia de acompañamiento en las tareas escolares impactan negativamente en el desarrollo 

de la lectoescritura desde los primeros años de formación. 

Como señalan Sarango et al. (2024) persisten brechas digitales, resistencia al cambio y 

carencias en la capacitación tecnológica continua, lo que limita la implementación efectiva de 

las TICs en el aula. 

A nivel internacional, la alfabetización inicial continúa siendo una preocupación 

fundamental en los sistemas educativos. A pesar de los compromisos globales establecidos por 

organismos como la UNESCO y el Banco Mundial, se estima que más del 70% de los niños en 

edad escolar en regiones de ingresos bajos y medios no logran adquirir competencias mínimas 
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de lectura (UNESCO, 2023). Esta situación se ha visto agravada por factores como la pobreza, 

la exclusión digital, la escasa inversión en recursos pedagógicos adecuados y la inequidad en 

el acceso a una educación de calidad. 

Además, los entornos escolares enfrentan desafíos importantes para incorporar 

estrategias pedagógicas que logren conectar con los intereses y experiencias del estudiantado 

actual, en medio de un mundo cada vez más mediado por la tecnología. Esta brecha entre las 

necesidades contemporáneas de aprendizaje y las prácticas escolares tradicionales genera 

entornos de enseñanza que a menudo resultan desmotivadores para los estudiantes en sus 

primeros años de formación lectora. 

En el contexto latinoamericano, esta problemática se replica con características 

particulares. Diversos informes regionales evidencian que los niveles de comprensión lectora 

en los primeros ciclos de educación básica se sitúan por debajo de los estándares 

internacionales. En países como Ecuador, estas debilidades se profundizan por la falta de 

políticas sostenidas de formación docente en metodologías emergentes, las limitaciones en la 

conectividad digital en zonas rurales y periféricas, y la persistencia de metodologías centradas 

en la memorización y repetición, que dificultan una experiencia significativa con la lectura 

comprensiva (Suárez et al., 2015). 

A lo largo de los últimos años, aunque se han incrementado los esfuerzos por integrar 

la tecnología en el aula, su uso se ha visto obstaculizado por la carencia de recursos, el 

desconocimiento de su potencial didáctico y la resistencia al cambio en prácticas pedagógicas. 

En la Unidad Educativa Réplica “Nicolás Infante Díaz”, ubicada en la ciudad de 

Quevedo, se han identificado dificultades significativas en el proceso de adquisición de la 

lectoescritura en estudiantes de segundo año de Educación Básica. A través de observaciones 

participativas en el aula, se ha constatado que muchos niños presentan confusión entre 

grafemas y fonemas, escasa fluidez en la lectura oral, dificultades para comprender textos 

simples y una baja disposición hacia las actividades lectoras. Estas limitaciones se repiten en 

distintos grupos, lo que evidencia una problemática persistente que afecta el desarrollo 

académico y comunicativo de los estudiantes. 

Además, se han observado restricciones en el acceso a materiales didácticos 

actualizados y una limitada presencia de recursos tecnológicos en el entorno escolar, lo que 

condiciona las dinámicas de enseñanza y aprendizaje en este nivel. 
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Observaciones realizadas por docentes y especialistas evidencian que muchos niños y 

niñas presentan dificultades en el reconocimiento de letras, la pronunciación correcta de 

palabras, la identificación de ideas en textos breves y la expresión oral asociada a la 

comprensión lectora (Mendieta et al., 2024). A esta situación se suma el escaso interés de los 

estudiantes por involucrarse activamente en actividades relacionadas con la lectura, lo que 

refleja una desconexión entre los enfoques pedagógicos utilizados y las motivaciones 

infantiles. A pesar de que algunas instituciones cuentan con equipos tecnológicos, a menudo 

se usan de manera insuficiente, sirviendo únicamente como apoyo visual o para mostrar 

contenidos, sin un enfoque educativo que los vincule con el desarrollo del lenguaje escrito. 

Esta realidad evidencia una necesidad urgente de analizar en profundidad las 

condiciones que están afectando el desarrollo lector en esta etapa escolar, y de comprender los 

factores estructurales, metodológicos y emocionales que están condicionando el aprendizaje 

de la lectoescritura en contextos vulnerables. 

Después de analizar la situación a nivel internacional, nacional y local, se puede ver 

claramente que muchos niños y niñas tienen problemas para aprender a leer y escribir en los 

primeros años de escuela. También se ha notado que, aunque hay computadoras y otras 

herramientas tecnológicas en algunas escuelas, no siempre se usan de una forma que ayude 

realmente a mejorar la lectoescritura. Esto se vuelve aún más evidente con la observación 

realizada durante las prácticas pre profesionales, cerca de los estudiantes de segundo año, 

quienes tenían muchas dificultades con la lectura, la escritura y el interés por estas actividades. 

Con base a lo expuesto anteriormente nace la siguiente pregunta de investigación, ¿Qué 

actividades proponer desde las TICs para el fortalecimiento de la enseñanza de la lectoescritura 

de estudiantes de Segundo Año de Educación General Básica? 

1.2. Justificación 

 

En el contexto actual de la educación básica, se observa una necesidad urgente de 

transformar las prácticas pedagógicas que limitan el desarrollo de la lectoescritura en 

estudiantes de segundo grado. Este proyecto responde a una problemática específica: las 

dificultades recurrentes en el reconocimiento fonema-grafema, la escasa comprensión lectora 

y la baja motivación hacia la lectura y la escritura, evidenciadas en instituciones de la provincia 

de Los Ríos, particularmente en la Unidad Educativa Réplica “Nicolás Infante Díaz”. A pesar 

de que los niños y niñas están inmersos en entornos digitales, los recursos tecnológicos 
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disponibles no se articulan con propósitos pedagógicos claros ni con metodologías activas que 

favorezcan el aprendizaje significativo (Medina et al., 2025). 

 

Los beneficiarios directos son los niños y niñas de segundo año, quienes requieren 

experiencias educativas dinámicas, afectivas y culturalmente relevantes. Los docentes se 

benefician al contar con estrategias claras y herramientas digitales que potencian su rol como 

mediadores pedagógicos. Las familias también participan, al vincular el aprendizaje escolar 

con el entorno comunitario. 

 

La realización de este proyecto es necesaria ahora porque las dificultades en 

lectoescritura se presentan en edades clave para el desarrollo cognitivo y comunicativo, y 

porque persiste el uso de métodos tradicionales que no responden a las necesidades actuales 

del estudiantado. Además, la limitada formación docente en el uso pedagógico de las TICs y 

las restricciones de infraestructura tecnológica agravan la situación, especialmente en 

contextos vulnerables. Este proyecto aporta una propuesta innovadora al integrar actividades 

lúdicas mediadas por tecnología desde un enfoque docente-mediado, inclusivo y 

contextualizado. 

 

Llena un vacío en la práctica educativa al ofrecer estrategias que no dependen del uso 

directo de dispositivos por parte de los estudiantes, pero que aprovechan el potencial de las 

tecnologías para enriquecer la enseñanza. Se articula con el marco legal ecuatoriano, 

Constitución (2008), LOEI (2011), Currículo Nacional (2016) y con el Objetivo de Desarrollo 

Sostenible 4 de la UNESCO (2020), promoviendo una educación de calidad, equitativa e 

inclusiva. La ejecución de este proyecto resulta factible y viable dentro del contexto de la 

Unidad Educativa Réplica “Nicolás Infante Díaz”, ya que se cuenta con condiciones mínimas 

necesarias como acceso institucional a recursos tecnológicos básicos, disposición docente para 

la innovación y apertura a prácticas pedagógicas participativas. La propuesta se adapta a las 

realidades del aula, considerando tanto las limitaciones de infraestructura como las 

características del entorno escolar. Su viabilidad se respalda en la posibilidad de implementar 

actividades lúdicas mediadas por TICs sin requerir el uso directo de dispositivos por parte de 

los estudiantes, lo que permite una integración progresiva y contextualizada de los recursos 

disponibles. Esta adecuación práctica fortalece el sentido de oportunidad del proyecto, al 

responder a una necesidad concreta y observable en el nivel educativo abordado. 
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1.3. Objetivos 

1.3.1. Objetivo general 

 

 

Proponer actividades lúdicas desde las Tics para el fortalecimiento de la enseñanza de la 

lectoescritura en niños de segundo año de Educación Básica de la Unidad Educativa “Réplica 

Nicolás Infante Díaz”, año lectivo 2025-2026. 

1.4. Objetivos especificos 

 

 

• Caracterizar la lectoescritura de los estudiantes de segundo año de Educación Básica 

de la Unidad Educativa “Réplica Nicolás Infante Díaz”, año lectivo 2025-2026. 

• Identificar las metodologías empleadas en la enseñanza de la lectoescritura en los 

estudiantes de segundo año de Educación Básica de la Unidad Educativa “Réplica 

Nicolás Infante Díaz”, año lectivo 2025-2026. 

• Diseñar actividades lúdicas desde las Tics para el fortalecimiento de la enseñanza de la 

lectoescritura en estudiantes de segundo año de Educación Básica de la Unidad 

Educativa “Réplica Nicolás Infante Díaz”, año lectivo 2025-2026. 

• Validar por expertos las actividades lúdicas desde las Tics para el fortalecimiento de la 

enseñanza de la lectoescritura en estudiantes de segundo año de Educación Básica de 

la Unidad Educativa “Réplica Nicolás Infante Díaz”, año lectivo 2025-2026. 

 

 

2. MARCO TEÓRICO 

2.1. Fundamentación conceptual 

 

 
Las actividades lúdicas constituyen recursos pedagógicos que utilizan el juego como 

herramienta para facilitar aprendizajes significativos, estimulando el desarrollo intelectual, 

social y afectivo del estudiante. A través de estas dinámicas, el aula se convierte en un 

entorno de participación activa, imaginación y goce educativo (Rimascca et al., 2025). De 

acuerdo con Candela & Benavidez, (2020) la actividad lúdica propicia el desarrollo de 

aptitudes, relaciones positivas y sentido del humor, y predispone al niño a una mayor 

motivación para aprender. Esta afirmación refuerza la idea de que el juego no es un elemento 

accesorio, sino un recurso didáctico intencionado que estimula el interés, la atención y la la 
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disposición emocional hacia el aprendizaje, especialmente en los primeros años de 

escolaridad. 

La innovación pedagógica se refiere a la transformación consciente y reflexiva de 

las prácticas docentes con el objetivo de mejorar la calidad, la equidad y la pertinencia del 

proceso educativo. Esta innovación no solo implica la introducción de nuevas tecnologías, 

sino también la renovación metodológica y curricular basada en las necesidades del 

contexto. Orrego, (2022) sostiene que las innovaciones educativas son procesos 

intencionados y deliberados que introducen cambios cualitativos en la didáctica, el currículo 

o la tecnología con fines de mejora. Este enfoque enfatiza que innovar en educación implica 

repensar los fines y los medios del acto pedagógico, articulando propuestas como las Tics 

y las metodologías activas para lograr transformaciones reales en la enseñanza y el 

aprendizaje. 

La lectoescritura es un proceso simultáneo e interdependiente de desarrollo de la 

lectura y la escritura, que permite al estudiante comprender, interpretar y producir textos 

con sentido en contextos reales de comunicación. Esta habilidad no se limita a un dominio 

técnico del código escrito, sino que implica componentes lingüísticos, cognitivos, culturales 

y afectivos. Cuasapud & Maiguashca (2023) afirman que la lectoescritura debe abordarse 

desde una perspectiva funcional y significativa, donde el estudiante se convierte en 

protagonista activo de su aprendizaje. Esta postura subraya la necesidad de diseñar 

experiencias pedagógicas que vinculen el lenguaje escrito con la vida cotidiana del niño, 

estimulando la construcción de sentido y la expresión personal a través del texto. 

La motivación en el aprendizaje es un proceso psicológico que impulsa al estudiante 

a iniciar, sostener y dirigir su conducta hacia metas educativas. Esta puede ser intrínseca, 

cuando el interés nace del deseo personal de aprender, o extrínseca, cuando está mediada 

por recompensas externas. Según Amaya et al. (2024), la motivación es una habilidad 

fundamental que permite mantener una actitud activa y perseverante, siendo clave para 

fomentar el compromiso académico y el desarrollo integral del estudiante. En este sentido, 

la motivación no solo influye en el rendimiento, sino también en la autorregulación, la 

autoestima y la disposición para enfrentar desafíos cognitivos. Por ello, los docentes deben 

implementar estrategias pedagógicas alineadas con los intereses y necesidades del 

alumnado, especialmente en entornos mediados por tecnología. 



7  

Las tecnologías de la información y la comunicación en la educación son 

herramientas digitales que, integradas con intención pedagógica, permiten diversificar 

metodologías, facilitar el acceso al conocimiento y promover aprendizajes más activos, 

colaborativos y personalizados. Díaz et al. (2021) destacan que se han convertido en un 

componente esencial del proceso educativo, especialmente en contextos de virtualidad, 

donde su uso ha demostrado ser determinante para la continuidad pedagógica y la 

innovación didáctica. No obstante, su impacto positivo depende de la formación docente, la 

planificación curricular y la equidad en el acceso. No solo transforman la forma de enseñar, 

sino también la manera en que los estudiantes construyen y comparten el conocimiento. 

2.2. Fundamentación teórica 

2.2.1. Lectoescritura en la Educación Básica 

 

 

2.2.1.1. Concepto y procesos cognitivos implicados en la lectura y escritura inicial 

 

La lectoescritura es un proceso complejo que implica la adquisición simultánea de 

habilidades de lectura y escritura, fundamentales para el desarrollo académico y social del 

estudiante. Desde una perspectiva cognitiva, este proceso requiere la activación de múltiples 

funciones mentales: percepción visual y auditiva, memoria de trabajo, conciencia 

fonológica, atención sostenida y habilidades metalingüísticas (Montealegre & Forero, 

2006). Desde una perspectiva constructivista del aprendizaje, el proceso de adquisición de 

la lectoescritura no se concibe como una simple transmisión de contenidos, sino como una 

como una construcción activa por parte del niño. 

 

Según Ferreiro y Teberosky (1979), el niño no aprende a leer y escribir de forma 

pasiva, sino que construye activamente su conocimiento sobre el sistema de escritura a partir 

de sus experiencias previas y su interacción con el entorno. Esta visión constructivista ha 

sido respaldada por investigaciones recientes que destacan la importancia de la 

alfabetización emergente, es decir, las habilidades prelectoras que se desarrollan antes del 

ingreso formal a la escuela (Morales & Pulido, 2023). 

Estos cuatro procesos cognitivos son fundamentales en el desarrollo de la 

lectoescritura durante la infancia. La conciencia fonológica permite al niño identificar y 

manipular los sonidos del habla, mientras que el procesamiento fonológico facilita la 

asociación entre fonemas y grafemas, clave para decodificar palabras. La memoria verbal a 
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corto plazo interviene en la retención de secuencias fonológicas, esenciales para la 

comprensión y producción escrita. Finalmente, la atención y el control inhibitorio 

contribuyen a la autorregulación, permitiendo que el estudiante mantenga el foco y evite 

distracciones durante las tareas de lectura y escritura (Barreto et al., 2023). 

 

2.2.1.2. Etapas del desarrollo de la lectoescritura en estudiantes de segundo año 

 

 

El desarrollo de la lectoescritura en estudiantes de segundo año de Educación Básica se 

concibe como un proceso evolutivo que transita por distintas etapas cognitivas, las cuales no 

son lineales ni universales. Estas etapas reflejan la comprensión progresiva del sistema de 

escritura y están influenciadas por factores como la estimulación temprana, el entorno familiar, 

la mediación docente y el acceso a recursos didácticos (Cujilan et al., 2025). 

Etapa presilábica 

 

En esta fase, el niño aún no establece correspondencia entre los sonidos del habla y las 

letras. Sus producciones gráficas son aleatorias o imitativas. Esta etapa refleja una exploración 

simbólica del lenguaje escrito, donde el niño atribuye significado a sus trazos sin que exista 

una codificación fonética real. El estudiante comienza a representar palabras mediante una letra 

por cada sílaba, aunque con errores fonológicos frecuentes. Esta etapa evidencia una conciencia 

fonológica incipiente. Investigaciones recientes destacan que el uso de recursos digitales puede 

acelerar esta transición al ofrecer estímulos visuales y auditivos que refuerzan la segmentación 

silábica (Rodríguez et al., 2022). 

 

Etapa silábica 

 

El estudiante comienza a representar palabras mediante una letra por cada sílaba, 

aunque con errores fonológicos frecuentes. Esta etapa evidencia una conciencia fonológica 

incipiente. Investigaciones recientes destacan que el uso de recursos digitales puede acelerar 

esta transición al ofrecer estímulos visuales y auditivos que refuerzan la segmentación silábica 

(Orellana et al., 2025). 

 

Etapa silábico-alfabética 

 

Aquí se observa una combinación de letras que representan sílabas completas con otras 

que corresponden a fonemas individuales. Esta etapa intermedia indica un mayor dominio del 
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principio alfabético. Martínez & Agramonte (2024) señalan que los estudiantes que reciben 

acompañamiento docente personalizado y acceso a materiales interactivos tienden a avanzar 

más rápidamente hacia esta etapa. 

Etapa alfabética 

 

El niño logra representar fonema por grafema de forma sistemática. Su escritura se 

vuelve más convencional y su lectura más fluida. Esta etapa permite al estudiante acceder a 

textos con mayor autonomía y comprensión. El fortalecimiento de esta fase requiere estrategias 

didácticas innovadoras, quienes evidencian mejoras significativas en la motivación y 

desempeño lector mediante el uso de guías digitales estructuradas (Valle, et al., 2024). 

2.2.1.3. Dificultades comunes en la adquisición de lectoescritura 

 

La adquisición de la lectoescritura en los primeros años de escolaridad enfrenta 

múltiples desafíos que afectan el rendimiento académico y el desarrollo integral del estudiante. 

Estas dificultades pueden clasificarse en tres grandes dimensiones: cognitivas, pedagógicas y 

contextuales (Suárez & Quijano, 2024). 

Déficits en conciencia fonológica y segmentación silábica 

 

Muchos estudiantes presentan dificultades para identificar y manipular los sonidos del 

lenguaje, lo que afecta la decodificación y la escritura convencional (Guaraca & Erazo, 2022). 

Se observa una limitada capacidad para inferir, resumir o establecer relaciones entre ideas, lo 

que impide una lectura crítica y significativa (Guzmán et al., 2025). La escritura suele 

caracterizarse por errores ortográficos persistentes, escasa coherencia textual y una producción 

basada en la repetición sin comprensión (Cuasapud & Maiguashca, 2023). La ausencia de 

textos atractivos y metodologías participativas reduce el interés del estudiante por leer y 

escribir, especialmente en contextos donde no se fomenta la lectura desde el hogar. 

2.2.1.4. Estrategias pedagógicas convencionales y sus limitaciones 

 

 

Las estrategias pedagógicas tradicionales, como el método silábico, el alfabético o la 

copia repetitiva, han sido ampliamente utilizadas en la enseñanza de la lectoescritura. Sin 

embargo, investigaciones recientes evidencian sus limitaciones cuando se aplican de forma 

rígida y descontextualizada. Estas estrategias priorizan la repetición de letras y sílabas sin 

promover la comprensión del texto ni el pensamiento crítico (Guaraca & Erazo, 2022). No 
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consideran los distintos ritmos de aprendizaje ni las necesidades específicas de estudiantes con 

dislexia, TDAH u otras condiciones (Guzmán et al., 2025). Al centrarse en textos poco 

significativos o desactualizados, estas metodologías no logran captar la atención ni generar 

motivación intrínseca (Cuasapud & Maiguashca, 2023). En muchos casos, las estrategias 

convencionales no incorporan TIC ni actividades lúdicas, desaprovechando su potencial para 

enriquecer el aprendizaje. 

2.2.2. Actividades lúdicas como estrategia pedagógica 

2.2.2.1. Fundamentos del aprendizaje lúdico: Piaget, Vygotsky, Bruner 

 

 

El juego constituye una herramienta pedagógica fundamental en el desarrollo infantil, 

no solo como medio de entretenimiento, sino como vehículo para la construcción del 

conocimiento. Las teorías de Piaget, Vygotsky y Bruner ofrecen marcos complementarios que 

explican cómo el juego potencia el aprendizaje desde una perspectiva cognitiva, social y 

simbólica. 

Jean Piaget: el juego como reflejo del desarrollo cognitivo 

 

Para Piaget, el juego es una manifestación directa del estadio cognitivo en el que se 

encuentra el niño. En su teoría del desarrollo, el juego evoluciona desde lo sensoriomotor hasta 

lo simbólico y las reglas, reflejando la maduración de estructuras mentales. El juego permite al 

niño asimilar la realidad y reorganizarla según sus esquemas internos, favoreciendo la 

construcción activa del conocimiento (Moya, 2024). En la etapa preoperacional (2–7 años), el 

juego simbólico es clave para el desarrollo del pensamiento representacional. El juego no tiene 

una finalidad externa, sino que responde a la necesidad de equilibrar los procesos de 

asimilación y acomodación. 

Lev Vygotsky: el juego como mediador del desarrollo social y lingüístico 

 

Vygotsky otorga al juego un papel central en el desarrollo de funciones psicológicas 

superiores. A través del juego de roles, el niño internaliza normas sociales, desarrolla el 

lenguaje y ejercita la autorregulación. El juego se sitúa dentro de la zona de desarrollo próximo 

(ZDP), permitiendo al niño realizar acciones que aún no domina de forma autónoma, pero que 

puede ejecutar con apoyo (Vielma & Salas, 2000). El juego crea una situación imaginaria que 

permite al niño actuar “como si” ya tuviera habilidades más avanzadas. El lenguaje, como 
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herramienta mediadora, se fortalece en contextos lúdicos donde el niño negocia significados y 

roles. 

Jerome Bruner: el juego como andamiaje para la representación simbólica 

 

Bruner considera el juego como un espacio donde el niño explora el mundo a través de 

tres formas de representación: enactiva (acción), icónica (imagen) y simbólica (lenguaje). El 

juego facilita la transición entre estas formas, permitiendo al niño construir significados y 

desarrollar el pensamiento narrativo. Además, destaca el papel del adulto como mediador que 

proporciona andamiaje para que el niño avance en su comprensión (Guerri, 2023). El juego es 

una forma de ensayo cognitivo que permite al niño anticipar, planificar y reflexionar. La 

interacción social en el juego potencia la construcción compartida del conocimiento. 

2.2.2.2. Tipología de actividades lúdicas en el aula 

 

 

Pueden clasificarse según su estructura, propósito y nivel de interacción, permitiendo 

adaptar la enseñanza a las características cognitivas y emocionales del estudiantado. Según 

Candela y Benavidez (2020), entre ellas destacan los juegos simbólicos, como dramatizaciones, 

títeres y roles, que estimulan la imaginación y el pensamiento narrativo; los juegos lingüísticos, 

como adivinanzas, trabalenguas y crucigramas, que fortalecen la conciencia fonológica y el 

vocabulario; los juegos de reglas, como loterías y dominós adaptados, que promueven la 

atención, la memoria y el respeto por normas. 

Asimismo, los juegos digitales, mediante aplicaciones interactivas y plataformas 

gamificadas, integran tecnología con motivación; y las dinámicas cooperativas, como retos 

grupales y estaciones de aprendizaje, favorecen la colaboración, la empatía y el desarrollo 

socioemocional. Esta diversidad de propuestas permite construir entornos de aprendizaje 

activos, inclusivos y significativos, donde el juego se convierte en un motor para el desarrollo 

integral a fin de que potencie sus habilidades. 

2.2.2.3. Impacto del juego en la motivación y el aprendizaje significativo 

 

 

El juego, en sus múltiples formas, se ha consolidado como una estrategia pedagógica 

eficaz para fomentar la motivación intrínseca y promover aprendizajes significativos en los 

estudiantes de Educación Básica. Su valor no radica únicamente en el componente recreativo, 
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sino en su capacidad para generar experiencias de aprendizaje emocionalmente positivas, 

cognitivamente desafiantes y socialmente colaborativas (Santín & Espinoza, 2023). 

Diversos estudios coinciden en que el juego despierta el interés natural del niño, activa 

su curiosidad y lo involucra activamente en el proceso de aprendizaje. Zambrano & Solano 

(2025), señalan que los juegos tanto digitales como analógicos incrementan el compromiso, la 

participación y la disposición del estudiante hacia las tareas escolares, especialmente cuando 

estas se presentan como retos lúdicos que permiten el error sin penalización. 

Mejora del rendimiento académico y la retención 

 

El aprendizaje significativo se potencia cuando el estudiante establece conexiones entre 

los nuevos contenidos y sus experiencias previas. En este sentido, el juego facilita la 

construcción de significados al permitir la exploración, la manipulación simbólica y la 

resolución de problemas en contextos simulados. Según Coello et al. (2025), la gamificación y 

el aprendizaje basado en juegos mejoran la comprensión lectora, la producción escrita y la 

memoria a largo plazo, especialmente en entornos donde se integran elementos como 

recompensas, narrativas y retroalimentación inmediata. 

Desarrollo de habilidades socioemocionales 

 

El juego también favorece el desarrollo de competencias como la empatía, la 

autorregulación, la cooperación y la resiliencia. Moya (2024) destaca que las dinámicas lúdicas 

generan un clima emocional positivo en el aula, reducen la ansiedad académica y fortalecen la 

autoestima del estudiante, lo cual es clave para sostener el esfuerzo y la perseverancia en tareas 

complejas como la lectoescritura. 

Condiciones para su efectividad 

 

Para que el juego tenga un impacto real en el aprendizaje, debe estar cuidadosamente 

planificado, alineado con los objetivos curriculares y adaptado al nivel de desarrollo del 

estudiante. La formación docente en el diseño de experiencias lúdicas significativas es un factor 

determinante para su implementación exitosa (Zambrano & Solano, 2025). 

2.2.2.4. Adaptación lúdica de contenidos lingüísticos 

 

 

La enseñanza de la lengua y la lectoescritura puede enriquecerse significativamente 

mediante estrategias lúdicas que transforman los contenidos tradicionales en experiencias 
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vivenciales y motivadoras. Estas estrategias permiten que el estudiante se involucre 

activamente en el proceso de aprendizaje, desarrollando habilidades lingüísticas desde la 

exploración, la creatividad y el disfrute. 

Entre las propuestas más efectivas se encuentran los juegos de palabras para ampliar el 

vocabulario, los cuentos interactivos que estimulan la comprensión lectora, los talleres de 

escritura creativa con dinámicas de juego, y las aplicaciones digitales que integran narrativa, 

imágenes y desafíos lingüísticos adaptados al nivel de desarrollo infantil. 

Reinoso et al. (2024) destacan que estas adaptaciones no solo promueven la 

participación activa y la apropiación del lenguaje, sino que también favorecen la inclusión al 

permitir múltiples formas de expresión y comprensión. Al incorporar elementos lúdicos y 

tecnológicos en el aula, se generan entornos más equitativos y estimulantes, donde cada 

estudiante puede acceder al aprendizaje desde sus propias fortalezas. Esta perspectiva 

pedagógica transforma la enseñanza de la lectoescritura en una experiencia significativa, 

emocionalmente positiva y culturalmente relevante. 

2.3. Tecnologías de la Información y Comunicación (TICs) 

2.3.1. Definición: Herramientas digitales utilizadas con fines educativos 

 

 

Las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TICs) comprenden un conjunto 

de herramientas digitales como software, plataformas, aplicaciones y dispositivos que facilitan 

la gestión, producción, distribución y acceso a la información. En el ámbito educativo, su uso 

se orienta a enriquecer los procesos de enseñanza-aprendizaje, promover la participación activa 

del estudiante y diversificar las estrategias pedagógicas (Juárez & Honores, 2025). 

Las TICs no solo permiten la transmisión de contenidos, sino que transforman la 

dinámica del aula al fomentar la interacción, la colaboración y la personalización del 

aprendizaje. Su integración efectiva requiere una planificación didáctica coherente, así como 

el desarrollo de competencias digitales tanto en docentes como en estudiantes (Romo et al., 

2023). 

2.3.2. Ejemplos aplicados: Aplicaciones educativas, plataformas interactivas, cuentos 

digitales, videos animados 

El uso de recursos digitales en el aula ha transformado las prácticas pedagógicas 

tradicionales, permitiendo integrar herramientas que estimulan la participación activa y el 
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aprendizaje significativo. Las aplicaciones educativas como Kahoot, Quizizz, ClassDojo 

facilitan la gamificación del proceso de enseñanza, ofreciendo dinámicas interactivas que 

permiten evaluar en tiempo real y fomentar el compromiso estudiantil (Zambrano & Solano, 

2025). 

Por su parte, las plataformas interactivas como Google Classroom, optimizan la gestión 

de tareas, la retroalimentación y la comunicación entre docentes y estudiantes, promoviendo 

entornos colaborativos y organizados (Bermejo, 2020). 

Asimismo, los cuentos digitales como Storyjumper permiten crear y compartir 

narraciones interactivas que estimulan la comprensión lectora, la creatividad y la expresión 

personal (Bagua, 2023). Los videos animados, disponibles en recursos como Powtoon o 

YouTube Kids, ofrecen contenidos visuales atractivos que refuerzan conceptos lingüísticos y 

promueven el aprendizaje multisensorial, especialmente en los primeros niveles educativos 

(Neva, 2021). Estas herramientas, cuando se integran con intencionalidad pedagógica, 

enriquecen la enseñanza de la lectoescritura y favorecen la inclusión de diversos estilos de 

aprendizaje. 

2.3.3. Rol docente: Mediación pedagógica, selección de recursos adecuados, 

planificación didáctica con TICs. 

El rol del docente en entornos mediados por tecnologías digitales exige una 

planificación pedagógica intencionada, que considere tanto los objetivos de aprendizaje como 

el nivel de desarrollo de los estudiantes y el contexto institucional. Para ello, es fundamental 

seleccionar recursos adecuados que respondan a las necesidades del grupo, diseñar 

experiencias didácticas que integren lo lúdico, lo interactivo y lo significativo, y acompañar el 

proceso de aprendizaje mediante estrategias de retroalimentación, monitoreo constante y 

adaptación flexible. Esta mediación pedagógica permite que las TICs no se conviertan en 

simples herramientas de transmisión, sino en recursos que potencien la participación activa, la 

autonomía y el pensamiento crítico (Zempoalteca et al., 2023). 

Además, el uso ético y responsable de las tecnologías debe ser promovido desde el aula, 

fomentando la ciudadanía digital y el respeto por los entornos virtuales. Durante la pandemia, 

se evidenció que muchos docentes carecían de formación específica en mediación tecnológica, 

lo que limitó el aprovechamiento de las TICs y profundizó las brechas educativas. Esta 

experiencia reveló la necesidad urgente de fortalecer la capacitación docente en competencias 

digitales y en diseño instruccional con TICs, para garantizar una integración efectiva, inclusiva 
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y sostenible de la tecnología en los procesos de enseñanza-aprendizaje (Calderón & Vargas, 

2024). 

2.4. Intervención pedagógica mediada por TICs y actividades lúdicas 

2.4.1. Definición operativa: Estrategias integradas que combinan el uso de TICs con 

dinámicas lúdicas para fortalecer competencias de lectoescritura 

La intervención pedagógica mediada por TICs y actividades lúdicas se define como un 

conjunto de estrategias didácticas integradas que combinan el uso de tecnologías digitales 

como plataformas interactivas, aplicaciones educativas, cuentos digitales y videos animados 

con dinámicas lúdicas juegos simbólicos, lingüísticos y cooperativos para fortalecer las 

competencias de lectoescritura en estudiantes de Educación Básica (Guaraca & Erazo, 2022). 

Esta integración busca generar experiencias de aprendizaje activas, motivadoras y 

significativas, donde el estudiante se convierte en protagonista de su proceso formativo. Según 

Cuasapud & Maiguashca (2023) este tipo de intervención permite superar las limitaciones de 

los métodos tradicionales al incorporar elementos de juego y tecnología que estimulan la 

participación, la creatividad y la comprensión lectora. 

2.4.2. Categorías de análisis: Motivación, participación, comprensión, producción 

escrita 

Para evaluar el impacto de esta intervención, se proponen las siguientes categorías de 

análisis, ampliamente respaldadas por la literatura científica: La motivación en el aprendizaje 

de la lectoescritura se relaciona directamente con el interés, el entusiasmo y la disposición del 

estudiante hacia las actividades propuestas. La gamificación, el uso de recompensas simbólicas 

y la narrativa digital se han consolidado como elementos clave para incrementar la motivación 

intrínseca, generando ambientes más dinámicos y emocionalmente positivos que favorecen el 

compromiso académico (Coello et al., 2025). 

La participación activa del estudiante es otro componente esencial en los procesos de 

enseñanza-aprendizaje. Las TICs permiten diseñar entornos interactivos donde los estudiantes 

colaboran, toman decisiones y construyen conocimiento de forma colectiva, lo que fortalece 

su sentido de pertenencia y autonomía en el aula (Tuza, 2024). 

En cuanto a la comprensión lectora, esta se potencia mediante el uso de cuentos 

digitales, videos animados y actividades lúdicas que activan múltiples canales sensoriales. 

Estas estrategias permiten que el estudiante interprete, infiera y reflexione sobre los textos 
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escritos desde una experiencia multisensorial, facilitando la construcción de significados 

profundos (Neva, 2021). 

Finalmente, la producción escrita se evalúa a través de la capacidad del estudiante para 

expresar ideas de forma coherente, estructurada y creativa. Las plataformas digitales y los 

juegos lingüísticos fomentan la escritura espontánea, la revisión colaborativa y el desarrollo de 

habilidades comunicativas desde una perspectiva lúdica e inclusiva (Loján et al., 2025). 

3. METODOLOGÍA 

3.1. Enfoque de la investigación 

 

La presente investigación adopta un enfoque cualitativo, dado que se orienta a 

comprender en profundidad las experiencias, percepciones y significados que los actores 

educativos atribuyen al uso de actividades lúdicas mediadas por TICs en el proceso de 

enseñanza de la lectoescritura. Este enfoque permite acceder a la dimensión subjetiva del 

fenómeno, reconociendo la diversidad de contextos, emociones y prácticas pedagógicas que 

configuran la realidad escolar. La elección de este enfoque responde a la necesidad de explorar 

el fenómeno desde la voz de sus protagonistas, sin reducirlo a variables cuantificables, sino 

atendiendo a su riqueza interpretativa y pedagógica. 

 

3.2. Diseño de la investigación 

 

Adopta un diseño fenomenológico, centrado en la exploración y comprensión de las 

experiencias vividas por los estudiantes de segundo año de Educación Básica y sus docentes 

respecto al proceso de enseñanza, este diseño permite captar el significado profundo que los 

actores educativos atribuyen a sus vivencias, emociones percepciones en contextos reales de 

aula, sin intervención directa. 

 

Muestra 

 

Según Hernández et al. (2021) “la muestra representa a la población en estudio y 

permite realizar inferencias sobre ella, siempre que se seleccione adecuadamente” (p. 176). La 

muestra de esta investigación está conformada por un total de 84 personas, distribuidas en 82 

estudiantes del segundo año de Educación Básica y 2 docentes responsables del área de Lengua 

y Literatura de la Unidad Educativa “Réplica Nicolás Infante Díaz”. Los criterios de inclusión 

contemplaron a estudiantes matriculados en la sección seleccionada, docentes vinculados 
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directamente al área de estudio y participantes que otorgaron su consentimiento informado. Por 

otro lado, se excluyeron estudiantes de otras secciones, docentes ajenos al área de Lengua y 

Literatura y personas que no aceptaron participar o no contaban con el consentimiento 

correspondiente. De los 82 estudiantes, 50 son varones y 32 mujeres, con edades comprendidas 

entre los 6 y 7 años, mientras que los docentes son adultos con formación profesional en el 

área. Todos los participantes cuentan con el consentimiento informado, otorgado por ellos 

mismos o por sus representantes legales en el caso de los menores, lo que garantiza el 

cumplimiento de los principios éticos en la recolección de información. 

 

El tipo de muestreo empleado es no probabilístico, ya que la elección de los 

participantes no se realizó mediante procedimientos aleatorios, sino que se basó en criterios 

definidos por el investigador para garantizar la relevancia de los datos obtenidos. La técnica 

utilizada fue el muestreo por conveniencia, dado que se seleccionaron los participantes que 

estaban disponibles y accesibles en el momento de la recolección de datos, y que además 

cumplían con las características necesarias para aportar información significativa al estudio. 

 

3.3. Técnicas e instrumentos para la recolección de la información 

 

Para dar cumplimiento al primer objetivo específico, caracterizar la lectoescritura de 

los estudiantes de segundo año de Educación Básica, se empleó la técnica de observación 

estructurada. El instrumento utilizado fue una guía de observación elaborada con el propósito 

de captar comportamientos, habilidades y actitudes relacionadas con el proceso de lectura y 

escritura en el aula. Este instrumento fue validado mediante validez de contenido, a través del 

juicio de expertos de cinco docentes en el área educativa, quienes evaluaron la pertinencia, 

claridad y coherencia de los ítems incluidos. La guía permitió registrar aspectos cognitivos, 

emocionales y sociales del estudiante en situaciones reales de aprendizaje. A continuación, se 

presenta la tabla de categorización correspondiente, que organiza las dimensiones observadas 

en categorías, subcategorías y preguntas asociadas: 

Tabla 1 

Categorización guía de observación 

Categoría Subcategoría Pregunta/indicador 

 
Identificación de letras y 

sonidos 

Distingue letras del abecedario 

correctamente 

Desarrollo de la lectura Identifica sonidos iniciales 

 
Uso de recursos visuales 

Participa en actividades de 
lecturas apoyadas por imágenes 
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  Usa trazos legibles 

Producción escrita Grafía y coherencia textual Realiza oraciones simples con 

palabras de su entorno 

Actitudes frente a la 

lectoescritura 
Disposición y comunicación 

Manifiesta conductas positivas 

Se comunica con respeto y 

expresa ideas ordenadas 

Aspectos emocionales Expresión emocional 
Manifiesta lo que siente 

mediante gestos o expresiones 

  Responde activamente 

Motivación y autonomía Iniciativa y curiosidad 
Muestra curiosidad por aprender 

más 

 

Contexto y ambiente 

 

Uso de recursos y 

participación 

Utiliza los materiales 

disponibles en el aula 

Participa activamente en el 

tiempo asignado 

Nota: Elaboración propia. 

 

Para cumplir con el segundo objetivo específico, identificar las metodologías 

empleadas en la enseñanza de la lectoescritura, se aplicó la técnica de entrevista 

semiestructurada dirigida a docentes del segundo año de Educación Básica. El instrumento fue 

diseñado con preguntas abiertas agrupadas por categorías temáticas, permitiendo explorar las 

estrategias, recursos y percepciones docentes sobre el proceso de enseñanza. La entrevista fue 

validada mediante validez de contenido, con el criterio de cinco expertos en educación básica 

y diseño instruccional, quienes revisaron la congruencia entre las preguntas y los objetivos del 

estudio. Esta validación garantizó que el instrumento recogiera información relevante y 

contextualizada. A continuación, se presenta la tabla de categorización que resume las 

categorías, subcategorías y preguntas utilizadas en la entrevista: 

 

Tabla 2 
 

Categorización entrevistas a docentes 

Categoría Subcategorías Preguntas 

Metodología 
Aprendizaje 

personalizado 

¿Qué estrategias aplica en el aula para que la 

enseñanza de la lectoescritura tenga un significado real 

y duradero para sus estudiantes? 

 

Recursos 
Recursos 

manipulativos 

¿Qué tipo de recursos manipulativos utiliza para apoyar el 

desarrollo de la lectoescritura y cómo favorecen la 

comprensión en sus estudiantes? 

Actividades 

lúdicas 
Juegos 

¿Utiliza actividades lúdicas para fomentar la 

lectoescritura? 
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Evaluación y 

seguimiento 

Inclusividad y 

adaptación 

 

Rol docente 

 

 

Percepción del 

estudiante 

Criterios de 

evaluación 

Atención a la 

diversidad 

Aprendizaje 

significativo 

Participación 

estudiantil 

¿Cómo evalúa el progreso de sus estudiantes en 

lectoescritura? 

¿Cómo adapta sus estrategias metodológicas para 

estudiantes con diferentes niveles de desempeño o 

necesidades educativas? 

¿De qué manera considera que las actividades realizadas 

en clase ayudan a que los estudiantes comprendan y 

apliquen lo que aprenden a su vida diaria? 

¿Cómo percibe la motivación y participación de sus 

estudiantes durante las actividades de lectoescritura? 

 

 
Dificultades y 

Motivación 
¿Qué factores cree que influyen en el entusiasmo o 
desinterés de sus estudiantes al momento de participar en 

actividades de lectura y escritura? 
¿Qué obstáculos considera que son los principales en 

desafíos Obstáculos en la 
enseñanza 

 

Nota: Elaboración propia. 

el proceso de enseñanza de la lectoescritura, y cómo los 

aborda? 

 

 

Para el análisis de los datos obtenidos, se emplearán las técnicas de codificación abierta 

y axial, propias del enfoque cualitativo, con el propósito de construir categorías y subcategorías 

emergentes que permitan interpretar de manera profunda las experiencias de los participantes. 

La codificación abierta facilitará la identificación de unidades significativas en los discursos y 

observaciones, mientras que la codificación axial permitirá establecer relaciones entre dichas 

unidades, agrupándolas en estructuras conceptuales más amplias. 

 

4. RESULTADOS Y DISCUSIÓN DE LA INVESTIGACIÓN 

 

 

Primer resultado caracterización de la lectoescritura de los estudiantes 

 

En el presente apartado se dará cumplimento al primer objetivo específico: Caracterizar 

la lectoescritura de los estudiantes de segundo año de Educación Básica de la Unidad Educativa 

“Réplica Nicolás Infante Díaz”, año lectivo 2025-2026. Para ello se presentará a los 

participantes. 

Tabla 3 
Participantes (estudiantes) 

Paralelo Número de estudiantes Edad promedio 

2do A 35 7 

2do B 42 7 

Nota: Elaboración propia 
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A continuación, se expondrán los datos obtenidos en la codificación abierta de las 

respuestas por categoría. Es decir, se presentarán los resultados de las respuestas en su 

agrupación desde las categorías iniciales. 

Tabla 4 

Codificación abierta guía de observación  
 

Categoría 

Inicial 

Color 

asignado 
Categorías Emergentes Código Frecuencia 

  Identificación básica de 

letras y sonidos 
DES01 4 

Desarrollo de 

la lectura 

 Uso de imágenes como 

facilitador de lectura 
DES02 3 

  Recepción y respuesta 

adecuada a estímulos DES03 
4 

  Escritura básica 

dificultades en grafía 

con 
PRO01 3 

Producción 

escrita 

 Ideas escritas 

coherencia parcial 

con 
PRO02 3 

  Producción de frases 

simples con vocabulario 

del entorno 

PRO03 3 

  Disposición positiva 

hacia actividades 
ASP01 4 

Aspectos 

frente a la 
lectoescritura 

 
Clima afectivo favorable 

en el aula 
ASP02 3 

  Comunicación escrita con 

estructura parcial 
ASP03 2 

  Manifestación emocional 

mediante acciones 
ASP01 2 

Aspectos 

emocionales 

 Respuesta autónoma y 

curiosa ante tareas 
ASP02 4 

  Dificultades en escucha y 

respeto grupal 
ASP03 2 

  Autonomía en selección 

de materiales 
 

MOT01 
2 

Motivación 
autonomía 

y     

  Interés por aprender mas MOT02 4 

Contexto 

ambiente 

y 
 Aprovechamiento 

adecuado de recursos del 

aula 

 

CON01 
3 
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Compromiso durante el 

tiempo asignado 
CON02 2 

Nota: Elaboración propia. 

 

De la misma forma, en la codificación axial, se procede a generar subcategorías 

emergentes a partir de cada categoría, lo que permite profundizar y especificar aún más los 

conceptos. Al registrar las opiniones en lenguaje EMIC, se captura la voz y el significado 

atribuido por los propios participantes. 

Tabla 5 
Codificación axial guía de observación 

Categoría 

inicial 

Categoría 

emergente 

Subcategoría 

emergente 

Opinión literal en 

lenguaje EMIC 

  
Reconocimiento 

parcial de 

grafemas 

“los estudiantes 

reconocen 

parcialmente los 

grafemas”. 

  

Identificación 

básica de letras y 

sonidos 

Identificación de 

sonidos iniciales 

“identifican sonidos de 

letras como la m, p, l”. 

Desarrollo de 

la lectura Lectura apoyada 

en recursos 

visuales 

 
 

“se evidenció que los 

estudiantes usan este 

método facilita su 

aprendizaje”. 

  
Escucha activa y 

respuesta 

acertada 

“presentan una buena 

recepción y respuesta 

ante las preguntas de la 

docente”. 

  

Trazos legibles 

con variabilidad 

“algunos presentan 

dificultades en esta 

área” / si usan trazos de 

manera entendible”. 

 

Producción 

escrita 

Escritura básica 

con dificultades 

en grafía 

Concordancia 

limitada en la 

escritura 

“en lo que se refiere a 

su escritura, aún están 

adquiriendo esa 

habilidad.” 

  
 

Oraciones 

contextualizadas 

“son capaces de 

realizar oraciones 

sencillas basándose en 

situaciones de su 

entorno”. 

  Ausencia de 

irritabilidad 
“no se observó ninguna 

conducta i r r i t ab l e , 

a l  
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contrario, mostraron 
 

 

 

 

 

 

lectoescritura 

 

 

 

 

 

 

Aspectos 

emocionales 

 

 

 

 

 

 

 

 

Motivación y 

autonomía 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Contexto y 

ambiente 

actividades 

 

 

 

 

 

Manifestación 

emocional 

mediante 

acciones 

 

 

 

 

 

 

Respuesta 

autónoma  y 

curiosa ante 

tareas 

 

 

 

 

 

 

 

Aprovechamient

o adecuado de 

los recursos del 

aula 

 

Expresión 

ordenada de 

ideas 

 

 

 

Gestualidad 

expresiva 

 

 

 

Participación 

activa y 

curiosidad 

 

 

Interrupciones 

durante 

actividades 

grupales 

 

Elección libre de 

textos 

 

 

Uso responsable 

de materiales 

 

 

Participación 

sostenida 

“muchas de esas ideas 

fueron plasmadas en su 

cuaderno de borrador, 

algunas parcialmente 

correctas”. 
 

“sí porque observe 

cada una de sus 

emociones durante las 

actividades de 

lectoescritura”. 
 

“responden de forma 

acertada y contestan de 

acuerdo a lo indicado” 

/ interactúan con la 

docente”. 
 

“muchos estudiantes 

hablan e interrumpen a 

sus compañeros, 

generando ruido y 

distracción”. 
 

“sí, interactúan con los 

libros disponibles en el 

aula”. 
 

“los estudiantes hacen 

uso de los materiales 

del aula” / los usan de 

manera responsable”. 
 

“participan de manera 

activa durante las 

sesiones de 

lectoescritura”. 
 

 

Nota: Elaboración propia. 

 

Codificación selectiva 

Categoría inicial: Desarrollo de la lectura, Categoría emergente: Identificación básica de 

letras y sonidos 

 entusiasmo”. 

 

 
Actitudes 

  

 
Disposición 

 Respeto 

empatía 

actores 

y 

entre 

“dentro del ambiente 

escolar observé respeto 

y  empatía  entre  los 

frente a la positiva hacia educativos  actores educativos”. 
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En el grupo de estudiantes analizado, se evidencia un proceso incipiente de adquisición 

de habilidades lectoras. La identificación parcial de grafemas y sonidos iniciales, junto con el 

uso de imágenes como apoyo, revela una etapa de transición entre el reconocimiento visual y 

la decodificación fonológica. Esta categoría refleja cómo los recursos visuales y la escucha 

activa se convierten en mediadores clave del aprendizaje. Tal como lo señala, Buñay & 

Cazorla, (2023) el uso de estrategias multisensoriales en el aula potencia la comprensión lectora 

en los primeros niveles educativos. La lectura, más allá de ser una habilidad técnica, se 

configura como una experiencia significativa cuando se vincula con el entorno y las emociones 

del estudiante. 

Categoría inicial: producción escrita, Categoría emergente: Identificación básica de letras y 

sonidos 

Aunque los estudiantes presentan dificultades en la grafía y en la estructuración de 

ideas, logran expresar contenidos vinculados a su entorno mediante frases simples. Esta 

producción escrita refleja un proceso de construcción significativa, donde la escritura se 

convierte en una herramienta para comunicar experiencias personales. Esta categoría revela la 

importancia de fomentar la escritura como proceso creativo y no solo como reproducción 

mecánica. 

Según Manzano et al. (2020), la escritura en la infancia debe ser abordada desde una 

perspectiva reflexiva que permita al estudiante construir sentido y desarrollar pensamiento 

crítico. La observación de cuadernos y borradores muestra que la escritura es también un 

espacio de exploración emocional y cognitiva. 

Categoría inicial: Aspectos frente a la lectoescritura, categoría emergente: disposición 

positiva ante las actividades 

Los estudiantes presentan una disposición positiva hacia las actividades de lectura y 

escritura, influenciada por un clima afectivo favorable en el aula. La comunicación escrita, 

aunque estructurada parcialmente, refleja un esfuerzo por organizar ideas y participar 

activamente. Esta categoría destaca cómo las actitudes frente a la lectoescritura están 

profundamente ligadas al entorno emocional y social. Como lo plantea Carrillo et al. (2009), 

la motivación y el sentido atribuido al aprendizaje son factores determinantes en el desarrollo 

de competencias comunicativas. La presencia de entusiasmo y respeto en el aula sugiere que 

el aprendizaje se construye en un espacio de confianza y reciprocidad. 
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Categoría inicial: Aspectos emocionales, Categoría emergente: Manifestación emocional 

mediante acciones 

La manifestación emocional mediante gestos y acciones, junto con respuestas 

autónomas y curiosas ante las tareas, indica que los estudiantes viven el proceso educativo 

desde una dimensión afectiva activa. Sin embargo, también se observan dificultades en la 

escucha y el respeto grupal, lo que evidencia tensiones en la dinámica social del aula. Esta 

categoría permite reflexionar sobre la importancia de integrar la educación emocional en los 

procesos pedagógicos (Rosas & López, 2011). 

Categoría inicial: Motivación y autonomía Categoría emergente: Participación activa y 

curiosa ante tareas 

En los estudiantes observados se evidencian muestras constantes de curiosidad, 

iniciativa y autonomía durante las actividades de lectoescritura. La elección libre de materiales 

y libros, el interés por aprender más y la interacción espontánea con los textos reflejan una 

motivación intrínseca que impulsa el aprendizaje desde la exploración y el disfrute. Tal como 

plantean Deci & Ryan (2000), la motivación auto determinada en contextos escolares está 

estrechamente ligada al sentido de pertenencia, la competencia percibida y la capacidad de 

tomar decisiones sobre el propio proceso de aprendizaje. Esta categoría muestra cómo el 

ambiente pedagógico, cuando es flexible y afectivo, permite al niño asumir un rol protagonista 

que trasciende el cumplimiento mecánico de tareas. 

Categoría inicial: Contexto y ambiente Categoría emergente: Aprovechamiento adecuado de 

recursos del aula 

El entorno de aprendizaje se presenta como un espacio acogedor y propicio para el 

desarrollo de la lectoescritura. Los estudiantes participan activamente durante las sesiones, 

hacen uso responsable de los materiales disponibles y mantienen un compromiso sostenido 

durante el tiempo asignado. Esta categoría destaca cómo el aula, cuando está organizada para 

la exploración y la colaboración, se convierte en un entorno enriquecido que favorece el 

aprendizaje significativo. Según Medina (2010), el contexto físico y relacional es determinante 

en la construcción de competencias, ya que proporciona experiencias auténticas y mediaciones 

pedagógicas que estimulan el pensamiento crítico. La observación revela que el 

aprovechamiento del entorno va más allá de lo material, integrando aspectos afectivos, sociales 

y participativos que configuran una atmósfera de armonía educativa. 
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Segundo resultado identificación de las metodologías usadas por los docentes 

 

 

En el presente apartado se dará cumplimento al segundo objetivo específico Identificar 

las metodologías empleadas en la enseñanza de la lectoescritura en los estudiantes de segundo 

año de Educación Básica de la Unidad Educativa “Réplica Nicolás Infante Díaz”, año lectivo 

2025-2026. Para ellos se presentará a los participantes a continuación, con su respectivo 

pseudónimo, esto permitirá abordar cada comentario emitido desde la confidencialidad. 

Tabla 6 

Participantes (docentes) 
Pseudónimos Edad Género 

Girasol 35 Femenino 

Margarita 42 Femenino 

Nota: Elaboración propia.  

A continuación, se expondrán los datos obtenidos en la codificación abierta de las 

respuestas por categoría. Es decir, se presentarán los resultados de las respuestas en su 

agrupación desde las categorías iniciales. 

Tabla 7 

Codificación abierta entrevistas semiestructuradas 

Categoría 

inicial 

Color 

asignado 
Categoría Emergentes Código Frecuencia 

  
Asociación fonema-imagen MET01 6 

Metodologías  
Aprendizaje vivencial y concreto MET02 5 

  Repetición consciente de sonidos 

para interiorización 
MET03 

 

4 

  Tarjetas manipulativas para REC01 7 

construir palabras    

Recursos  Uso de materiales lúdicos y táctiles REC02 6 

  Recursos visuales decorados como 

estimulo 

REC03 
4 

  Evaluación colaborativa 

formativa en dictados 

y EVA01 
5 

Evaluación  Progresión con frases cotidianas EVA02 4 

  Corrección grupal como recurso 

pedagógico 

EVA03 
3 



26  

Adaptación según ritmo y 

condición física 

INC01 
6 

Inclusión 
Inclusión sin separación del grupo INC02 4 

Apoyo diferenciado en el aula INC03 3 

Percepción 

estudiantil 

Participación activa en 

construcción de palabras 

Entusiasmo mediante juegos 

sonoros 

EST01 
2 

EST02 
5 

Motivación con recursos tangibles 
MOT01 

4 

Motivación 
Energía emocional del docente 

como motor 

Actitud docente como generadora 

de entusiasmo 

MOT02 
6 

 

MOT03 
3 

Falta de apoyo familiar en casa DIF01 5 

Dificultades 

Nota: Elaboración propia. 

Distracción por estímulos 

tecnológicos externos 

Estrategias compensatorias 

digitales 

DIF02 
4 

DF03 
3 

De la misma forma, en la codificación axial, se procede a generar subcategorías 

emergentes a partir de cada categoría, lo que permite profundizar y especificar aún más los 

conceptos. Al registrar las opiniones en lenguaje EMIC, se captura la voz y el significado 

atribuido por los propios participantes. 

Tabla 8 
 

Codificacion axial entrevistas semistructuradas 

Categoría 

inicial 

Categoría 

emergente 

Subcategoría 

emergente 

Opinión literal en lenguaje EMIC 

  
Uso de imágenes 

concretas 

“Si trabajamos con la letra ‘S’ les 

muestro imágenes como ‘sol”, 

‘silla’ o ‘sombrero’. Girasol 

 

Metodologías 

Asociación 

fonema- 

imagen 

Materiales 

manipulativos 

para experimentar 

“Ellos no solo escuchan: también 

manipulan, comparan, construyen”. 

Margarita 

  
Ejercitación 

fonética colectiva 

“Empiezo haciéndoles repetir el 

sonido:’ mmmm…’, como en 

mama”. Girasol 
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Recursos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Evaluación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Inclusión 

 

 

 

 

 

 

 

Percepción 

estudiantil 

 

 

 

 

 

Motivación 

 

 

 

Tarjetas 

manipulativa 

s para 

construir 

palabras 

 

 

 

 

 

 

 

Evaluación 

colaborativa 

y formativa 

en dictados 

 

 

 

 

 

 

Adaptación 

según ritmo y 

condición 

física 

 

 

 

 

 

Participación 

activa 

construcción 

de palabras 

Combinación 

silábica con apoyo 

visual. 

Letras móviles, 

objetos, fómix 

decorado 

 

Diseño atractivo 

para captar 

atención 

 

Corrección grupal 

para alimentación 

 

Uso de oraciones 

familiares 

 

Observación del 

desempeño en 

actividades 

Reducción de 

carga en 

actividades 

Apoyo dentro del 

aula al ritmo del 

estudiante 

Personalización 

según necesidad 

 

Juego fonético 

como activador 

del entusiasmo 

Modelaje 

emocional desde 

la práctica 

Relación entre 

manipulación y 

concentración 

“Vamos armando palabras juntos... 

¿qué dice aquí y ellos me responden 

mapa, mapa”. Margarita 

“Uso materiales lúdicos, letras 

móviles, objetos, todo lo que les 

permita  vivenciar  la  lectura”. 

Girasol 

“Elaboro tarjetas con ilustraciones 

hechas en fómix, las decoro con 

sellos”. 

Girasol 

“Hacemos las correcciones juntos y 

aprovecho ese momento para 

reforzar”. Margarita 

“Por ejemplo, usamos frases como 

‘mamá ama a papá’, que les resultan 

familiares”. Girasol 

“Trabajamos juntos en el 

pizarrón…puedo detectar sus 

aciertos y dificultades en tiempo 

real”. Girasol 

“Cuando él está en clase adapto las 

actividades a su momento, elijo 

tareas más breves”. Margarita 

“Cuando él está en clase adapto las 

actividades a su momento, elijo 

tareas más breves”. Margarita 

“Él trabaja bien, copia sus 

actividades…pero el dictado se le 

dificulta más”. Girasol 

“Les presento una tarjeta y les 

pregunto ‘¿Cómo suena esta?’ Ellos 

responden con entusiasmo: ‘ma’”. 

Margarita 

“Esa manera breve de construir 

palabras juntos les motiva y les hace 

participar con alegría”. Girasol 

“Tener algo en las manos hace que 

el aprendizaje les parezca más fácil 

y cercano”. Margarita” 
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 Motivación 

con recursos 

tangibles 

Modelaje 

emocional desde 

la práctica 

“Aunque este cansada o triste, uno 

debe mantenerse activa y positiva 

frente a los estudiantes”. Girasol 

  Frases 

motivadoras 

como guía 

“Hay una frase que siempre repito 

en el aula: ‘La palabra no puedo no 

existe’”. 

 Margarita 

   Ausencia de “Los niños tienen dificultades no 

porque no puedan aprender, sino 

porque en casa no hay seguimiento”. 

Margarita 

Falta 

apoyo 
de 

acompañamiento 

en procesos 

familiar en 
 

 

Bajo nivel de 

concentración en 

clase 

“Algunos pasan mucho tiempo 

frente al televisor, y eso afecta su 

capacidad de atención”. Girasol 

Dificultades 
casa  

  Videos “He empezado a enviar videos 

explicativos  para cortos que explican letras, sonidos y 

continuar actividades lúdicas”. Margarita 

aprendizajes  

Nota: Elaboración propia. 

 

Codificación selectiva 

Categoría inicial: Metodología, Categoría emergente: Asociación fonema imagen 

Durante la entrevista, se evidenció que la categoría Metodología se articula como 

asociación fonema-imagen, una estrategia pedagógica que emerge a partir de la práctica 

consciente de vincular sonidos con imágenes visuales, táctiles y auditivas. La docente explica 

que al trabajar con la letra “S” utiliza imágenes como “sol”, “silla” o “sombrero” para facilitar 

la asociación simbólica. Esta categoría se configura mediante tres axiomas: el uso de imágenes 

concretas activa la memoria semántica visual, los materiales manipulativos permiten 

experimentar la construcción fonológica, y la ejercitación fonética colectiva favorece la 

interiorización del sonido. Estos axiomas revelan que la metodología se convierte en vivencia 

multisensorial, donde el aprendizaje cobra forma desde la experiencia compartida y emocional, 

como respaldan estudios de Orellana et al. (2025), quienes demuestran que la convergencia de 

estímulos múltiples fortalece el desarrollo fonológico en educación básica. 

Categoría inicial: Recursos, categoría emergente: tarjetas manipulativas para construir 

palabras 

Reflejan un alto compromiso docente con el diseño artesanal y significativo de 

materiales. Las educadoras señalan que utilizan letras móviles, objetos y tarjetas decoradas con 
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fómix y sellos, afirmando que el diseño atractivo es clave para captar la atención del niño. Este 

enfoque revela tres axiomas: la combinación silábica con apoyo visual promueve la 

decodificación activa, los objetos físicos mediatizan la comprensión lectora desde lo táctil, y 

la estética del recurso refuerza la motivación y el enfoque del estudiante. Estas prácticas 

construyen un entorno donde el recurso didáctico no es accesorio, sino motor del aprendizaje; 

como sostienen Buñay & Cazorla (2024) los materiales manipulables potencian la conexión 

afectiva con el contenido y fortalecen el vínculo entre percepción y escritura. 

Categoría inicial: Evaluación, Categoría emergente: Evaluación colaborativa y formativa en 

dictados 

La docente relata que realiza dictados grupales y los corrige junto con los estudiantes, 

utilizando frases significativas como “mamá ama a papá” para facilitar la comprensión. Esta 

experiencia pedagógica genera tres axiomas: la corrección grupal funciona como 

retroalimentación afectiva y formativa, las oraciones familiares activan el sentido pragmático 

del lenguaje escrito, y la observación directa permite ajustes inmediatos en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. Tales principios muestran cómo la evaluación se transforma en un 

espacio de aprendizaje común y co-construido, tal como lo argumentan Vargas et al. (2024) 

quienes destacan que la evaluación formativa fomenta la reflexión y el aprendizaje desde la 

interacción. 

Categoría inicial: Inclusión, Categoría emergente: Adaptación según ritmo y condiciones 

físicas 

Enfocándose en el respeto por los tiempos y las particularidades de cada estudiante. Las 

docentes comparten que adaptan las actividades según la carga emocional o física del niño, sin 

excluirlo del grupo. De esta vivencia surgen tres axiomas esenciales: la reducción de carga 

preserva la participación sin sobrecargar, el apoyo dentro del aula fortalece la pertenencia 

grupal, y la personalización didáctica garantiza la accesibilidad curricular. 

Este enfoque refleja una postura pedagógica empática y flexible, en concordancia con 

Lara et al. (2024), quienes sostienen que la verdadera inclusión se fundamenta en prácticas 

personalizadas y no en protocolos uniformes, la inclusión educativa no puede reducirse a la 

mera aplicación de normativas estandarizadas, sino que exige una comprensión profunda de 

las necesidades individuales de cada estudiante. Implica reconocer la diversidad como un valor, 

no como una dificultad, y adaptar las estrategias pedagógicas para responder de manera 

efectiva a las particularidades cognitivas, emocionales, sociales y culturales del alumnado. 
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Categoría inicial: Motivación, Categoría emergente: Motivación con recursos tangibles 

Durante la entrevista, la categoría motivación emerge como motivación con recursos 

tangibles, donde se pone en valor la relación entre el entusiasmo docente, los materiales 

manipulativos y el clima emocional del aula. La docente afirma que “tener algo en las manos” 

ayuda al estudiante a sentirse más seguro y comprometido con el aprendizaje. Esta vivencia 

genera tres axiomas que sustentan esta categoría: la manipulación de recursos incrementa la 

concentración, el modelaje emocional docente activa la motivación interna del estudiante, y las 

frases motivadoras generan un ambiente de confianza y perseverancia. Estos elementos 

coinciden con lo planteado por Cáceres et al. (2025), quienes explican que la motivación 

escolar se fortalece a través de la interacción emocional y la personalización del mensaje. 

Categoría inicial: Percepción estudiantil, Categoría emergente: Participación activa en 

construcción de palabras 

La docente señala que los estudiantes muestran entusiasmo al responder preguntas 

como “¿cómo suena esta?” y se involucran emocionalmente en actividades lúdicas como el 

armado de palabras. A partir de esta experiencia, emergen tres axiomas fundamentales: el juego 

fonético despierta el interés y la motivación espontánea, la retroalimentación lúdica estimula 

la creatividad lingüística, y el reconocimiento del progreso por parte del docente fortalece la 

autovaloración infantil. Estas subcategorías expresan cómo la percepción del estudiante se 

vincula directamente con su participación emocional en el proceso de aprendizaje, lo que 

concuerda con Zamora (2024), quien argumenta que el vínculo afectivo entre docente y 

estudiante, mediado por actividades lúdicas, es determinante en los procesos de alfabetización 

emergente. 

Categoría inicial: Dificultades de Aprendizaje, Categoría emergente: Falta de apoyo familiar 

en casa 

Durante la entrevista, la categoría dificultades de aprendizaje se reconstruyó como falta 

de apoyo familiar y compensación virtual, evidenciando los obstáculos externos que afectan la 

continuidad del aprendizaje. La docente describe que muchos niños tienen baja nivel de 

concentración y escaso refuerzo desde casa, lo que limita el avance en la lectoescritura. Para 

mitigar estas dificultades, ella ha implementado el envío de videos explicativos breves que 

permiten continuar con el aprendizaje de forma asincrónica. De esta experiencia surgen tres 

axiomas: la ausencia de acompañamiento en el hogar genera desbalance cognitivo en el aula, 

los estímulos tecnológicos no regulados disminuyen la capacidad de atención escolar, y las 
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estrategias compensatorias digitales pueden reducir las brechas de acceso al contenido. Estas 

subcategorías revelan un campo de acción donde el docente adapta sus estrategias frente a 

contextos familiares vulnerables, en consonancia con Lemus et al. (2023), quienes señalan que 

el uso de contenidos digitales en Educación básica puede ser una herramienta viable para 

garantizar continuidad pedagógica en escenarios de desigualdad. 

Tercer resultado diseñar actividades lúdicas desde las Tics en la enseñanza de la 

lectoescritura en niños de segundo año de Educación Básica 

Introducción 

 

Esta propuesta presenta el diseño de actividades lúdicas mediadas por Tecnologías de 

la Información y Comunicación como estrategia pedagógica clave para fortalecer las 

competencias lingüísticas en estudiantes de segundo Año de Educación General Básica. La 

lúdica, entendida como experiencia activa y afectiva, constituye una vía privilegiada para el 

desarrollo del pensamiento, la comunicación y la creatividad. Cuando se integra con 

herramientas digitales accesibles, se convierte en un recurso metodológico que promueve el 

involucramiento activo de los estudiantes, potenciando tanto habilidades cognitivas como 

socioemocionales desde entornos motivadores e inclusivos. 

Investigaciones recientes respaldan esta propuesta, señalan que el uso de TICs en 

actividades lúdicas mejora el reconocimiento de patrones, la atención y la competencia 

comunicativa en niños de 4 a 6 años. Belisario e Hincapié (2024) concluyen que el juego 

digital incrementa la motivación intrínseca, favorece la autorregulación emocional y facilita la 

comprensión lectora. 

Objetivo de la propuesta 

 

Diseñar actividades lúdicas desde las TICs en la enseñanza de la lectoescritura en niños de 

segundo año de educación básica de la Unidad Educativa Replica “Nicolás Infante Diaz”, año 

lectivo 2025-2026. 

Objetivos específicos 

 

• Integrar recursos TICs accesibles en el diseño de actividades lúdicas que articulen los 

contenidos curriculares del área de Lengua y Literatura, respondiendo a los intereses y 

características del nivel elemental. 
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• Fomentar el desarrollo de competencias lingüísticas básicas mediante propuestas 

interactivas centradas en la conciencia fonológica, la lectura comprensiva, la escritura 

inicial y la apreciación literaria. 

• Promover la participación activa de los estudiantes mediante dinámicas lúdico-digitales 

que estimulen la creatividad, el trabajo colaborativo, la expresión oral y el pensamiento 

narrativo. 

Justificación 

 

La presente propuesta responde a la necesidad de transformar las prácticas pedagógicas 

tradicionales en el subnivel elemental, incorporando estrategias que promuevan el aprendizaje 

significativo, la motivación y el desarrollo integral del estudiante. En este contexto, se reconoce 

que muchas instituciones educativas enfrentan limitaciones en el acceso a dispositivos 

tecnológicos, conectividad y recursos digitales, lo que exige una adaptación metodológica 

sensible y realista. 

 

Por ello, esta propuesta plantea el uso de actividades lúdicas mediadas por TICs desde 

una perspectiva referencial, proyectiva y docente-mediada, sin requerir que los estudiantes 

manipulen directamente dispositivos móviles o computadoras. Esta decisión se fundamenta en 

recomendaciones pedagógicas que sugieren evitar el uso prolongado de pantallas en edades 

tempranas, priorizando en cambio experiencias multisensoriales, interactivas y socialmente 

significativas. Las TICs se integran como herramientas de apoyo para el docente, utilizadas en 

momentos clave como la introducción de contenidos (mediante proyección de videos, 

imágenes o animaciones), la documentación de productos (grabaciones, fotografías, 

presentaciones) y la socialización de resultados (creación de libros digitales, murales virtuales 

o cápsulas audiovisuales). De esta manera, se promueve el desarrollo de competencias 

comunicativas, cognitivas y culturales sin depender del uso individual de dispositivos por parte 

de los estudiantes. 

 

Diversos estudios respaldan el valor de esta aproximación, se demostró que las 

actividades digitales lúdicas, cuando son mediadas adecuadamente, estimulan la competencia 

comunicativa y el pensamiento lógico en niños de educación inicial. Candela & Benavidez 

(2020), destacan que la lúdica en el aula propicia ambientes agradables, fortalece la relación 

entre el estudiante y su entorno, y favorece el desarrollo emocional. Asimismo, Bósquez et al. 
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(2024) señalan que la gamificación educativa, incluso en entornos con bajo acceso tecnológico, 

incrementa la motivación y la creatividad cuando se adapta al contexto escolar. 

 

En este sentido, las actividades propuestas integran el juego, la oralidad, la expresión 

artística y la narrativa como ejes centrales, incorporando las TICs de forma complementaria y 

accesible. Esta metodología permite que los estudiantes participen activamente en su proceso 

de aprendizaje, desarrollen habilidades lingüísticas y valoren su entorno cultural, sin depender 

de recursos tecnológicos que no están disponibles en todos los contextos escolares. 

 

Metodología pedagógica 

 

El enfoque del constructivismo social, desarrollado principalmente por Lev Vygotsky, 

propone que el aprendizaje ocurre en interacción con el entorno social, siendo el lenguaje una 

herramienta central en la construcción del conocimiento. Su concepto de Zona de Desarrollo 

Próximo (ZDP) plantea que los estudiantes pueden alcanzar niveles de aprendizaje superiores 

mediante la mediación de otros más experimentados, como docentes o compañeros (Carrera & 

Mazzarella, 2001). Esta perspectiva resulta especialmente pertinente en contextos educativos 

donde se promueve la colaboración y el uso de herramientas tecnológicas como mediadores 

culturales. Complementando esta visión, Jerome Bruner introduce el concepto de andamiaje, 

destacando que el docente debe ofrecer estructuras temporales de apoyo para facilitar la 

adquisición de nuevas habilidades, retirándolas gradualmente a medida que el estudiante gana 

autonomía (López et al., 2012). En la práctica, esto se traduce en el diseño de actividades 

digitales que permiten la exploración guiada, fortaleciendo tanto la dimensión cognitiva como 

la socioemocional. 

Estos fundamentos teóricos se articulan con las propuestas de gamificación y pedagogía 

lúdica, donde el juego y la tecnología permiten activar la ZDP del estudiante, favorecer el 

aprendizaje colaborativo y fortalecer su participación activa. Así, el docente se transforma en 

mediador de experiencias significativas y el aula en un espacio dinámico para el desarrollo 

integral. Esta propuesta se inspira en el trabajo de García (2017), quien plantea la incorporación 

de las TICs en la elaboración de guías de aprendizaje bajo la metodología Escuela Activa 

Urbana. Su enfoque destaca el uso de ambientes virtuales y objetos de aprendizaje como 

herramientas para dinamizar el proceso educativo, fomentar la autonomía del estudiante y 

fortalecer el trabajo colaborativo desde una perspectiva activa y contextualizada. En este 
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modelo, el estudiante no solo accede a contenidos, sino que interactúa con ellos, los transforma 

y los comparte, convirtiéndose en protagonista de su propio proceso formativo. 

En conjunto, estas perspectivas configuran un marco pedagógico que reconoce al 

estudiante como sujeto social, activo y emocional, capaz de aprender en comunidad, mediante 

el uso de herramientas culturales y tecnológicas que enriquecen su experiencia. El reto del 

docente contemporáneo es diseñar escenarios educativos que integren estos principios, 

promoviendo aprendizajes significativos, colaborativos y emocionalmente sostenibles. Las 

actividades propuestas han sido diseñadas tomando como referencia los contenidos del libro 

de Lengua y Literatura de Segundo Grado, correspondientes a las Unidades 1 a 4, en coherencia 

con los lineamientos del currículo oficial ecuatoriano. Esta alineación garantiza la pertinencia 

curricular de las estrategias, al tiempo que permite una adaptación contextualizada a las 

necesidades reales del aula. Cada actividad tiene como propósito principal fortalecer las 

habilidades de lectoescritura en estudiantes de 6 a 7 años, etapa clave en el desarrollo del 

lenguaje y la construcción del pensamiento simbólico. Para ello, se emplean estrategias lúdicas, 

visuales y participativas, que promueven la oralidad, la escritura inicial, la comprensión lectora 

y la expresión creativa. 
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PALABRAS DEL ENTORNO 

 

Nombre de la Institución: Unidad Educativa “Réplica Nicolás Infante Díaz” 

Año escolar: Segundo Año de Educación Básica 

Objetivo: Desarrollar habilidades de lectoescritura mediante la exploración simbólica del entorno 

comunitario 

Tiempo de duración: 60 minutos Forma de organización: Trabajo grupal e individual 

Descripción de la actividad: Los estudiantes reconocen palabras clave de su entorno a través de 

imágenes proyectadas, repiten oralmente en coro, las copian en sus cuadernos y participan en una ruleta 

digital. Finalizan con un collage grupal y una presentación audiovisual. 

Desarrollo de la actividad 

Inicio: 

 

• Proyección de imágenes del entorno local (mercado, parque, escuela). 

• Repetición coral de palabras clave. 

 

Desarrollo: 

 

• Copia de palabras en el cuaderno. 

• Participación en la ruleta digital para seleccionar palabras. 

• Elaboración de collage grupal con recortes e ilustraciones. 

• Grabación de presentación oral. 

 

Cierre: 

 

• Edición de video grupal con las presentaciones. 

• Reflexión sobre el vínculo entre lenguaje y entorno. 

Recursos: 

 

• Cartulinas, tarjetas de palabras, cuadernos, lápices 

• Proyector, computadora 

• Enlaces digitales: 

• Canva, Kahoot, La Ruleta Decide 

 

https://www.canva.com/design/DAGxIZR9VME/x7XDMqUoH- 

OCxh6WTF_DNw/edit?ui=eyJBIjp7fX0 

 

https://app-sorteos.com/es/apps/la-ruleta-decide?hash=OJ7772 

https://create.kahoot.it/share/palabras-del-entorno/33e05b45-6ebf-4989- 

aa98-86e08c9dd7a4 

Indicador de logro: 

Reconoce, lee y escribe 

palabras simples 

relacionadas con su 

entorno inmediato, 

utilizando imágenes, 

apoyo oral y escritura 

guiada. 

 

https://www.canva.com/design/DAGxIZR9VME/x7XDMqUoH-OCxh6WTF_DNw/edit?ui=eyJBIjp7fX0
https://www.canva.com/design/DAGxIZR9VME/x7XDMqUoH-OCxh6WTF_DNw/edit?ui=eyJBIjp7fX0
https://app-sorteos.com/es/apps/la-ruleta-decide?hash=OJ7772
https://create.kahoot.it/share/palabras-del-entorno/33e05b45-6ebf-4989-aa98-86e08c9dd7a4
https://create.kahoot.it/share/palabras-del-entorno/33e05b45-6ebf-4989-aa98-86e08c9dd7a4


36  

MI AVATAR SOY YO 

 

Nombre de la Institución: Unidad Educativa “Réplica Nicolás Infante Díaz” 

Año escolar: Segundo Año de Educación Básica 

Objetivo: Fomentar el reconocimiento personal, la autoestima y la expresión de intereses y emociones 

mediante actividades lúdicas y recursos digitales. 

Tiempo de duración: 60 minutos Forma de organización: Trabajo grupal e individual 

Descripción de la actividad: Los estudiantes representan su identidad a través de una silueta humana 

decorada con elementos que los caracterizan. Escriben frases simples sobre sí mismos, realizan 

entrevistas entre pares y participan en la creación de un mural grupal. La actividad culmina con la 

grabación de un audiolibro colectivo. 

 

Desarrollo de la actividad 

Inicio: 

 

• Se entrega a cada estudiante una silueta humana en papel. 

• Se conversa sobre lo que nos hace únicos: gustos, emociones, talentos. 

 

Desarrollo: 

 

• Decoración libre del avatar con materiales diversos. 

• Escritura de frases personales guiadas por tarjetas modelo. 

• Entrevistas entre pares con preguntas sobre identidad. 

• Construcción de mural grupal con todos los avatares. 

 

Cierre: 

 

• Reflexión grupal sobre la importancia de conocerse y respetarse. 

• Celebración simbólica de la diversidad personal. 

Recursos: 

 

• Siluetas humanas impresas, tarjetas modelo con frases guía 

 

• Lápices de colores, marcadores, stikers, cartulina para mural grupal 

 

• Enlace sugerido: 

 
https://www.bitmoji.com/avatar/edit/ 

Indicador de logro: 

Representa su identidad 

mediante palabras 

simples y frases cortas, 

integrando recursos 

visuales, orales y 

escritos. 

 

https://www.bitmoji.com/avatar/edit/
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SALUDOS DEL MUNDO 

 

Nombre de la Institución: Unidad Educativa “Réplica Nicolás Infante Díaz” 

Año escolar: Segundo Año de Educación Básica 

Objetivo: Reconocer saludos en distintos idiomas y culturas, promoviendo el respeto por la diversidad 

y el desarrollo de habilidades básicas de lectoescritura 

Tiempo de duración: 60 minutos Forma de organización: Trabajo grupal e individual 

Descripción de la actividad: Los estudiantes aprenden saludos en diferentes idiomas mediante 

imágenes, escritura guiada y dramatización. Se colorean banderas, se escriben saludos simples y se 

realiza una feria de saludos con presentaciones grabadas. La actividad fomenta la oralidad, la escritura 

inicial y el respeto intercultural. 

Desarrollo de la actividad 

Inicio: 

 

• Conversación sobre los saludos cotidianos en casa y en la escuela. 

• Presentación de saludos internacionales mediante video animado. 

 

Desarrollo: 

 

• Colorear banderas de distintos países. 

• Escribir el saludo correspondiente en cada idioma. 

• Ensayar gestos y expresiones asociadas a cada saludo. 

• Preparar una feria de saludos con dramatizaciones breves. 

• Grabar las presentaciones de cada grupo. 

 

Cierre: 

 

• Visualización de los videos grabados. 

• Reflexión sobre el valor de saludar y respetar otras culturas. 

• Aplauso grupal y entrega de reconocimientos simbólicos. 

Recursos: 

 

• Hojas impresas con banderas, lápices de colores, marcadore 

• Tarjetas de saludos en distintos idiomas 

• Proyector y computadora 

• Grabadora o celular para registro audiovisual 

• Enlace sugerido: Video “Saludos en diferentes idiomas” 

 
https://www.youtube.com/watch?v=bkIQ_7UqR5Q 

Indicador de logro: 

Reconoce y escribe 

saludos en distintos 

idiomas, expresando 

respeto por la diversidad 

cultural mediante 

recursos visuales, orales 

y escritos. 

https://www.youtube.com/watch?v=bkIQ_7UqR5Q
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PERSONAJES NATURALES EN KICHWA 

 

Nombre de la Institución: Unidad Educativa “Réplica Nicolás Infante Díaz” 

Año escolar: Segundo Año de Educación Básica 

Objetivo: Desarrollar habilidades básicas de lectoescritura mediante la creación de personajes 

inspirados en elementos naturales y el uso de palabras en kichwa. 

Tiempo de duración: 60 minutos Forma de organización: Trabajo grupal e individual 

Descripción de la actividad: Los estudiantes exploran elementos naturales (agua, sol, montaña, 

animales) y aprenden palabras en kichwa relacionadas. Luego crean personajes imaginarios inspirados 

en esos elementos, los dibujan, escriben frases descriptivas y construyen una historia colectiva. La 

actividad culmina con una lectura dramatizada y la grabación de un audiolibro ilustrado. 

Desarrollo de la actividad 

Inicio: 

 

• Conversación guiada sobre elementos naturales presentes en su entorno. 

• Presentación de palabras en kichwa mediante tarjetas visuales y audio. 

 

Desarrollo: 

 

• Creación de un personaje natural con dibujo libre. 

• Escritura de una frase descriptiva que incluya una palabra en kichwa. 

• Construcción colectiva de una historia con los personajes creados. 

• Ensayo de lectura dramatizada en grupo. 

• Grabación de la lectura en formato de audiolibro. 

 

Cierre: 

 

• Socialización del audiolibro ilustrado. 

• Reflexión sobre la riqueza de las lenguas originarias y la conexión con la naturaleza. 

• Reconocimiento simbólico a la creatividad y participación. 

Recursos: 

 

• Tarjetas con palabras en kichwa, cartulina, imágenes impresas o 

proyectadas. Hojas de dibujo, lápices de colores, marcadores 

 

• Grabadora o celular para registro de audio 

https://www.twinkl.es/resource/tarjetas-animales-en-quechua-espanol-sa-l- 

1711064905 

Indicador de logro: 

Reconoce y escribe 

frases simples que 

vinculan elementos 

naturales con personajes 

imaginarios, integrando 

vocabulario en kichwa y 

expresión creativa. 

https://www.twinkl.es/resource/tarjetas-animales-en-quechua-espanol-sa-l-1711064905
https://www.twinkl.es/resource/tarjetas-animales-en-quechua-espanol-sa-l-1711064905
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Manual de acceso a herramientas tecnológicas 

 

1. Canva 

Copiar el link de Canva en el buscador de su preferencia, se desplegará la actividad, 

adicional podrá ingresar de varias opciones como se presenta a continuación. 

 

 

 

 

 

 

 

2. La ruleta decide: 

 

Pegar el enlace en el buscador de su preferencia y acceder a la actividad 
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3. Kahoot 
 

 

 

 

 

Abrir el enlace en el navegador, puede acceder de varias maneras, al ingresar se despliega la 

actividad, en la opción aprende da clic y podrá desarrollar el contenido. 

4. Bitmoji 
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5. YouTube: Mediante el enlace se podrá acceder al video propuesto 
 

 

6. Tarjetas de animales en quechua y español 

 

A través del enlace propuesto en la actividad se podrá acceder al contenido 
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Cuarto resultado: Validar por expertos el diseño de las actividades lúdicas desde las Tics 

 

Para la validación de la propuesta se empleó un modelo de cuestionario realizado por 

Pazmiño (2025) en la que emplea la escala de Likert (Totalmente de acuerdo: 5, De acuerdo: 

4, Ni de acuerdo ni en desacuerdo: 3, En desacuerdo: 2 y Totalmente en desacuerdo: 1). Este 

instrumento presenta una validez de criterio según el coeficiente estadístico Alfa de 

Cronbach, con valores superiores a 0,7, lo que establece su efectividad para ser utilizado. A 

continuación, en la tabla 7, se muestra la tabla de operacionalización que se empleó para 

desarrollar el instrumento de validación, así como los resultados, presentados en tablas, de 

cada dimensión que evidencian la validez del instrumento. 

Tabla 9 

Operacionalización de la propuesta 

Objetivo de la 

propuesta 
Dimensión Preguntas 

Diseñar actividades 

lúdicas desde las TICs 

en la enseñanza de la 

lectoescritura en niños 

de segundo año de 

educación básica de la 

Unidad    Educativa 

Replica “Nicolas 

Infante Diaz”, año 

lectivo 2025-2026. 

  

¿Considera que la propuesta responde a una necesidad 

real en el contexto educativo en el que se aplicaría? 

Relevancia 

educativa 

 

 ¿La propuesta está fundamentada en teorías y enfoques 

psicopedagógicos actualizados y validados 

científicamente? 

  
¿El personal educativo cuenta con la formación y 

preparación necesaria para implementar la propuesta? 

  

 

Factibilidad 

 

¿Los recursos materiales y tecnológicos requeridos por 

la propuesta son accesibles en la mayoría de los 

contextos educativos? 

  
¿Considera que el costo de implementación de la 

propuesta es razonable en relación con sus beneficios 

esperados? 
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 ¿Cree que la propuesta puede implementarse en diversos 

contextos educativos sin perder su efectividad? 

Sostenibilidad 
 

 ¿La propuesta puede mantenerse en el tiempo con los 

recursos disponibles sin depender exclusivamente de 

financiamiento externo? 

  

¿La propuesta tiene el potencial de mejorar los resultados 

académicos y el bienestar de los estudiantes? 

Eficacia e 

impacto 

 

 ¿Considera que la propuesta es aceptada por docentes, 

estudiantes y familias? 

 
 

¿La propuesta puede ser replicada en diferentes 

instituciones educativas con mínimos ajustes? 

Replicabilidad 
 

 ¿Considera que la propuesta es flexible y adaptable a 

distintos niveles educativos (primaria, secundaria, 

educación superior)? 

  

¿Los objetivos de la propuesta están claramente 

definidos y alineados con las estrategias planteadas? 

Coherencia y 

estructura 

 

 ¿Existe una relación lógica entre cada una de las etapas 

de implementación de la propuesta? 

 

Rigor 

metodológico 

 

¿La propuesta utiliza metodologías basadas en evidencia 

y con resultados comprobados? 
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¿Los instrumentos de evaluación propuestos permiten 

medir con precisión el impacto de la propuesta? 
 

 

Nota: Información basada de Pazmiño (2025). 

 

Figura 1 

Dimensión-relevancia educativa 
 

 

 

Nota: Elaboración propia. 

 

Análisis e interpretación 

 

 

La mayoría de los evaluadores (80%) reconocen que la propuesta responde a una 

necesidad real del contexto educativo, lo que valida su pertinencia y relevancia. El 60% se 

posiciona en el nivel más alto totalmente de acuerdo, lo que indica una fuerte aceptación del 

enfoque metodológico, especialmente en relación con las dificultades de lectoescritura y el 

uso adaptado de TICs en el subnivel elemental. Sin embargo, el 20% que marcó “en 

desacuerdo” representa una alerta crítica que merece atención. Esta disonancia puede 

deberse a diferencias en la interpretación del contexto, expectativas institucionales o criterios 

técnicos específicos del evaluador. 

La propuesta demuestra una alta sensibilidad frente a las condiciones reales del aula, 

integrando actividades lúdicas y mediación docente sin requerir manipulación directa de 

dispositivos por parte del estudiante. La validación mayoritaria respalda su aplicabilidad, 
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pero el desacuerdo parcial invita a revisar aspectos como la claridad del diagnóstico 

contextual, la justificación metodológica y la explicitación de los recursos disponibles. 

Figura 2 

Dimensión-Relevancia Educativa 

 

 

Nota: Elaboración propia. 

 

Análisis y reflexión 

 

El 100% de los expertos validadores reconocen que la propuesta se sustenta en 

teorías psicopedagógicas actualizadas y con respaldo científico. El 80% se ubica en el nivel 

más alto de acuerdo, lo que indica una sólida aceptación del marco teórico que articula 

constructivismo social, aprendizaje significativo, gamificación y mediación docente con 

TICs. El 20% adicional también valida positivamente, aunque podría sugerir ajustes menores 

en la explicitación o aplicación de ciertos enfoques. 

Este resultado confirma que la propuesta no solo tiene una base empírica contextual, 

sino que se construye sobre pilares teóricos robustos y pertinentes. La integración de autores 

como Vygotsky, Bruner, junto con estudios latinoamericanos recientes, fortalece la 

legitimidad académica del diseño. La validación experta respalda que las actividades 

propuestas no son improvisadas, sino que responden a una planificación fundamentada, ética 

y contextualizada. 
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Figura 3 

Dimensión- Factibilidad 

 

 

Nota: Elaboración propia. 

 

Análisis y reflexión 

 

El análisis de las valoraciones indica que el 80 % de los evaluadores considera que 

el personal docente cuenta con la formación y preparación necesarias para implementar la 

propuesta, lo que refleja una percepción positiva sobre las competencias profesionales del 

equipo educativo. Este respaldo mayoritario destaca especialmente la capacidad de 

mediación pedagógica y el manejo de las TICs como recursos de apoyo didáctico, elementos 

centrales en el enfoque metodológico planteado. No obstante, el 20 % restante se ubica en 

una posición neutra (“Ni de acuerdo ni en desacuerdo”), lo que sugiere la existencia de dudas 

o vacíos formativos en relación con la integración estructurada de actividades lúdicas 

digitales, aspecto que requiere atención específica. 

A partir de esta lectura, se infiere que, si bien existe una base formativa sólida, resulta 

necesario fortalecer la capacitación continua en tres dimensiones clave: el uso pedagógico 

de las TIC, el diseño de experiencias multisensoriales y la planificación de actividades 

lúdicas contextualizadas. Dado que la propuesta se sustenta en el rol activo del docente como 

mediador, su preparación no debe limitarse al dominio técnico, sino que debe incorporar 

competencias didácticas, comunicativas y emocionales que le permitan generar entornos de 

aprendizaje significativos, inclusivos y sostenibles. 
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Figura 4 

Dimensión- Factibilidad 
 

 

Nota: Elaboración propia. 

 

Análisis e interpretación 

 

El análisis de las valoraciones revela una polarización significativa respecto a la 

accesibilidad de los recursos propuestos: el 50 % de los evaluadores se posiciona en niveles 

de acuerdo (“Totalmente de acuerdo” y “De acuerdo”), mientras que el otro 50 % expresa 

desacuerdo explícito. Esta división indica que, si bien la propuesta es valorada positivamente 

en términos pedagógicos, persisten preocupaciones concretas sobre su viabilidad técnica, 

especialmente en contextos escolares con limitaciones estructurales. La presencia de 

respuestas en desacuerdo constituye una alerta sobre las brechas de infraestructura, 

conectividad y disponibilidad de dispositivos, particularmente en instituciones ubicadas en 

zonas rurales o en situación de vulnerabilidad. Esta observación sugiere que, para una parte 

de los expertos, la propuesta requeriría ajustes o alternativas más inclusivas en cuanto al tipo 

y uso de recursos tecnológicos. 

En este escenario, se vuelve imprescindible fortalecer el enfoque contextualizado del 

diseño metodológico, reafirmando que las TICs deben operar como herramientas de apoyo 

docente y no como exigencias directas para el estudiante. La mediación pedagógica adquiere 

aquí un papel estratégico: es el docente quien, desde su rol activo, transforma los recursos 

disponibles por limitados que sean en experiencias de aprendizaje significativas, adaptadas 

a las condiciones reales del entorno. En consecuencia, la sostenibilidad de la propuesta 

dependerá no solo de su diseño técnico, sino también de su capacidad de adaptación 
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pedagógica, su sensibilidad contextual y la formación docente para la gestión creativa de los 

recursos. 

Figura 5 

Dimensión- Factibilidad 
 

Nota: Elaboración propia. 

 

Análisis y reflexión 

 

El análisis de las valoraciones indica que el 75 % de los evaluadores considera que 

el costo de implementación de la propuesta es razonable, lo que valida su viabilidad 

económica en relación con los beneficios pedagógicos proyectados. Este respaldo 

mayoritario sugiere que el enfoque metodológico centrado en actividades lúdicas mediadas 

por TICs y en el uso docente de recursos digitales se percibe como una inversión educativa 

coherente, sostenible y factible, especialmente en instituciones que cuentan con condiciones 

básicas de infraestructura. No obstante, el 25 % restante, aunque se posiciona en el nivel de 

“De acuerdo”, introduce una observación crítica que merece atención específica. Esta 

diferencia podría estar vinculada a contextos institucionales con restricciones 

presupuestarias, déficits en infraestructura tecnológica o limitaciones en la formación 

docente para el uso pedagógico de herramientas digitales, factores que inciden directamente 

en la capacidad de implementación efectiva. 

En consecuencia, si bien la propuesta evidencia solidez en su diseño y pertinencia 

económica, también se reconoce la necesidad de incorporar estrategias complementarias de 

acompañamiento, formación continua y adecuación contextual. Estas medidas permitirían 
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ampliar su aplicabilidad en entornos educativos con mayores desafíos estructurales, 

garantizando que la propuesta no solo sea viable en términos financieros, sino también 

equitativa y sostenible desde una perspectiva pedagógica y operativa. 

Figura 6 

Dimensión-Sostenibilidad 
 

Nota: Elaboración propia. 

 

Análisis e interpretación 

 

El análisis de las valoraciones muestra que el 60 % de los evaluadores —sumando 

las categorías “Totalmente de acuerdo” y “De acuerdo”— considera que la propuesta puede 

ser implementada en diversos contextos educativos sin comprometer su efectividad, lo que 

valida su flexibilidad metodológica y su potencial de adaptación institucional. Este respaldo, 

aunque parcial, destaca que el diseño se apoya en un enfoque docente-mediado, donde el uso 

de TICs se plantea como recurso de apoyo pedagógico y no como una exigencia directa para 

el estudiante, lo que amplía sus posibilidades de aplicación en entornos con distintas 

condiciones tecnológicas. No obstante, el 40 % restante, que se posiciona en un punto neutro 

(“Ni de acuerdo ni en desacuerdo”), expresa una reserva significativa respecto a su 

aplicabilidad universal. Esta postura sugiere que persisten incertidumbres sobre la capacidad 

de la propuesta para adaptarse a contextos con limitaciones estructurales, culturales o 

formativas, lo que plantea la necesidad de prever mecanismos de ajuste que aseguren su 

pertinencia en escenarios diversos. En conjunto, los resultados permiten afirmar que la 
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propuesta posee un marco metodológico adaptable, aunque su implementación efectiva 

requerirá estrategias diferenciadas de contextualización y acompañamiento docente. 

Figura 7 

 

Dimensión-Sostenibilidad 
 

 

 

Nota: Elaboración propia. 

 

 

Análisis e interpretación 

 

El análisis de las valoraciones muestra que el 60 % de los evaluadores se posiciona 

en el nivel más alto de acuerdo (“Totalmente de acuerdo”), mientras que el 40 % restante 

también valida positivamente desde el nivel de “De acuerdo”. Esta distribución refleja una 

alta percepción de sostenibilidad, lo que sugiere que la propuesta ha sido concebida con 

criterios de viabilidad institucional, aprovechando recursos existentes y consolidando la 

mediación docente como componente estructural del diseño. La ausencia total de respuestas 

en desacuerdo refuerza la confianza colectiva en la factibilidad operativa de la propuesta, 

indicando que su implementación no dependería de inversiones adicionales significativas, 

sino de una gestión eficiente de los recursos disponibles. En este sentido, el modelo 

propuesto se percibe como escalable y mantenible, incluso en contextos con restricciones 

presupuestarias, siempre que se garantice el acompañamiento pedagógico y la optimización 

de los medios tecnológicos ya existentes. 
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Figura 8 

Dimensión-Eficacia e impacto 
 

 

Nota: Elaboración propia. 

 

 

Análisis y reflexión 

 

El análisis de las valoraciones revela que el 80 % de los evaluadores considera que 

la propuesta posee un potencial significativo para mejorar tanto el rendimiento académico 

como el bienestar estudiantil, lo que constituye una validación sólida de su impacto 

esperado. Este respaldo mayoritario sugiere que el diseño metodológico logra integrar de 

manera efectiva estrategias cognitivas y afectivas, favoreciendo entornos de aprendizaje más 

significativos, motivadores y emocionalmente seguros. Entre los elementos que fortalecen 

esta percepción destacan la incorporación de actividades lúdicas mediadas por TICs, el 

enfoque inclusivo y la participación activa del estudiante, componentes que promueven la 

autonomía, la creatividad y el compromiso con el proceso educativo. 

Por otro lado, el 20 % restante se posiciona en un nivel neutro, sin manifestar 

desacuerdo, pero señalando que el impacto podría depender de factores contextuales o de 

implementación, tales como las condiciones institucionales, el perfil docente o el 

acompañamiento pedagógico disponible. Esta observación introduce una dimensión crítica 

que invita a considerar criterios de contextualización y seguimiento, con el fin de asegurar 

que los beneficios proyectados se traduzcan en resultados concretos en distintos entornos 

escolares. En conjunto, los datos permiten afirmar que la propuesta cuenta con un respaldo 
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mayoritario en cuanto a su impacto positivo, siempre que se garantice una implementación 

sensible a las realidades educativas y se fortalezca el rol del docente como mediador integral 

del proceso. 

Figura 9 

Dimensión-Eficiencia e impacto 
 

 

Nota: Elaboración propia. 

 

Análisis y reflexión 

 

 

El 80% de los evaluadores considera que la propuesta es aceptada por docentes, 

estudiantes y familias, lo que representa una validación sólida desde el punto de vista social 

y comunitario. El 20% restante, que se ubica en una posición neutral, no expresa rechazo, 

pero sí sugiere que la aceptación podría depender de factores como la comunicación 

institucional, la familiarización con las TICs o el nivel de participación en el proceso. 

Este resultado confirma que la propuesta tiene una base de aceptación comunitaria 

favorable, lo cual es clave para su implementación efectiva. La participación activa de 

docentes, estudiantes y familias es un eje transversal en el diseño de las actividades, y este 

respaldo valida que el enfoque lúdico-digital es bien recibido. 
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Figura 10 

 

Dimensión-Replicabilidad 

 

 

Nota: Elaboración propia. 

 

 

Análisis y reflexión 

 

 

El análisis de las valoraciones muestra que el 100 % de los evaluadores considera 

que la propuesta puede ser replicada en otras instituciones educativas con mínimos ajustes, 

lo que constituye una validación total de su versatilidad metodológica. Esta unanimidad 

refleja un alto grado de confianza en la escalabilidad y adaptabilidad del modelo, más allá 

del contexto específico en el que fue diseñado. En términos de distribución, el 60 % se 

posiciona en el nivel de “De acuerdo”, mientras que el 40 % restante la respalda desde el 

nivel más alto de aceptación (“Totalmente de acuerdo”), lo que refuerza la percepción de 

que la propuesta es transferible sin comprometer su coherencia ni su efectividad pedagógica. 

Este resultado sugiere que la propuesta no solo es pertinente en su contexto original, 

sino que también posee potencial de implementación en entornos escolares diversos, siempre 

que se aseguren condiciones mínimas de mediación docente y acceso básico a recursos 

tecnológicos. La validación obtenida confirma que el diseño metodológico, centrado en 

actividades lúdicas mediadas por TICs y en el rol activo del docente como mediador 

pedagógico, es lo suficientemente flexible como para adaptarse a distintos niveles de 

infraestructura, grados de formación docente y características socioculturales. 
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Figura 11 

 

Dimensión-Reflicabilidad 
 

Nota: Elaboración propia. 

 

 

Análisis y reflexión 

 

 

Los resultados obtenidos reflejan que el 80 % de los evaluadores reconoce que la 

propuesta posee una estructura suficientemente flexible como para ser aplicada en distintos 

niveles educativos, lo que confirma su versatilidad metodológica y su capacidad de 

adaptación a diversos contextos formativos. Esta apreciación sugiere que el diseño 

contempla márgenes operativos que permiten ajustes sin comprometer la coherencia de sus 

fundamentos ni la eficacia de sus estrategias. 

En contraste, el 20 % restante adopta una postura neutral; si bien no manifiesta 

objeciones, plantea que la adaptabilidad podría requerir adecuaciones más específicas en 

función del nivel educativo, particularmente en lo relativo a la profundidad de los 

contenidos, el grado de autonomía esperado en los estudiantes y el tipo de mediación 

docente. A partir de estas observaciones, se infiere que la propuesta tiene potencial de 

transversalidad, siempre que se implementen mecanismos de diferenciación pedagógica que 

aseguren su pertinencia en cada tramo formativo. Así, se consolida como una alternativa 

metodológica robusta, susceptible de ser ajustada con criterios de progresión, 

contextualización y equidad educativa. 
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Figura 12 

 

Dimensión-Coherencia y estructura 
 

Nota: Elaboración propia. 

 

 

Análisis y reflexión 

 

 

El análisis de las valoraciones evidencia que el 60 % de los evaluadores considera 

que los objetivos de la propuesta están formulados con claridad y mantienen una adecuada 

correspondencia con las estrategias metodológicas planteadas, lo que respalda su coherencia 

interna y la solidez de su estructura operativa. Esta apreciación sugiere que la propuesta 

logra articular de manera efectiva sus propósitos con las acciones previstas, favoreciendo 

una planificación orientada a resultados. 

Por su parte, el 20 % restante adopta una posición neutral, lo que no implica 

desacuerdo, pero sí señala la necesidad de optimizar la explicitación del vínculo entre los 

objetivos y las actividades, especialmente en términos de trazabilidad y operatividad. En 

conjunto, estos resultados permiten afirmar que la propuesta presenta una base metodológica 

consistente, al tiempo que abren oportunidades para fortalecer la precisión en la formulación 

de los objetivos y su articulación directa con las estrategias didácticas, con miras a potenciar 

su aplicabilidad y evaluación en contextos educativos diversos. 
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Figura 13 

 

Dimensión-Coherencia y estructura 
 

 

Nota: Elaboración propia. 

 

 

Análisis y reflexión 

El 100% de los evaluadores identifica una relación lógica entre las fases de 

implementación de la propuesta, lo que evidencia una alta coherencia estructural. El 60% se 

ubica en el nivel “De acuerdo” y el 40% en “Totalmente de acuerdo”, sin registrarse 

respuestas neutras ni negativas. Este consenso valida la secuencia propuesta diagnóstico, 

planificación, ejecución, seguimiento y evaluación como un sistema articulado, funcional y 

progresivo, en el que cada etapa cumple un rol específico dentro del ciclo didáctico. La 

ausencia de disenso refuerza la percepción de viabilidad operativa y pertinencia pedagógica 

del diseño. 

Desde una perspectiva técnica, la coherencia interna constituye un criterio esencial 

de calidad en el diseño instruccional, al garantizar la congruencia entre componentes, la 

continuidad metodológica y la alineación con los objetivos de aprendizaje. La estructura 

validada permite una implementación contextualizada, adaptable y orientada a resultados, 

favoreciendo la toma de decisiones pedagógicas informadas y la retroalimentación 

constante. En conjunto, los datos del gráfico respaldan la solidez conceptual y la 

aplicabilidad práctica de la propuesta, confirmando su potencial para generar procesos 

educativos significativos y sostenibles. 
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Figura 14 

Dimensión-Rigor pedagógico 
 

 

Nota: Elaboración propia. 

 

 

Análisis y reflexión 

El 80% de los evaluadores valida que la propuesta se fundamenta en metodologías 

basadas en evidencia y con resultados comprobados, lo que respalda su legitimidad 

académica y su potencial de impacto. El 20% restante, que se ubica en una posición neutral, 

no expresa desacuerdo, pero sí sugiere que el vínculo entre teoría y práctica podría 

explicitarse mejor. 

Estos resultados permiten afirmar que la propuesta no solo cuenta con respaldo 

metodológico, sino que también refleja una comprensión actualizada de los procesos de 

enseñanza-aprendizaje. La validación mayoritaria indica que sus fundamentos teóricos están 

alineados con prácticas educativas efectivas, mientras que las observaciones 

complementarias invitan a fortalecer la explicitación del vínculo entre teoría y práctica. En 

conjunto, esto confirma que el diseño se apoya en enfoques psicopedagógicos vigentes, 

como el aprendizaje significativo, la mediación sociocultural y el uso de TICs como recurso 

didáctico, consolidando su pertinencia y proyección transformadora en contextos educativos 

diversos. 
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Figura 15 

 

Dimensión-Rigor pedagógico 
 

 

Nota: Elaboración propia 

 

El análisis de las valoraciones indica que el 60 % de los evaluadores considera que 

los instrumentos propuestos permiten medir con precisión el impacto de la propuesta, lo que 

constituye una validación parcial de su eficacia evaluativa. Este respaldo sugiere que, en 

términos generales, los instrumentos cumplen con criterios básicos de utilidad y coherencia 

metodológica, permitiendo una aproximación inicial al análisis de resultados. Sin embargo, 

el 20 % se mantiene en una posición neutral, mientras que otro 20 % expresa desacuerdo 

explícito, lo que revela la existencia de observaciones críticas relacionadas con la claridad, 

pertinencia y alcance de los instrumentos utilizados. 

 

Esta distribución evidencia que, aunque la mayoría reconoce el valor de los recursos 

evaluativos, persisten dudas sobre su capacidad para captar de manera contextualizada y 

profunda los efectos reales de la propuesta. En consecuencia, se plantea la necesidad de 

fortalecer el diseño técnico y la aplicación operativa de los instrumentos, incorporando 

criterios de validación empírica, ajuste a los contextos escolares y sensibilidad a las 

dimensiones cualitativas del aprendizaje. Para garantizar una medición más precisa, será 

fundamental integrar estrategias de triangulación de datos, seguimiento longitudinal y 

participación docente en el proceso evaluativo, asegurando que los instrumentos no solo 

midan resultados, sino que también contribuyan a la mejora continua de la propuesta 
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5. CONCLUSIONES 

 
Se caracterizó el proceso de lectoescritura de los estudiantes de Segundo Año de 

Educación Básica, evidenciándose una etapa intermedia de adquisición con avances en 

el reconocimiento de grafemas, producción de frases simples y actitud positiva hacia las 

actividades escolares. Los hallazgos se agruparon en categorías como desarrollo lector, 

producción escrita, motivación y contexto, con subcategorías como trazos legibles, uso 

de imágenes, expresión emocional y autonomía. Las características observadas reflejan 

curiosidad y compromiso, aunque persisten dificultades en la escucha grupal y la 

estructuración textual. Esto implica que la práctica educativa debe incorporar estrategias 

multisensoriales y actividades contextualizadas que fortalezcan la comprensión lectora 

desde el entorno inmediato del estudiante. 

Se identificó que los docentes emplean metodologías activas y contextualizadas 

para la enseñanza de la lectoescritura, destacándose un enfoque vivencial con recursos 

manipulativos, estrategias fonema-imagen y evaluación formativa. Los hallazgos se 

agruparon en categorías como metodología, recursos, evaluación, inclusión y 

motivación, con subcategorías como tarjetas táctiles, dictados colaborativos y apoyo 

diferenciado. Las características observadas evidencian una mediación pedagógica 

sensible y creativa, donde el docente adapta sus estrategias según las necesidades del 

grupo. Esto implica que la enseñanza se fortalece al integrar lo lúdico con lo afectivo, 

respondiendo a las condiciones individuales y familiares del entorno escolar. 

Se diseñó una propuesta de actividades lúdicas mediadas por TICs, orientada al 

fortalecimiento de la lectoescritura desde la oralidad, la identidad y la diversidad cultural. 

Los hallazgos se organizaron en categorías como lectoescritura contextualizada e 

interculturalidad, con subcategorías como collage grupal, audiolibros y feria de saludos. 

Las actividades se caracterizan por promover la participación activa, la expresión 

creativa y el uso complementario de recursos digitales bajo mediación docente. Esto 

implica que las TICs pueden integrarse de forma inclusiva sin requerir manipulación 

directa por parte del estudiante. 

Se validó la propuesta pedagógica mediante juicio experto, evidenciándose una 

aceptación mayoritaria en todas las dimensiones evaluadas. Los hallazgos confirman que 

los objetivos están claramente definidos, las etapas de implementación se articulan 

lógicamente y las metodologías utilizadas tienen respaldo empírico. Aunque se sugirió 



60  

mejorar el diseño de los instrumentos de evaluación, se reconoció su capacidad para 

medir el impacto. Las dimensiones validadas relevancia, factibilidad, sostenibilidad, 

eficacia, replicabilidad, coherencia y rigor reflejan que la propuesta es viable, pertinente 

y adaptable, favoreciendo una experiencia educativa significativa y contextualizada para 

los estudiantes. 

6. RECOMENDACIONES 

 

 
A partir de la caracterización de la lectoescritura en estudiantes de segundo año, 

se recomienda replicar esta investigación en otros contextos educativos con 

características socioculturales distintas, como zonas rurales o comunidades 

interculturales, para contrastar los patrones de adquisición y enriquecer la comprensión 

del fenómeno. Futuras investigaciones podrían profundizar en el vínculo entre la 

expresión emocional y la producción escrita en edades tempranas, así como en el impacto 

del entorno familiar en la motivación lectora. Dado que se evidenciaron dificultades en 

la escucha grupal y la estructuración textual, se sugiere incorporar estrategias de 

autorregulación y trabajo cooperativo en el aula. Además, se recomienda complementar 

la guía de observación con registros narrativos o rúbricas descriptivas que permitan captar 

con mayor precisión los matices del desempeño estudiantil. 

Respecto a las metodologías empleadas por los docentes, se recomienda ampliar 

el estudio hacia otros niveles educativos para explorar cómo evolucionan las estrategias 

didácticas en la enseñanza de la lectoescritura. Sería pertinente investigar el impacto de 

la formación continua en el uso pedagógico de TICs y actividades lúdicas, así como el rol 

del modelaje emocional en el aula. Frente a las dificultades observadas como la falta de 

apoyo familiar y la distracción por estímulos externos se sugiere diseñar guías de 

acompañamiento para padres y fortalecer la educación emocional en el currículo. En 

cuanto a los instrumentos, se recomienda enriquecer la entrevista semiestructurada con 

diarios reflexivos docentes o grupos focales, que permitan captar experiencias más 

profundas y colectivas. 

En relación con el diseño de actividades lúdicas mediadas por TICs, se 

recomienda crear nuevas propuestas adaptadas a otros subniveles de Educación Básica, 

incorporando contenidos curriculares específicos y variantes metodológicas según edad 

y autonomía. 
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Futuras investigaciones podrían explorar el efecto de estas actividades en 

estudiantes con necesidades educativas especiales, o en contextos con acceso limitado a 

tecnología. Dado que la propuesta se basa en la mediación docente, se sugiere diseñar 

materiales de apoyo que orienten la implementación paso a paso, considerando las 

dificultades de infraestructura y conectividad. Además, se recomienda evaluar el impacto 

de las actividades mediante instrumentos mixtos, como rúbricas de desempeño, 

portafolios digitales y registros audiovisuales. 

Finalmente, tras la validación de la propuesta pedagógica, se recomienda replicar 

el proceso de validación en instituciones con diferentes perfiles institucionales, para 

contrastar percepciones y enriquecer el análisis de viabilidad. Futuras investigaciones 

podrían centrarse en el diseño y validación de instrumentos específicos para evaluar el 

impacto de propuestas lúdico-digitales en la lectoescritura, considerando dimensiones 

como bienestar emocional, participación activa y comprensión lectora. Dado que algunos 

expertos señalaron debilidades en la precisión de los instrumentos, se sugiere revisar la 

redacción de ítems, incorporar escalas más sensibles y aplicar pruebas piloto antes de su 

uso definitivo. Además, se recomienda construir una nueva propuesta complementaria 

que aborde la evaluación formativa desde la gamificación, integrando TICs como 

herramienta de retroalimentación continua. 
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8. ANEXOS 

 

 

Anexo 1 Guía de observación 

 

Nombre del Observador: Doris Marisol 

Anzoátegui Vélez 

 

Área: Lengua 

y Literatura 

Nivel: Segundo Año de 

Educación Básica 

Paralelo: 

ÁMBITOS DE OBSERVACIÓN 

Distingue letras del abecedario correctamente  

Identifica sonidos iniciales de palabras comunes  

Escucha activamente y responde de forma acertada  

Participa en actividades de lectura apoyadas por 

imágenes 

 

Usa los trazos de manera legible  

Concordancia en las ideas escritas  

Realiza oraciones simples con palabras de su entorno  

Busca ayuda cuando lo necesita  

Manifiesta conductas irritables durante las actividades 

de lectoescritura 

 

Se comunica con respeto y empatía  

Expresa sus ideas de forma ordenada  

Manifiesta lo que siente mediante gestos o 

expresiones 

 

Responde activamente las instrucciones 

del docente 

 

Escucha a sus compañeros durante actividades 

grupales 

 

Colabora en tareas compartidas  

Elige textos libremente  

Se frustra ante las actividades relacionas con 

la lectoescritura 

 

Muestra curiosidad por aprender más  

Utiliza los materiales disponibles en el aula  

Participa activamente durante el tiempo asignado  



71  

Anexo 2 Entrevista semistructurada 

 

Docente:  

Entrevistador: Doris Marisol 

Anzoátegui Vélez Nivel: Segundo Año de Educación 

Básica 
Paralelo: 

Categoría Subcategoría Preguntas 

Metodología 
Aprendizaje 

personalizado 

¿Qué estrategias aplica en el aula para que la 

enseñanza de la lectoescritura tenga un significado real 

y duradero para sus estudiantes? 

 

Recursos 
Recursos 

manipulativos 

¿Qué tipo de recursos manipulativos utiliza para apoyar 

el desarrollo de la lectoescritura y cómo favorecen la 

comprensión en sus estudiantes? 

Actividades 

lúdicas 

Juegos ¿Utiliza actividades lúdicas para fomentar la 
lectoescritura? 

Evaluación y 

seguimiento 

Criterios de 

evaluación 

¿Cómo evalúa el progreso de sus estudiantes en 

lectoescritura? 

Inclusividad y 

adaptación 

Atención a la 

diversidad 

¿Cómo adapta sus estrategias metodológicas para 

estudiantes con diferentes niveles de desempeño o 

necesidades educativas? 

 

Rol docente 
Aprendizaje 

significativo 

¿De qué manera considera que las actividades realizadas 

en clase ayudan a que los estudiantes comprendan y 

apliquen lo que aprenden a su vida diaria? 

 

 

Percepción del 

estudiante 

Participación 

estudiantil 

¿Cómo percibe la motivación y participación de sus 

estudiantes durante las actividades de lectoescritura? 

Motivación 
¿Qué factores cree que influyen en el entusiasmo o 

desinterés de sus estudiantes al momento de participar 

en actividades de lectura y escritura? 

Dificultades y 

desafíos Obstáculos en la 

enseñanza 

¿Qué obstáculos considera que son los principales en 

el proceso de enseñanza de la lectoescritura, y cómo los 

aborda? 
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Anexo 3 Documento de acceso y recibido de la institución educativa 
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Observación áulica en los paralelos A y B durante las sesiones de lectoescritura y 

 

entrevistas semiestructuras a docentes 
 

 

 

 

 

 


