g

bgrs®?

UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Trabajo de Integracién Curricular
previo a la obtencion del Grado
Académico de Licenciada en

Ciencias de la Educacién Basica.

PROYECTO DE INVESTIGACION:

“ACTIVIDADES LUDICAS DESDE LAS TICS EN LA ENSENANZA DE LA
LECTOESCRITURA EN NINOS DE SEGUNDO ANO DE EDUCACION BASICA”

AUTORA:
DORIS MARISOL ANZOATEGUI VELEZ

DIRECTOR DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:
LCDO. CRISTOPHER DAVID HERRERA NAVAS, MSC

QUEVEDO - LOS RIOS - ECUADOR

2025



DECLARACION DE AUTORIA Y CESION DE DERECHOS

Yo, DORIS MARISOL ANZOATEGUI VELEZ, declaro que la investigaciéon aqui descrita
es de mi autoria; que no ha sido previamente presentado para ningin grado o calificacién
profesional; y, que he consultado las referencias bibliograficas que se incluyen en este

documento.

La Universidad Técnica Estatal de Quevedo, puede hacer uso de los derechos correspondientes
a este documento, seglin lo establecido por la Ley de Propiedad Intelectual, por su Reglamento

y por la normatividad institucional vigente.

Mol -

DORIS MARISOL ANZOATEGUI VELEZ

C.I: 1250293915

ii



CERTIFICACION DE CULMINACION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

El suscrito, Cristopher David Herrera Navas, docente de la Universidad Técnica Estatal de
Quevedo, certifica que la estudiante Doris Marisol Anzoategui Vélez, realizé el Proyecto de
Investigacion de grado titulado “Actividades Ludicas desde las TICs en la enseiianza de la
lectoescritura en nifios de Segundo Aiio de Educacién Basica”, previo a la obtencion del
titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion Basica, bajo mi direccion, habiendo

cumplido con las disposiciones reglamentarias establecidas para el efecto.

P CRISTOPHER DAVI
! HERRERA NAVAS

Validar énicamente con FirmaEC

Lcdo. Cristopher David Herrera Navas, MSc
DIRECTOR DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

iii



CERTIFICADO DEL REPORTE DE LA HERRAMIENTA DE PREVENCION DE
COINCIDENCIA O PLAGIO ACADEMICO

El suscrito, Cristopher David Herrera Navas, mediante el presente cumplo en presentar a
usted, el informe de proyecto de Investigacion titulado “Actividades Ludicas desde las TICs en
la ensefanza de la lectoescritura en nifios de Segundo Afio de Educacion Bésica” Presentado
por la estudiante Doris Marisol Anzoategui Vélez, egresada de la Carrera de Educacion Bésica
que fue revisado bajo mi direccion segun resolucion del Consejo Directivo de la Facultad de
Ciencias de la Educacion, que se ha desarrollado de acuerdo al Articulo 57 y 59 del Reglamento
de la Unidad de Integracion Curricular de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo y cumple
con el requerimiento de andlisis del sistema COMPILATIO el cual avala los niveles de
originalidad en un 93% y similitud 7%, del trabajo investigativo. Valido este documento para

que la estudiante siga con los tramites pertinentes, de acuerdo como lo establece el Reglamento.

i

@ CERTIFICADO DE ANALISIS
C  magister

-

. . ’ . - .
Actividades ludicas desde las " L e
. 70
TI CS Textos
Actividades lidicas desde las Tics sospechosos
¥ 3% Idiomas no reconocidos
Nombre del documento: TESIS ANZOATEGUI NUEVA_copia.pdf Depositante; Marisol Anzoategui NGmero de palabras; 17.334

ID del documento: e13fbc35ccd0ce2fb0r71444105627¢990c28878 Fecha de depdsito:

Tamafio del documento original: 1,76 MB Tipo de carga: url_subm

Namero de caracteres: 134.499

Autor: Marisol Anzoategul fecha de fin de andlisis

O ———
RISTOPHER DAVID
ERRERA NAVAS

Lk datcmass ton

Lcdo. Cristopher David Herrera Navas, MSc
DIRECTOR DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

v



@

Srggs®?

UTEQ

UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

PROYECTO DE INVESTIGACION

Titulo:
“Actividades Ludicas desde las TICs en la ensefianza de la lectoescritura en nifios de Segundo

Afio de Educacion Basica”

Presentado al Consejo Directivo de Facultad de Ciencias de la Educacion como requisito previo a

la obtencion del titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion Basica

EpE s
AR Firmado electrénicamente por:
$32GIOJAN RICARDO
WSAGUIRRE PEREZ

lidar Gnicamente con FirmaEC

Aprobado por:

PRESIDENTE DEL TRIBUNAL

MIEMBRO DEL TRIBUNAL MIEMBRO DEL TRIBUNAL

Lcdo. Juan Ramoén Torres Garcia, MSc Ing. Aida Margarita Izquierdo Moran, PhD

QUEVEDO - LOS RIOS - ECUADOR

2025



DEDICATORIA

A Dios, fuente de sabiduria, fortaleza y
luz en cada paso de este recorrido. A mi
madre, Reina Isabel VVélez Bustamante,
a mi padre, Washington Vicente
Anzoategui Cepeda, por su amor
incondicional, ejemplo constante y fe
en mi. A mis hermanos y familiares,
cuya presencia amorosa ha sido sostén
y aliento en los momentos decisivos. Y
a Santiago, por su amor, su compafiia
firme, su apoyo sin reservas y la
profunda significacion de su presencia

en este proceso.

Doris Marisol Anzoategui Vélez

Vi



AGRADECIMIENTO

A Dios, por acompafiarme siempre, por ser mi luz en los momentos oscuros, mi fuerza
cuando senti que no podia mas. A mi padre, por su apoyo constante en mi proceso de
formacion profesional, por creer en mi y por ser ejemplo de esfuerzo y dedicacion. En
memoria de mi madre, quien con su vida me ensefid que el trabajo con humildad abre
caminos genuinos. Su ausencia fisica no ha apagado su presencia en mi corazon, ni el eco

de sus ensefianzas que me sostienen hasta hoy.

A mis docentes, por sembrar en mi no solo conocimiento, sino también confianza. Gracias
por mostrarme que aprender va mas allad de los libros, que educar es también inspirar,
acompariar y dar alas. Cada palabra, cada orientacidn y cada gesto fueron parte fundamental
de este proceso. A mis comparieras de aula, en especial a Estefania e Isabel, por su apoyo

incondicional, aliento y motivacion durante este proceso académico.

A mi misma, por no rendirme. Por empezar a pesar del miedo, por seguir, aunque la energia
a veces se agotaba. Por confiar, aun en los dias grises, en que mi voz y mi trabajo tienen
valor. Hoy me abrazo, reconociendo que cada paso fue mérito de una decision: la de

continuar.

Vil



RESUMEN

Esta investigacidn tiene como objetivo general proponer actividades ltdicas desde las TICs
para el fortalecimiento de la ensefianza de la lectoescritura en nifios de segundo afio de
Educacion Basica de la Unidad Educativa “Réplica Nicolas Infante Diaz”, afio lectivo
2025-2026. EI estudio se desarroll6 bajo un enfoque cualitativo, con disefio
fenomenologico, utilizando técnicas como observacion estructurada y entrevistas
semiestructuradas validadas por juicio experto. La muestra estuvo conformada por 82
estudiantes y 2 docentes del area de Lengua y Literatura. Los resultados evidenciaron que
los estudiantes se encuentran en una etapa intermedia de adquisicién de la lectoescritura,
con avances en el reconocimiento de grafemas, produccion de frases simples y expresion
emocional, aunque persisten dificultades en la estructuracion textual y la escucha grupal. Se
identificd que los docentes emplean metodologias activas, contextualizadas y afectivas, con
uso limitado de recursos tecnoldgicos. A partir de este diagnostico, se disefié una propuesta
pedagOgica basada en cuatro actividades lidicas mediadas por TICs, centradas en la
oralidad, la identidad, la diversidad cultural y el vinculo con el entorno. Estas actividades
fueron validadas por especialistas en dimensiones como relevancia, sostenibilidad,
replicabilidad y coherencia estructural, demostrando ser viables y efectivas en su aplicacion
parcial. Como conclusion, se evidencio6 que la integracion de actividades ludicas con apoyo
tecnoldgico favorece la motivacion, la participacién activa y el desarrollo de competencias
lectoras y escritoras. Se recomienda aplicar la propuesta de manera sistematica y adaptada

al contexto, asi como fortalecer la formacion docente en el uso pedagogico de TICs.

Palabras clave: Actividades ludicas, Innovacion pedagogica, Lectoescritura, Motivacion

en el aprendizaje, Tics en la educacion.
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ABSTRACT

The general objective of this research is to propose recreational activities using ICTs to
strengthen the teaching of reading and writing in second-year children of Basic Education
at the “Réplica Nicolas Infante Diaz” Educational Unit, school year 2025-2026. The study
was conducted using a qualitative approach with a phenomenological design, utilizing
techniques such as structured observation and semi-structured interviews validated by
expert judgment. The sample consisted of 82 students and two teachers from the Language
and Literature department. The results showed that the students are at an intermediate stage
of literacy acquisition, with progress in grapheme recognition, production of simple
sentences, and emotional expression, although difficulties persist in text structuring and
group listening. Teachers were found to employ active, contextualized, and affective
methodologies, with limited use of technological resources. Based on this diagnosis, a
pedagogical proposal was designed based on four recreational activities mediated by ICTs,
focusing on oral expression, identity, cultural diversity, and connection with the
environment. These activities were validated by specialists in areas such as relevance,
sustainability, replicability, and structural coherence, proving to be viable and effective in
partial implementation. In conclusion, it was evident that the integration of recreational
activities with technological support fosters motivation, active participation, and the
development of reading and writing skills. It is recommended that the proposal be applied
systematically and adapted to the context, as well as that teacher training in the pedagogical

use of ICTs be strengthened.

Keywords: Recreational activities, Pedagogical innovation, Literacy, Learning motivation,
ICT in education.
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1. INTRODUCCION

1.1. Planteamiento del problema

En segundo afio de Educacion Baésica, se evidencian dificultades recurrentes en el
desarrollo de la lectoescritura, particularmente en el reconocimiento fonema-letra, la
comprension de lo escrito y la disposicion hacia la lectura. Estas limitaciones impactan
directamente en el desempefio escolar y en el desarrollo emocional de los estudiantes (Reinoso
et al., 2024). A pesar de la disponibilidad actual de recursos tecnoldgicos con alto potencial
pedagdgico, estas dificultades se asocian en gran medida al uso persistente de métodos
tradicionales centrados en la memorizacion y la repeticion mecanica, los cuales reducen la

participacion activa del estudiante en su proceso de aprendizaje.

La limitada incorporacion de estrategias ludicas, junto con el insuficiente uso de
recursos tecnoldgicos como aplicaciones educativas, videos interactivos y juegos digitales,
obstaculiza la generacidn de experiencias pedagogicas significativas que potencien el interés y

la motivacion hacia la lectura y la escritura.

Uno de los factores determinantes en las dificultades de lectoescritura es la insuficiente
formacion docente en el uso pedagdgico de las tecnologias. Aunque muchos maestros cuentan
con acceso a computadoras 0 conexién a internet, no siempre poseen las competencias
necesarias para integrar estas herramientas de manera ltdica y eficaz en el aula. Esta situacion
se ve agravada en contextos locales donde existen limitaciones en infraestructura y
conectividad, lo que obstaculiza la aplicacion de estrategias innovadoras. Ademas, el entorno
familiar y social cumple un rol crucial: la falta de acceso a materiales de lectura en el hogar y
la ausencia de acompafiamiento en las tareas escolares impactan negativamente en el desarrollo

de la lectoescritura desde los primeros afios de formacion.

Como sefalan Sarango et al. (2024) persisten brechas digitales, resistencia al cambio y
carencias en la capacitacion tecnologica continua, lo que limita la implementacion efectiva de

las TICs en el aula.

A nivel internacional, la alfabetizacion inicial continla siendo una preocupacion
fundamental en los sistemas educativos. A pesar de los compromisos globales establecidos por
organismos como la UNESCO y el Banco Mundial, se estima que més del 70% de los nifios en

edad escolar en regiones de ingresos bajos y medios no logran adquirir competencias minimas



de lectura (UNESCO, 2023). Esta situacion se ha visto agravada por factores como la pobreza,
la exclusion digital, la escasa inversion en recursos pedagdgicos adecuados y la inequidad en
el acceso a una educacién de calidad.

Ademas, los entornos escolares enfrentan desafios importantes para incorporar
estrategias pedagdgicas que logren conectar con los intereses y experiencias del estudiantado
actual, en medio de un mundo cada vez mas mediado por la tecnologia. Esta brecha entre las
necesidades contemporaneas de aprendizaje y las practicas escolares tradicionales genera
entornos de ensefianza que a menudo resultan desmotivadores para los estudiantes en sus

primeros afios de formacion lectora.

En el contexto latinoamericano, esta problematica se replica con caracteristicas
particulares. Diversos informes regionales evidencian que los niveles de comprension lectora
en los primeros ciclos de educacién basica se sitlan por debajo de los estandares
internacionales. En paises como Ecuador, estas debilidades se profundizan por la falta de
politicas sostenidas de formacion docente en metodologias emergentes, las limitaciones en la
conectividad digital en zonas rurales y periféricas, y la persistencia de metodologias centradas
en la memorizacion y repeticion, que dificultan una experiencia significativa con la lectura

comprensiva (Suérez et al., 2015).

A lo largo de los ultimos afios, aunque se han incrementado los esfuerzos por integrar
la tecnologia en el aula, su uso se ha visto obstaculizado por la carencia de recursos, el

desconocimiento de su potencial didactico y la resistencia al cambio en practicas pedagdgicas.

En la Unidad Educativa Réplica “Nicolas Infante Diaz”, ubicada en la ciudad de
Quevedo, se han identificado dificultades significativas en el proceso de adquisicion de la
lectoescritura en estudiantes de segundo afio de Educacion Basica. A través de observaciones
participativas en el aula, se ha constatado que muchos nifios presentan confusion entre
grafemas y fonemas, escasa fluidez en la lectura oral, dificultades para comprender textos
simples y una baja disposicion hacia las actividades lectoras. Estas limitaciones se repiten en
distintos grupos, lo que evidencia una problematica persistente que afecta el desarrollo

académico y comunicativo de los estudiantes.

Ademas, se han observado restricciones en el acceso a materiales didacticos
actualizados y una limitada presencia de recursos tecnoldgicos en el entorno escolar, lo que

condiciona las dindmicas de ensefianza y aprendizaje en este nivel.



Observaciones realizadas por docentes y especialistas evidencian que muchos nifios y
nifias presentan dificultades en el reconocimiento de letras, la pronunciacion correcta de
palabras, la identificacion de ideas en textos breves y la expresion oral asociada a la
comprension lectora (Mendieta et al., 2024). A esta situacion se suma el escaso interés de los
estudiantes por involucrarse activamente en actividades relacionadas con la lectura, lo que
refleja una desconexion entre los enfoques pedagdgicos utilizados y las motivaciones
infantiles. A pesar de que algunas instituciones cuentan con equipos tecnoldgicos, a menudo
se usan de manera insuficiente, sirviendo Unicamente como apoyo visual o para mostrar

contenidos, sin un enfoque educativo que los vincule con el desarrollo del lenguaje escrito.

Esta realidad evidencia una necesidad urgente de analizar en profundidad las
condiciones que estan afectando el desarrollo lector en esta etapa escolar, y de comprender los
factores estructurales, metodoldgicos y emocionales que estan condicionando el aprendizaje

de la lectoescritura en contextos vulnerables.

Después de analizar la situacion a nivel internacional, nacional y local, se puede ver
claramente que muchos nifios y nifias tienen problemas para aprender a leer y escribir en los
primeros afios de escuela. También se ha notado que, aunque hay computadoras y otras
herramientas tecnolégicas en algunas escuelas, no siempre se usan de una forma que ayude
realmente a mejorar la lectoescritura. Esto se vuelve aln mas evidente con la observacion
realizada durante las préacticas pre profesionales, cerca de los estudiantes de segundo afio,

quienes tenian muchas dificultades con la lectura, la escritura y el interés por estas actividades.

Con base a lo expuesto anteriormente nace la siguiente pregunta de investigacion, ;Qué
actividades proponer desde las TICs para el fortalecimiento de la ensefianza de la lectoescritura

de estudiantes de Segundo Afio de Educacién General Basica?

1.2. Justificacién

En el contexto actual de la educacion bésica, se observa una necesidad urgente de
transformar las practicas pedagdgicas que limitan el desarrollo de la lectoescritura en
estudiantes de segundo grado. Este proyecto responde a una problematica especifica: las
dificultades recurrentes en el reconocimiento fonema-grafema, la escasa comprensién lectora
y la baja motivacion hacia la lectura y la escritura, evidenciadas en instituciones de la provincia
de Los Rios, particularmente en la Unidad Educativa Réplica “Nicolas Infante Diaz”. A pesar

de que los nifios y nifias estan inmersos en entornos digitales, los recursos tecnologicos



disponibles no se articulan con propdésitos pedagdgicos claros ni con metodologias activas que
favorezcan el aprendizaje significativo (Medina et al., 2025).

Los beneficiarios directos son los nifios y nifias de segundo afio, quienes requieren
experiencias educativas dinamicas, afectivas y culturalmente relevantes. Los docentes se
benefician al contar con estrategias claras y herramientas digitales que potencian su rol como
mediadores pedagdgicos. Las familias también participan, al vincular el aprendizaje escolar

con el entorno comunitario.

La realizacién de este proyecto es necesaria ahora porque las dificultades en
lectoescritura se presentan en edades clave para el desarrollo cognitivo y comunicativo, y
porque persiste el uso de métodos tradicionales que no responden a las necesidades actuales
del estudiantado. Ademas, la limitada formacion docente en el uso pedagogico de las TICs y
las restricciones de infraestructura tecnoldgica agravan la situacion, especialmente en
contextos vulnerables. Este proyecto aporta una propuesta innovadora al integrar actividades
ludicas mediadas por tecnologia desde un enfoque docente-mediado, inclusivo y

contextualizado.

Llena un vacio en la préctica educativa al ofrecer estrategias que no dependen del uso
directo de dispositivos por parte de los estudiantes, pero que aprovechan el potencial de las
tecnologias para enriquecer la ensefianza. Se articula con el marco legal ecuatoriano,
Constitucion (2008), LOEI (2011), Curriculo Nacional (2016) y con el Objetivo de Desarrollo
Sostenible 4 de la UNESCO (2020), promoviendo una educacion de calidad, equitativa e
inclusiva. La ejecucion de este proyecto resulta factible y viable dentro del contexto de la
Unidad Educativa Réplica “Nicolas Infante Diaz”, ya que se cuenta con condiciones minimas
necesarias como acceso institucional a recursos tecnoldgicos basicos, disposicion docente para
la innovacion y apertura a practicas pedagoégicas participativas. La propuesta se adapta a las
realidades del aula, considerando tanto las limitaciones de infraestructura como las
caracteristicas del entorno escolar. Su viabilidad se respalda en la posibilidad de implementar
actividades ludicas mediadas por TICs sin requerir el uso directo de dispositivos por parte de
los estudiantes, 1o que permite una integracion progresiva y contextualizada de los recursos
disponibles. Esta adecuacion practica fortalece el sentido de oportunidad del proyecto, al
responder a una necesidad concreta y observable en el nivel educativo abordado.



1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Proponer actividades ludicas desde las Tics para el fortalecimiento de la ensefianza de la
lectoescritura en nifios de segundo afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Réplica
Nicolas Infante Diaz”, afo lectivo 2025-2026.

1.4. Objetivos especificos

e Caracterizar la lectoescritura de los estudiantes de segundo afio de Educacion Basica
de la Unidad Educativa “Réplica Nicolas Infante Diaz”, afio lectivo 2025-2026.

e ldentificar las metodologias empleadas en la ensefianza de la lectoescritura en los
estudiantes de segundo afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Réplica
Nicolas Infante Diaz”, afio lectivo 2025-2026.

e Disefiar actividades ludicas desde las Tics para el fortalecimiento de la ensefianza de la
lectoescritura en estudiantes de segundo afio de Educacion Basica de la Unidad
Educativa “Réplica Nicolas Infante Diaz”, afio lectivo 2025-2026.

e Validar por expertos las actividades ludicas desde las Tics para el fortalecimiento de la
ensefianza de la lectoescritura en estudiantes de segundo afio de Educacion Basica de
la Unidad Educativa “Réplica Nicolas Infante Diaz”, afio lectivo 2025-2026.

2. MARCO TEORICO

2.1. Fundamentacion conceptual

Las actividades ladicas constituyen recursos pedagdgicos que utilizan el juego como
herramienta para facilitar aprendizajes significativos, estimulando el desarrollo intelectual,
social y afectivo del estudiante. A través de estas dinamicas, el aula se convierte en un
entorno de participacién activa, imaginacion y goce educativo (Rimascca et al., 2025). De
acuerdo con Candela & Benavidez, (2020) la actividad ludica propicia el desarrollo de
aptitudes, relaciones positivas y sentido del humor, y predispone al nifio a una mayor
motivacion para aprender. Esta afirmacion refuerza la idea de que el juego no es un elemento

accesorio, sino un recurso didactico intencionado que estimula el interés, la atencion y la la



disposicion emocional hacia el aprendizaje, especialmente en los primeros afios de

escolaridad.

La innovacion pedagogica se refiere a la transformacion consciente y reflexiva de
las practicas docentes con el objetivo de mejorar la calidad, la equidad y la pertinencia del
proceso educativo. Esta innovacion no solo implica la introduccion de nuevas tecnologias,
sino también la renovacion metodoldgica y curricular basada en las necesidades del
contexto. Orrego, (2022) sostiene que las innovaciones educativas son procesos
intencionados y deliberados que introducen cambios cualitativos en la didactica, el curriculo
o latecnologia con fines de mejora. Este enfoque enfatiza que innovar en educacién implica
repensar los fines y los medios del acto pedagogico, articulando propuestas como las Tics
y las metodologias activas para lograr transformaciones reales en la ensefianza y el

aprendizaje.

La lectoescritura es un proceso simultaneo e interdependiente de desarrollo de la
lectura y la escritura, que permite al estudiante comprender, interpretar y producir textos
con sentido en contextos reales de comunicacion. Esta habilidad no se limita a un dominio
técnico del codigo escrito, sino que implica componentes linguisticos, cognitivos, culturales
y afectivos. Cuasapud & Maiguashca (2023) afirman que la lectoescritura debe abordarse
desde una perspectiva funcional y significativa, donde el estudiante se convierte en
protagonista activo de su aprendizaje. Esta postura subraya la necesidad de disefiar
experiencias pedagogicas que vinculen el lenguaje escrito con la vida cotidiana del nifio,

estimulando la construccion de sentido y la expresion personal a través del texto.

La motivacion en el aprendizaje es un proceso psicologico que impulsa al estudiante
a iniciar, sostener y dirigir su conducta hacia metas educativas. Esta puede ser intrinseca,
cuando el interés nace del deseo personal de aprender, o extrinseca, cuando esta mediada
por recompensas externas. Segin Amaya et al. (2024), la motivacion es una habilidad
fundamental que permite mantener una actitud activa y perseverante, siendo clave para
fomentar el compromiso academico y el desarrollo integral del estudiante. En este sentido,
la motivacion no solo influye en el rendimiento, sino también en la autorregulacion, la
autoestima y la disposicién para enfrentar desafios cognitivos. Por ello, los docentes deben
implementar estrategias pedagogicas alineadas con los intereses y necesidades del

alumnado, especialmente en entornos mediados por tecnologia.



Las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la educacion son
herramientas digitales que, integradas con intencion pedagdgica, permiten diversificar
metodologias, facilitar el acceso al conocimiento y promover aprendizajes mas activos,
colaborativos y personalizados. Diaz et al. (2021) destacan que se han convertido en un
componente esencial del proceso educativo, especialmente en contextos de virtualidad,
donde su uso ha demostrado ser determinante para la continuidad pedagdgica y la
innovacion didactica. No obstante, su impacto positivo depende de la formacion docente, la
planificacion curricular y la equidad en el acceso. No solo transforman la forma de ensefiar,

sino también la manera en que los estudiantes construyen y comparten el conocimiento.

2.2. Fundamentacion tedrica

2.2.1. Lectoescritura en la Educaciéon Basica

2.2.1.1. Concepto y procesos cognitivos implicados en la lectura y escritura inicial

La lectoescritura es un proceso complejo que implica la adquisicion simultanea de
habilidades de lectura y escritura, fundamentales para el desarrollo académico y social del
estudiante. Desde una perspectiva cognitiva, este proceso requiere la activacion de maltiples
funciones mentales: percepcion visual y auditiva, memoria de trabajo, conciencia
fonoldgica, atencidn sostenida y habilidades metalingiisticas (Montealegre & Forero,
2006). Desde una perspectiva constructivista del aprendizaje, el proceso de adquisicién de
la lectoescritura no se concibe como una simple transmision de contenidos, sino como una

como una construccion activa por parte del nifio.

Segun Ferreiro y Teberosky (1979), el nifio no aprende a leer y escribir de forma
pasiva, Sino que construye activamente su conocimiento sobre el sistema de escritura a partir
de sus experiencias previas y su interaccion con el entorno. Esta vision constructivista ha
sido respaldada por investigaciones recientes que destacan la importancia de la
alfabetizacion emergente, es decir, las habilidades prelectoras que se desarrollan antes del
ingreso formal a la escuela (Morales & Pulido, 2023).

Estos cuatro procesos cognitivos son fundamentales en el desarrollo de la
lectoescritura durante la infancia. La conciencia fonoldgica permite al nifio identificar y
manipular los sonidos del habla, mientras que el procesamiento fonoldgico facilita la

asociacion entre fonemas y grafemas, clave para decodificar palabras. La memoria verbal a
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corto plazo interviene en la retencion de secuencias fonoldgicas, esenciales para la
comprension y produccion escrita. Finalmente, la atencion y el control inhibitorio
contribuyen a la autorregulacion, permitiendo que el estudiante mantenga el foco y evite

distracciones durante las tareas de lectura y escritura (Barreto et al., 2023).

2.2.1.2.Etapas del desarrollo de la lectoescritura en estudiantes de segundo afio

El desarrollo de la lectoescritura en estudiantes de segundo afio de Educacion Bésica se
concibe como un proceso evolutivo que transita por distintas etapas cognitivas, las cuales no
son lineales ni universales. Estas etapas reflejan la comprension progresiva del sistema de
escritura y estan influenciadas por factores como la estimulacion temprana, el entorno familiar,

la mediacion docente y el acceso a recursos didacticos (Cujilan et al., 2025).

Etapa presilabica

En esta fase, el nifio aln no establece correspondencia entre los sonidos del habla y las
letras. Sus producciones gréficas son aleatorias o imitativas. Esta etapa refleja una exploracion
simbolica del lenguaje escrito, donde el nifio atribuye significado a sus trazos sin que exista
una codificacion fonética real. El estudiante comienza a representar palabras mediante una letra
por cada silaba, aunque con errores fonoldgicos frecuentes. Esta etapa evidencia una conciencia
fonoldgica incipiente. Investigaciones recientes destacan que el uso de recursos digitales puede
acelerar esta transicion al ofrecer estimulos visuales y auditivos que refuerzan la segmentacion
silabica (Rodriguez et al., 2022).

Etapa silabica

El estudiante comienza a representar palabras mediante una letra por cada silaba,
aunque con errores fonoldgicos frecuentes. Esta etapa evidencia una conciencia fonoldgica
incipiente. Investigaciones recientes destacan que el uso de recursos digitales puede acelerar
esta transicion al ofrecer estimulos visuales y auditivos que refuerzan la segmentacién silabica
(Orellana et al., 2025).

Etapa silabico-alfabética

Aqui se observa una combinacion de letras que representan silabas completas con otras

que corresponden a fonemas individuales. Esta etapa intermedia indica un mayor dominio del
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principio alfabético. Martinez & Agramonte (2024) sefialan que los estudiantes que reciben
acompafiamiento docente personalizado y acceso a materiales interactivos tienden a avanzar

mas rapidamente hacia esta etapa.
Etapa alfabética

El nifio logra representar fonema por grafema de forma sistemética. Su escritura se
vuelve més convencional y su lectura més fluida. Esta etapa permite al estudiante acceder a
textos con mayor autonomia y comprension. El fortalecimiento de esta fase requiere estrategias
didacticas innovadoras, quienes evidencian mejoras significativas en la motivacion y

desempefio lector mediante el uso de guias digitales estructuradas (Valle, et al., 2024).

2.2.1.3. Dificultades comunes en la adquisicion de lectoescritura

La adquisicion de la lectoescritura en los primeros afios de escolaridad enfrenta
multiples desafios que afectan el rendimiento académico y el desarrollo integral del estudiante.
Estas dificultades pueden clasificarse en tres grandes dimensiones: cognitivas, pedagogicas y

contextuales (Suarez & Quijano, 2024).

Déficits en conciencia fonoldgica y segmentacion silabica

Muchos estudiantes presentan dificultades para identificar y manipular los sonidos del
lenguaje, lo que afecta la decodificacion y la escritura convencional (Guaraca & Erazo, 2022).
Se observa una limitada capacidad para inferir, resumir o establecer relaciones entre ideas, lo
que impide una lectura critica y significativa (Guzmén et al., 2025). La escritura suele
caracterizarse por errores ortograficos persistentes, escasa coherencia textual y una produccion
basada en la repeticion sin comprension (Cuasapud & Maiguashca, 2023). La ausencia de
textos atractivos y metodologias participativas reduce el interés del estudiante por leer y

escribir, especialmente en contextos donde no se fomenta la lectura desde el hogar.

2.2.1.4.Estrategias pedagogicas convencionales y sus limitaciones

Las estrategias pedagodgicas tradicionales, como el método silabico, el alfabético o la
copia repetitiva, han sido ampliamente utilizadas en la ensefianza de la lectoescritura. Sin
embargo, investigaciones recientes evidencian sus limitaciones cuando se aplican de forma
rigida y descontextualizada. Estas estrategias priorizan la repeticion de letras y silabas sin

promover la comprension del texto ni el pensamiento critico (Guaraca & Erazo, 2022). No
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consideran los distintos ritmos de aprendizaje ni las necesidades especificas de estudiantes con
dislexia, TDAH u otras condiciones (Guzman et al., 2025). Al centrarse en textos poco
significativos o desactualizados, estas metodologias no logran captar la atencion ni generar
motivacion intrinseca (Cuasapud & Maiguashca, 2023). En muchos casos, las estrategias
convencionales no incorporan TIC ni actividades ludicas, desaprovechando su potencial para

enriquecer el aprendizaje.

2.2.2. Actividades ludicas como estrategia pedagdgica

2.2.2.1. Fundamentos del aprendizaje ludico: Piaget, Vygotsky, Bruner

El juego constituye una herramienta pedagdgica fundamental en el desarrollo infantil,
no solo como medio de entretenimiento, sino como vehiculo para la construccion del
conocimiento. Las teorias de Piaget, Vygotsky y Bruner ofrecen marcos complementarios que
explican como el juego potencia el aprendizaje desde una perspectiva cognitiva, social y

simbolica.
Jean Piaget: el juego como reflejo del desarrollo cognitivo

Para Piaget, el juego es una manifestacion directa del estadio cognitivo en el que se
encuentra el nifio. En su teoria del desarrollo, el juego evoluciona desde lo sensoriomotor hasta
lo simbdlico y las reglas, reflejando la maduracion de estructuras mentales. El juego permite al
nifio asimilar la realidad y reorganizarla segin sus esquemas internos, favoreciendo la
construccion activa del conocimiento (Moya, 2024). En la etapa preoperacional (2—7 afos), el
juego simbdlico es clave para el desarrollo del pensamiento representacional. El juego no tiene
una finalidad externa, sino que responde a la necesidad de equilibrar los procesos de

asimilacion y acomodacion.
Lev Vygotsky: el juego como mediador del desarrollo social y linguistico

Vygotsky otorga al juego un papel central en el desarrollo de funciones psicologicas
superiores. A través del juego de roles, el nifio internaliza normas sociales, desarrolla el
lenguaje y ejercita la autorregulacion. El juego se sitda dentro de la zona de desarrollo proximo
(ZDP), permitiendo al nifio realizar acciones que ain no domina de forma autonoma, pero que
puede ejecutar con apoyo (Vielma & Salas, 2000). El juego crea una situacion imaginaria que

permite al nifio actuar “como si” ya tuviera habilidades més avanzadas. El lenguaje, como
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herramienta mediadora, se fortalece en contextos ludicos donde el nifio negocia significados y

roles.
Jerome Bruner: el juego como andamiaje para la representacion simbdlica

Bruner considera el juego como un espacio donde el nifio explora el mundo a través de
tres formas de representacion: enactiva (accion), iconica (imagen) y simbolica (lenguaje). El
juego facilita la transicion entre estas formas, permitiendo al nifio construir significados y
desarrollar el pensamiento narrativo. Ademas, destaca el papel del adulto como mediador que
proporciona andamiaje para que el nifio avance en su comprension (Guerri, 2023). El juego es
una forma de ensayo cognitivo que permite al nifio anticipar, planificar y reflexionar. La

interaccion social en el juego potencia la construccién compartida del conocimiento.

2.2.2.2. Tipologia de actividades ludicas en el aula

Pueden clasificarse segln su estructura, propdsito y nivel de interaccién, permitiendo
adaptar la ensefianza a las caracteristicas cognitivas y emocionales del estudiantado. Segun
Candela y Benavidez (2020), entre ellas destacan los juegos simbélicos, como dramatizaciones,
titeres y roles, que estimulan la imaginacion y el pensamiento narrativo; los juegos linguisticos,
como adivinanzas, trabalenguas y crucigramas, que fortalecen la conciencia fonolégica y el
vocabulario; los juegos de reglas, como loterias y dominds adaptados, que promueven la

atencion, la memoria y el respeto por normas.

Asimismo, los juegos digitales, mediante aplicaciones interactivas y plataformas
gamificadas, integran tecnologia con motivacion; y las dindmicas cooperativas, como retos
grupales y estaciones de aprendizaje, favorecen la colaboracion, la empatia y el desarrollo
socioemocional. Esta diversidad de propuestas permite construir entornos de aprendizaje
activos, inclusivos y significativos, donde el juego se convierte en un motor para el desarrollo

integral a fin de que potencie sus habilidades.

2.2.2.3. Impacto del juego en la motivacion y el aprendizaje significativo

El juego, en sus multiples formas, se ha consolidado como una estrategia pedagogica
eficaz para fomentar la motivacion intrinseca y promover aprendizajes significativos en los

estudiantes de Educacion Basica. Su valor no radica inicamente en el componente recreativo,
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sino en su capacidad para generar experiencias de aprendizaje emocionalmente positivas,

cognitivamente desafiantes y socialmente colaborativas (Santin & Espinoza, 2023).

Diversos estudios coinciden en que el juego despierta el interés natural del nifio, activa
su curiosidad y lo involucra activamente en el proceso de aprendizaje. Zambrano & Solano
(2025), sefalan que los juegos tanto digitales como analdgicos incrementan el compromiso, la
participacion y la disposicion del estudiante hacia las tareas escolares, especialmente cuando

estas se presentan como retos ludicos que permiten el error sin penalizacion.
Mejora del rendimiento académico y la retencion

El aprendizaje significativo se potencia cuando el estudiante establece conexiones entre
los nuevos contenidos y sus experiencias previas. En este sentido, el juego facilita la
construccion de significados al permitir la exploracion, la manipulacion simbdlica y la
resolucion de problemas en contextos simulados. Segun Coello et al. (2025), la gamificacion y
el aprendizaje basado en juegos mejoran la comprension lectora, la produccién escrita y la
memoria a largo plazo, especialmente en entornos donde se integran elementos como

recompensas, narrativas y retroalimentacion inmediata.
Desarrollo de habilidades socioemocionales

El juego también favorece el desarrollo de competencias como la empatia, la
autorregulacion, la cooperacion y la resiliencia. Moya (2024) destaca que las dindmicas ludicas
generan un clima emocional positivo en el aula, reducen la ansiedad académica y fortalecen la
autoestima del estudiante, lo cual es clave para sostener el esfuerzo y la perseverancia en tareas

complejas como la lectoescritura.
Condiciones para su efectividad

Para que el juego tenga un impacto real en el aprendizaje, debe estar cuidadosamente
planificado, alineado con los objetivos curriculares y adaptado al nivel de desarrollo del
estudiante. La formacion docente en el disefio de experiencias ludicas significativas es un factor

determinante para su implementacion exitosa (Zambrano & Solano, 2025).

2.2.2.4. Adaptacion ludica de contenidos linguisticos

La ensefianza de la lengua y la lectoescritura puede enriquecerse significativamente

mediante estrategias ludicas que transforman los contenidos tradicionales en experiencias
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vivenciales y motivadoras. Estas estrategias permiten que el estudiante se involucre
activamente en el proceso de aprendizaje, desarrollando habilidades linglisticas desde la
exploracion, la creatividad y el disfrute.

Entre las propuestas més efectivas se encuentran los juegos de palabras para ampliar el
vocabulario, los cuentos interactivos que estimulan la comprension lectora, los talleres de
escritura creativa con dinamicas de juego, y las aplicaciones digitales que integran narrativa,

iméagenes y desafios linglisticos adaptados al nivel de desarrollo infantil.

Reinoso et al. (2024) destacan que estas adaptaciones no solo promueven la
participacion activa y la apropiacion del lenguaje, sino que también favorecen la inclusion al
permitir maltiples formas de expresion y comprension. Al incorporar elementos lddicos y
tecnoldgicos en el aula, se generan entornos mas equitativos y estimulantes, donde cada
estudiante puede acceder al aprendizaje desde sus propias fortalezas. Esta perspectiva
pedagogica transforma la ensefianza de la lectoescritura en una experiencia significativa,

emocionalmente positiva y culturalmente relevante.

2.3. Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TICs)

2.3.1. Definicion: Herramientas digitales utilizadas con fines educativos

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TICs) comprenden un conjunto
de herramientas digitales como software, plataformas, aplicaciones y dispositivos que facilitan
la gestion, produccidn, distribucion y acceso a la informacion. En el ambito educativo, su uso
se orienta a enriquecer los procesos de ensefianza-aprendizaje, promover la participacion activa

del estudiante y diversificar las estrategias pedagogicas (Juarez & Honores, 2025).

Las TICs no solo permiten la transmisién de contenidos, sino que transforman la
dindmica del aula al fomentar la interaccion, la colaboracién y la personalizacién del
aprendizaje. Su integracion efectiva requiere una planificacion didactica coherente, asi como
el desarrollo de competencias digitales tanto en docentes como en estudiantes (Romo et al.,
2023).

2.3.2. Ejemplos aplicados: Aplicaciones educativas, plataformas interactivas, cuentos
digitales, videos animados
El uso de recursos digitales en el aula ha transformado las practicas pedagdgicas

tradicionales, permitiendo integrar herramientas que estimulan la participacion activa y el
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aprendizaje significativo. Las aplicaciones educativas como Kahoot, Quizizz, ClassDojo
facilitan la gamificacion del proceso de ensefianza, ofreciendo dinamicas interactivas que
permiten evaluar en tiempo real y fomentar el compromiso estudiantil (Zambrano & Solano,
2025).

Por su parte, las plataformas interactivas como Google Classroom, optimizan la gestion
de tareas, la retroalimentacion y la comunicacion entre docentes y estudiantes, promoviendo

entornos colaborativos y organizados (Bermejo, 2020).

Asimismo, los cuentos digitales como Storyjumper permiten crear y compartir
narraciones interactivas que estimulan la comprension lectora, la creatividad y la expresion
personal (Bagua, 2023). Los videos animados, disponibles en recursos como Powtoon o
YouTube Kids, ofrecen contenidos visuales atractivos que refuerzan conceptos linguisticos y
promueven el aprendizaje multisensorial, especialmente en los primeros niveles educativos
(Neva, 2021). Estas herramientas, cuando se integran con intencionalidad pedagdgica,
enriquecen la ensefianza de la lectoescritura y favorecen la inclusion de diversos estilos de

aprendizaje.

2.3.3. Rol docente: Mediacion pedagdgica, seleccion de recursos adecuados,
planificacion didactica con TICs.

El rol del docente en entornos mediados por tecnologias digitales exige una
planificacion pedagdgica intencionada, que considere tanto los objetivos de aprendizaje como
el nivel de desarrollo de los estudiantes y el contexto institucional. Para ello, es fundamental
seleccionar recursos adecuados que respondan a las necesidades del grupo, disefiar
experiencias didacticas que integren lo ludico, lo interactivo y lo significativo, y acompafiar el
proceso de aprendizaje mediante estrategias de retroalimentacion, monitoreo constante y
adaptacion flexible. Esta mediacion pedagogica permite que las TICs no se conviertan en
simples herramientas de transmision, sino en recursos que potencien la participacion activa, la

autonomia y el pensamiento critico (Zempoalteca et al., 2023).

Ademas, el uso ético y responsable de las tecnologias debe ser promovido desde el aula,
fomentando la ciudadania digital y el respeto por los entornos virtuales. Durante la pandemia,
se evidencid que muchos docentes carecian de formacion especifica en mediacion tecnoldgica,
lo que limité el aprovechamiento de las TICs y profundizo las brechas educativas. Esta
experiencia reveld la necesidad urgente de fortalecer la capacitacion docente en competencias

digitales y en disefio instruccional con TICs, para garantizar una integracion efectiva, inclusiva
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y sostenible de la tecnologia en los procesos de ensefianza-aprendizaje (Calderon & Vargas,
2024).

2.4. Intervencidn pedagdgica mediada por TICs y actividades ludicas

2.4.1. Definicion operativa: Estrategias integradas que combinan el uso de TICs con
dindmicas ludicas para fortalecer competencias de lectoescritura
La intervencidn pedagdgica mediada por TICs y actividades ludicas se define como un
conjunto de estrategias didacticas integradas que combinan el uso de tecnologias digitales
como plataformas interactivas, aplicaciones educativas, cuentos digitales y videos animados
con dinamicas lddicas juegos simbolicos, linglisticos y cooperativos para fortalecer las
competencias de lectoescritura en estudiantes de Educacion Bésica (Guaraca & Erazo, 2022).

Esta integracion busca generar experiencias de aprendizaje activas, motivadoras y
significativas, donde el estudiante se convierte en protagonista de su proceso formativo. Segln
Cuasapud & Maiguashca (2023) este tipo de intervencidn permite superar las limitaciones de
los métodos tradicionales al incorporar elementos de juego y tecnologia que estimulan la
participacion, la creatividad y la comprension lectora.

2.4.2. Categorias de analisis: Motivacion, participacion, comprensién, produccion
escrita
Para evaluar el impacto de esta intervencidn, se proponen las siguientes categorias de
andlisis, ampliamente respaldadas por la literatura cientifica: La motivacion en el aprendizaje
de la lectoescritura se relaciona directamente con el interés, el entusiasmo y la disposicion del
estudiante hacia las actividades propuestas. La gamificacidn, el uso de recompensas simbolicas
y la narrativa digital se han consolidado como elementos clave para incrementar la motivacion
intrinseca, generando ambientes mas dinamicos y emocionalmente positivos que favorecen el

compromiso académico (Coello et al., 2025).

La participacion activa del estudiante es otro componente esencial en los procesos de
ensefianza-aprendizaje. Las TICs permiten disefiar entornos interactivos donde los estudiantes
colaboran, toman decisiones y construyen conocimiento de forma colectiva, lo que fortalece

su sentido de pertenencia y autonomia en el aula (Tuza, 2024).

En cuanto a la comprension lectora, esta se potencia mediante el uso de cuentos
digitales, videos animados Yy actividades ludicas que activan multiples canales sensoriales.

Estas estrategias permiten que el estudiante interprete, infiera y reflexione sobre los textos

15



escritos desde una experiencia multisensorial, facilitando la construccion de significados
profundos (Neva, 2021).

Finalmente, la produccidn escrita se evalUa a través de la capacidad del estudiante para
expresar ideas de forma coherente, estructurada y creativa. Las plataformas digitales y los
juegos linguisticos fomentan la escritura esponténea, la revision colaborativa y el desarrollo de
habilidades comunicativas desde una perspectiva ludica e inclusiva (Lojan et al., 2025).

3. METODOLOGIA

3.1. Enfoque de la investigacion

La presente investigacion adopta un enfoque cualitativo, dado que se orienta a
comprender en profundidad las experiencias, percepciones y significados que los actores
educativos atribuyen al uso de actividades ludicas mediadas por TICs en el proceso de
ensefianza de la lectoescritura. Este enfoque permite acceder a la dimensién subjetiva del
fendmeno, reconociendo la diversidad de contextos, emociones y précticas pedagdgicas que
configuran la realidad escolar. La eleccion de este enfoque responde a la necesidad de explorar
el fendmeno desde la voz de sus protagonistas, sin reducirlo a variables cuantificables, sino

atendiendo a su riqueza interpretativa y pedagogica.

3.2. Disefio de la investigacion

Adopta un disefio fenomenoldgico, centrado en la exploracion y comprension de las
experiencias vividas por los estudiantes de segundo afio de Educacion Basica y sus docentes
respecto al proceso de ensefianza, este disefio permite captar el significado profundo que los
actores educativos atribuyen a sus vivencias, emociones percepciones en contextos reales de

aula, sin intervencion directa.
Muestra

Segun Hernandez et al. (2021) “la muestra representa a la poblacion en estudio y
permite realizar inferencias sobre ella, siempre que se seleccione adecuadamente” (p. 176). La
muestra de esta investigacion esta conformada por un total de 84 personas, distribuidas en 82
estudiantes del segundo afio de Educacién Basica y 2 docentes responsables del area de Lengua
y Literatura de la Unidad Educativa “Réplica Nicolas Infante Diaz”. Los criterios de inclusion
contemplaron a estudiantes matriculados en la seccion seleccionada, docentes vinculados
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directamente al &rea de estudio y participantes que otorgaron su consentimiento informado. Por
otro lado, se excluyeron estudiantes de otras secciones, docentes ajenos al area de Lengua y
Literatura y personas que no aceptaron participar o no contaban con el consentimiento
correspondiente. De los 82 estudiantes, 50 son varones y 32 mujeres, con edades comprendidas
entre los 6 y 7 afios, mientras que los docentes son adultos con formacion profesional en el
area. Todos los participantes cuentan con el consentimiento informado, otorgado por ellos
mismos 0 por sus representantes legales en el caso de los menores, lo que garantiza el

cumplimiento de los principios éticos en la recoleccion de informacion.

El tipo de muestreo empleado es no probabilistico, ya que la eleccion de los
participantes no se realizd6 mediante procedimientos aleatorios, sino que se baso en criterios
definidos por el investigador para garantizar la relevancia de los datos obtenidos. La técnica
utilizada fue el muestreo por conveniencia, dado que se seleccionaron los participantes que
estaban disponibles y accesibles en el momento de la recoleccion de datos, y que ademas

cumplian con las caracteristicas necesarias para aportar informacion significativa al estudio.

3.3. Técnicas e instrumentos para la recoleccion de la informacién

Para dar cumplimiento al primer objetivo especifico, caracterizar la lectoescritura de
los estudiantes de segundo afio de Educacion Basica, se empled la técnica de observacién
estructurada. El instrumento utilizado fue una guia de observacion elaborada con el propésito
de captar comportamientos, habilidades y actitudes relacionadas con el proceso de lectura y
escritura en el aula. Este instrumento fue validado mediante validez de contenido, a través del
juicio de expertos de cinco docentes en el area educativa, quienes evaluaron la pertinencia,
claridad y coherencia de los items incluidos. La guia permitio registrar aspectos cognitivos,
emocionales y sociales del estudiante en situaciones reales de aprendizaje. A continuacion, se
presenta la tabla de categorizacion correspondiente, que organiza las dimensiones observadas

en categorias, subcategorias y preguntas asociadas:

Tabla 1

Categorizacion guia de observacion

Categoria Subcategoria Pregunta/indicador
\dentificacion  de letras Distingue letras del abecedario
sonidos correctamente

Desarrollo de la lectura Identifica sonidos iniciales

i Participa en actividades de

Uso de recursos visuales lecturas apoyadas por imégenes
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Produccion escrita Grafia y coherencia textual

Actitudes frente a la

- Disposicion y comunicacion
lectoescritura P y

Aspectos emocionales Expresion emocional

Motivacion y autonomia Iniciativa y curiosidad

Uso de recursos y

Contexto y ambiente AR
participacion

Usa trazos legibles

Realiza oraciones simples con
palabras de su entorno
Manifiesta conductas positivas
Se comunica con respeto y
expresa ideas ordenadas

Manifiesta lo que siente
mediante gestos o expresiones

Responde activamente

Muestra curiosidad por aprender
mas

Utiliza los
disponibles en el aula

Participa activamente
tiempo asignado

materiales

en el

Nota: Elaboracion propia.

Para cumplir con el segundo objetivo especifico, identificar las metodologias

empleadas en la ensefianza de la lectoescritura, se aplicd la técnica de entrevista

semiestructurada dirigida a docentes del segundo afio de Educacion Basica. El instrumento fue

disefiado con preguntas abiertas agrupadas por categorias tematicas, permitiendo explorar las

estrategias, recursos y percepciones docentes sobre el proceso de ensefianza. La entrevista fue

validada mediante validez de contenido, con el criterio de cinco expertos en educacién béasica

y disefio instruccional, quienes revisaron la congruencia entre las preguntas y los objetivos del

estudio. Esta validacion garantizd que el instrumento recogiera informacion relevante y

contextualizada. A continuacion, se presenta la tabla de categorizacion que resume las

categorias, subcategorias y preguntas utilizadas en la entrevista:

Tabla 2
Categorizacion entrevistas a docentes
Categoria Subcategorias Preguntas
Metodologia Aprendizaje (;Qué~ estrategias aplica_ en el aula para  que
personalizado ensefianza de la lectoescritura tenga un significado real
y duradero para sus estudiantes?
Recursos ¢Qué tipo de recursos manipulativos utiliza para apoyar el
Recursos manipulativos desarrollo de la lectoescritura y como favorecen la
comprension en sus estudiantes?
Actividades ¢Utiliza actividades ludicas para fomentar
ladicas Juegos lectoescritura?
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Criterios de
evaluacion

Evaluaciony
seguimiento

Inclusividad y  Atencion a la

adaptacion diversidad
Aprendizaje
Rol docente significativo
Participacion
Percepcion del estudiantil
estudiante
Motivacion
Dificultades y
desafios Obstaculos en la

ensefianza

¢Cémo evalla el progreso de sus estudiantes en
lectoescritura?

¢Como adapta sus estrategias metodologicas para
estudiantes con diferentes niveles de desempefio o
necesidades educativas?

¢De qué manera considera que las actividades realizadas
en clase ayudan a que los estudiantes comprendan y
apliquen lo que aprenden a su vida diaria?

¢Cémo percibe la motivacioén y participacién de sus
estudiantes durante las actividades de lectoescritura?

¢Qué factores cree que influyen en el entusiasmo o
desinterés de sus estudiantes al momento de participar en
actividades de lecturay escritura?

¢Qué obstaculos considera que son los principales en
el proceso de ensefianza de la lectoescritura, y como los
aborda?

Nota: Elaboracion propia.

Para el andlisis de los datos obtenidos, se emplearan las técnicas de codificacion abierta
y axial, propias del enfoque cualitativo, con el proposito de construir categorias y subcategorias
emergentes que permitan interpretar de manera profunda las experiencias de los participantes.
La codificacion abierta facilitara la identificacion de unidades significativas en los discursos y
observaciones, mientras que la codificacion axial permitird establecer relaciones entre dichas

unidades, agrupandolas en estructuras conceptuales mas amplias.

4. RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION

Primer resultado caracterizacién de la lectoescritura de los estudiantes

En el presente apartado se dara cumplimento al primer objetivo especifico: Caracterizar
la lectoescritura de los estudiantes de segundo afio de Educacién Béasica de la Unidad Educativa
“Réplica Nicolas Infante Diaz”, afio lectivo 2025-2026. Para ello se presentara a los

participantes.

Tabla 3

Participantes (estudiantes)

Paralelo Numero de estudiantes Edad promedio
2do A 35 7

2do B 42 7

Nota: Elaboracién propia
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A continuacion, se expondran los datos obtenidos en la codificacion abierta de las

respuestas por categoria. Es decir, se presentardn los resultados de las respuestas en su

agrupacion desde las categorias iniciales.

Tabla 4
Codificacion abierta quia de observacién

Categoria
Inicial

Color
asignado

Desarrollo de

la lectura

Produccion
escrita

Aspectos

frente a la

lectoescritura

Aspectos
emocionales

Motivacion
autonomia

Contexto
ambiente

y

y

Categorias Emergentes Cddigo Frecuencia
Identlflcacpn bésica de DESO1 4
letras y sonidos

Uso de imagenes  como

facilitador de lectura DES02 3
Recepcion 'y respuesta 4
adecuada a estimulos DES03

Escritura  béasica con

dificultades en grafia PROOL 3
Ideas escritas con PRO0? 3
coherencia parcial

Produccién de frases

simples con vocabulario PROO03 3
del entorno

Disposicion positiva ASPO1 4
hacia actividades

Clima afectivo favorable ASPO2 3
en el aula

Comunicacion escrita con ASPO3 5
estructura parcial

Man_lfestacmr_\ emocional ASPOL 9
mediante acciones

Res_puesta autbnoma 'y ASP02 4
curiosa ante tareas

Dificultades en escucha'y ASPO3 9
respeto grupal

Autonomia en seleccion

de materiales MOTO1

Interés por aprender mas MOTO02 4
Aprovechamiento

adecuado de recursos del CONOL 3

aula
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Compromiso durante el

; . CONO02 2
tiempo asignado

Nota: Elaboracion propia.

De la misma forma, en la codificacion axial, se procede a generar subcategorias
emergentes a partir de cada categoria, lo que permite profundizar y especificar ain mas los
conceptos. Al registrar las opiniones en lenguaje EMIC, se captura la voz y el significado

atribuido por los propios participantes.

Tabla 5
Codificacion axial guia de observacion
Categoria Categoria Subcategoria Opinion  literal en
inicial emergente emergente lenguaje EMIC
. “los estudiantes
Reconocimiento
: reconocen
parcial de .
parcialmente los
grafemas ”»
grafemas”.

Desarrollo de

Identificacion
bésica de letras y

Identificacién de
sonidos iniciales

“identifican sonidos de
letras como lam, p, I”.

“se evidencido que los

sonidos Lectura apoyada :
la lectura poy estudiantes usan este
en recursos método  facilita su
visuales T
aprendizaje”.
. “presentan una buena
Escucha activay preseir
recepcion y respuesta
respuesta ante las preguntas de la
acertada p g
docente”.
“algunos presentan
Trazos legibles dificultades en esta
con variabilidad area” / si usan trazos de
manera entendible”.
. “en lo que se refiere a
. » Concordancia 9 ) ,
., Escritura béasica - su escritura, aun estan
Produccion e limitada en la s
. con dificultades . adquiriendo esa
escrita . escritura - "
en grafia habilidad.
“son  capaces de
) realizar oraciones
Oraciones

contextualizadas

Ausencia de
irritabilidad

sencillas basandose en
situaciones de su
entorno”.

“no se observd ninguna
conducta irritable,
al
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Actitudes
frente a la
lectoescritura

Aspectos
emocionales

Motivacién y
autonomia

Contexto vy
ambiente

Disposicion
positiva
actividades

hacia

Manifestacion
emocional
mediante
acciones

Respuesta
autobnoma y
curiosa ante
tareas

Aprovechamient
0 adecuado de
los recursos del
aula

Respeto y
empatia  entre
actores
educativos
Expresion

ordenada de
ideas

Gestualidad
expresiva

Participacion
activa y
curiosidad

Interrupciones
durante
actividades
grupales

Eleccion libre de
textos

Uso responsable
de materiales

Participacion
sostenida

contrario, mostraron

entusiasmo”.

“dentro del ambiente
escolar observé respeto
y empatia entre los
actores educativos”.

“muchas de esas ideas
fueron plasmadas en su
cuaderno de borrador,
algunas parcialmente
correctas”.

“si porque observe
cada una de sus
emociones durante las
actividades de
lectoescritura”.

“responden de forma
acertada y contestan de
acuerdo a lo indicado”
/ interactian con la
docente”.

“muchos estudiantes
hablan e interrumpen a
sus comparieros,
generando ruido 'y
distraccion”.

“si, interactiian con los
libros disponibles en el
aula”.

“los estudiantes hacen
uso de los materiales
del aula” / los usan de
manera responsable”.

“participan de manera

activa durante las
sesiones de
lectoescritura”.

Nota: Elaboracion propia.

Codificacion selectiva

Categoria inicial: Desarrollo de la lectura, Categoria emergente: Identificacion basica de

letras y sonidos



En el grupo de estudiantes analizado, se evidencia un proceso incipiente de adquisicion
de habilidades lectoras. La identificacion parcial de grafemas y sonidos iniciales, junto con el
uso de imagenes como apoyo, revela una etapa de transicion entre el reconocimiento visual y
la decodificacion fonologica. Esta categoria refleja como los recursos visuales y la escucha
activa se convierten en mediadores clave del aprendizaje. Tal como lo sefiala, Buifiay &
Cazorla, (2023) el uso de estrategias multisensoriales en el aula potencia la comprension lectora
en los primeros niveles educativos. La lectura, mas alla de ser una habilidad técnica, se
configura como una experiencia significativa cuando se vincula con el entorno y las emociones

del estudiante.

Categoria inicial: produccion escrita, Categoria emergente: Identificacion basica de letras y

sonidos

Aunque los estudiantes presentan dificultades en la grafia y en la estructuracion de
ideas, logran expresar contenidos vinculados a su entorno mediante frases simples. Esta
produccion escrita refleja un proceso de construccion significativa, donde la escritura se
convierte en una herramienta para comunicar experiencias personales. Esta categoria revela la
importancia de fomentar la escritura como proceso creativo y no solo como reproduccién

mecanica.

Segln Manzano et al. (2020), la escritura en la infancia debe ser abordada desde una
perspectiva reflexiva que permita al estudiante construir sentido y desarrollar pensamiento
critico. La observacion de cuadernos y borradores muestra que la escritura es también un

espacio de exploracion emocional y cognitiva.

Categoria inicial: Aspectos frente a la lectoescritura, categoria emergente: disposicion
positiva ante las actividades

Los estudiantes presentan una disposicion positiva hacia las actividades de lectura y
escritura, influenciada por un clima afectivo favorable en el aula. La comunicacion escrita,
aunque estructurada parcialmente, refleja un esfuerzo por organizar ideas y participar
activamente. Esta categoria destaca como las actitudes frente a la lectoescritura estan
profundamente ligadas al entorno emocional y social. Como lo plantea Carrillo et al. (2009),
la motivacion y el sentido atribuido al aprendizaje son factores determinantes en el desarrollo
de competencias comunicativas. La presencia de entusiasmo y respeto en el aula sugiere que

el aprendizaje se construye en un espacio de confianza y reciprocidad.
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Categoria inicial: Aspectos emocionales, Categoria emergente: Manifestacion emocional

mediante acciones

La manifestacion emocional mediante gestos y acciones, junto con respuestas
autonomas y curiosas ante las tareas, indica que los estudiantes viven el proceso educativo
desde una dimension afectiva activa. Sin embargo, también se observan dificultades en la
escucha y el respeto grupal, lo que evidencia tensiones en la dindmica social del aula. Esta
categoria permite reflexionar sobre la importancia de integrar la educacion emocional en los

procesos pedagdgicos (Rosas & Lopez, 2011).

Categoria inicial: Motivacion y autonomia Categoria emergente: Participacion activa y

curiosa ante tareas

En los estudiantes observados se evidencian muestras constantes de curiosidad,
iniciativa y autonomia durante las actividades de lectoescritura. La eleccion libre de materiales
y libros, el interés por aprender mas y la interaccion espontanea con los textos reflejan una
motivacion intrinseca que impulsa el aprendizaje desde la exploracién y el disfrute. Tal como
plantean Deci & Ryan (2000), la motivacion auto determinada en contextos escolares esta
estrechamente ligada al sentido de pertenencia, la competencia percibida y la capacidad de
tomar decisiones sobre el propio proceso de aprendizaje. Esta categoria muestra como el
ambiente pedagdgico, cuando es flexible y afectivo, permite al nifio asumir un rol protagonista

que trasciende el cumplimiento mecénico de tareas.

Categoria inicial: Contexto y ambiente Categoria emergente: Aprovechamiento adecuado de

recursos del aula

El entorno de aprendizaje se presenta como un espacio acogedor y propicio para el
desarrollo de la lectoescritura. Los estudiantes participan activamente durante las sesiones,
hacen uso responsable de los materiales disponibles y mantienen un compromiso sostenido
durante el tiempo asignado. Esta categoria destaca como el aula, cuando esta organizada para
la exploracién y la colaboracion, se convierte en un entorno enriquecido que favorece el
aprendizaje significativo. Segiin Medina (2010), el contexto fisico y relacional es determinante
en la construccidn de competencias, ya que proporciona experiencias auténticas y mediaciones
pedagdgicas que estimulan el pensamiento critico. La observacion revela que el
aprovechamiento del entorno va mas alla de lo material, integrando aspectos afectivos, sociales

y participativos que configuran una atmdsfera de armonia educativa.
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Segundo resultado identificacion de las metodologias usadas por los docentes

En el presente apartado se dard cumplimento al segundo objetivo especifico Identificar
las metodologias empleadas en la ensefianza de la lectoescritura en los estudiantes de segundo
afno de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Réplica Nicolas Infante Diaz”, afio lectivo
2025-2026. Para ellos se presentara a los participantes a continuacién, con su respectivo
pseuddénimo, esto permitira abordar cada comentario emitido desde la confidencialidad.

Tabla 6

Participantes (docentes)

Pseudonimos Edad Género
Girasol 35 Femenino
Margarita 42 Femenino

Nota: Elaboracion propia.
A continuacion, se expondran los datos obtenidos en la codificacion abierta de las
respuestas por categoria. Es decir, se presentaran los resultados de las respuestas en su

agrupacion desde las categorias iniciales.

Tabla 7
Codificacion abierta entrevistas semiestructuradas
_Cgtggorla quor Categoria Emergentes Cadigo Frecuencia
inicial asignado
Asociacién fonema-imagen METO1 6
Metodologias Aprendizaje vivencial y concreto METO02 5
Repe_t|C|o_n gons_CJente de sonidos MET03
para interiorizacion
Tarjetas manipulativas para RECO1
construir palabras
Recursos Uso de materiales ludicos y tactiles REC02 6
Recursos visuales decorados como  RECO03 4
estimulo
Evaluacion colaborativa y EVAO1
: . 5
formativa en dictados
Evaluacion Progresion con frases cotidianas EVAOQ2 4
Correccion grupal como recurso  EVAO03 3

pedagogico
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Adaptacion  segun  ritmo y INCO1 6
condicion fisica
Inclusion

Inclusién sin separacion del grupo  INC02 4
Apoyo diferenciado en el aula INCO03
Participacion activa en ESTOL 5
Percepcion construccion de palabras
estudiantil Entusiasmo  mediante  juegos EST02 5
sonoros
Motivacion con recursos tangibles MoToL 4

' - MOTO02
Motivacion - Energia emocional del docente 5
como motor

Actitud docente como generadora MOTO03

de entusiasmo 3

Falta de apoyo familiar en casa DIFO1 5

Distraccion por estimulos DIF02 4
Dificultades tecnoldgicos externos

Estrategias compensatorias DFO3 3
digitales

Nota: Elaboracion propia.

De la misma forma, en la codificacion axial, se procede a generar subcategorias
emergentes a partir de cada categoria, lo que permite profundizar y especificar ain mas los
conceptos. Al registrar las opiniones en lenguaje EMIC, se captura la voz y el significado

atribuido por los propios participantes.

Tabla 8

Codificacion axial entrevistas semistructuradas

Categoria Categoria Subcategoria Opiniodn literal en lenguaje EMIC
inicial emergente emergente

“Si trabajamos con la letra S’ les

Uso de iméagenes . c
muestro 1magenes como sol ,

concretas S S
‘silla’ o ‘sombrero’. Girasol
Asociacion Materiales “Ellos no solo escuchan: también
Metodologias fonema- manipulativos manipulan, comparan, construyen”.
imagen paraexperimentar Margarita

“Empiezo haciéndoles repetir el
sonido:’ mmmm...’, como en
mama”. Girasol

Ejercitacion
fonética colectiva
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Recursos

Evaluacion

Inclusién

Percepcion
estudiantil

Motivacion

Tarjetas
manipulativa
S para
construir
palabras

Evaluacién
colaborativa
y formativa
en dictados

Adaptacion
segunritmoy
condicién
fisica

Participacion
activa
construccién
de palabras

Combinacion
silébica con apoyo
visual.

Letras moviles,
objetos, fomix
decorado

Disefio atractivo
para captar
atencién

Correccion grupal
para alimentacion

Uso de oraciones
familiares

Observacion  del
desempefio en

actividades
Reduccién de
carga en
actividades

Apoyo dentro del
aula al ritmo del
estudiante

Personalizacion
segun necesidad

Juego  fonético
como activador
del entusiasmo

Modelaje
emocional desde
la practica
Relacién entre

manipulacion 'y
concentracion

“Vamos armando palabras juntos...
¢qué dice aqui y ellos me responden
mapa, mapa”. Margarita

“Uso materiales ludicos, letras
moviles, objetos, todo lo que les
permita vivenciar la lectura”.
Girasol

“Elaboro tarjetas con ilustraciones
hechas en fomix, las decoro con
sellos”.

Girasol

“Hacemos las correcciones juntos y
aprovecho ese momento para
reforzar”. Margarita

“Por ejemplo, usamos frases como
‘mama ama a papa’, que les resultan
familiares”. Girasol

“Trabajamos  juntos en el
pizarrén...puedo  detectar  sus
aciertos y dificultades en tiempo
real”. Girasol

“Cuando ¢l esta en clase adapto las
actividades a su momento, elijo
tareas mas breves”. Margarita

“Cuando ¢l estéd en clase adapto las
actividades a su momento, elijo
tareas mas breves”. Margarita

“El trabaja bien, copia sus
actividades...pero el dictado se le
dificulta més”. Girasol

“Les presento una tarjeta y les
pregunto ‘;Como suena esta?’ Ellos

responden con entusiasmo: ‘ma’”.
Margarita

“Esa manera breve de construir
palabras juntos les motiva y les hace
participar con alegria”. Girasol

“Tener algo en las manos hace que
el aprendizaje les parezca mas facil
y cercano”. Margarita”
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Motivacion

Modelaje

“Aunque este cansada o triste, uno

con recursos emocional desde debe mantenerse activa y positiva
tangibles la practica frente a los estudiantes”. Girasol
Frases “Hay una frase que siempre repito
motivadoras en el aula: ‘La palabra no puedo no
como guia existe””.
Margarita
Ausencia de “Los nifios tienen dificultades no
acompafiamiento  porque no puedan aprender, sino
Falta de en procesos porgue en casa no hay seguimiento”.
apoyo Margarita
familiar  en ) ) '
casa Bajo nivel de “Algunos pasan mucho tiempo

Dificultades

concentracion en
clase

frente al televisor, y eso afecta su
capacidad de atencion”. Girasol

Videos “He empezado a enviar videos
explicativos para cortos que explican letras, sonidos y
continuar actividades ludicas”. Margarita

aprendizajes

Nota: Elaboracion propia.

Codificacidn selectiva
Categoria inicial: Metodologia, Categoria emergente: Asociacion fonema imagen

Durante la entrevista, se evidencidé que la categoria Metodologia se articula como
asociacion fonema-imagen, una estrategia pedagogica que emerge a partir de la practica
consciente de vincular sonidos con iméagenes visuales, tactiles y auditivas. La docente explica
que al trabajar con la letra “S” utiliza iméagenes como “sol”, “silla” 0 “sombrero” para facilitar
la asociacion simbdlica. Esta categoria se configura mediante tres axiomas: el uso de iméagenes
concretas activa la memoria semantica visual, los materiales manipulativos permiten
experimentar la construccion fonoldgica, y la ejercitacion fonética colectiva favorece la
interiorizacion del sonido. Estos axiomas revelan que la metodologia se convierte en vivencia
multisensorial, donde el aprendizaje cobra forma desde la experiencia compartida y emocional,
como respaldan estudios de Orellana et al. (2025), quienes demuestran que la convergencia de

estimulos maultiples fortalece el desarrollo fonolégico en educacién bésica.

Categoria inicial: Recursos, categoria emergente: tarjetas manipulativas para construir

palabras

Reflejan un alto compromiso docente con el disefio artesanal y significativo de
materiales. Las educadoras sefialan que utilizan letras moviles, objetos y tarjetas decoradas con
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fomix y sellos, afirmando que el disefio atractivo es clave para captar la atencion del nifio. Este
enfoque revela tres axiomas: la combinacién silabica con apoyo visual promueve la
decodificacion activa, los objetos fisicos mediatizan la comprension lectora desde lo tactil, y
la estética del recurso refuerza la motivacion y el enfoque del estudiante. Estas practicas
construyen un entorno donde el recurso didactico no es accesorio, sino motor del aprendizaje;
como sostienen Bufiay & Cazorla (2024) los materiales manipulables potencian la conexion

afectiva con el contenido y fortalecen el vinculo entre percepcion y escritura.

Categoria inicial: Evaluacion, Categoria emergente: Evaluacion colaborativa y formativa en

dictados

La docente relata que realiza dictados grupales y los corrige junto con los estudiantes,
utilizando frases significativas como “mamé ama a papd” para facilitar la comprension. Esta
experiencia pedagogica genera tres axiomas: la correccion grupal funciona como
retroalimentacion afectiva y formativa, las oraciones familiares activan el sentido pragmatico
del lenguaje escrito, y la observacion directa permite ajustes inmediatos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Tales principios muestran como la evaluacion se transforma en un
espacio de aprendizaje comun y co-construido, tal como lo argumentan Vargas et al. (2024)
quienes destacan que la evaluacion formativa fomenta la reflexion y el aprendizaje desde la

interaccion.

Categoria inicial: Inclusion, Categoria emergente: Adaptacion segln ritmo y condiciones

fisicas

Enfocandose en el respeto por los tiempos y las particularidades de cada estudiante. Las
docentes comparten que adaptan las actividades segln la carga emocional o fisica del nifio, sin
excluirlo del grupo. De esta vivencia surgen tres axiomas esenciales: la reduccion de carga
preserva la participacion sin sobrecargar, el apoyo dentro del aula fortalece la pertenencia
grupal, y la personalizacion didactica garantiza la accesibilidad curricular.

Este enfoque refleja una postura pedagogica empatica y flexible, en concordancia con
Lara et al. (2024), quienes sostienen que la verdadera inclusion se fundamenta en practicas
personalizadas y no en protocolos uniformes, la inclusion educativa no puede reducirse a la
mera aplicacion de normativas estandarizadas, sino que exige una comprension profunda de
las necesidades individuales de cada estudiante. Implica reconocer la diversidad como un valor,
no como una dificultad, y adaptar las estrategias pedagdgicas para responder de manera

efectiva a las particularidades cognitivas, emocionales, sociales y culturales del alumnado.
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Categoria inicial: Motivacién, Categoria emergente: Motivacion con recursos tangibles

Durante la entrevista, la categoria motivacion emerge como motivacion con recursos
tangibles, donde se pone en valor la relacion entre el entusiasmo docente, los materiales
manipulativos y el clima emocional del aula. La docente afirma que “tener algo en las manos”
ayuda al estudiante a sentirse mas seguro y comprometido con el aprendizaje. Esta vivencia
genera tres axiomas que sustentan esta categoria: la manipulacion de recursos incrementa la
concentracion, el modelaje emocional docente activa la motivacion interna del estudiante, y las
frases motivadoras generan un ambiente de confianza y perseverancia. Estos elementos
coinciden con lo planteado por Caceres et al. (2025), quienes explican que la motivacion

escolar se fortalece a través de la interaccién emocional y la personalizacion del mensaje.

Categoria inicial: Percepcion estudiantil, Categoria emergente: Participacion activa en
construccion de palabras

La docente sefiala que los estudiantes muestran entusiasmo al responder preguntas
como “;como suena esta?” y se involucran emocionalmente en actividades ludicas como el
armado de palabras. A partir de esta experiencia, emergen tres axiomas fundamentales: el juego
fonético despierta el interés y la motivacion espontanea, la retroalimentacion ludica estimula
la creatividad linguistica, y el reconocimiento del progreso por parte del docente fortalece la
autovaloracién infantil. Estas subcategorias expresan como la percepcion del estudiante se
vincula directamente con su participacion emocional en el proceso de aprendizaje, lo que
concuerda con Zamora (2024), quien argumenta que el vinculo afectivo entre docente y
estudiante, mediado por actividades ludicas, es determinante en los procesos de alfabetizacion

emergente.

Categoria inicial: Dificultades de Aprendizaje, Categoria emergente: Falta de apoyo familiar

en casa

Durante la entrevista, la categoria dificultades de aprendizaje se reconstruy6 como falta
de apoyo familiar y compensacion virtual, evidenciando los obstaculos externos que afectan la
continuidad del aprendizaje. La docente describe que muchos nifios tienen baja nivel de
concentracion y escaso refuerzo desde casa, lo que limita el avance en la lectoescritura. Para
mitigar estas dificultades, ella ha implementado el envio de videos explicativos breves que
permiten continuar con el aprendizaje de forma asincronica. De esta experiencia surgen tres
axiomas: la ausencia de acompafiamiento en el hogar genera desbalance cognitivo en el aula,

los estimulos tecnoldgicos no regulados disminuyen la capacidad de atencion escolar, y las
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estrategias compensatorias digitales pueden reducir las brechas de acceso al contenido. Estas
subcategorias revelan un campo de accion donde el docente adapta sus estrategias frente a
contextos familiares vulnerables, en consonancia con Lemus et al. (2023), quienes sefialan que
el uso de contenidos digitales en Educacion basica puede ser una herramienta viable para

garantizar continuidad pedagdgica en escenarios de desigualdad.

Tercer resultado disefiar actividades lidicas desde las Tics en la enseflanza de la
lectoescritura en nifios de segundo afio de Educacion Basica

Introduccion

Esta propuesta presenta el disefio de actividades Iudicas mediadas por Tecnologias de
la Informacion y Comunicacion como estrategia pedagdgica clave para fortalecer las
competencias linguisticas en estudiantes de segundo Afio de Educacion General Basica. La
ludica, entendida como experiencia activa y afectiva, constituye una via privilegiada para el
desarrollo del pensamiento, la comunicacion y la creatividad. Cuando se integra con
herramientas digitales accesibles, se convierte en un recurso metodologico que promueve el
involucramiento activo de los estudiantes, potenciando tanto habilidades cognitivas como

socioemocionales desde entornos motivadores e inclusivos.

Investigaciones recientes respaldan esta propuesta, sefialan que el uso de TICs en
actividades ludicas mejora el reconocimiento de patrones, la atencion y la competencia
comunicativa en nifios de 4 a 6 afios. Belisario e Hincapié (2024) concluyen que el juego
digital incrementa la motivacion intrinseca, favorece la autorregulacion emocional y facilita la

comprension lectora.
Objetivo de la propuesta

Disefiar actividades ludicas desde las TICs en la ensefianza de la lectoescritura en nifios de
segundo afio de educacion bésica de la Unidad Educativa Replica “Nicolas Infante Diaz”, afio
lectivo 2025-2026.

Objetivos especificos

e Integrar recursos TICs accesibles en el disefio de actividades ludicas que articulen los
contenidos curriculares del area de Lengua y Literatura, respondiendo a los intereses y

caracteristicas del nivel elemental.
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e Fomentar el desarrollo de competencias linglisticas basicas mediante propuestas
interactivas centradas en la conciencia fonologica, la lectura comprensiva, la escritura
inicial y la apreciacion literaria.

e Promover la participacion activa de los estudiantes mediante dindmicas ludico-digitales
que estimulen la creatividad, el trabajo colaborativo, la expresion oral y el pensamiento
narrativo.

Justificacion

La presente propuesta responde a la necesidad de transformar las practicas pedagdgicas
tradicionales en el subnivel elemental, incorporando estrategias que promuevan el aprendizaje
significativo, la motivacion y el desarrollo integral del estudiante. En este contexto, se reconoce
que muchas instituciones educativas enfrentan limitaciones en el acceso a dispositivos
tecnoldgicos, conectividad y recursos digitales, lo que exige una adaptacién metodoldgica

sensible y realista.

Por ello, esta propuesta plantea el uso de actividades Iudicas mediadas por TICs desde
una perspectiva referencial, proyectiva y docente-mediada, sin requerir que los estudiantes
manipulen directamente dispositivos mdviles o computadoras. Esta decision se fundamenta en
recomendaciones pedagogicas que sugieren evitar el uso prolongado de pantallas en edades
tempranas, priorizando en cambio experiencias multisensoriales, interactivas y socialmente
significativas. Las TICs se integran como herramientas de apoyo para el docente, utilizadas en
momentos clave como la introduccién de contenidos (mediante proyeccién de videos,
imagenes o animaciones), la documentacion de productos (grabaciones, fotografias,
presentaciones) y la socializacion de resultados (creacion de libros digitales, murales virtuales
0 capsulas audiovisuales). De esta manera, se promueve el desarrollo de competencias
comunicativas, cognitivas y culturales sin depender del uso individual de dispositivos por parte

de los estudiantes.

Diversos estudios respaldan el valor de esta aproximacion, se demostré que las
actividades digitales ludicas, cuando son mediadas adecuadamente, estimulan la competencia
comunicativa y el pensamiento l6gico en nifios de educacion inicial. Candela & Benavidez
(2020), destacan que la ludica en el aula propicia ambientes agradables, fortalece la relacion

entre el estudiante y su entorno, y favorece el desarrollo emocional. Asimismo, Bosquez et al.
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(2024) sefialan que la gamificacién educativa, incluso en entornos con bajo acceso tecnoldgico,

incrementa la motivacion y la creatividad cuando se adapta al contexto escolar.

En este sentido, las actividades propuestas integran el juego, la oralidad, la expresion
artistica y la narrativa como ejes centrales, incorporando las TICs de forma complementaria y
accesible. Esta metodologia permite que los estudiantes participen activamente en su proceso
de aprendizaje, desarrollen habilidades linguisticas y valoren su entorno cultural, sin depender

de recursos tecnoldgicos que no estan disponibles en todos los contextos escolares.

Metodologia pedagdgica

El enfoque del constructivismo social, desarrollado principalmente por Lev Vygotsky,
propone que el aprendizaje ocurre en interaccion con el entorno social, siendo el lenguaje una
herramienta central en la construccion del conocimiento. Su concepto de Zona de Desarrollo
Proximo (ZDP) plantea que los estudiantes pueden alcanzar niveles de aprendizaje superiores
mediante la mediacion de otros mas experimentados, como docentes o compafieros (Carrera &
Mazzarella, 2001). Esta perspectiva resulta especialmente pertinente en contextos educativos
donde se promueve la colaboracion y el uso de herramientas tecnolégicas como mediadores
culturales. Complementando esta vision, Jerome Bruner introduce el concepto de andamiaje,
destacando que el docente debe ofrecer estructuras temporales de apoyo para facilitar la
adquisicion de nuevas habilidades, retirandolas gradualmente a medida que el estudiante gana
autonomia (Lopez et al., 2012). En la préctica, esto se traduce en el disefio de actividades
digitales que permiten la exploracién guiada, fortaleciendo tanto la dimension cognitiva como

la socioemocional.

Estos fundamentos teoricos se articulan con las propuestas de gamificacion y pedagogia
ludica, donde el juego y la tecnologia permiten activar la ZDP del estudiante, favorecer el
aprendizaje colaborativo y fortalecer su participacion activa. Asi, el docente se transforma en
mediador de experiencias significativas y el aula en un espacio dinamico para el desarrollo
integral. Esta propuesta se inspira en el trabajo de Garcia (2017), quien plantea la incorporacion
de las TICs en la elaboracion de guias de aprendizaje bajo la metodologia Escuela Activa
Urbana. Su enfoque destaca el uso de ambientes virtuales y objetos de aprendizaje como
herramientas para dinamizar el proceso educativo, fomentar la autonomia del estudiante y

fortalecer el trabajo colaborativo desde una perspectiva activa y contextualizada. En este
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modelo, el estudiante no solo accede a contenidos, sino que interactta con ellos, los transforma

y los comparte, convirtiéndose en protagonista de su propio proceso formativo.

En conjunto, estas perspectivas configuran un marco pedagogico que reconoce al
estudiante como sujeto social, activo y emocional, capaz de aprender en comunidad, mediante
el uso de herramientas culturales y tecnoldgicas que enriquecen su experiencia. El reto del
docente contemporaneo es disefiar escenarios educativos que integren estos principios,
promoviendo aprendizajes significativos, colaborativos y emocionalmente sostenibles. Las
actividades propuestas han sido disefiadas tomando como referencia los contenidos del libro
de Lenguay Literatura de Segundo Grado, correspondientes a las Unidades 1 a 4, en coherencia
con los lineamientos del curriculo oficial ecuatoriano. Esta alineacion garantiza la pertinencia
curricular de las estrategias, al tiempo que permite una adaptacién contextualizada a las
necesidades reales del aula. Cada actividad tiene como propdsito principal fortalecer las
habilidades de lectoescritura en estudiantes de 6 a 7 afos, etapa clave en el desarrollo del
lenguaje y la construccion del pensamiento simbolico. Para ello, se emplean estrategias ludicas,
visuales y participativas, que promueven la oralidad, la escritura inicial, la comprension lectora

y la expresion creativa.
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PALABRAS DEL ENTORNO

Nombre de la Institucion: Unidad Educativa “Réplica Nicolas Infante Diaz”

Afo escolar: Segundo Afio de Educacion Basica

Objetivo: Desarrollar habilidades de lectoescritura mediante la exploracion simbdlica del entorno
comunitario

Tiempo de duracion: 60 minutos Forma de organizacién: Trabajo grupal e individual

Descripcion de la actividad: Los estudiantes reconocen palabras clave de su entorno a través de
imagenes proyectadas, repiten oralmente en coro, las copian en sus cuadernos y participan en una ruleta
digital. Finalizan con un collage grupal y una presentacion audiovisual.

Desarrollo de la actividad

Inicio:

e Proyeccion de imagenes del entorno local (mercado, parque, escuela).
o Repeticidn coral de palabras clave.

Desarrollo:
o Copia de palabras en el cuaderno.
o Participacion en la ruleta digital para seleccionar palabras.
o Elaboracion de collage grupal con recortes e ilustraciones.
e Grabacion de presentacion oral.

Cierre:

o Edicion de video grupal con las presentaciones.
o Reflexion sobre el vinculo entre lenguaje y entorno.

Recursos: Indicador de logro:
e Cartulinas, tarjetas de palabras, cuadernos, lapices Relccgnoce, lee y gscrllbe
e Proyector, computadora pafabras Simples
«  Enlaces digitales: relacionadas _con su
e (Canva, Kahoot, La Ruleta Decide en_tc_>rno In m,edlato,
utilizando iméagenes,
https://www.canva.com/design/DAGXIZRIVME/x7XDMgUoH- ZB?;S; oral 'y escritura

OCxh6WTF_DNw/edit?ui=eyJBIjp7fX0

https://app-sorteos.com/es/apps/la-ruleta-decide?hash=0J7772

https://create.kahoot.it/share/palabras-del-entorno/33e05b45-6ebf-4989-
2a98-86e08c9dd7a4
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https://www.canva.com/design/DAGxIZR9VME/x7XDMqUoH-OCxh6WTF_DNw/edit?ui=eyJBIjp7fX0
https://www.canva.com/design/DAGxIZR9VME/x7XDMqUoH-OCxh6WTF_DNw/edit?ui=eyJBIjp7fX0
https://app-sorteos.com/es/apps/la-ruleta-decide?hash=OJ7772
https://create.kahoot.it/share/palabras-del-entorno/33e05b45-6ebf-4989-aa98-86e08c9dd7a4
https://create.kahoot.it/share/palabras-del-entorno/33e05b45-6ebf-4989-aa98-86e08c9dd7a4

MI AVATAR SOY YO

Nombre de la Institucion: Unidad Educativa “Réplica Nicolas Infante Diaz”

Afo escolar: Segundo Afio de Educacion Basica

Objetivo: Fomentar el reconocimiento personal, la autoestima y la expresion de intereses y emociones
mediante actividades ludicas y recursos digitales.

Tiempo de duracion: 60 minutos Forma de organizacién: Trabajo grupal e individual

Descripcion de la actividad: Los estudiantes representan su identidad a través de una silueta humana
decorada con elementos que los caracterizan. Escriben frases simples sobre si mismos, realizan
entrevistas entre pares y participan en la creaciéon de un mural grupal. La actividad culmina con la
grabacién de un audiolibro colectivo.

Desarrollo de la actividad

Inicio:

e Seentrega a cada estudiante una silueta humana en papel.
« Se conversa sobre lo que nos hace Unicos: gustos, emociones, talentos.

Desarrollo:
o Decoracidn libre del avatar con materiales diversos.
o Escritura de frases personales guiadas por tarjetas modelo.
« Entrevistas entre pares con preguntas sobre identidad.
o Construccion de mural grupal con todos los avatares.

Cierre:

« Reflexion grupal sobre la importancia de conocerse y respetarse.
o Celebracion simbdlica de la diversidad personal.

Recursos: Indicador de logro:

Representa su identidad
mediante palabras
simples y frases cortas,
e Lapices de colores, marcadores, stikers, cartulina para mural grupal | integrando recursos
visuales, orales y
e Enlace sugerido: escritos.

e Siluetas humanas impresas, tarjetas modelo con frases guia

https://www.bitmoji.com/avatar/edit/
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SALUDOS DEL MUNDO

Nombre de la Institucion: Unidad Educativa “Réplica Nicolas Infante Diaz”

Afo escolar: Segundo Afio de Educacion Bésica

Objetivo: Reconocer saludos en distintos idiomas y culturas, promoviendo el respeto por la diversidad
y el desarrollo de habilidades bésicas de lectoescritura

Tiempo de duracién: 60 minutos Forma de organizacién: Trabajo grupal e individual

Descripcién de la actividad: Los estudiantes aprenden saludos en diferentes idiomas mediante
imagenes, escritura guiada y dramatizacion. Se colorean banderas, se escriben saludos simples y se
realiza una feria de saludos con presentaciones grabadas. La actividad fomenta la oralidad, la escritura
inicial y el respeto intercultural.

Desarrollo de la actividad

Inicio:

o Conversacion sobre los saludos cotidianos en casa y en la escuela.
« Presentacion de saludos internacionales mediante video animado.

Desarrollo:

o Colorear banderas de distintos paises.

o Escribir el saludo correspondiente en cada idioma.

o Ensayar gestos y expresiones asociadas a cada saludo.

o Preparar una feria de saludos con dramatizaciones breves.
o Grabar las presentaciones de cada grupo.

Cierre:
o Visualizacion de los videos grabados.

o Reflexion sobre el valor de saludar y respetar otras culturas.
o Aplauso grupal y entrega de reconocimientos simbdlicos.

Recursos: Indicador de logro:

Reconoce y escribe

« Hojas impresas con banderas, lapices de colores, marcadore -
saludos en distintos

o Tarjetas de saludos en distintos idiomas idiomas, expresando
« Proyector y computadora respeto por la diversidad
o Grabadora o celular para registro audiovisual cultural mediante

recursos visuales, orales

o Enlace sugerido: Video “Saludos en diferentes idiomas” .
y escritos.

https://www.youtube.com/watch?v=bklQ 7UgR50Q
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https://www.youtube.com/watch?v=bkIQ_7UqR5Q

PERSONAJES NATURALES EN KICHWA

Nombre de la Institucion: Unidad Educativa “Réplica Nicolas Infante Diaz”

Afo escolar: Segundo Afio de Educacion Basica

Objetivo: Desarrollar habilidades basicas de lectoescritura mediante la creacion de personajes
inspirados en elementos naturales y el uso de palabras en kichwa.

Tiempo de duracion: 60 minutos Forma de organizacién: Trabajo grupal e individual

Descripcién de la actividad: Los estudiantes exploran elementos naturales (agua, sol, montafia,
animales) y aprenden palabras en kichwa relacionadas. Luego crean personajes imaginarios inspirados
en esos elementos, los dibujan, escriben frases descriptivas y construyen una historia colectiva. La
actividad culmina con una lectura dramatizada y la grabacion de un audiolibro ilustrado.

Desarrollo de la actividad

Inicio:

« Conversacion guiada sobre elementos naturales presentes en su entorno.
« Presentacion de palabras en kichwa mediante tarjetas visuales y audio.

Desarrollo:

o Creacion de un personaje natural con dibujo libre.

o Escritura de una frase descriptiva que incluya una palabra en kichwa.
o Construccion colectiva de una historia con los personajes creados.

o Ensayo de lectura dramatizada en grupo.

e Grabacion de la lectura en formato de audiolibro.

Cierre:
o Socializacion del audiolibro ilustrado.

o Reflexion sobre la riqueza de las lenguas originarias y la conexién con la naturaleza.
« Reconocimiento simbdlico a la creatividad y participacion.

Recursos: Indicador de logro:

Reconoce 'y escribe

e Tarjetas con palabras en kichwa, cartulina, imagenes impresas o frases  simples  que

proyectadas. Hojas de dibujo, lapices de colores, marcadores

vinculan elementos

naturales con personajes
e Grabadora o celular para registro de audio imaginarios, integrando

vocabulario en kichwa y
https://www.twinkl.es/resource/tarjetas-animales-en-quechua-espanol-sa-|- expresion creativa.

1711064905
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https://www.twinkl.es/resource/tarjetas-animales-en-quechua-espanol-sa-l-1711064905
https://www.twinkl.es/resource/tarjetas-animales-en-quechua-espanol-sa-l-1711064905

Manual de acceso a herramientas tecnologicas

1. Canva

Copiar el link de Canva en el buscador de su preferencia, se desplegara la actividad,

adicional podra ingresar de varias opciones como se presenta a continuacion.

Para crear tus propios

disefnos, registrate o inicia

sesion en Canva
Goo Ie Marisol Anzoategui compartié un disefio
contigo. Una vez que ingreses a Canva, podrds

acceder a miles de plantillas para crear diseiios
increibles y trabajar en equipo sin problemas.

®  https://www.canva.com/design/DAGXIZROVME/x7XDMqUoH-OCxh6WTF_DNw/edit?ui & G Usar Google
COLLAGE
COMUNITARIO
0 Usar Facebook
= Usar mi correo

Continuar de otra forma ] ] 11
i
Al continuar, aceptas las Condiciones de uso de Canva. S @
Consuita nuestra Politca de privacidad =

Registrarme con mi correo del trabajo

2. Laruleta decide:

Pegar el enlace en el buscador de su preferencia y acceder a la actividad

Google

® https://app-sorteos.com/es/apps/la-ruleta-decide?hash=OJ7772| $ @
Palabras del entorno
3vistas Ospins 2 usuarios  Compartir + Nueva
© Opciones
@ Disedo >
@ Entradas (10) v 2
I
=
i = a E
Qrddertee Mustte Lrrsim
Avanzada

HouEeipiaam

P

Y7 MisRuletas (1) >

m
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3. Kahoot

¢Cual de estas palabras se relaciona
con el campo?

semaforo

<Volver a kahoot.com

Kahoot!
[col]

@ Descubre | Aprende P  Presentar Y crea %5 Unirseal juego

Ll
8 marisolanzoategui2]

B Kahoot
Palabras del entorno

Actividad para reforzar la lectoescritura

» 2jugadas & O participantes

Preguntas (5) ®© Mostrar respuestas

&Cual de estas palabras se relaciona con el campo? iQué palabra ibe un lugar con

Iniciar sesion

Nombre de usuario o email

Contrasefia

;Olvidaste tu contrasena? Restablece tu

contrasena
o
~ .
< Continuar con Google
=. Continuar con Microsoft

Continuar con Apple

Iniciar sesién

Reglstrate GRATIS

Sesién de kahoot

7  Asignar >

Kahoot de autoestudio

E]Il Aprende >
(@ Tarjetas >
Ef 3ugar en solitario >

Actualizado hace 4 minutos - Visibilidad: Pablico

Abrir el enlace en el navegador, puede acceder de varias maneras, al ingresar se despliega la

actividad, en la opcion aprende da clic y podra desarrollar el contenido.

4. Bitmoji

Q_  https://www.bitmoji.com/avatar/edit/ X 0 &
car en Intemet  flERENI=N viDEOS IMAGENES MAPAS COPILOT i MAs HERRAMIE

Aproximadamente 14.200.000 resultados

Bitmoji
l ' https://www.bitmoji.com/
Entertainment - Software

Bitmoji es tu propio emoji personal. Crea un avatar de dibujos animados expresivo y elige entre
una enorme biblioteca de pegatinas, todas con tu imagen. Puedes usar Bitmoji en Snap.

Bitmoji
https://www.bitmoji.com » avatar » edit

Edit Avatar - Bitmoji

Edit Avatar - Bitmoji ... Edit Avatar

40



5. YouTube: Mediante el enlace se podré acceder al video propuesto
3 YouTube Buscar

*

&-JSabenicomo decir “Hola”,
P o) o0o05/150 i = a3 O

6. Tarjetas de animales en quechua y espafiol

A través del enlace propuesto en la actividad se podra acceder al contenido

o e et
Pillpintu Machaqway
Muariposa Serplente

S




Cuarto resultado: Validar por expertos el disefio de las actividades ludicas desde las Tics

Para la validacion de la propuesta se emple6 un modelo de cuestionario realizado por

Pazmifio (2025) en la que emplea la escala de Likert (Totalmente de acuerdo: 5, De acuerdo:

4, Ni de acuerdo ni en desacuerdo: 3, En desacuerdo: 2 y Totalmente en desacuerdo: 1). Este

instrumento presenta una validez de criterio segun el coeficiente estadistico Alfa de

Cronbach, con valores superiores a 0,7, lo que establece su efectividad para ser utilizado. A

continuacion, en la tabla 7, se muestra la tabla de operacionalizacion que se empled para

desarrollar el instrumento de validacion, asi como los resultados, presentados en tablas, de

cada dimension que evidencian la validez del instrumento.

Tabla 9

Operacionalizacién de la propuesta

Objetivo de la
propuesta

Dimension

Preguntas

Disefiar actividades
lGdicas desde las TICs
en la ensefianza de la
lectoescritura en nifios
de segundo afio de
educacion basica de la
Unidad Educativa
Replica “Nicolas
Infante Diaz”, afo
lectivo 2025-2026.

Relevancia
educativa

Factibilidad

¢Considera que la propuesta responde a una necesidad
real en el contexto educativo en el que se aplicaria?

¢La propuesta esta fundamentada en teorias y enfoques
psicopedagdgicos actualizados y validados
cientificamente?

¢El personal educativo cuenta con la formacion y
preparacion necesaria para implementar la propuesta?

¢Los recursos materiales y tecnoldgicos requeridos por
la propuesta son accesibles en la mayoria de los
contextos educativos?

¢Considera que el costo de implementacion de la
propuesta es razonable en relacion con sus beneficios
esperados?
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Sostenibilidad

Eficacia e
impacto

Replicabilidad

Coherencia y
estructura

Rigor
metodoldgico

¢Cree que la propuesta puede implementarse en diversos
contextos educativos sin perder su efectividad?

¢La propuesta puede mantenerse en el tiempo con los
recursos disponibles sin depender exclusivamente de
financiamiento externo?

¢La propuesta tiene el potencial de mejorar los resultados
académicos y el bienestar de los estudiantes?

¢Considera que la propuesta es aceptada por docentes,
estudiantes y familias?

¢La propuesta puede ser replicada en diferentes
instituciones educativas con minimos ajustes?

¢Considera que la propuesta es flexible y adaptable a
distintos niveles educativos (primaria, secundaria,
educacion superior)?

¢Los objetivos de la  propuesta estan claramente
definidos y alineados con las estrategias planteadas?

¢Existe una relacion logica entre cada una de las etapas
de implementacion de la propuesta?

¢La propuesta utiliza metodologias basadas en evidencia
y con resultados comprobados?
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¢Los instrumentos de evaluacién propuestos permiten
medir con precision el impacto de la propuesta?

Nota: Informacion basada de Pazmifio (2025).

Figura 1

Dimensién-relevancia educativa

¢Considera que la propuesta responde a una necesidad real en el contexto
educativo en el que se aplicaria?

5 respuestas

@ 5. Totalmente de acuerdo

® 4. De acuerdo

£ 3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
® 2. En desacuerdo

@ 1. Totalmente en desacuerdo

Nota: Elaboracién propia.

Andlisis e interpretacion

La mayoria de los evaluadores (80%) reconocen que la propuesta responde a una
necesidad real del contexto educativo, lo que valida su pertinencia y relevancia. EI 60% se
posiciona en el nivel més alto totalmente de acuerdo, lo que indica una fuerte aceptacién del
enfoque metodoldgico, especialmente en relacion con las dificultades de lectoescritura y el
uso adaptado de TICs en el subnivel elemental. Sin embargo, el 20% que marcod “en
desacuerdo” representa una alerta critica que merece atencion. Esta disonancia puede
deberse a diferencias en la interpretacion del contexto, expectativas institucionales o criterios

técnicos especificos del evaluador.

La propuesta demuestra una alta sensibilidad frente a las condiciones reales del aula,
integrando actividades ludicas y mediacion docente sin requerir manipulacion directa de
dispositivos por parte del estudiante. La validacion mayoritaria respalda su aplicabilidad,
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pero el desacuerdo parcial invita a revisar aspectos como la claridad del diagndstico
contextual, la justificacion metodologica y la explicitacion de los recursos disponibles.

Figura 2

Dimensidn-Relevancia Educativa

¢La propuesta esta fundamentada en teorias y enfoques psicopedagogicos
actualizados y validados cientificamente?

5 respuestas

@ 5. Totalmente de acuerdo

® 4. De acuerdo

© 3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ 2. En desacuerdo

@ 1. Totalmente en desacuerdo

Nota: Elaboracion propia.

Analisis y reflexion

El 100% de los expertos validadores reconocen que la propuesta se sustenta en
teorias psicopedagogicas actualizadas y con respaldo cientifico. EI 80% se ubica en el nivel
mas alto de acuerdo, lo que indica una sélida aceptacion del marco teérico que articula
constructivismo social, aprendizaje significativo, gamificacion y mediacion docente con
TICs. El 20% adicional tambien valida positivamente, aunque podria sugerir ajustes menores

en la explicitacion o aplicacién de ciertos enfoques.

Este resultado confirma que la propuesta no solo tiene una base empirica contextual,
sino que se construye sobre pilares tedricos robustos y pertinentes. La integracion de autores
como Vygotsky, Bruner, junto con estudios latinoamericanos recientes, fortalece la
legitimidad academica del disefio. La validacion experta respalda que las actividades
propuestas no son improvisadas, sino que responden a una planificacién fundamentada, ética

y contextualizada.
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Figura 3

Dimensién- Factibilidad

¢El personal educativo cuenta con la formacion y preparacion necesaria para
implementar la propuesta?

5 respuestas

@ 5. Totalmente de acuerdo
@® 4. De acuerdo
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ 2. En desacuerdo
@ 1. Totalmente en desacuerdo

Nota: Elaboracién propia.

Andlisis y reflexion

El analisis de las valoraciones indica que el 80 % de los evaluadores considera que
el personal docente cuenta con la formacion y preparacion necesarias para implementar la
propuesta, lo que refleja una percepcion positiva sobre las competencias profesionales del
equipo educativo. Este respaldo mayoritario destaca especialmente la capacidad de
mediacion pedagogicay el manejo de las TICs como recursos de apoyo didactico, elementos
centrales en el enfoque metodoldgico planteado. No obstante, el 20 % restante se ubica en
una posicion neutra (“Ni de acuerdo ni en desacuerdo”), lo que sugiere la existencia de dudas
0 vacios formativos en relacion con la integracion estructurada de actividades ladicas

digitales, aspecto que requiere atencion especifica.

A partir de esta lectura, se infiere que, si bien existe una base formativa sélida, resulta
necesario fortalecer la capacitacion continua en tres dimensiones clave: el uso pedagdgico
de las TIC, el disefio de experiencias multisensoriales y la planificacion de actividades
ludicas contextualizadas. Dado que la propuesta se sustenta en el rol activo del docente como
mediador, su preparacion no debe limitarse al dominio técnico, sino que debe incorporar
competencias didacticas, comunicativas y emocionales que le permitan generar entornos de

aprendizaje significativos, inclusivos y sostenibles.
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Figura 4
Dimension- Factibilidad

¢Los recursos materiales y tecnolégicos requeridos por la propuesta son
accesibles en la mayoria de los contextos educativos?

4 respuestas

@ 5. Totalmente de acuerdo

@ 4. De acuerdo

@ 3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ 2. En desacuerdo

@ 1. Totalmente en desacuerdo

Nota: Elaboracién propia.
Analisis e interpretacion

El andlisis de las valoraciones revela una polarizacion significativa respecto a la
accesibilidad de los recursos propuestos: el 50 % de los evaluadores se posiciona en niveles
de acuerdo (“Totalmente de acuerdo” y “De acuerdo”), mientras que el otro 50 % expresa
desacuerdo explicito. Esta division indica que, si bien la propuesta es valorada positivamente
en términos pedagogicos, persisten preocupaciones concretas sobre su viabilidad técnica,
especialmente en contextos escolares con limitaciones estructurales. La presencia de
respuestas en desacuerdo constituye una alerta sobre las brechas de infraestructura,
conectividad y disponibilidad de dispositivos, particularmente en instituciones ubicadas en
zonas rurales o en situacion de vulnerabilidad. Esta observacion sugiere que, para una parte
de los expertos, la propuesta requeriria ajustes o alternativas mas inclusivas en cuanto al tipo

y uso de recursos tecnologicos.

En este escenario, se vuelve imprescindible fortalecer el enfoque contextualizado del
disefio metodoldgico, reafirmando que las TICs deben operar como herramientas de apoyo
docente y no como exigencias directas para el estudiante. La mediacion pedagogica adquiere
aqui un papel estrategico: es el docente quien, desde su rol activo, transforma los recursos
disponibles por limitados que sean en experiencias de aprendizaje significativas, adaptadas
a las condiciones reales del entorno. En consecuencia, la sostenibilidad de la propuesta
dependerd no solo de su disefio técnico, sino también de su capacidad de adaptacién

47



pedagogica, su sensibilidad contextual y la formacidn docente para la gestion creativa de los

recursos.

Figura 5
Dimension- Factibilidad

¢Considera que el costo de implementacién de la propuesta es razonable en
relacion con sus beneficios esperados?

4 respuestas

@ 5. Totaimente de acuerdo

@ 4. De acuerdo

® 3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ 2. En desacuerdo

@ 1. Totalmente en desacuerdo

Nota: Elaboracion propia.

Andlisis y reflexion

El analisis de las valoraciones indica que el 75 % de los evaluadores considera que
el costo de implementacion de la propuesta es razonable, lo que valida su viabilidad
econdmica en relacién con los beneficios pedagdgicos proyectados. Este respaldo
mayoritario sugiere que el enfoque metodoldgico centrado en actividades ludicas mediadas
por TICs y en el uso docente de recursos digitales se percibe como una inversion educativa
coherente, sostenible y factible, especialmente en instituciones que cuentan con condiciones
basicas de infraestructura. No obstante, el 25 % restante, aunque se posiciona en el nivel de
“De acuerdo”, introduce una observacidon critica que merece atencion especifica. Esta
diferencia podria estar vinculada a contextos institucionales con restricciones
presupuestarias, déficits en infraestructura tecnoldgica o limitaciones en la formacion
docente para el uso pedagogico de herramientas digitales, factores que inciden directamente

en la capacidad de implementacion efectiva.

En consecuencia, si bien la propuesta evidencia solidez en su disefio y pertinencia
econdmica, tambien se reconoce la necesidad de incorporar estrategias complementarias de

acompariamiento, formacién continua y adecuacion contextual. Estas medidas permitirian
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ampliar su aplicabilidad en entornos educativos con mayores desafios estructurales,
garantizando que la propuesta no solo sea viable en términos financieros, sino también

equitativa y sostenible desde una perspectiva pedagdgica y operativa.

Figura 6

Dimension-Sostenibilidad
¢Cree que la propuesta puede implementarse en diversos contextos
educativos sin perder su efectividad?

5 respuestas

@ 5. Totalmente de acuerdo
@ 4. De acuerdo
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ 2. En desacuerdo
@ 1. Totaimente en desacuerdo

Nota: Elaboracion propia.

Analisis e interpretacion

El andlisis de las valoraciones muestra que el 60 % de los evaluadores —sumando
las categorias “Totalmente de acuerdo” y “De acuerdo”— considera que la propuesta puede
ser implementada en diversos contextos educativos sin comprometer su efectividad, lo que
valida su flexibilidad metodoldgicay su potencial de adaptacidon institucional. Este respaldo,
aunque parcial, destaca que el disefio se apoya en un enfoque docente-mediado, donde el uso
de TICs se plantea como recurso de apoyo pedagdgico y no como una exigencia directa para
el estudiante, lo que amplia sus posibilidades de aplicacion en entornos con distintas
condiciones tecnoldgicas. No obstante, el 40 % restante, que se posiciona en un punto neutro
(“Ni de acuerdo ni en desacuerdo”), expresa una reserva significativa respecto a su
aplicabilidad universal. Esta postura sugiere que persisten incertidumbres sobre la capacidad
de la propuesta para adaptarse a contextos con limitaciones estructurales, culturales o
formativas, lo que plantea la necesidad de prever mecanismos de ajuste que aseguren su

pertinencia en escenarios diversos. En conjunto, los resultados permiten afirmar que la
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propuesta posee un marco metodoldgico adaptable, aunque su implementacion efectiva

requerird estrategias diferenciadas de contextualizacion y acompafiamiento docente.

Figura 7

Dimension-Sostenibilidad

¢La propuesta puede mantenerse en el tiempo con los recursos disponibles
sin depender exclusivamente de financiamiento externo?

5 respuestas

@ 5. Totalmente de acuerdo

® 4. De acuerdo

© 3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ 2. En desacuerdo

@ 1. Totalmente en desacuerdo

Nota: Elaboracion propia.

Andlisis e interpretacion

El analisis de las valoraciones muestra que el 60 % de los evaluadores se posiciona
en el nivel més alto de acuerdo (“Totalmente de acuerdo”), mientras que el 40 % restante
también valida positivamente desde el nivel de “De acuerdo”. Esta distribucion refleja una
alta percepcion de sostenibilidad, lo que sugiere que la propuesta ha sido concebida con
criterios de viabilidad institucional, aprovechando recursos existentes y consolidando la
mediacion docente como componente estructural del disefio. La ausencia total de respuestas
en desacuerdo refuerza la confianza colectiva en la factibilidad operativa de la propuesta,
indicando que su implementacion no dependeria de inversiones adicionales significativas,
sino de una gestion eficiente de los recursos disponibles. En este sentido, el modelo
propuesto se percibe como escalable y mantenible, incluso en contextos con restricciones
presupuestarias, siempre que se garantice el acompafiamiento pedagogico y la optimizacion

de los medios tecnologicos ya existentes.
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Figura 8
Dimension-Eficacia e impacto

¢La propuesta tiene el potencial de mejorar los resultados académicos y el
bienestar de los estudiantes?

5 respuestas

@ 5. Totalmente de acuerdo

@® 4. De acuerdo

© 3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ 2. En desacuerdo

@ 1. Totalmente en desacuerdo

Nota: Elaboracién propia.

Andlisis y reflexion

El anélisis de las valoraciones revela que el 80 % de los evaluadores considera que
la propuesta posee un potencial significativo para mejorar tanto el rendimiento académico
como el bienestar estudiantil, lo que constituye una validacion solida de su impacto
esperado. Este respaldo mayoritario sugiere que el disefio metodoldgico logra integrar de
manera efectiva estrategias cognitivas y afectivas, favoreciendo entornos de aprendizaje mas
significativos, motivadores y emocionalmente seguros. Entre los elementos que fortalecen
esta percepcion destacan la incorporacion de actividades ludicas mediadas por TICs, el
enfoque inclusivo y la participacion activa del estudiante, componentes que promueven la

autonomia, la creatividad y el compromiso con el proceso educativo.

Por otro lado, el 20 % restante se posiciona en un nivel neutro, sin manifestar
desacuerdo, pero sefialando que el impacto podria depender de factores contextuales o de
implementacién, tales como las condiciones institucionales, el perfil docente o el
acompafiamiento pedagdgico disponible. Esta observacion introduce una dimension critica
que invita a considerar criterios de contextualizacidn y seguimiento, con el fin de asegurar
que los beneficios proyectados se traduzcan en resultados concretos en distintos entornos

escolares. En conjunto, los datos permiten afirmar que la propuesta cuenta con un respaldo
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mayoritario en cuanto a su impacto positivo, siempre que se garantice una implementacién
sensible a las realidades educativas y se fortalezca el rol del docente como mediador integral

del proceso.

Figura 9

Dimensién-Eficiencia e impacto

¢ Considera que la propuesta es aceptada por docentes, estudiantes y
familias?

5 respuestas

@ 5. Totalmente de acuerdo

@ 4. De acuerdo

2 3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ 2. En desacuerdo

@ 1. Totalmente en desacuerdo

Nota: Elaboracion propia.

Analisis y reflexion

El 80% de los evaluadores considera que la propuesta es aceptada por docentes,
estudiantes y familias, lo que representa una validacion sélida desde el punto de vista social
y comunitario. EI 20% restante, que se ubica en una posicion neutral, no expresa rechazo,
pero si sugiere que la aceptacion podria depender de factores como la comunicacion

institucional, la familiarizacion con las TICs o el nivel de participacion en el proceso.

Este resultado confirma que la propuesta tiene una base de aceptacion comunitaria
favorable, lo cual es clave para su implementacion efectiva. La participacién activa de
docentes, estudiantes y familias es un eje transversal en el disefio de las actividades, y este

respaldo valida que el enfoque ludico-digital es bien recibido.
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Figura 10
Dimension-Replicabilidad

¢La propuesta puede ser replicada en diferentes instituciones educativas con
minimos ajustes?

5 respuestas

@ 5. Totalmente de acuerdo

@® 4. De acuerdo

©» 3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ 2. En desacuerdo

@ 1. Totalmente en desacuerdo

Nota: Elaboracién propia.

Andlisis y reflexion

El anélisis de las valoraciones muestra que el 100 % de los evaluadores considera
que la propuesta puede ser replicada en otras instituciones educativas con minimos ajustes,
lo que constituye una validacion total de su versatilidad metodoldgica. Esta unanimidad
refleja un alto grado de confianza en la escalabilidad y adaptabilidad del modelo, mas alla
del contexto especifico en el que fue disefiado. En términos de distribucion, el 60 % se
posiciona en el nivel de “De acuerdo”, mientras que el 40 % restante la respalda desde el
nivel mas alto de aceptacion (“Totalmente de acuerdo”), lo que refuerza la percepcion de

que la propuesta es transferible sin comprometer su coherencia ni su efectividad pedagdgica.

Este resultado sugiere que la propuesta no solo es pertinente en su contexto original,
sino que también posee potencial de implementacion en entornos escolares diversos, siempre
que se aseguren condiciones minimas de mediacion docente y acceso basico a recursos
tecnoldgicos. La validacion obtenida confirma que el disefio metodoldgico, centrado en
actividades ludicas mediadas por TICs y en el rol activo del docente como mediador
pedagdgico, es lo suficientemente flexible como para adaptarse a distintos niveles de

infraestructura, grados de formacion docente y caracteristicas socioculturales.
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Figura 11

Dimension-Reflicabilidad

¢Considera que la propuesta es flexible y adaptable a distintos niveles
educativos (primaria, secundaria, educacion superior)?

S respuestas

@ 5. Totalmente de acuerdo
@® 4. De acuerdo
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ 2. En desacuerdo
@ 1. Totaimente en desacuerdo

Nota: Elaboracién propia.

Analisis y reflexion

Los resultados obtenidos reflejan que el 80 % de los evaluadores reconoce que la
propuesta posee una estructura suficientemente flexible como para ser aplicada en distintos
niveles educativos, lo que confirma su versatilidad metodoldgica y su capacidad de
adaptacion a diversos contextos formativos. Esta apreciacion sugiere que el disefio
contempla margenes operativos que permiten ajustes sin comprometer la coherencia de sus

fundamentos ni la eficacia de sus estrategias.

En contraste, el 20 % restante adopta una postura neutral; si bien no manifiesta
objeciones, plantea que la adaptabilidad podria requerir adecuaciones mas especificas en
funcion del nivel educativo, particularmente en lo relativo a la profundidad de los
contenidos, el grado de autonomia esperado en los estudiantes y el tipo de mediacion
docente. A partir de estas observaciones, se infiere que la propuesta tiene potencial de
transversalidad, siempre que se implementen mecanismos de diferenciacion pedagdgica que
aseguren su pertinencia en cada tramo formativo. Asi, se consolida como una alternativa
metodoldgica robusta, susceptible de ser ajustada con criterios de progresion,

contextualizacion y equidad educativa.
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Figura 12

Dimension-Coherencia y estructura

¢Los objetivos de la propuesta estan claramente definidos y alineados con
las estrategias planteadas?

5 respuestas

@ 5. Totalmente de acuerdo
@® 4. De acuerdo
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ 2. En desacuerdo
@ 1. Totalmente en desacuerdo

Nota: Elaboracion propia.

Analisis y reflexion

El andlisis de las valoraciones evidencia que el 60 % de los evaluadores considera
que los objetivos de la propuesta estan formulados con claridad y mantienen una adecuada
correspondencia con las estrategias metodoldgicas planteadas, lo que respalda su coherencia
interna y la solidez de su estructura operativa. Esta apreciacion sugiere que la propuesta
logra articular de manera efectiva sus propoésitos con las acciones previstas, favoreciendo

una planificacion orientada a resultados.

Por su parte, el 20 % restante adopta una posiciéon neutral, lo que no implica
desacuerdo, pero si sefiala la necesidad de optimizar la explicitacion del vinculo entre los
objetivos y las actividades, especialmente en términos de trazabilidad y operatividad. En
conjunto, estos resultados permiten afirmar que la propuesta presenta una base metodologica
consistente, al tiempo que abren oportunidades para fortalecer la precision en la formulacion
de los objetivos y su articulacion directa con las estrategias didacticas, con miras a potenciar

su aplicabilidad y evaluacion en contextos educativos diversos.
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Figura 13

Dimension-Coherencia y estructura

¢Existe una relacion l6gica entre cada una de las etapas de implementacion
de la propuesta?

5 respuestas

@ 5. Totalmente de acuerdo

@® 4. De acuerdo

© 3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ 2. En desacuerdo

@ 1. Totalmente en desacuerdo

Nota: Elaboracién propia.

Andlisis y reflexion

El 100% de los evaluadores identifica una relacion légica entre las fases de
implementacion de la propuesta, lo que evidencia una alta coherencia estructural. El 60% se
ubica en el nivel “De acuerdo” y el 40% en “Totalmente de acuerdo”, sin registrarse
respuestas neutras ni negativas. Este consenso valida la secuencia propuesta diagndstico,
planificacién, ejecucion, seguimiento y evaluacion como un sistema articulado, funcional y
progresivo, en el que cada etapa cumple un rol especifico dentro del ciclo didactico. La
ausencia de disenso refuerza la percepcion de viabilidad operativa y pertinencia pedagogica

del disefo.

Desde una perspectiva técnica, la coherencia interna constituye un criterio esencial
de calidad en el disefio instruccional, al garantizar la congruencia entre componentes, la
continuidad metodoldgica y la alineacion con los objetivos de aprendizaje. La estructura
validada permite una implementacion contextualizada, adaptable y orientada a resultados,
favoreciendo la toma de decisiones pedagogicas informadas y la retroalimentacion
constante. En conjunto, los datos del grafico respaldan la solidez conceptual y la
aplicabilidad préctica de la propuesta, confirmando su potencial para generar procesos

educativos significativos y sostenibles.
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Figura 14

Dimension-Rigor pedagdgico

¢La propuesta utiliza metodologias basadas en evidencia y con resultados
comprobados?

5 respuestas

@ 5. Totalmente de acuerdo

@® 4. De acuerdo

© 3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ 2. En desacuerdo

@ 1. Totalmente en desacuerdo

Nota: Elaboracién propia.

Andlisis y reflexion

El 80% de los evaluadores valida que la propuesta se fundamenta en metodologias
basadas en evidencia y con resultados comprobados, lo que respalda su legitimidad
académica y su potencial de impacto. EI 20% restante, que se ubica en una posicion neutral,
no expresa desacuerdo, pero si sugiere que el vinculo entre teoria y practica podria

explicitarse mejor.

Estos resultados permiten afirmar que la propuesta no solo cuenta con respaldo
metodologico, sino que también refleja una comprension actualizada de los procesos de
ensefianza-aprendizaje. La validacion mayoritaria indica que sus fundamentos teoricos estan
alineados con préacticas educativas efectivas, mientras que las observaciones
complementarias invitan a fortalecer la explicitacion del vinculo entre teoria y practica. En
conjunto, esto confirma que el disefio se apoya en enfoques psicopedagogicos vigentes,
como el aprendizaje significativo, la mediacion sociocultural y el uso de TICs como recurso
didactico, consolidando su pertinencia y proyeccion transformadora en contextos educativos

diversos.
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Figura 15

Dimension-Rigor pedagdgico

¢Los instrumentos de evaluacion propuestos permiten medir con precision el
impacto de la propuesta?

5 respuestas

@ 5. Totalmente de acuerdo
@ 4. De acuerdo
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ 2. En desacuerdo
@ 1. Totalmente en desacuerdo

Nota: Elaboracién propia

El analisis de las valoraciones indica que el 60 % de los evaluadores considera que
los instrumentos propuestos permiten medir con precision el impacto de la propuesta, lo que
constituye una validacion parcial de su eficacia evaluativa. Este respaldo sugiere que, en
términos generales, los instrumentos cumplen con criterios basicos de utilidad y coherencia
metodoldgica, permitiendo una aproximacion inicial al anlisis de resultados. Sin embargo,
el 20 % se mantiene en una posicion neutral, mientras que otro 20 % expresa desacuerdo
explicito, lo que revela la existencia de observaciones criticas relacionadas con la claridad,

pertinencia y alcance de los instrumentos utilizados.

Esta distribucion evidencia que, aunque la mayoria reconoce el valor de los recursos
evaluativos, persisten dudas sobre su capacidad para captar de manera contextualizada y
profunda los efectos reales de la propuesta. En consecuencia, se plantea la necesidad de
fortalecer el disefio técnico y la aplicacion operativa de los instrumentos, incorporando
criterios de validacion empirica, ajuste a los contextos escolares y sensibilidad a las
dimensiones cualitativas del aprendizaje. Para garantizar una medicion mas precisa, sera
fundamental integrar estrategias de triangulacion de datos, seguimiento longitudinal y
participacién docente en el proceso evaluativo, asegurando que los instrumentos no solo

midan resultados, sino que también contribuyan a la mejora continua de la propuesta
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5. CONCLUSIONES

Se caracterizé el proceso de lectoescritura de los estudiantes de Segundo Afio de
Educacion Basica, evidenciandose una etapa intermedia de adquisicion con avances en
el reconocimiento de grafemas, produccion de frases simples y actitud positiva hacia las
actividades escolares. Los hallazgos se agruparon en categorias como desarrollo lector,
produccion escrita, motivacion y contexto, con subcategorias como trazos legibles, uso
de iméagenes, expresion emocional y autonomia. Las caracteristicas observadas reflejan
curiosidad y compromiso, aunque persisten dificultades en la escucha grupal y la
estructuracion textual. Esto implica que la practica educativa debe incorporar estrategias
multisensoriales y actividades contextualizadas que fortalezcan la comprensién lectora
desde el entorno inmediato del estudiante.

Se identifico que los docentes emplean metodologias activas y contextualizadas
para la ensefianza de la lectoescritura, destacandose un enfoque vivencial con recursos
manipulativos, estrategias fonema-imagen y evaluacion formativa. Los hallazgos se
agruparon en categorias como metodologia, recursos, evaluacion, inclusion y
motivacion, con subcategorias como tarjetas tactiles, dictados colaborativos y apoyo
diferenciado. Las caracteristicas observadas evidencian una mediacion pedagogica
sensible y creativa, donde el docente adapta sus estrategias segun las necesidades del
grupo. Esto implica que la ensefianza se fortalece al integrar lo ludico con lo afectivo,
respondiendo a las condiciones individuales y familiares del entorno escolar.

Se disefid una propuesta de actividades ludicas mediadas por TICs, orientada al
fortalecimiento de la lectoescritura desde la oralidad, la identidad y la diversidad cultural.
Los hallazgos se organizaron en categorias como lectoescritura contextualizada e
interculturalidad, con subcategorias como collage grupal, audiolibros y feria de saludos.
Las actividades se caracterizan por promover la participacion activa, la expresion
creativa y el uso complementario de recursos digitales bajo mediacion docente. Esto
implica que las TICs pueden integrarse de forma inclusiva sin requerir manipulacion
directa por parte del estudiante.

Se valido la propuesta pedagogica mediante juicio experto, evidenciandose una
aceptacion mayoritaria en todas las dimensiones evaluadas. Los hallazgos confirman que
los objetivos estan claramente definidos, las etapas de implementacion se articulan
I6gicamente y las metodologias utilizadas tienen respaldo empirico. Aunque se sugirié
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mejorar el disefio de los instrumentos de evaluacion, se reconocié su capacidad para
medir el impacto. Las dimensiones validadas relevancia, factibilidad, sostenibilidad,
eficacia, replicabilidad, coherencia y rigor reflejan que la propuesta es viable, pertinente
y adaptable, favoreciendo una experiencia educativa significativa y contextualizada para

los estudiantes.

6. RECOMENDACIONES

A partir de la caracterizacion de la lectoescritura en estudiantes de segundo afio,
se recomienda replicar esta investigacion en otros contextos educativos con
caracteristicas  socioculturales distintas, como zonas rurales 0 comunidades
interculturales, para contrastar los patrones de adquisicion y enriquecer la comprension
del fendmeno. Futuras investigaciones podrian profundizar en el vinculo entre la
expresion emocional y la produccion escrita en edades tempranas, asi como en el impacto
del entorno familiar en la motivacion lectora. Dado que se evidenciaron dificultades en
la escucha grupal y la estructuracion textual, se sugiere incorporar estrategias de
autorregulacion y trabajo cooperativo en el aula. Ademas, se recomienda complementar
la guia de observacion con registros narrativos o rabricas descriptivas que permitan captar

con mayor precision los matices del desempefio estudiantil.

Respecto a las metodologias empleadas por los docentes, se recomienda ampliar
el estudio hacia otros niveles educativos para explorar como evolucionan las estrategias
didacticas en la ensefianza de la lectoescritura. Seria pertinente investigar el impacto de
la formacion continua en el uso pedagogico de TICs y actividades ludicas, asi como el rol
del modelaje emocional en el aula. Frente a las dificultades observadas como la falta de
apoyo familiar y la distraccion por estimulos externos se sugiere disefiar guias de
acompafiamiento para padres y fortalecer la educacion emocional en el curriculo. En
cuanto a los instrumentos, se recomienda enriquecer la entrevista semiestructurada con
diarios reflexivos docentes o grupos focales, que permitan captar experiencias mas

profundas y colectivas.

En relacién con el disefio de actividades ludicas mediadas por TICs, se
recomienda crear nuevas propuestas adaptadas a otros subniveles de Educacion Basica,
incorporando contenidos curriculares especificos y variantes metodoldgicas segun edad

y autonomia.
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Futuras investigaciones podrian explorar el efecto de estas actividades en
estudiantes con necesidades educativas especiales, 0 en contextos con acceso limitado a
tecnologia. Dado que la propuesta se basa en la mediacion docente, se sugiere disefiar
materiales de apoyo que orienten la implementacion paso a paso, considerando las
dificultades de infraestructura y conectividad. Ademas, se recomienda evaluar el impacto
de las actividades mediante instrumentos mixtos, como rubricas de desempefio,

portafolios digitales y registros audiovisuales.

Finalmente, tras la validacion de la propuesta pedagdgica, se recomienda replicar
el proceso de validacion en instituciones con diferentes perfiles institucionales, para
contrastar percepciones y enriquecer el analisis de viabilidad. Futuras investigaciones
podrian centrarse en el disefio y validacion de instrumentos especificos para evaluar el
impacto de propuestas ludico-digitales en la lectoescritura, considerando dimensiones
como bienestar emocional, participacion activa y comprension lectora. Dado que algunos
expertos sefialaron debilidades en la precision de los instrumentos, se sugiere revisar la
redaccion de items, incorporar escalas mas sensibles y aplicar pruebas piloto antes de su
uso definitivo. Ademas, se recomienda construir una nueva propuesta complementaria
que aborde la evaluacion formativa desde la gamificacion, integrando TICs como

herramienta de retroalimentacion continua.
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8. ANEXOS

Anexo 1 Guia de observacion

Nombre del Observador: Doris Marisol

Anzoategui Vélez Area: Lengua
y Literatura | paralelo:

Nivel: Segundo Afo de
Educacién Basica

AMBITOS DE OBSERVACION

Distingue letras del abecedario correctamente

Identifica sonidos iniciales de palabras comunes

Escucha activamente y responde de forma acertada

Participa en actividades de lectura apoyadas por
imagenes

Usa los trazos de manera legible

Concordancia en las ideas escritas

Realiza oraciones simples con palabras de su entorno

Busca ayuda cuando lo necesita

Manifiesta conductas irritables durante las actividades
de lectoescritura

Se comunica con respeto y empatia

Expresa sus ideas de forma ordenada

Manifiesta lo que siente mediante gestos o
expresiones

Responde activamente las instrucciones
del docente

Escucha a sus compafieros durante actividades
grupales

Colabora en tareas compartidas

Elige textos libremente

Se frustra ante las actividades relacionas con
la lectoescritura

Muestra curiosidad por aprender méas

Utiliza los materiales disponibles en el aula

Participa activamente durante el tiempo asignado
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Anexo 2 Entrevista semistructurada

Docente:
) - » Entrevistador: Doris Marisol
N[vgl: Segundo Afio de Educacion Paralelo: Anzoategui Vélez
Basica
Categoria Subcategoria Preguntas
Metodologia Aprendi.zaje g,Qué~ estrategias aplica en el aula para que la
personalizado ensefianza de la lectoescritura tenga un significado real
y duradero para sus estudiantes?
RecUrsos ¢ Qué tipo de recursos manipulativos utiliza para apoyar
Recursos . . el desarrollo de la lectoescritura y como favorecen la
manipulativos -, i
comprension en sus estudiantes?
Act’iv_i dades Juegos i;elé:(i)lggr?g}ir\é;dades ludicas para fomentar la
ludicas
Evaluaciony Criterios de |¢Como evalla el progreso de sus estudiantes en
seguimiento evaluacion lectoescritura?
Inclusividady | Atencién a la |,Cémo adapta sus estrategias metodoldgicas para
adaptacion diversidad estudiantes con diferentes niveles de desempefio o
necesidades educativas?
Aprendizaje ¢De qué manera considera que las a_lctividades realizadas
Rol docente significativo en clase ayudan a que los estudiantes comprendan y
apliquen lo que aprenden a su vida diaria?
Participacion ¢Como percibe la motivacion y participacion de sus
estudiantil estudiantes durante las actividades de lectoescritura?
Percepcion del
estudiante - - -
Motivacion ¢Qué factores cree que influyen en el entusiasmo o
desinterés de sus estudiantes al momento de participar
en actividades de lecturay escritura?
Dificultades y ] ¢Qué obstaculos considera que son los principales en
desafios Obstaculosen la | o1 hroceso de ensefianza de la lectoescritura, y cémo los

ensefianza

aborda?
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Anexo 3 Documento de acceso y recibido de la institucion educativa

UNIVERSIDAD T

ECNICA ESTATAL DE QUEVEDO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
Campus “Manuel Haz Alvarez”, Quevedo - Los Rios - Ecuador
www.uteg.edu.ec Teléfono: 3702-220 Ext. 8083

MSc. Rocio Alava Coello
RECTORA

Oficio Nro. UTEQ-FCEDU-2025-107-E
Quevedo, 04 de julio de 2025

UNIDAD EDUCATIVA “REPLICA NICOLAS INFANTE DiAZ”

Presente.

De mi consideracion:

Reciba un cordial saludo de quienes conformamos la Facultad de Ciencias de la Educacion

(FCEDU) de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo, augurando que todas vuestras

actividades se lleven con el éxito esperado.

Es grato dirigirme a usted en esta oportunidad, a fin de solicitar comedidamente la factibilidad de
conceder su autorizacién para que la Srta. ANZOATEGUI VELEZ DORIS MARISOL, con

ntimero de identificacion 1250293915, estudiante del Octavo Semestre de la Carrera de Educacién -

Bisica de la Facultad de Ciencias de la

Educacion de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo

(UTEQ), pueda ingresar a las instalaciones de su institucion educativa con el proposito de realizar

la recoleccion de datos necesarios para la investigacion de su trabajo de integracion curricular

titulado “Actividades ludicas desde las TICS en la enseiianza de la lectoescritura en nifios de

Segundo Ao de Educacion Basica™.

La planificacion para la recoleccion de datos se desarrollara segin se detalla a continuacion:

Nombres y Apellidos del estudiante

Anzoategui Vélez Doris Marisol

Cédul
R 1250293915
Carrera .. . .
Educacion Basica
C /S tre/P:
urso/Semestre/Paralelo Octavo “B”
Correo institucional danzoateguiv(@uteq.edu.ec

Titulo del Trabajo de Investigacién

Actividades ladicas desde las TICS en la ensefianza de
la lectoescritura en nifios de Segundo Afio de
Educacion Basica.

Director del Trabajo de Investigacién:

Fechas a ingresar en la IE

Lic Cristopher Herrera Navas, MSc. y
04/07/2025 - 30/09/2025 :’
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Es preciso indicar que

Segundo Afio de Educacién Basica.

Se garantiza que la actividad se llevara a cabo respetando las normas éticas, de confi

proteccidn de datos, asi como el bienestar de los participantes.

» la poblacién de la muestra esta conform

dencialidad y

Agradezco de antemano su disposicién y apoyo para contribuir con la formacién académica de

nuestros estudiantes, y quedo a su disposicion para cualquier consulta o coordinacién adicional

que requiera.

Atentamente,

s S
CEREZ0 SEGOVIA

otd

Dra. Badie Cerezo Segovia
DECANA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
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Observacion aulica en los paralelos A 'y B durante las sesiones de lectoescritura 'y

entrevistas semiestructuras a docentes
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