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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo investigativo consiste en la elaboracién de un Sistema para
el control Administrativo de la Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen
del Canton la Mana, serd una herramienta eficiente para registrar, controlar y
estructurar la informacién de los procesos agricolas bananeros que se generan

en la misma permitiendo la optimizacién de los recursos administradores.

Ademas brindard seguridad en el almacenamiento y procesamiento de la
informacion, contando con herramientas necesarias para el respaldo y

restauracion de la base de datos

El sistema administrativo ha sido desarrollado usando las siguientes

herramientas:

e Microsoft Visual Studio.Net 2010.
e Sql Server Management Studio 2008.

Se utiliza el método espiral que es un proceso de desarrollo de software
orientado a objetos, esta tecnologia ha sido el pilar fundamental para

desarrollar cada una de las etapas de las que estd compuesto el software.

Para establecer este modelo de construccién se realiz6 una comparaciéon entre
los diferentes modelos de desarrollo de software, ajustandose a la necesidad el
modelo antes mencionado debido a que este se maneja por ciclos, siendo
posible agregar mejoras y nuevos requerimientos sin romper con la

metodologia, debido a la flexibilidad de este ciclo de vida de software.

En resumen este Sistema permitira administrar los procesos agricolas
bananeros (fumigacion, labores culturales, corte, embarque y transporte del
banano) que se realizan en cada una de las fincas que pertenecen a esta
Hacienda de una manera facil y rapida, cambiando el método tradicional

(manual) en automatico.
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ABSTRAC

The investigative work present consists in the elaboration of a System for the
Administrative control in the Hacienda Banana Agricultural Maria del Carmen
on the La Mana Canton, it will be an efficient tool to log, track and structure
information of banana agricultural processes that are generated in the same

allowing the optimization of resources to the administrators.

It will also offer security in the storage and prosecution of the information,

counting with necessary tools for the backup and restore of the database
The administrative system has been developed using the following tools:

¢ Visual Microsoft Studio.Net 2010.
e Sql Server Management Studio 2008.

The spiral method is used that software development guided objects; this
technology has been the fundamental pillar for developing each one of the

stages of those that it is compound the software.

To establish this construction model one carries out a comparison among the
different models of software development, being adjusted to the necessity
before the pattern mentioned because this it is managed by cycles, being
possible to add improvements and new requirements without breaking up with

the methodology, due to the flexibility of this cycle of software life.

In the summary, this system will allow to administer banana agricultural
processes (spraying, cultivation, cutting, packing, loading and transportation of
bananas) that are performed in each of the farms belonging to the Hacienda in

an easy and fast, changing the traditional method (manual) to automatic.
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. MARCO CONCEPTULAL DE LA INVESTIGACION



1.1. INTRODUCCION

En estos ultimos afios a nivel mundial la informatica ha tenido un gran
desarrollo, las grandes, medianas y pequefias empresas u organizaciones han
tratado de ir actualizando la parte fisica (Hardware) y logica (Software). La
mayor necesidad ha sido estructurar la informacion y registrarla en una base de

datos, que ayude a disponer de la misma en el momento oportuno.

Las primeras empresas en utilizar estas herramientas fueron las dedicadas al
area financiera, comercial y de servicio, debido a la gran cantidad de

informacién que generaban sus procesos.

En la actualidad por mas pequefia que sea una empresa no puede funcionar de
forma adecuada sino cuenta con un sistema automatizado que administre los

procesos que se generan en la misma.

Ecuador es un pais agricola, constituido en uno de los productores de banano
de excelente calidad en el mundo, razén por la que los programadores de este

pais se han ido penetrando a la creacion de software para el area agricola.

El trabajo investigativo consiste en desarrollar un sistema administrativo para la
Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen del Cantén La Man4, la misma
gue viene realizando sus labores agricolas desde el afio de 1993, gozando de
buen prestigio y aceptacion, siendo una de las Haciendas Bananeras mas
exitosas del cantdn y del Pais debido a su calidad de produccion, y al generar
fuentes de trabajo a la poblacion de la localidad.

La razon de realizar este trabajo investigativo consiste en convertir el trabajo
manual en automatico, actualizar el método tradicional del manejo de datos y

estructurar la informacion.

El sistema administrativo permitird controlar los procesos bananeros
(fumigacion, labores culturales, corte, proceso y transporte del banano), que
realizan las tres fincas de la hacienda, de una forma &gil y automatica para
facilitar el trabajo de los administradores de la misma, debido a que los

procesos diarios que se realizan requieren un delicado control, almacenamiento

2



y administracion de datos, constituyéndose en la materia prima para el

movimiento y avance de la misma.

Este sistema serda una herramienta idénea e importante para el personal
administrativo, servira para un mejor control, almacenamiento y analisis de la
informacion, ahorrard tiempo en la obtencion de reportes y diagnéstico de los

procesos que se realizan en la Hacienda.

Con esta aplicacion se podra apreciar, evaluar y concienciar la gran
importancia que tiene la sistematizacion de procesos en los diversos campos,
para lo cual se aportara con un sistema para el control administrativo para la

Agricola Bananera Maria del Carmen del cantén La Mana.



1.2. PROBLEMATIZACION

1.2.1. Planteamiento del problema

La Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen se dedica al cultivo,
produccion y proceso del banano (embarque), realiza compras de productos
como son (fundas, protectores, cintas, corbatines, fertilizantes, quimicos, etc.) y
vende el producto procesado (cajas de banano) para lo cual se manejan varios
procesos importantes los mismos que deben llevar un delicado control para que

el producto elaborado tenga aceptacion en el mercado.

Se mencionara los procesos sobresalientes para el procesamiento de la
informacion de las actividades agricolas bananeras orientados al desarrollo de

esta investigacion.

En primer lugar carece de un sistema Administrativo Informatico, en el cual
registre las actividades bananeras (mantenimiento, cuidado, corte, proceso y
transporte del banano) que se realizan en las tres fincas que tiene la hacienda,

limitando a tener informacién exacta y oportuna en funcién del tiempo.

El banano es un producto muy delicado, que desde su nacimiento la planta
necesita un tratamiento adecuado debido a las plagas que le pueden afectar,
las mismas que se controlan por medio de fumigacion, fertilizaciéon y sobre todo
el riego necesario de agua, pero no se puede conocer con certeza cuando se
debe aplicar el tratamiento porque se manejan tres fincas a la vez y todo se
hace de forma manual, por lo que se hace tedioso el procedimiento.

Otro problema que existe es la falta de precision en la cantidad de productos
gue existe en cada bodega que posee la Hacienda, ya que no cuenta con un
inventario ordenado y sistematizado, se lo hace de una forma manual

registrando en un cuaderno, impidiendo la toma de decisiones adecuadas.

Ademas, necesita de una base estructurada para determinar la produccién
semanal en cada finca, debido a que el enfunde se lo realiza registrando en
hojas de papel y a veces se extravian, cuando la planta realiza su paricion

necesita un control mas riguroso, la bellota hay que enfundarla, dotarle de un
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protector mas conocido como cuello de monja y, ademas se le amarra un color
de cinta la misma que determina, si el producto esta listo para su cosecha, pero
si alguno de los encargados se descuida al no tener un sistema automatico que
le agende las actividades que debe realizar oportunamente, acarrea grandes

dificultades.

El administrador de campo de cada finca lleva un registro del personal de
campo de forma manual, lo que genera dificultad al final de cada semana al

realizar el pago correspondiente ya que cada persona gana segun su labor.

Existe dificultades para elaborar el presupuesto mensual necesario para los
procesos que se realizan en cada una de las fincas de la hacienda.

Por todas estas causas el sistema es una herramienta necesaria para que la
hacienda obtenga una automatizacion eficaz en los procesos antes

mencionados permitiendo el ahorro de recursos.
1.2.2. Formulacién del problema

¢Como incide la falta de un sistema para el control Administrativo de la
Hacienda en la Agricola Bananera Maria del Carmen del Canton La Mana en la

toma de decisiones oportunas por parte de los encargados de la misma?
1.2.3. Delimitacion del problema

Campo: Administrativo Bananero

Area: Informatica

Objeto: Desarrollo de Aplicacion

Espacio: Hacienda Agricola bananera Maria del Carmen.

Ano: 2012



1.3. JUSTIFICACION

La privacion de un sistema de informacion no solo impide deliberar de una
forma rapida cada uno de los procesos que realiza la hacienda, sino que impide
una buena planeacion, organizacion, coordinacion, direccion y control de todos

los movimientos realizados en la Hacienda.

Garantizara disponibilidad técnica necesaria para determinar cada uno de los
procesos encaminados con el control de crecimiento, cultivo proceso y

produccion del banano.

Verificara la cantidad de productos existentes en cada bodega de la hacienda
mediante un inventario estructurado, registrara las compras de la materia prima

y ventas realizadas del producto elaborado (cajas de banano).

Expedira el rol de pagos de cada trabajador de campo y el personal de proceso
(cuadrilla) al final de cada semana.

Determinard el presupuesto necesario para cada uno de los procesos que se

realizan en las fincas que componen esta hacienda.

Luego de observar y analizar los requerimientos que tiene esta hacienda
debido a la carencia de herramientas eficientes y eficaces para el
almacenamiento y flujo de la informacién se justifica que es de vital importancia
la elaboracion de este instrumento para transformar el trabajo mecénico en
automatico, ya que se podra acceder a la informacién en el menor tiempo
posible, sin necesidad de buscarla en varios documentos o apuntes, apoyando

la toma de decisiones oportunas de los administradores de la hacienda.

Sera significativo implantar este sistema ya que proporcionara seguridad,
agilidad y control con exactitud el manejo y flujo de la informacién en tiempo
real. Es factible realizar este trabajo, porque la hacienda brindara toda la

informacion necesaria y requerida para la elaboracién del sistema.



1.4. OBJETIVOS

1.4.1. General

Crear un sistema para el control administrativo de la HACIENDA AGRICOLA
BANANERA Maria del Carmen del Cantén la Manda, que permitira mejorar los

procesos y presentar reportes oportunos.
1.4.2. Especificos

1. Realizar un diagnostico de los procesos relevantes que manejan en la

hacienda para esta aplicacion.

2. Prever el presupuesto necesario para cada uno de los procesos a

automatizar que se realizan en la aplicacion

3. Establecer la mejor herramienta para el desarrollo del sistema para el

control administrativo de la Hacienda.

4. Comparar los tiempos de respuesta entre el sistema y el proceso

manual.

1.5. HIPOTESIS

La implementacion de un sistema administrativo en la Hacienda Agricola

Bananera Maria del Carmen optimizara los procesos administrativos.
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2.1. SISTEMAS DE INFORMACION

FERNANDEZ, (2006). Es el conjunto formal de procesos de analisis, que
operando sobre una coleccion de datos estructurados de acuerdo a las
necesidades de la empresa u organizacién, recopila elabora y distribuye, la
informacion necesaria para realizar las operaciones basicas y la toma de
decision de la misma, que nos sirva para desempeiiar las funciones de negocio

de esta organizacion de acuerdo con sus estrategias.

Para realizar la recoleccion de los datos debemos hacerlo de forma
estructurada, asi como normalizar la informacion que entra y sale, por ello
deben participar todos los 6rganos implicados de la empresa, para que pueda
ser entendida la informacion que llegue al Sl o la que parta de él, por todos los
integrantes de la organizacion a los cuales va dirigida, y les pueda servir a
realizar las operaciones cotidianas, tomar decisiones o0 como método de
control. Ademas afecta a las funciones y estrategias del negocio, pues es un
elemento de la empresa que ayuda a conseguir los objetivos, y que puede ser

utilizado como ventaja competitiva frente a nuestros rivales.

Este conjunto de componentes que interaccionan entre si para lograr un
objetivo comun. Aunque existe gran variedad de sistemas, la mayoria de ellos
pueden representarse a través de un modelo formado por cinco bloques
basicos: elementos de entrada, elementos de salida, seccidn de

transformacion, mecanismos de control y objetivos. Ver Figura 1.

Figura 1. Actividades de un disefio de informacion

Objetivos

N
Mecanismo
de control

Entradas Transformacion Salidas

Fuente: FERNANDEZ, (2006).



2.1.1. Datos

Son la materia prima para producir informacion; son hechos aislados que
pueden convertirse en un todo comprensible por medio de los modelos de

decision.

BURCH & STARTER, (2007). Los datos son hechos aislados y en bruto, los
cuales, situados en un contexto significativo mediante una o varias operaciones
de procesamiento, permiten obtener deducciones relacionadas con la

evaluacion e identificacion de personas, eventos y objetos.

La finalidad basica al recopilar y procesar los datos es producir informacion. El
resultado del procesamiento de los datos puede aplicarse a muy diversos fines,
desde la elaboracion de cheques para el pago de sueldos, hasta la
presentacion de un informe a la gerencia para propdésitos de planeacion y

control. Ver figura 2.
2.1.2. Informacioén

BURCH & STARTER, (2007). Se distingue substancialmente de los datos en
gue estos Ultimos son mensajes en bruto y no evaluados, mientras que la
primera significa un aumento de conocimientos. La funcién de la informacion
consiste en aumentar el conocimiento del usuario, o reducir su incertidumbre.

Ver Figura 2.

Figura 2. Relacién entre datos, informacion y conocimiento

“ Informacion Conocimiento

Contextualizar
Comparar

Categorizar Evaluar Consecuencias

Calcular Establecer conexiones

Fuente: FERNANDEZ, (2006).
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2.2. ADMINISTRACION

PONCE, (2008). La administracion se define como el proceso de disefiar y

mantener un ambiente en el que las personas trabajando en grupo alcance con

eficiencia metas seleccionadas. Esta se aplica a todo tipo de organizaciones

bien sean pequefias o grandes empresas lucrativas y no lucrativas, a las

industrias manufactureras y a las de servicio.

En fin la administracion consiste en darle forma, de manera consistente y

constante a las organizaciones. Todas las organizaciones cuentan con

personas que tienen el encargo de servirle para alcanzar sus metas, llamados

Gerente, administradores, etc.

2.2.1. Principios de la Administracion

Planificar: consiste en determinar anticipadamente cuales son los
objetivos deseados y los que debe hacerse para alcanzarlos de manera
adecuada, es la diferencia entre la situacion actual y una deseada como

objetivo.

Organizar: Se encarga de agrupar las actividades necesarias para
alcanzar los objetivos de la empresa agrupara las actividades, involucra

la reunién de personas y recursos empresariales.

Dirigir: Es la influencia, persuasion que se ejerce por medio del
Liderazgo sobre los individuos para la consecucion de los objetivos
fijados; basado esto en la toma de decisiones usando modelos I6gicos y

también intuitivos de Toma de decisiones.

Controlar: Es la medicion del desempefio de lo ejecutado, comparandolo
con los objetivos y metas fijados; se detectan los desvios y se toman las
medidas necesarias para corregirlos. El control se realiza a nivel
estratégico, nivel tactico y a nivel operativo; la organizacién entera es
evaluada, mediante un sistema de Control de gestion; por otro lado
también se contratan auditorias externas, donde se analizan y controlan

las diferentes areas funcionales de la organizacion.
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2.3. INGENIERIA DEL SOFTWARE

PRESSMAN, (2005). La ingenieria del software es una disciplina que integra al
proceso, los métodos y las herramientas para el desarrollo del software de

computadora.

La Ingenieria de software es la rama de la ingenieria que crea y mantiene las
aplicaciones de software aplicando tecnologias y practicas de las ciencias
computacionales, manejo de proyectos, ingenieria, el ambito de la aplicacién, y

otros campos.
2.3.1. Software

Conjunto de programas y procedimientos necesarios para hacer posible la
realizacion de una tarea especifica, en contraposicion a los componentes

fisicos del sistema (hardware)
2.3.2. Ingenieria

La ingenieria es la profesion en la que el conocimiento de las matematicas y
ciencias naturales, obtenido mediante estudio, experiencia y practica, se aplica
con juicio para desarrollar formas de utilizar, econ6micamente, los materiales y

las fuerzas de la naturaleza para beneficio de la humanidad y del ambiente.
2.3.3. Proceso de software

WEITZENFELD, (2005). Un proceso define quien hace, que, cuando y como
para alcanzar cierto objetivo. En general, el éxito de las empresas u
organizaciones depende en gran medida de la definicion y seguimiento

adecuados de sus procesos.
2.3.3.1 Modelo de un proceso de software

WEITZENFELD, (2005). Define como solucionar la problematica del desarrollo
de sistemas de software. Para desarrollar es software se requiere resolver
ciertas fases de un proceso, las cuales se conocen en su conjunto como ciclo

de vida del desarrollo de software. Un modelo de proceso debe considerar una
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variedad de aspectos, como el conjunto de personas, estructuras
organizacionales, reglas, politicas, actividades, componentes de software,

metodologias y herramientas utilizadas.
2.3.3.1.1 Arquitectura de software

WEITZENFELD, (2005). Define la estructura general de un sistema y varia de
acuerdo con el tipo de sistema a desarrollarse. Asi, puede estar basada en
elementos sencillos o componentes prefabricados de mayor tamafio, y se

especifica de acuerdo con los diferentes tipos de sistemas.

La selecciéon de una arquitectura afecta aspectos como la extensibilidad del
sistema. Por lo tanto debe ser escogida de manera que minimice los efectos
futuros en el sistema. Para ello, existen ciertas heuristicas que muestran la
tendencia a cambios en varios elementos de un sistema, como se muestra en

la tabla.

Las interfaces representan elementos gréficos, la funcionalidad son las reglas
del negocio, los datos y funciones son los elementos internos de los objetos,
correspondientes a las estructuras basicas de la programacion orientada a
objetos, mientras que la informacién representa el dominio del problema en una
aplicacion.

Cuadro 1: Probabilidad de cambios futuros en el software de acuerdo
con el tipo de elemento

Elemento PROBABILIDAD DE CAMBIO
Interfaces Alto

Funcionalidad Alto

Datos Medio

Funciones Medio

Objetos Bajo

Informacién Bajo

Fuente: WEITZENFELD, (2005).
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2.3.3.1.2. Actividad

WEITZENFELD, (2005). Es una unidad o paso basico de un proceso. En el
proceso de software las actividades definen los pasos necesarios para lograr
las metas y los objetivos. Las actividades deben: ser faciles de definir y seguir;
simplificar la comprensién del sistema; y ofrecer flexibilidad, precision y
extensibilidad.

Las actividades basicas del proceso de desarrollo de software, conocidas como

el ciclo de vida del software, son las siguientes:
2.3.3.1.2.1. Requisitos

WEITZENFELD, (2005). Tiene como eta definir y delimitar la funcionalidad del
sistema de software. Sirve como base de negociacion entre el desarrollador del
sistema y el cliente, y debe reflejar los deseos de este. En esencial que los
clientes que no tengan conocimientos en computacién comprendan al modelo

de requisitos para facilitar la interaccion con ellos.

El modelo de requisitos gobierna el desarrollo de los deméas modelos, donde
estos se deben basar en aquel. También sirve como base para elaborar las
instrucciones de operacion y los manuales, los cuales se tienen que redactar

desde el punto de vista del usuario.

El desafio en la especificacion de requisitos comienza cuando el experto debe
comunicar los conceptos, lo que en general, no es posible hacer
adecuadamente de manera sencilla. Por ello, se provee de multiples
explicaciones, orales o escritas, que el desarrollador integra en una forma
coherente. La especificacién de requisitos es particularmente dificil cuando la
informacion es incompleta, los expertos no pueden articular lo que saben, o no

estan seguros, o incluso son incoherentes en su informacién.
2.3.3.1.2.2. Analisis

WEITZENFELD, (2005). Después de desarrollar el modelo de requisitos y de
gue los usuarios del sistema o clientes lo aprueben, se puede continuar con el

modelo de analisis, que tiene como objetivo construir una arquitectura capaz de
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resolver el problema bajo condiciones ideales. Esto significa desarrollar una
estructura logica del sistema, la cual debe ser estable y extensible. El analisis
se enfoca en que debe hacer el sistema, en lugar de como se supone que lo
hara. El alcance del modelo de analisis esta directamente relacionado con la
naturaleza del problema. En el caso de un analisis orientado a objetos, se
desea identificar los objetos y describir como interacttan entre si.

2.3.3.1.2.3 Disefio

WEITZENFELD, (2005). El propésito del modelo de disefio es extender la
arquitectura de andlisis. La razén para no hacer esta extension durante el
modelo de andlisis se debe a que la propia aplicacion controla la arquitectura
del sistema y no las circunstancias existentes durante su implementacién. En
otras palabras, el modelo de andlisis debe ser visto como un modelo
conceptual y l6gico del sistema, mientras que el modelo de disefio debe definir
todo lo necesario para alcanzar el codigo final. Dado que los ambientes de
implementacion tienden a cambiar, es necesario guardar y congelar el modelo
de andlisis para un mantenimiento futuro, incluso después de terminar el
disefio. El modelo de disefio se concentra en dos aspectos principales: disefio

de objetos y disefo de sistemas.

» Disefio de objetos.- El modelo de andlisis no es lo suficiente formal, por
lo cual, para llegar al cédigo final, se debe refinar las estructuras de la
arquitectura de andlisis. Se debe especificar el detalle de cada clase, en
otras palabras, las operaciones y los atributos. Este aspecto se conoce
como disefio de estructuras o, de manera general, como el disefio de
objetos en el caso de arquitecturas orientadas a objetos. El disefio de
objetos incluye la seleccion de algoritmos y estructura de datos para
satisfacer los objetivos de rendimiento y espacio

» Disefio de sistema.- Durante el analisis se considera un mundo ideal
para el sistema. En la realidad este mundo debe adaptarse al ambiente
donde se implementara el sistema. Entre otros aspectos, se debe
considerar los requisitos de rendimiento, uso de memoria, protocolos de

comunicacion, tiempo real, concurrencia, propiedades dl lenguaje de
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programacion, el sistema de manejo de base de datos, etc. Este aspecto
se lo conoce como disefio de sistema, que define las decisiones
estratégicas sobre como organizar la funcionalidad del sistema en torno
al ambiente de implementacion, incluyendo tanto hardware como

software.
2.3.3.1.2.4. Implementacion

WEITZENFELD, (2005). EI modelo de implementacién toma como resultado el
modelo de disefio para generar el cddigo final del sistema. Esta traduccion
debe ser relativamente sencilla y directa, ya que todas las decisiones
importantes han sido hechas en las etapas previas. La especializacion al
lenguaje de programacién, o base de datos, describe como traducir los
términos usados en el disefio a términos y propiedades del lenguaje de

implementacion.

» Lenguaje de programaciéon.- Aunque existen muchos tipos de
lenguajes de programacién, el uso de un lenguaje orientado a objetos
facilita la implementacion de un disefio, pero el disefio no debe depender
de los detalles del lenguaje, de tal manera que si se cambia el lenguaje
de programaciéon no debe ser necesario el redisefio del sistema. Por
razones de rastreabilidad, es deseable siempre tener una buena y facil
correspondencia entre objetos del modelo de disefio y objetos del
lenguaje de programacion.

» Bases de datos.- En la actualidad, las DB son parte integral de los
sistemas de software. Aunque existen DB orientadas a objetos, aun
siguen siendo mas populares las bases de datos relacionales. El modelo
de implementacion debe contemplar el disefio de DB en la generacién

del sistema final.
2.3.3.1.2.5. Integracion

WEITZENFELD, (2005). EI modelo de integracion es un aspecto importante del
desarrollo de software. En todo disefio es deseable mantener una buena

modularidad en el sistema, de manera que el desarrollo actual, junto con las
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futuras extensiones, puedan hacerse con base en componentes
independientes y no en la totalidad del sistema. Cuando esto ocurre, es
necesario integrar diversos componentes para obtener como resultado el

sistema final.
2.3.3.1.2.6. Pruebas

WEITZENFELD, (2005). El modelo de pruebas es el responsable de revisar la
calidad del sistema, consiste en la validacion del sistema o prueba de
especificacion y la verificacion o prueba de resultado. De manera adicional, el

modelo de pruebas combina pruebas de unidad y pruebas de integracion.

» Validacioén.- Se prueba si la funcionalidad del sistema corresponde a la
especificacion del cliente. Se cuestiona si se esta construyendo el
sistema “correcto”, en contraste con la verificacion, donde se cuestiona
si se estd haciendo el sistema “correctamente”. Durante el disefio e
implementacion, se revisa el sistema de acuerdo con las
especificaciones de los modelos de analisis y requisitos.

» Verificacion.- Se prueba si se estd construyendo el sistema
“correctamente”. La verificacion debe comenzar lo antes posible, desde
el nivel mas bajo, con la revision de los componentes individuales,
prosiguiendo con la integracion de estos hasta verificar el sistema
completo. La especificacion de verificacion del sistema debe ser una
extension del modelo de requisitos, e integrarse en la arquitectura del

sistema.
2.3.3.1.2.7. Documentacién

WEITZENFELD, (2005). La documentacion se debe hacer durante la
elaboracion del sistema y no como una etapa final del mismo. Existen
diferentes tipos de documentos que deben generar como apoyo al sistema,
cada uno tiene diferentes objetivos y esta dirigido a distintos tipos de personas,
desde los usuarios no técnicos hasta los desarrolladores mas técnicos. Los

siguientes son algunos documentos 0 manuales mas importantes.
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» Manual de usuario.- Permite a un usuario comprender como utilizar el
sistema.

» Manual de programador.- Contiene informacion para que un
desarrollador entienda los aspectos mas relevantes del disefio.

» Manual del operador.- Posibilita al operador del sistema comprender
que pasos debe seguir para que el sistema funcione bajo cierta
configuracion y con base en un ambiente de implementacién particular.

» Manual del administrador.- Permite que el encargado de administrar el
sistema comprenda sus aspectos mas generales, como son los modelos

de requisitos y analisis.
2.3.3.1.2.8. Mantenimiento

WEITZENFELD, (2005). Es la continuacion del ciclo de vida, luego de haber
completado, una primera version de este. Aunque parte del objetivo involucra
resolver problemas, durante el mantenimiento se deben considerar las
extensiones del sistema de acuerdo con las nuevas necesidades. De cierta
manera, el mantenimiento significa seguir un nuevo ciclo de actividades de

desarrollo, pero a partir de un sistema existente.
2.3.3.2. Métodos y metodologias

WEITZENFELD, (2005). Los métodos definen las reglas para de las
transformaciones internas de las actividades, mientras que las metodologias
definen el conjunto de métodos. Un método es un procedimiento que define
tareas o0 acciones a realizar. Donde cada tarea incluye condiciones de entrada
y de salida que se deben satisfacer antes y después de completarse. Las

diferentes metodologias varian en el alcance del apoyo:

» Dominio de aplicabilidad.- Los métodos deben apoyar conceptos
basicos que se consideren significativos para resolver el problema. Se
deben utilizar métodos en distintos dominios de aplicacion, y emplearlos
en sistemas basados en diferentes arquitecturas, secuencial,

concurrencia, distribuido, e incluso en tiempo real.
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» Ciclo de vida.- Los métodos deben ajustarse al ciclo de vida del
proceso, apoyando las distintas actividades, incluyendo documentacion.
Deben explicar las suposiciones, las metas y los objetivos que originaron
un resultado particular. Los métodos no deben contradecir el orden
establecido para las actividades del modelo de proceso, sino proveer
guias para llevarlas a cabo. EI mantenimiento de un sistema también
debe ser apoyado por los métodos.

» Informacion recopilada.- Los métodos deben proveer técnicas para
recopilar informacion de acuerdo con el proceso de desarrollo. Por
ejemplo. Si el proceso se basa en tecnologias orientadas a objetos, los
métodos deben apoyar la identificacion de objetos en el sistema. Por
otro lado, si el proyecto tiene como objetivo crear componentes
reutilizables, los métodos deben incluir técnicas para la obtencion y
verificacion de estos componentes.

» Extensibilidad.- Los métodos deben apoyar su propia extensibilidad.
Identificando que aspectos del método pueden ser modificados por el
desarrollador para adaptarlo a sus necesidades particulares: por
ejemplo, formato de documentacion.

» Modelos generados.- Los métodos deben permitir la generacién de
modelos a partir de la informacién recopilada por el método. Por
ejemplo, si en cierto desarrollo se requiere un modelo de seguridad o
uno de rendimiento, entonces los métodos deben considerar estos
requisitos o poder extenderse para obtener la informacion deseada. Se
debe evaluar esta capacidad, ademéas del esfuerzo necesario para
obtener resultados.

» Manejo de consistencia.- Los métodos deben apoyar la integridad de
los modelos generados, verificando y evitando errores de consistencia,
ademas de incluir técnicas para detectar problemas. Esto significa que
las herramientas que solo apoyan la diagramacién son muy limitadas
como el apoyo a métodos, ya que carecen de manejo de consistencia.
Los métodos deben permitir desarrollo independiente, algo esencial para

sistemas de gran tamafio con multiples analistas y disefiadores.
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» Integracion.- Los métodos deben ofrecer entradas y salidas bien
definidas que permitan la integracion de varios métodos, incluso
pertenecientes a distintas metodologias. A veces es deseable aplicar
diferentes metodologias a diversas actividades de desarrollo. Esto
ocurre cuando ciertas metodologias son mas apropiadas para ciertos
aspectos del desarrollo, como analisis y disefio.

» Escalabilidad.- Los métodos y herramientas correspondientes deben
ser apropiados para el tamafo del problema a resolver. Un método
necesita escalar hacia arriba o hacia abajo segun las necesidades del
proyecto.

» Notaciones.- Es muy importante contar con una notacién estandarizada
para representar los modelos desarrollados, los cuales deben incluir
elementos graficos, de texto o alguna combinacion de ambos. Una
notacion no es simplemente buena o mala, si no mas o menos efectiva
en comunicar los resultados. Una buena notacion debe tener la
suficiente expresividad para modelar conceptos a nivel del detalle
deseado.

» Confianza.- Se debe tener confianza en los métodos y las herramientas
correspondientes: para lo cual, se debe contemplar que estos se
mantendran en el mercado y, que cuenten con capacitaciéon y apoyo
técnico.

» Existen una gran variedad de métodos y metodologias en apoyo al
proceso de software.

2.3.3.2.1. Metodologias tradicionales o estructuradas

WEITZENFELD, (2005). Se enfocan principalmente en la descomposicion
funcional de un sistema. El objetivo es lograr una definicibn completa del
sistema en términos de funciones, estableciendo los datos de entrada y salida
correspondientes, se conocen a estas metodologias como analisis y disefio
estructurado (SA/SD, Structured Analysis and Structured Design). Durante las

actividades de desarrollo se utilizan diferentes herramientas de modelado:
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» Diagrama de flujo de datos.- Sirven para modelar la transformacion de
datos entre funciones del sistema. Un diagrama de flujo de datos se
compone de procesos, flujo de datos, actores (entidades externas) y
almacenamiento de datos. Durante el analisis, los procesos del
diagrama de flujo de dato (DFD) se descomponen hasta convertirse,
durante el disefio, en funciones de programacion, creando una carta
(cbart) estructura del sistema.

» Diagramas de transicion de estados.- Sirven para modelar el
comportamiento en el tiempo. Los diagramas de transicion describen el
efecto de eventos externos en los procesos y funciones.

» Diagramas entidad-relacién. Sirven para modelar un almacenamiento

de datos.
2.3.3.2.1.1 Diagrama de flujo de datos (DFD’s). (ZULOAGA)

» Muestran en forma visual sélo el flujo de datos entre los distintos
procesos, entidades externas y almacenes que conforman un sistema.

» Cuando los analistas de sistemas indagan sobre los requerimientos de
informacion de los usuarios, deben ser capaces de concebir la manera
en que los datos fluyen a través del sistema u organizacion, los procesos
que sufren estos datos y sus tipos de salidas.

2.3.3.2.1.1.1. Elementos de un Diagrama Flujo Datos (DFD)
Cuadro 2. Elementos de un diagrama de flujo de datos

Elementos de un Diagrama Flujo Datos (DFD)

ALUMNOS Entidad

Persona, grupo de personas o unidad de negocio que
Externa entrega yo recibe Informacion.

Flujo de Sefiala el flujo de datos de una entidad externa a un
proceso y viceversa, de un proceso a otro, y de un proceso

Conjunto de actividades de negocio que explican que se
Procesos pace y como se llevan a cabo.

datos p .
a un almacén de datos y viceversa.
AN Almacen Lugar fisico donde se almacenan los datos procesados o
datos desde donde se recuperan para apoyar un proceso.

Fuente: (ZULOAGA)
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a. Entidad Externa

» Representa personas, organizaciones, o0 sistemas que no pertenecen al
sistema.

» En el caso de que las entidades externas se comunicasen entre si, esto
no se contemplaria en el diagrama, por estar fuera del &mbito de nuestro
sistema

» Puede aparecer en los distintos niveles de DFD para mejorar su
comprension, aunque normalmente sélo aparecera en el diagrama de
contexto.

» Pueden aparecer varias veces en un mismo diagrama, para evitar
entrecruzamientos de lineas.

» Suministra informacion acerca de la conexion del sistema con el mundo
exterior.

b. Procesos

» Cuando un flujo de datos entra en un proceso sufre una transformacion.
Un proceso no es origen ni final de los datos, soOlo lugar de
transformacion de ellos.

» Un proceso puede trasformar un dato en varios.

» Es necesario un proceso entre una Entidad Externa y un Almacén de
datos.

» Un proceso puede representarse sefialando una localizacion. La
localizacion expresa la unidad o area dentro de la organizacion donde se
realiza el proceso.

c. Almacén de Datos

» Representa la informacién en reposo.

» No puede crear, destruir ni transformar datos.

» No puede estar comunicado directamente con otro almacén o Entidad
externa.

» El flujo de datos (Entrada y Salida) no lleva nombre cuando incide sobre
su contenido completo.

» No debe estar referido al entorno fisico, y por tanto, no se diferencian los

ficheros convencionales de las bases de datos.

22



> No se representa la clave de acceso a este almacén sino soélo la

operacion gque se realiza (lectura, escritura, actualizacion)

d. Flujo de Datos

» El concepto de flujo de datos es similar al concepto de tuberia a través

del cual fluye informacion de estructura conocida.

» Los datos no pueden ser creados ni destruidos por un flujo de datos.

» Sirve para conectar el resto de los componentes de un DFD.

» No es un activador de procesos.

» Cuando un proceso almacena datos, la flecha de flujo de datos se indica

>
>
>

en la direccion del almacén de datos y a la inversa si es el proceso el
gue lee datos en el almacén.

Descomposicion por Niveles (ZULOAGA). El sistema debera contener:
Un Diagrama de contexto (primer nivel)

Varios DFD en niveles intermedios

Varios DFD en el ultimo nivel de detalle

En cualquier momento nos puede aparecer un proceso que no necesite

descomposicion y es lo que denominaremos Proceso Primitivo (PP). En ellos,

se detallara la entrada y salida que tenga, ademas de la descripcién asociada

gue explique lo que realiza.

Construccion. (ZULOAGA)

Representar el diagrama de contexto.

Representar el DFD de primer nivel, indicando los distintos subsistemas
funcionales en que se descompone nuestro sistema.

Descomponer cada uno de los procesos que aparecen en el DFD de
primer nivel, hasta llegar a un nivel suficiente de detalle.

Se recomienda el utilizar cuatro niveles de descomposicion de
diagramas.

Nivel O: Diagrama de contexto.

Nivel 1: Diagrama de subsistema.

Nivel 2: Funciones de cada subsistema

Nivel 3: Subsunciones asociadas.

Nivel 4: Procesos necesarios para el tratamiento de cada subfuncion.
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Diagrama de contexto

Se conoce como diagrama de nivel 0.

Su objetivo es delimitar la frontera entre el sistema y el mundo exterior, y

definir sus interfaces (flujos de datos de entrada y salida).

Estd formado por un solo proceso (caja negra) y un conjunto de

entidades externas que representan la procedencia y destino de los

datos.

Diagrama del sistema

Se conoce como diagrama de nivel 1.

También se conoce como diagrama 0, porque representa la explosion

del nivel 0.

En él se representan las funciones principales.

Se representaran procesos que sean conceptualmente independientes

entre si para poder dividir el trabajo.

Procesos primitivos

Son los procesos de un DFD que ya no se descomponen en mas

diagramas de nivel inferior.

Cada proceso primitivo tendra que ser descrito a través de una

especificacion.

Son primitivos si sucede que:

» Puede especificarse en menos de una pagina mediante
Pseudocddigo.

= Tiene pocos flujos de entrada y salida.

= Resulta ser demasiado sencillo

Diccionario de datos.- Es una lista organizada de los datos utilizados por el

sistema que graficamente se encuentran representados por los flujos de datos

y almacenes presentes sobre el conjunto de DFDs (las entradas deben ser

anicas).

Diagrama entidad relacién.- SILVERSCHATZ, KORTH, & SUDARSHAN,

(2006). Los diagramas E-R pueden expresar graficamente la estructura l6gica

general de las bases de datos. Los diagramas E-R son sencillos y claros —

cualidades que pueden ser responsables en gran parte de la popularidad del
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modelo E-R. Estos diagramas constan de los siguientes componentes

principales.

>
>

>

Rectangulos, que representan conjuntos de entidades.

Elipses, que representan atributos.

Rombos, que representan conjuntos de relaciones entre miembros de
varios conjuntos de entidades.

Lineas, que unen los atributos con los conjuntos de entidades entre si, y
también los conjuntos de entidades con las relaciones.

Elipses dobles, que representan atributos multivalorados.

Elipses discontinuas, que denotan atributos derivados.

Lineas dobles, que indican participacion total de una entidad en un
conjunto de relaciones.

Rectangulos dobles, que representan conjuntos de entidades débiles.

2.3.3.2.2. Metodologias Orientadas a Objetos

WEITZENFELD, (2005). Se enfocan principalmente en el modelado de un
sistema en términos de objetos. A diferencia de las metodologias

estructuradas, se identifican inicialmente los objetos del sistema para luego

especificar su comportamiento. Durante las actividades de desarrollo se utilizan

diferentes herramientas de modelado.

» Diagrama de clases.- Sirven para describir los componentes esenciales

de la arquitectura de un sistema. A diferencia de los diagramas de flujo
de datos, los diagramas de clases muestran relaciones de asociacion
entre clases y no flujo de datos entre ellas.

Diagrama de casos de uso.- Especifican un sistema en término de
funcionalidad, a diferencia de las metodologias estructuradas, los
diagramas de casos de uso no son descompuestos en funciones de
programacion.

Diagramas de transicion de estado.- Describen los cambios de estado
en los objetos, siendo equivalentes sus similares en las metodologias

estructuradas.
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» Diagramas de Secuencia.- Sirven para describir aspectos dinamicos

del sistema, mostrando el flujo de eventos entre objetos en el tiempo.

» Diagramas de colaboracion.- Se utilizan para describir la comunicacién

entre objetos del sistema.

» Diagramas de subsistemas.- Se usan para describir agrupaciones de

clases en un sistema.

A menudo se confunden algunos de estos conceptos descritos hasta el

momento, como actividad, método y notacion. La Figura 3. llustra la relacion. El

lado izquierdo de la figura muestra diferentes actividades, en su parte media se

muestran ejemplos de métodos para

correspondientes,

mientras que el

llevar a cabo

notaciones para representar el resultado de estos estados.

Figura 3. Actividades, métodos y notaciones de desarrollo de software.

las actividades

Actividad

Requisitos

Analisis

Disefio

Implementacion

Método

Meétodos de requisitos
® OBA

® FUSION

® UP5

Actor 1 Clases de casos de uso UML  Actor 2

Meétodos de analisis

® OBA

® FUSION @
® UP5

Notacién

-
O

@

Asociacion de clases en UML

Métodos de disefio Clase 1

o UML

® FUSION
® RDD

Meétodos de codificacion

@ Técnicas de Visual Basic.net
@ Técnicas de JAVA

® Técnicas de C++

Clase 2

Asociacion de clases en UML

class Clasel extends ClaseX {

Fuente: WEITZENFELD, (2005).

lado derecho contiene ejemplos de
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2.3.3.2.3. Estrategias

WEITZENFELD, (2005). Se define como un plan para lograr un objetivo. Las
estrategias afectan aspectos como la arquitectura del sistema, el orden en que
se llevaran a cabo las actividades de proceso y las metodologias a utilizarse:
Dada la variedad de posibilidades, es necesario tomar ciertas decisiones
iniciales correspondientes al tipo de proyecto a desarrollarse. Estas decisiones
son parte d una estrategia de desarrollo, lo cual incluye la seleccion de una
tecnologia y lenguaje de programacion particular; por ejemplo, tecnologia
orientada a objetos y el lenguaje Java, respectivamente. Otras estrategias
aceptadas en la actualidad son el prototipo y la reutilizacion, los cuales se

describirdn a continuacion.

2.3.3.2.3.1. Prototipos

WEITZENFELD, (2005). Es una version preliminar intencionalmente incompleta
o reducida de un sistema. El uso de prototipos de una estrategia que puede
aplicarse en casi todas las actividades del proceso de software. El propdsito de
los prototipos es obtener rapidamente la informacion necesaria para ayudad en

la toma de decisiones.
2.3.3.2.3.2 Reutilizacién

WEITZENFELD, (2005). Es la explotacion de componentes desarrollados
anteriormente dentro de un mismo proyecto o entre proyectos. En un mismo
proyecto la reutilizacién se aprovecha mediante estructuras comunes de bajo
nivel, como procedimientos, clases o herencia. Este tipo de reutilizacién
produce generalmente programas mas compactos. Entre proyectos la
reutilizacion se aprovecha mediante estructuras comunes de alto nivel, como

paquetes graficos y bibliotecas de analisis numérico.
2.3.4. Programacion Orientada a Objetos

GREIFF, (1994). Es un método de implementacion en el cual los programas

son organizados como grupos cooperativos de objetos, cada uno de los cuales

27



representa una instancia de alguna clase, y estas clases, todas son miembros

de una jerarquia de clases unidas via relaciones de herencia
2.3.4.1. Los pilares de la POO

GUILLERMO, (2006). Recordemos que tres son las principales caracteristicas
de un lenguaje orientado a objetos, es decir, se considera que un lenguaje
esta totalmente orientado a objetos si es capaz de proveer estas tres
caracteristicas:

e Encapsulacion

e Herencia

e Polimorfismo
Veamos una pequefia descripcion de cada una de ellas y después las
ampliaremos para comprender mejor su significado y como puede ayudarnos a

crear aplicaciones que aprovechen todas las posibilidades que nos da la POO.
2.3.4.1.1. Encapsulacion

Es la cualidad de unificar los datos y la forma de manipularlos, de esta forma
podemos ocultar el funcionamiento de una clase y exponer solo los datos que
manipula (mediante propiedades), asi como proveer de medios para poder
manipular dichos datos (mediante métodos). De esta forma solo exponemos al
mundo exterior la informacioén y la forma de manipularla, ocultando los detalles
usados para manejar esos datos y, lo que es mas importante, evitando que

nadie manipule de una forma no controlada dicha informacién.

SCHILDT, (2009). Es el mecanismo que permite unir el cédigo junto con los
datos que manipula, y mantiene a ambos a salvo de las interferencias
exteriores y de un uso indebido. Una forma de ver el encapsulado es como una
envoltura protectora que impide un acceso arbitrario al cédigo y los datos
desde un cdédigo exterior a la envoltura. El acceso al cédigo y los datos en el
interior de la envoltura es estrictamente controlado a través de una interfaz

correctamente definida. Figura 4.
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Figura 4. Encapsulacion

Clase A

Variables O
de Instancia Publica
(no recomendadas)

Métodos
Publicos A

Métodos
Privados A

Variables ()
de Instancia Privada

Fuente: SCHILDT, (2009).

2.3.4.1.2. Herencia

Es la cualidad de poder crear nuevas clases (o tipos) basadas en otras clases,
de forma que la nueva clase obtenga todas las caracteristicas de la clase que
ha heredado, tanto los datos que contiene como la forma de manipularlos,
pudiendo afadir nuevas caracteristicas e incluso cambiar el comportamiento
de algunas de las incluidas en la clase base, (siempre que asi se haya
previsto). Mediante la herencia podemos crear de forma facil una jerarquia de
clases que comparten un mismo comportamiento basico pero que cada nueva

generacion puede tener (y de hecho tiene) un nuevo comportamiento.
2.3.4.1.3. Polimorfismo

SCHILDT, (2009). Es la cualidad de implementar de forma particular algunas
de las caracteristicas que tienen las clases, de forma que cuando necesitemos
usarlas no nos preocupe la implementacién interna que cada una tenga, lo que
realmente nos interesa 0 nos debe importar es que podemos usar esas

caracteristicas e incluso podamos acceder a ellas de forma anonima.

Es una caracteristica que permite que una interfaz sea utilizada por una clase
general de acciones. La accion especifica queda determinada por la naturaleza
exacta de la situacién. Consideremos una pila (que es una lista en la que el

altimo elemento que entra es el primero que sale). Podriamos tener un
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programa que requiera tres tipos de distintos de pilas) una para valores
enteros, otra para valores en punto flotante, y la ultima para caracteres. El
algoritmo que implementa cada pila es el mismo, incluso aunque los datos

almacenados sean diferentes.

En un lenguaje no orientado a objetos seria necesario crear tres conjuntos
diferentes de rutinas de pila, cada uno con un nombre distinto. Sin embargo,
gracias al polimorfismo, se puede especificar un conjunto general de rutinas de
pila que compartan los mismos nombres. De manera mas en general el
concepto de polimorfismo se expresa a menudo mediante la frase "una interfaz,
multiples métodos”. Esto significa que es posible disefiar una interfaz genérica
para un grupo de actividades relacionadas. Esto ayuda a reducir la complejidad
permitiendo que la misma interfaz sea utilizada para especificar una clase

general de acciones.

2.3.4.1.4. Objetos
DEAN & DEAN, (2009). Es un conjunto de datos relacionados que identifican la
condicion actual o estado del objeto mas los métodos que describen el

comportamiento del objeto.

Los objetos son entidades que se pueden distinguir de manera clara y definida,

ejemplos de un objeto pueden ser una persona, un libro, un botén de orden.

2.3.4.1.4.1. Estructura interna de un objeto

La estructura interna de un objeto estd compuesta por tres elementos

fundamentales como son:

» Propiedades: Son las caracteristicas observables de un objeto. Las
propiedades se reconocen porque describen un aspecto del objeto que
podemos medir con una escala establecida previamente. A cada
propiedad se le debe asignar un valor el cual permite identificar de
manera Unica al objeto.

» Métodos: Se define como un conjunto de acciones que un objeto puede

realizar para conseguir un proposito. Los métodos representan la parte
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viva e interesante de un objeto y se emplean habitualmente para
modificar las propiedades del objeto. Al modificar cualquiera de las
propiedades del objeto se altera su apariencia y se genera un cambio
que el usuario de la aplicacion puede percibir.

» Eventos: Todos los objetos se relacionan con el mundo que los rodea,
esto significa que ningun objeto esta aislado y siempre recibe el influjo
de otros objetos. Los eventos son los estimulos que un objeto ejerce

sobre otro

2.3.4.1.4.2. Estado de un objeto

El estado de un objeto es la apariencia que el objeto presenta al usuario, y
depende del valor que tenga sus propiedades. Un cambio de estado se logra
alterando al menos una de las propiedades del objeto.

2.3.4.1.5. Clases

Los objetos estan organizados en familias claramente delimitadas. Una familia
se reconoce porque retne un grupo de objetos que heredan elementos entre
si. EI modelo de programacién visual, al igual que la naturaleza, organiza los
objetos en clases (familias), asi una clase es el conjunto de objetos que
pertenecen a una misma familia. Por ejemplo Madonna, Michael Jackson,
Prince y Dire Straits son objetos de una clase cantantes de rock, sin embargo
personas especificas con nombres especificos son miembros de esa clase si
poseen ciertas caracteristicas comunes. El modelo de programacion visual

permite asi organizar las familias de objetos en un orden jerarquico.

2.3.5. Modelos prescriptivos de procesos

PRESSMAN, (2005) Los modelos prescriptivos de procesos definen un
conjunto distinto de actividades, acciones, tareas, fundamentos y productos de
trabajo que se requieren para desarrollar software de alta calidad. Estos
modelos de proceso no son perfectos, pero proporcionan una guia util para el

trabajo de la ingenieria de software.
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2.3.5.1 Modelo en Cascada

WEITZENFELD, (2005). Se desarrollo entre la décadas de los sesenta y
setenta, y se define como una secuencia de actividades, donde la estrategia
principal es seguir el proceso de desarrollo de software hacia puntos de
revision bien definidos mediante entregas calendarizadas. La Figura 5. Muestra
un diagrama del modelo de cascada que describe el orden de las actividades
del desarrollé del software. No se demuestra una etapa explicita de
documentacion dado que esta se lleva a cabo en el trascurso de todo el
desarrollo. EI modelo original planteaba que cada actividad debia completarse
antes de poder continuar con la siguiente actividad. Sin embargo, en una
revision posterior se extendié el modelo permitiendo el regreso a actividades

anteriores.

Figura 5. Secuencia de actividades para el modelo cascada

Especificacion
de requisitos
A Y
I
| Analisis —I
I
| 0 L
: : Disefio
I \
I I A
I I I
I I I |Implementacion —I
I I I
| | | A 4
I I I I Pruebas
' ' ' ' parciales \
I I I I X
I I I I I
I I I I I -
| | | : | Integracion —I
I I I I I A
I I I I I I y
e e e e e e o - L - = - — — — L | Mantenimiento

Fuente: WEITZENFELD, (2005).
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Las siguientes son algunas creencias del modelo cascada:

» Las metas se logran mejor cuando se tienen puntos de revision bien
preestablecidos y documentados, dividiendo el desarrollo en actividades
secuenciales.

» Los documentos técnicos son comprensibles para usuarios y
administradores no técnicos.

» Cada detalle de los requisitos se conoce de antemano antes de
desarrollar el software, y los detalles son estables durante el desarrollo.

» Las pruebas y evaluaciones se realizan eficientemente al final del
desarrollo.

El modelo de cascada fue inicialmente bien recibido, dado que las actividades
de las etapas eran razonables y légicas. Lamentablemente no explicaba como
modificar un resultado, en especial, considerando lo dificil que es definir todos
los requisitos de un sistema inicialmente y, que se mantengan estables y sin
cambios durante el desarrollo. Ademas, el modelo toma demasiado tiempo en
ver los resultados, lo que retrasa la deteccion de errores hasta el final. El
modelo también hace dificil rastrear, en otras palabras, ver la dependencia
entre los requisitos iniciales y el cadigo final. Esta rigidez trajo dudas respecto a
su utilidad, lo que provocé que no se utilizara de acuerdo con su definicién
original, llevando a desarrolladores a utilizar variantes del modelo basico, que

incluian el uso de prototipos y reutilizacion de software.
2.3.5.2. Modelo de proceso Incremental

WEITZENFELD, (2005). El modelo incremental es un desarrollo inicial de la
arquitectura completa del sistema, seguido de incrementos y versiones
parciales del mismo. Cada incremento tiene su propio ciclo de vida, cada
incremento agrega funcionalidad adicional o mejorada sobre el sistema.
Conforme se completa cada etapa, se verifica e integra la version con las
demas versiones ya completadas del sistema. Durante cada incremento, el
sistema se evalia con respecto al desarrollo de versiones futuras. Las
actividades se dividen en procesos y subprocesos, dando lugar al término

software factory. Para que la secuencia de desarrollo sea exitosa, es esencial
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definir etapas que no requieran cambiar los resultados anteriores al agregar
nuevas. Por lo tanto, es importante comprender al inicio los requisitos

completos del sistema, algo que normalmente es muy dificil de lograr.
Las siguientes son algunas creencias del modelo incremental.

» La administracion de proyectos es mas facil de lograr en incrementos
mas pequefios.

» Es mas facil comprender y probar incrementos de funcionalidad mas
pequenos.

» La funcionalidad inicial se desarrolla mas temprano, logrando resultados
de inversion en menor tiempo.

» Hay mas probabilidad de satisfacer el cambio en los requisitos de
usuario mediante incrementos del software en el tiempo, que si fueran

planeados a la vez en un mismo periodo.
2.3.5.3. Modelo de proceso evolucionario

WEITZENFELD, (2005). El modelo evolucionario es una extension del modelo
incremental, donde los incrementos se hacen de manera secuencial en lugar
de en paralelo. Desde el punto de vista del cliente, el sistema evoluciona segun
se van entregando los incrementos. Desde el punto de vista del desarrollador,
los requerimientos que son claros al principio del proyecto dictaran el
incremento inicial, mientras que los incrementos para cada uno de los
siguientes ciclos de desarrollo seran clarificados a través de la experiencia de
los incrementos anteriores. Este modelo considera que el desarrollo de
sistemas es un proceso de cambios progresivos mediante deltas de

especificacion de requerimientos. En la Figura 6. Se ilustra este concepto
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Figura 6. Secuencia de versiones en el modelo evolucionario

Primer ciclo
de desarrollo Delta 1
Delta 1
Delta 2
Deltan

Fuente: WEITZENFELD, (2005).

El modelo evolucionario es también conocido como desarrollo rapido de
aplicaciones (RAD, Rapid Application Development), que se basa
tradicionalmente en el uso de prototipos. Un prototipo de software se considera
como un medio para especificar los requisitos y un enlace de comunicacion
entre el usuario final y el disefiador, lo que ayuda a reducir el riesgo de carecer

de requerimientos iniciales completos y estables.
Las siguientes, son algunas creencias del modelo evolucionario:

» Se entrega temprano parte del sistema, aunque no estén completos
todos los requerimientos.

» Se permite entregar parte del sistema como herramienta para la
generacion de requerimientos faltantes.

» Se obtienen beneficios para el sistema mediante entregas iniciales,

mientras las entregas posteriores estan en desarrollo.
2.3.5.4. Modelo de proceso espiral

El modelo de espiral, desarrollado durante la década de los ochenta, es una
extension del modelo de cascada. A diferencia del modelo de cascada, que es
dirigido por documentos, el modelo de espiral se basa en una estrategia para

reducir el riesgo del proyecto en aéreas de incertidumbre, como requerimientos
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iniciales incompletos e inestables. El modelo enfatiza ciclos de trabajo, cada
uno de los cuales estudia el riesgo antes de proceder al siguiente ciclo. Cada
ciclo comienza con la identificacion de los objetivos, soluciones alternativas,
restricciones asociadas con cada alternativa y, finalmente se procede a su
evaluacion. Cuando se identifica incertidumbre, se utilizan diversas técnicas
para reducir el riesgo de las distintas alternativas. Cada ciclo del modelo de
espiral termina con una revision que discute los logros actuales y los planes
para el siguiente ciclo. La Figura 7. Muestra un diagrama conceptual del

modelo de espiral.

Figura 7. Secuencia de actividades para el modelo espiral

Disefio Andlisis

an

Version 1
Lista

Implementacion

Fuente: WEITZENFELD, (2005).

Al igual que el modelo evolucionario, el modelo de espiral incorpora una
estrategia de uso de prototipos como parte del manejo de riesgo.

Las creencias del modelo espiral son:

» Una actividad comienza cuando se entienden los objetivos y riesgos

involucrados.
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» Basado en la evaluacion de soluciones alternas, se usan las
herramientas que mejor reduzcan los riesgos.

» Todo el personal relacionado debe involucrarse en una revision que
determine cada actividad, planeando y comprometiéndose con las
siguientes actividades.

» EIl desarrollo se incrementa en cada etapa, permitiendo prototipos

sucesivos del producto.

Con algunas variantes, este el modelo de proceso mas importante de la

actualidad.

2.4. BASE DE DATOS

Encarta, (2009). Conjunto de datos organizados para su almacenamiento en la
memoria de un ordenador o computadora, disefiado para facilitar su
mantenimiento y acceso de una forma estandar. La informacion se organiza en
campos Y registros. Un campo se refiere a un tipo o atributo de informacioén, y

un registro, a toda la informacién sobre un individuo.
2.4.1. Base de datos relacional

KRAHE & RUBIN, (2005). Sistema de administracion de bases de datos, que
almacena la informacion en varias tablas (filas y columnas de datos) o ficheros
independientes y realiza busquedas que permiten relacionar datos que han

sido almacenados en mas de una tabla.
2.4.1.1. Tablas

Las bases de datos relacionales se componen de de relaciones, conocidas de
manera mas comun tablas. La tabla tiene un nombre (CLIENTE), varias
columnas que hacen referencia a un tipo de datos y filas que se corresponden

con los distintos clientes.
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Cuadro 3. Detalle de una tabla

id_cliente nombre_cliente calle_cliente ciudad_cliente
1 Julie Smith 25 Oak Street Airport West
2 Alan Wong 1/47 Haines Avenue Box Hill
3 Michelle Arthur 357 North Road Yaraville

Fuente: KRAHE & RUBIN, (2005).

2.4.1.1.1. Columnas

Cada columna de la tabla tiene un nombre exclusivo y diferentes datos. Cada
una de ellas leva asociado un tipo de datos. Ejemplo en la tabla CLIENTES de
la cuadro 3, puede ver que el campo id_cliente es de tipo entero y las otra tres

columnas son cadenas. Las columnas, a veces se llaman campos o atributos.
2.4.1.1.2. Filas

Cada fila de la tabla representa un cliente distinto. Debido al formato tabular,

todos tienen los mismos atributos. Las filas también se denominan registros.
2.4.1.1.3. Valores

Cada fila se compone de valores individuales que se corresponden con las

columnas. Cada valor debe tener el tipo de dato especificado por su columna.
2.4.1.1.4. Claves

Sirven para identificar cada registro por ejemplo para una persona la clave
podria ser un numero de cedula, ya que si tomamos como referencia el nombre
de (Julie Smith) podrian haber varias personas con ese nombre pero si
buscamos por cedula solo va haber una sola persona, esta técnica facilita el
almacenamiento de los detalles en una base de datos. Un numero de

identificacion asignado artificialmente garantiza exclusividad. Existen muy
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pocos tipos de informacion real que dispongan de esta propiedad, aunque se

utilicen a una combinacion.
2.4.1.1.5. Relaciones

Existen tres tipos basicos de relaciones en una base de datos relacional. Se
clasifican en funcion del nimero de elementos que haya a cada lado de la

relacion. Las relaciones pueden ser uno a uno, uno a varios y varios a varios.

Una relacion uno a uno significa que solo hay un solo elemento a cada lado de

la relacion.

Una relacion uno a varios, una fila de la tabla se vincula a varias filas de la otra

tabla.

En las relaciones varios a varios, varias filas de una tabla se asocian a varias

filas de otra tabla.
2.4.1.2. Tipos de tablas
Las bases de datos suelen componerse de dos tipos de tablas:

Tablas sencillas que describen un objeto del mundo real. También podrian
contener claves a otros objetos simples en los que exista una relacion uno a
uno o uno a varios. Por ejemplo, nuestro cliente podria contener varios
pedidos, pero cada pedido se asocia a un Unico cliente. Por lo tanto, asignamos

una referencia al cliente en el pedido.

Tablas de unién que describen una relacion varios a varios entre dos objetos
reales. Estas tablas suelen asociarse con algun tipo de transaccion del mundo

real.
2.4.2. Gestores de almacenamiento

SILVERSCHATZ, KORTH, & SUDARSHAN, (2006). Es un modulo de
programa que proporciona la interfaz entre los datos de bajo nivel almacenados

en la base y los programas de aplicacion y las consultas remitidas al sistema.
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2.4.2.1. Microsoft SQL server

EGUEA, y otros, (2007). Es un sistema de gestion de bases de datos relacional
disefiado para almacenar datos organizados como entidades, con atributos
sencillos y complejos asi como comportamientos logicos. Este modelo
funcional coincide con el modelo conceptual que queremos utilizar para la

informacion de nuestros negocios.

2.4.2.1.1. Caracteristicas de Microsoft SQL Server

e Soporte de transacciones.

e Escalabilidad, estabilidad y seguridad.

e Soporta procedimientos almacenados.

e Incluye también un potente entorno grafico de administracion, que
permite el uso de comandos DDL y DML graficamente.

e Permite trabajar en modo cliente-servidor, donde la informacién y datos
se alojan en el servidor y las terminales o clientes de la red sélo acceden
a la informacion.

e Ademas permite administrar informacion de otros servidores de datos.

Este sistema incluye una version reducida, llamada MSDE con el mismo motor
de base de datos pero orientado a proyectos mas pequefios, que en su version
2005 pasa a ser el SQL Express Edition, que se distribuye en forma gratuita.

Es muy comun desarrollar completos proyectos complementando Microsoft
SQL Server y Microsoft Access a través de los llamados ADP (Access Data
Project). De esta forma se completa una potente base de datos (Microsoft SQL
Server), con un entorno de desarrollo cémodo y de alto rendimiento (VBA
Access), a través de la implementacion de aplicaciones de dos capas mediante

el uso de formularios Windows.

Para el desarrollo de aplicaciones mas complejas (tres 0 mas capas), Microsoft
SQLServer incluye interfaces de acceso para varias plataformas de desarrollo,
entre ellas .NET, pero el servidor solo estd disponible para Sistemas

Operativos Windows.
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2.4.2.2. MySQL

KRAHE & RUBIN, (2005). Es un sistema para la administracion de bases de

datos relacionales (RDBMS) rapido y solido. Las bases de datos permiten

almacenar, buscar, ordenar y recuperar datos en forma eficiente.

2.4.2.2.1. Caracteristicas de MySQL

Un amplio subconjunto de ANSI SQL 99, y varias extensiones.

Soporte a multiplataforma

Procedimientos almacenados

Disparadores (triggers)

Cursores

Vistas actualizables

Soporte a VARCHAR

INFORMATION_SCHEMA

Soporte X/Open XA de transacciones distribuidas; transaccién en dos
fases como parte de esto, utilizando el motor InnoDB de Oracle

Motores de almacenamiento independientes (MylSAM para lecturas
rapidas, InnoDB para transacciones e integridad referencial)

Query caching

Sub-SELECTS (o SELECTS anidados)

Réplica con un maestro por esclavo, varios esclavos por maestro, sin
soporte automatico para multiples maestros por esclavo.

Indexing y buscando campos de texto completos usando el motor de

almacenamiento MyISAM

2.5. LENGUAJES DE PROGRAMACION ORIENTADA A

OBJETOS.

larevistainformatica.com, (2012). Los lenguajes de programacion orientados a

objetos tratan a los programas como conjuntos de objetos que se ayudan entre

ellos para realizar acciones. Entendiendo como objeto al entidades que

contienen datos. Permitiendo que los programas sean mas faciles de escribir,

mantener y reutilizar.
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Los objetos tienen toda la informacion (atributos) que los diferencia de otros
pertenecientes a otra clase. Por medio de unos métodos se comunican los
objetos de una misma o diferente clase produciendo el cambio de estado de los
objetos. Esto hace que a los objetos se les trate como unidades indivisibles en

las que no se separan la informacion ni los métodos usados en su tratamiento.

Los lenguajes de programacion orientados a objetos tienen su origen en un
lenguaje que fue disefiado por los profesores Ole-Johan Dahl y Kristen
Nygaard en Noruega. Este lenguaje de programacion orientado a objetos fue el

“Simula 67” que fue un lenguaje creado para hacer simulaciones de naves.

Los lenguajes de programacién orientadas a objetos son lenguajes dindmicos
en los que estos objetos se pueden crear y modificar sobre la marcha. Esta
programacion orientada a objetos (POO) tomo auge a mediados de los afios
ochenta debido a la propagacion de las interfaces graficas de usuarios, para lo

gue los lenguajes de POO estan especialmente dotados.

A continuacion se citara unos lenguajes de programacion orientada a objetos

mas conocidos actualmente: C++, C#, VB.NET, Java.
2.5.1. Microsoft Visual Studio 2010

Es un entorno de desarrollo integrado para sistemas operativos Windows.
Soporta varios lenguajes de programacién tales como Visual C++, Visual C#,
Visual J#, ASP.NET y Visual Basic .NET, aunque actualmente se han

desarrollado las extensiones necesarias para muchos otros.

Visual Studio permite a los desarrolladores crear aplicaciones, sitios y
aplicaciones web, asi como servicios web en cualquier entorno que soporte la
plataforma .NET (a partir de la versibn net 2002). Asi se pueden crear
aplicaciones que se intercomuniquen entre estaciones de trabajo, paginas web

y dispositivos moviles.

Visual Studio es un conjunto completo de herramientas de desarrollo para la
generacion de aplicaciones de escritorio y aplicaciones moviles permite

compartir herramientas y facilita la creacion de soluciones en varios lenguajes.
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Asimismo, dichos lenguajes aprovechan las funciones de .NET Framework, que
ofrece acceso a tecnologias clave para simplificar el desarrollo de aplicaciones
Web ASP y Servicios Web XML.

2.5.1.2. Visual Basic .NET

(VB.NET) es un lenguaje de programacion orientado a objetos que se puede
considerar una evolucién de Visual Basic implementada sobre el framework
.NET. Su introduccion resulté muy controvertida, ya que debido a cambios
significativos en el lenguaje VB.NET no es compatible hacia atras con Visual
Basic, pero el manejo de las instrucciones es similar a versiones anteriores de
Visual Basic, facilitando asi el desarrollo de aplicaciones mas avanzadas con

herramientas modernas.

La gran mayoria de programadores de VB.NET utilizan el entorno de desarrollo
integrado Microsoft Visual Studio en alguna de sus versiones (desde el primer
Visual Studio .NET hasta Visual Studio .NET 2010, que es la ultima version de
Visual Studio para la plataforma .NET), aunque existen otras alternativas.

Al igual que con todos los lenguajes de programacion basados en .NET, los
programas escritos en VB .NET requieren el Framework .NET o Mono para

ejecutarse.

2.5.1.2. C++ .NET

(C++).Es un lenguaje de programacion disefiado a mediados de los afios 1980
por Bjarne Stroustrup. La intencidbn de su creaciéon fue el extender al
exitoso lenguaje de programacién C, con mecanismos que permitan la
manipulacion de objetos. En ese sentido, desde el punto de vista de

los lenguajes orientados a objetos, el C++ es un lenguaje hibrido.

Posteriormente se afadieron facilidades de programacién genérica, que se
sumo a los otros dos paradigmas que ya estaban admitidos (programacion
estructurada y la programacion orientada a objetos). Por esto se suele decir

gue el C++ es un lenguaje de programacion multiparadigma

43


http://es.wikipedia.org/wiki/Bjarne_Stroustrup
http://es.wikipedia.org/wiki/C_(lenguaje_de_programaci%C3%B3n)

2.5.1.3. C Sharp .NET

KOVACS, (2007). C# es unlenguaje de programacion orientado a objetos
desarrollado y estandarizado por Microsoft como parte de su plataforma .NET.

C# es uno de los lenguajes de programacion disefiados para la infraestructura
de lenguaje comun.

Su sintaxis basica deriva de C/C++y utiliza el modelo de objetos de la
plataforma .NET, similar al de Java, aunque incluye mejoras derivadas de otros
lenguajes.

El nombre C Sharp fue inspirado por la notacién musical, donde '# (sostenido,
en inglés sharp) indica que la nota (Ces la nota do en inglés) es
un semitono mas alta, sugiriendo que C# es superior a C/C++. Ademas, el
signo '# viene de cuatro '+' pegados.

2.5.2. Java

Es unlenguaje de programacion orientado a objetos, desarrollado por Sun
Microsystems a principios de los afios 90. El lenguaje en si mismo toma mucha
de su sintaxis de Cy C++, pero tiene un modelo de objetos méas simple y
elimina herramientas de bajo nivel, que suelen inducir a muchos errores, como
la manipulacion directa de punteros o memoria. Con respecto a la memoria, su
gestion no es un problema ya que ésta es gestionada por el propio lenguaje y

no por el programador.

Las aplicaciones Java estan tipicamente compiladas en un bytecode, aunque la
compilacién en cédigo maquina nativo también es posible. En el tiempo de
ejecucion, el bytecode es normalmente interpretado o compilado a codigo
nativo para la ejecucion, aunque la ejecucion directa

por hardware del bytecode por un procesador Java también es posible.

La implementacion original y de referencia del compilador, la maquina virtual y
las bibliotecas de clases de Java fueron desarrolladas por Sun Microsystems
en 1995. Desde entonces, Sun ha controlado las especificaciones, el desarrollo
y evolucion del lenguaje a través del Java Community Process, si bien otros
han desarrollado también implementaciones alternativas de estas tecnologias

de Sun, algunas incluso bajo licencias de software libre.
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1. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

45



3.1. MATERIALES Y METODOS

3.1.1. Localizacién y duracién de la investigacion

El presente trabajo se lo efectué en la HACIENDA AGRICOLA BANANERA
MARIA DEL CARMEN del Cantén La Mand, cuyas actividades son: cultivo y

produccion de banano, el mismo que tuvo una duracion de 6 meses.

3.1.2. Materiales y Equipos

Materiales y Equipos

Detalle Cantidad

Materiales
Lapiceros

Lapiz portaminas
Borrador

Resmas de Papel

w b B L O

Carpetas

Hardware

Computador core 2 duo
Impresora Hp Deskjet 2050
Camara Fotografica Sony
Flash Memory 4 Gb Hp

=

Software

Sistema operativo Windows XP

Microsoft office 2007

Lenguaje de Consulta Estructurado SQL SERVER 2008
Lenguaje de Programacion Visual Basic .Net 2010
AutoCAD 2010

i
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3.1.3. Métodos

Los métodos que se utilizaron en el presente trabajo fueron el método inductivo
y deductivo, por medio de estos métodos se logré obtener la informacion

solicitada para concluir el andlisis y elaboracién de sistema.
3.1.3.1. Deductivo

Se realizdé un analisis de forma general a los procesos administrativos, para

poder obtener conclusiones de cada uno de estos y plasmarlos en el sistema.
3.1.3.2. Inductivo

Inici6 desde la particularidad de cada uno de los procesos que realiza la
hacienda a través de la observacion y revision de archivos historicos, para
llegar a una conclusién final sobre las necesidades de la misma, en este caso

el control administrativo de la hacienda.

3.2. TIPOS DE INVESTIGACION

3.2.1. Campo

Se realizd esta investigacion de campo en la oficina de la Hacienda Agricola
Bananera Maria del Carmen del Canton La Mana provincia de Cotopaxi, con
este tipo de investigacion se logré conocer los flujos de procesos de la misma 'y

asi recolectar los datos mas notables y examinarlos.
3.2.2. Proyectiva

Consistio en la elaboracion de una propuesta, a partir de un diagnéstico preciso
de las necesidades, los procesos explicativos o generadores involucrados y de
las tendencias futuras, es decir, con base en los resultados de un proceso

investigativo.
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3.2.3. Bibliografica

Se revisaron varios documentos bibliograficos como libros, tesis de grado y
todo material que concedidé reforzar la propuesta investigativa y que permitio

tener el sustento tedrico necesario para la solucion del problema planteado.

3.3. DISENO DE LA INVESTIGACION
3.3.4. Fuentes

Para cumplir con los objetivos de la investigacion se utilizaron dos fuentes

principales:
3.3.4.1. Fuentes Primarias

Se recurrié al gerente propietario y administradores de la Hacienda Agricola

Bananera Maria del Carmen.
3.3.4.2. Fuentes Secundarias

Para obtener informacién necesaria de fuentes secundarias, la busqueda se
realiz6 en varios libros, documentos y servicio de Internet, sobre sistemas de
informacion, bases de datos y lenguajes de programacion del paquete Visual
Estudio.Net, entre otras tematicas necesarias para la conclusion del trabajo de

investigacion.
3.3.5. Técnicas e Instrumentos de Investigacion

La técnica mas factible para la elaboracion de esta investigacion fue mediante
la conversacion directa con el gerente propietario y los administradores de la

Hacienda.
3.3.5.1. Entrevista

La entrevista constituyé en una técnica indispensable porque permitid obtener
datos relevantes que de otro modo serian muy dificiles conseguir, ya que

consisten en un didlogo directo entre dos personas: El entrevistador quien
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realiz6 la investigacion y los entrevistados (gerente propietario y
administradores de la Hacienda).

Sr. Vicente Erazo Gerente Propietario.

Sr. Marlon Erazo Administrador General.
Ing. Fajardo Chuchuca Administrador de Campo
Sr. Edwin Molina Administrador de Campo.

3.3.5.2. Observacioén

La observacidon es una técnica que consisti6 en observar atentamente el
fenbmeno, hecho o caso, tomar informacion y registrarla para su posterior
analisis, la misma que se utilizé durante todas las fases de disefio del Sistema

y de la Base de Datos.

3.3.5.3. Encuesta

Se realizé un cuestionario de preguntas normalizadas dirigidas a una muestra
representativa de trabajadores con el fin de conocer estados de opinién sobre
los diferentes flujos de informacion en cada uno de los procesos que se
realizan en la Hacienda. (Ver anexo 1).

3.4. DISENO METODOLOGICO

Para la elaboracion del sistema propuesto en esta investigacion, se utilizé la
metodologia de programacion orientada a objetos (POO), este estilo de
programacion, de acuerdo a un analisis minucioso fue el mas adecuado para
este trabajo de investigacion, ya que a través de él, se pudo abstraer de la
realidad las diferentes entidades de la hacienda, convirtiéndolas en objetos que

posteriormente fueron la base fundamental del sistema.

Los diagramas que se utilizaron para el desarrollo del sistema propuesto

fueron:

Diagramas estructurados para el manejo de bases de datos y diagramas UML
para el modelado de la arquitectura del sistema.
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Para el desarrollo del sistema se eligio el modelo espiral, el mismo que se
adapté mas a la investigacion, debido a que se desarrollé por ciclos, siendo
posible agregar mejoras y nuevos requerimientos sin romper con la
metodologia, ya que este ciclo de vida no es rigido ni estatico comparado con

los otras metodologias investigadas.

Los etapas importantes de este modelo son: analisis, disefio implementacion y

pruebas
3.4.1. Andlisis de los Requisitos

En esta etapa se analiz6 y determiné los requerimientos del sistema, para
satisfacer las necesidades de los administradores de la hacienda.

3.4.2 Diseflo del Sistema

En el disefio se establecio la arquitectura del programa, la misma que contuvo
esquemas de los médulos en los que se dividié el programa, y las librerias a

utilizar.

El disefio detallado, por ultimo, se realizé una descripcion del sistema muy
cercana a la codificaciéon (por ejemplo, describir no sélo las clases en abstracto,

sino también sus atributos y los métodos con sus tipos).

Para modelar los diferentes diagramas UML (Lenguaje Unificado de Modelado)
se utilizé6 AutoCAD 2010, y Microsoft Visio 2010.

3.4.3. Implementacion o Codificacion

Se utilizé el lenguaje de programacion orientado a objetos Visual Basic.Net

2010 determinado en la investigacion por sus beneficios:

» Facilidad del lenguaje que permitié crear el sistema en muy poco

tiempo.

» Permiti6 generar librerias dinAmicas de forma activa, mediante una

reconfiguracion en su proceso de coleccion o codificacion.
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Para el manejo de datos se utiliz6 el motor de bases de datos SQL Server

2008, determinado en la investigacion por los siguientes beneficios:
» Integridad en el almacenamiento de la informacion.
» Agilidad al momento de realizar consultas.

» Permitio la creacidn de las tablas necesarias y es capaz de almacenar y

manejar grandes cantidades de informaciones.

» Facilidad de realizar técnicas de Backup de forma sencilla desde el

sistema administrativo.
3.4.4. Pruebas

Se efectuaron con datos de prueba, a medida que se iba codificando el
sistema.

3.4.5. Instalacion del Software

Esta fase constituyd en transferir el sistema al computador destino.

Seguidamente el sistema entr6 en la fase de funcionamiento y produccion, para

el que fue disefiado, a continuacién se detallaran los resultados alcanzados.
3.5. POBLACION Y MUESTRA

3.4.1. Muestra

Para la elaborar el célculo de muestra se consider6 como poblacion neta de

estudio, un total de 40 personas que laboran de manera continua en la
Hacienda.
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IV. RESULTADOS, DISCUSION Y PROPUESTA
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4.1. RESULTADOS

4.1.1. Atencion a los trabajadores al momento del pago

Cuadro 4. Categorizacion de la atencion a los trabajadores al momento del

pago
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Pésima 0 0 %
Regular 23 57.50 %
Buena 12 30.00 %
Muy buena 5 12.50 %
Excelente 0 0%
TOTAL 40 100 %

Fuente: Datos obtenidos mediante la encuesta
Elaborado por: El Autor

En el Cuadro 4, el 12.50% responde que la atencion es muy buena, mientras el
57.50% responde que la atencion es regular, haciendo comparacion estos
porcentajes, se observa que es necesario mejorar la atencion buscando una

alternativa mas idénea.

4.1.2. Seguridad al momento de pagos debido al proceso manual

Cuadro 5. Pagos con proceso manual

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 26 65.00 %
No 14 35.00 %
TOTAL 40 100 %

Fuente: Datos obtenidos mediante la encuesta
Elaborado por: El Autor

En el Cuadro 5, el 65.00% responde que les incomoda que le pregunten
cuantos dias laboraron o se realice la busqueda en una agenda, mientras que
el 35.00% opinan lo contrario que no les molesta, pero si se compara los
porcentajes se observa que si existe molestia debido al proceso manual, por lo
que es necesario que la Hacienda posea un sistema de informaciéon donde
registre los procesos administrativos de sus trabajadores, entre ellos el de

pagos.
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4.1.3. Rol de pagos mediante el Sistema

Cuadro 6. Emisién de documento computarizado

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 31 77.50 %
No 9 22.50 %
TOTAL 40 100 %

Fuente: Datos obtenidos mediante la encuesta
Elaborado por: El Autor

En el Cuadro 6, el 77.50% responde que les gustaria que la Hacienda emita un
rol de pagos mediante un sistema, mientras que el 22.50% opinan lo contrario
se conforman con el rol de pagos en forma manual, al comparar ambos
porcentajes se nota que es necesario que la hacienda emita un rol de pagos

mediante un sistema.

4.1.4. Agilizacién en los pagos

Cuadro 7. Optimizacién de recursos.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sistema informético 23 57.50 %
Personal Calificado 14 35.00 %
No opina 3 7.50 %
TOTAL 40 100 %

Fuente: Datos obtenidos mediante la encuesta
Elaborado por: El Autor

En el Cuadro 7, el 57.50% responde que a la Hacienda le hace falta un sistema
informatico, mientras que el 7.50% se abstiene a opinar, haciendo un analisis
frente a estas dos alternativas se observa que lo mas idéneo para la agilizacion

de los pagos de la Hacienda es la implantacion de un sistema informatico.
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4.1.5. Implantacién de un sistema informaético en la Hacienda
Cuadro 8. Nivel de aceptacion

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 29 72.50 %
No 11 27.50 %
TOTAL 40 100 %

Fuente: Datos obtenidos mediante la encuesta
Elaborado por: El Autor

En el Cuadro 8, el 72.50% responde que esta de acuerdo que se automatice la
Hacienda mediante un sistema informético, mientras que el 27.50% responde
lo contrario, haciendo una comparacién entre la pregunta 4 y 5, es necesario y
aceptable que en la Hacienda se implante un sistema informatico en la

Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen.
4.1.2. Entrevista al Propietario

Se realizé la entrevista al gerente propietario de la Hacienda Agricola Bananera
Maria del Carmen Sr. Vicente Erazo con el objetivo de conocer detalles

generales acerca de su Hacienda.

1. ¢Cree conveniente que a su hacienda le hace falta un sistema de

informacion para ejecutar mejor sus actividades? ¢Por qué?
Si, para contar con la informacién en el tiempo oportuno.

2. ¢Le gustaria contar con un sistema que automatice los procesos

realizados en su hacienda? ¢ Por qué?
Si, nos ayudaria a estructurar la informacion necesaria.

3. ¢Considera que con este sistema podra obtener resultados precisos y
reales del mantenimiento, labores culturales, corte, proceso vy

transporte del banano? ¢Cuéles?

Se podra tener un mejor control sobre la actividades de labores culturales,
ya que de esta depende el cuidado del racimo, el control del personal que

realizé la labor y del enfunde.
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4.1.3. Entrevista al Administrador general

Se realiz6 la entrevista al Administrador General de la Hacienda Agricola
Bananera Maria del Carmen Sr. Marlon Erazo con el objetivo de conocer
detalles generales y especificos acerca de la Hacienda, siendo esta persona la

principal fuente de informacion para la elaboracién del sistema.

1. ¢Qué inconvenientes tiene en llevar los registros de los procesos que

se realizan en la hacienda de forma manual?

El inconveniente mas evidente es la desinformacion de las labores diarias,

debido a que son tres fincas la que compone esta hacienda

2. ¢Qué dificil le resulta pronosticar la produccién semanal en cada una

de las fincas que posee la hacienda?

Muy dificil, ya que la produccion semanal se maneja debido a un calendario
de enfunde el mismo que se lo realiza por colores de cintas, es decir, una
cinta por semana; pero en una actividad de corte trabajan hasta tres cintas
es decir, semana 12, 11 y 10 complicando el faltante que queda de cada

cinta porque se cortan los racimos que cumplen el grado de madurez.

3. ¢Ha tenido problemas con algun comprador del producto por no
cumplir con el cupo establecido debido a la desinformacion?

¢.Cuales?

Varias veces, debido a que no se sabe a ciencia cierta cuantos racimos hay
enfundados con el color de cinta de corte (faltantes) en cada finca,

correspondiente a la semana actual.

4. ¢Qué dificil se hace realizar un reporte de forma manual buscando los

datos en un cuaderno? ¢ Por qué?

Resulta dificil tener que buscar varios registros en diferentes hojas de un

cuaderno, y mas aun cuando son de tres fincas.
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5. ¢Le Gustaria obtener un reporte desde una base de datos a través de

un programa de computador? ¢Por qué?

Si, porque obtendria los reportes en el menor tiempo de una forma
automatica y cien por ciento confiables que estar realizando de forma

manual que muchas veces se generan errores.

6. ¢La implementacién de un sistema de informacién en la Hacienda en

gué forma facilitaria su trabajo?

En la obtencion de reportes, pago de personal, informacion en el tiempo

oportuno.
4.1.4. Entrevista a los administradores de campo

Se realizé la entrevista al Administrador de Campo de la Hacienda Agricola
Bananera Maria del Carmen Ing. Fajardo Chuchuca con el objetivo de

conocer detalles especificos acerca de la Finca # 3 sector Mocache.

1. ¢Le gustaria que la Hacienda disponga de un sistema administrativo

para automatizar los procesos que usted realiza? ¢Por qué?

Si, se llevaria un mejor control de todas las actividades que se realizan en

la finca a mi cargo.

2. ¢En qué forma beneficiaria a usted como administrador de campo que
los procesos que entrega al administrador general se registren

mediante un sistema?

Como administrador me beneficiaria mucho ya que contaria con un respaldo
de los registros que yo realizo en forma manual, y se evitaria de realizar los

reportes en forma manual como he venido haciendo.

57



3. ¢Es necesario obtener reportes parciales de los procesos en la finca
Maria del Carmen # 3? ¢Por qué?

Si, mas que todo en lo que es labores de enfunde, se necesita saber
cuantos racimos se enfundaron semanas anteriores o ya han sido dados de

baja.

Se realizé la entrevista al Administrador de Campo de la Hacienda Agricola
Bananera Maria del Carmen Sr. Edwin Molina con el objetivo de conocer
detalles especificos acerca de la Finca # 1 sector Guamani y Finca # 2

sector la Colonia.

1. ¢Le gustaria que la Hacienda disponga de un sistema administrativo

para automatizar los procesos que usted realiza? ¢Por qué?

Si, porque nos ayudaria a contar con un registro de todas las actividades

agricolas que se generan en las fincas que estan a mi cargo.

2. ¢En qué forma beneficiaria a usted como administrador de campo que
los procesos que entrega al administrador general se registren

mediante un sistema?

Beneficiaria tanto a mi persona como al administrador general, porque el
registro que se lo hace en forma manual muchas veces se puede deteriorar
0 extraviar ocasionando el desconocimiento de las labores que se realizaron

determinada fecha.

3. ¢Es necesario obtener reportes parciales de los procesos en la finca

Maria del Carmen # 3? ¢Por qué?

Si, es importante obtener reportes para determinar existencias de productos

y plantas enfundadas.
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4.2. DISCUSION

En base al trabajo de campo realizado en la Hacienda Agricola Bananera Maria
del Carmen se comprobé que es fundamental que la Hacienda utilice un
sistema de informacién, lo cual permitira mantener y registrar actividades
bananeras, personal vinculado con las labores de esta Hacienda, productos,
entre otros, distribuirlos de manera adecuada y organizada en funcion a sus
actividades y desarrollo laboral, tal y como lo manifiesta FERNANDEZ, (2006)
para realizar la recoleccion de los datos se deben hacerlo de forma
estructurada, asi como normalizar la informacion que entra y sale, por ello

deben participar todos los 6rganos implicados de la empresa

La entrevista efectuada demuestra las falencias del area administrativa al no
proyectar un enfoque real de los procesos bananeros de la Hacienda, siendo
asi que el sistema administrativo bananero “SofAdmBan” permitira administrar
el presupuesto segun actividades las bananeras, productos, Kardex,
manteniendo un ambiente eficiente mejorando su imagen y desenvolvimiento,
por consecuente la satisfaccion de sus empleados, de acuerdo a lo que
expresa PONCE, (2008) todas las organizaciones cuentan con personas que
tienen el encargo de servirle para alcanzar sus metas, llamados Gerente,

administradores, etc.

En dias de proceso (embargue) se manipulan varios datos de diferentes
actividades realizadas en la finca a realizar el proceso (plantas enfundadas
semanas anteriores, personal de campo y embarque, transporte, alimento)
involucrando gran parte administrativa, ingresos mecanicos en agendas,

cuadernos, parte de ellos convirtiéndose en egresos al final de la jornada (dia).

“SofAdmBan” brinda la facilidad de mantener, resumir y clasificar los registros
administrativos bananeros de tal manera que obtenga informacion clara y
oportuna sobre las actividades diarias de la Hacienda, el mismo que crea y
registra actividades de fumigacion, labores -culturales, corte del racimo,
embarque, transporte, pagos, cuentas pendientes, productos, personal e
inventario, ademas visualiza diferentes reportes, desde la elaboracion de

documentos para el pago de sueldos, hasta la presentacion de un informe a la
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gerencia para propositos de planeacién y control, tal como sefiala BURCH &
STARTER, (2007).

4.3. PROPUESTA

Sistema para el control administrativo de la HACIENDA AGRICOLA
BANANERA Maria del Carmen del Canton La Mana.

Esta propuesta esta dirigida a los administradores de la Hacienda Agricola
Bananera Maria del Carmen del canton La Mang, la misma que viene
realizando sus labores agricolas desde el afio de 1993, gozando de buen
prestigio y aceptacion, siendo una de las Haciendas Bananeras mas exitosas
del cantdn y del Pais debido a su calidad de produccién; generando de fuentes
de trabajo para el cantdn y del pais.

En la actualidad en una empresa por mas pequefia que sea necesita contar
con herramientas informaticas que le permitan una mejor administracion y

ahorro de recursos.

La razon de realizar este sistema administrativo es convertir el trabajo manual
en automético, actualizar el método tradicional del manejo de datos y

estructurar la informacion.

Para el desarrollo del sistema administrativo se utiliz6 la metodologia de
desarrollo espiral que es un proceso de desarrollo de software orientado a
objetos debido a que esta metodologia se adapta facilmente a esta

investigacion y las fases se pueden manejar en forma paralela.

Para establecer este modelo de construccion se realiz6 una comparacion entre
los diferentes modelos de desarrollo de software, ajustdndose a la necesidad el
modelo antes mencionado debido a que este se maneja por ciclos, siendo
posible agregar mejoras y nuevos requerimientos sin romper con la

metodologia, debido a la flexibilidad de este ciclo de vida de software.
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4.3.1. ANALISIS DE LOS REQUISITOS

En esta etapa se analizé y determind los requerimientos del sistema, para

satisfacer las necesidades de los administradores de la hacienda.

>

Contar con un mecanismo de seguridad que solicite el ingreso de
usuario y una contrasefia valida para poder acceder al sistema y hacer
uso de aplicaciones permitidas

Administrar el personal que labora o esta vinculado con la Hacienda.

o Labores bananeras
o Servicio
o Proveedores

Registrar la labores bananeras realizadas en la Hacienda

o Fumigacion

o Labores Culturales

o Corte del Racimo

o Embarque

o Transporte Cajas al Puerto

Administrar el Inventario

o Ingreso de Productos

o Salida de productos

Administrar el presupuesto necesario para los procesos bananeros.
o Gastos en las labores bananeras

o Venta de las cajas de banano

Administrar la produccién semanal

o Enfunde del banano

o Actividades de corte.

Contar con un sistema de respaldo de los datos almacenados.

o Técnicas de respaldo y restauracion de BD.

4.3.2 Disefio del Sistema

En esta etapa se realiz6 el modelado del sistema mediante diagramas, una de

las principales especialidades de la ingenieria del software, por medio del
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modelado se obtuvo una vision clara sobre el funcionamiento del sistema, los
diagramas son los planos de la arquitectura del sistema, para disefiarlos se
tomaron los requerimientos mas relevantes con un gran nivel de abstraccion,
es decir, llevar los objetos del mundo real al mundo computacional. Para el

efecto se utilizé diagramas UML mas importantes

4.3.2.1. Casos de Uso

El propésito de este modelo es entender la forma en como interactian los
distintos actores con el Sistema, enfocando cuales son los principales procesos
a tomar en cuenta a la hora del desarrollo e implementacion del sistema

propuesto.

4.3.2.1.1 Actores

Un actor representa el rol genérico del sistema. El nombre que se le di6 a un

actor reflejara el papel que tiene para el sistema.
Los actores identificados para este sistema son:

e Administrador: Persona que tiene el control general del sistema.
Realiza las tareas de basqueda, insercion, modificacion y eliminacion de
registros.

e Usuario: Persona que ingresa registros de las actividades bananeras
realizadas, realiza, genera resumen periddico de las actividades para el
administrador, reportes, listado de cuentas por pagar, visualiza las
actividades de cada finca.

e Propietario: Persona duefa del predio. Es el responsable de entregar
informacion personal o comercial para mantener actualizados sus datos.

e Proveedor: Persona que abastece de productos a la hacienda.
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4.3.2.1.2. Diagramas de Casos de Uso

4.3.2.1.2.1 Casos de Uso General

Usuario

Administrador

Figura 8. Casos de Uso General

Usuario

Sistema SofAdmBan

4
Administrar
< Usuarios

Administrar Semanas

Registrar Labores
Culturales

4 Registrar Transporte
de Cajas al Puerto

Registrar Cuentas

>

Gerente Propietario
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4.3.2.1.2.2 Casos de Uso Expandidos

4.3.2.1.2.2.1. Inicio de Sesidn

Figura 9. Caso de Uso Expandido Inicio de Sesion

Ingresar Usuario y

«include» <
- Contraseia

Iniciar Sesion

Administrador,Usuario, Gerente Propietario

4.3.2.1.2.2.2. Administrar Usuarios

Figura 10. Caso de Uso Expandido Administrar Usuarios

Validar Usuario y
Contrasefia

Modificar
Contrasefia

Administrar
Usuarios / ——— ~ ., . F-————777

Administrador

4.3.2.1.2.2.3. Administrar Semanas

Figura 11. Caso de Uso Expandido Administrar Semanas

Administrar Semanas

«include»
_ _——A Buscar Semanas

«include» ”~

Administrador
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4.3.2.1.2.2.4. Administrar Predios
Figura 12. Caso de Uso Expandido Administrar Predios

Administrar Lotes

" =~X Registrar Sector

S~
«include» .
> Buscar Predios
-
-

Administrar Predios

Administrador

4.3.2.1.2.2.5. Administrar Lotes

Figura 13. Caso de Uso Expandido Administrar Lotes

Registrar Labores
Culrturales

7
7

7
«extend» ~

Ingresar Datos del
Lote
/// «include»

______ Registrar Predios
Crear Lotes

Extension Points

«include»

Administrar Lotes Modificar Lotes

Administrador
«include» Buscar Lotes

Eliminar Lotes

Administrar Bodegas
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4.3.2.1.2.2.6. Administrar Bodegas
Figura 14. Caso de Uso Expandido Administrar Bodegas

«include»

Crear Bodegas
Registrar Predios

Ingresar Datos de

la Bodega .
g «include»,
7

Administrar
Inventario

|
I
«include»

Administrador

Registrar Productos

Eliminar Bodegas

4.3.2.1.2.2.7. Administrar Personal
Figura 15. Caso de Uso Expandido Administrar Personal

«include»

Crear Bodegas
Registrar Predios

Ingresar Datos de

la Bodega .
g «include»,
7/

Administrar
Inventario

|

1
«include»

I

|

Administrador
Registrar Productos

I
I
|
|
|
I

Eliminar Bodegas
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4.3.2.1.2.2.8. Administrar Proveedores
Figura 16. Caso de Uso Expandido Administrar Proveedores

Registrar Personal

/

Buscar Personal

“7==2X validar Ruc
Administrar
Proveedores

Administrador

—3 Buscar Proveedor

Eliminar Proveedor

4.3.2.1.2.2.9. Administrar Productos
Figura 17. Caso de Uso Expandido Administrar Productos

Ingresar Datos del
Producto

Registrar Productos

AN «extend»

Extension Points

Administrar
Productos

Modificar Productos

Administrador

Eliminar Productos

67



4.3.2.1.2.2.10. Administrar Inventario

Figura 18. Caso de Uso Administrar Inventario

Buscar Productos
en Inventario

Buscar Bodegas I’
h
«include»
1
«include» /

\

Ingresar Productos
al Inventario

«include»

Comprar Productos
Administrar

Inventario

Administrador

Extension Points

Disminuir Productos
del Inventario

/
«extend»

«include»

Realizar Actividad

L . Bananera
Eliminar Registros

del Inventario
Actualizar Stock

4.3.2.1.2.2.11. Administrar Compafiias

Figura 19. Caso de Uso Administrar Compafiias

Crear Embarque

Registrar
Fumigacion

Ingresar Datos de

«extend»
o \
Compainiia

«extend»,”
-

«include»
Registrar Compafiias

Registrar Pais
Extension Points

Administrar
Compaiiias

Modificar
Administrador

Comapaiiias

«include»

Eliminar Compafiias
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4.3.2.1.2.2.12. Administrar Transportes

Ingresar Datos de
Transportes

Figura 20. Caso de Uso Expandido Administrar Transportes

Registrar
Transportes

Extension Points

N «extend»

Registrar Transporte
de Cajas al Puerto

Administrar
Transportes
N
Administrador

-
-

4.3.2.1.2.2.13. Liquidar Cuentas

Figura 21. Caso de Uso Expandido Liquidar Cuentas

Buscar Cuentas
7
7
7
«include»

\
s
-

-

\
7
iquidar Cuentas

«include»
\

\

\

\

Extension Points \

\\ \

S \
~- «extend»
Administrador

Imprimir Reporte
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4.3.2.1.2.2.14. Registrar Fumigacion
Figura 22. Caso de Uso Expandido Registrar Fumigacion

Ingresar Datos de Registrar Predios

Fumigacion

Registrar Personal

Crear Semanas

Registrar
Fumigacion

Usuario

Extension Points

Administrar el
Inventario

Registrar Cuenta Registrar Compafiia

4.3.2.1.2.2.15. Registrar Labores Culturales
Figura 23. Caso de Uso Expandido Registrar Labores Culturales

Ingresar Datos de
Labor Cultural

\ Registrar Predios
\ «include»
\
i / T~
«include» J/ T~
\ «include» =
;
\ / .
\ / Registrar Lotes
\ /
\ pd «include» -
\ , -
\ y P
Usuario -7
Registrar Labores «include»

Culturales

Crear Semanas

Extension Points

/

Administrar el
Inventario

N\

«include» / \ AN

Registrar Personal

Registrar Enfunde

Registrar Cuenta
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4.3.2.1.2.2.16. Registrar Corte
Figura 24. Caso de Uso Expandido Registrar Corte

Ingresar Datos de
Corte

Crear Semanas
I
«include» . yd
«include»

Registrar Predios

Usuario

/
/
, [

~_ .

| ~ «include»

«extend» S
i

\
: ~
«include» AN
AY

Registrar Personal

Registrar Cuentas

Registrar Enfundes

4.3.2.1.2.2.17. Crear Embarque

Figura 25. Caso de Uso Expandido Crear Embarque

Registrar Corte
Ingresar Datos del
Embarque

_>, Registrar Compafiias

Crear Embarque

Registrar Personal

Extension Points

Usuario

Registrar Cajas

Registrar Cuentas

Registrar Transporte
de Cajas al Puerto
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4.3.2.1.2.2.18. Registrar Cajas

Figura 26. Caso de Uso Expandido Registrar Cajas

Ingresar Datos de

. Crear Embarque
Cajas

/
\
\

Registrar Tipo Caja

Registrar Cajas

Registrar Marca de
Caja

Extension Points

«extend».” N ~
Usuario 4 \«extend» ~o
// \\ \\\
7 N S i .
7 AN ~~ _\Registrar Tipo de
. AN Plastico
7 N
7/

Registrar Cuentas

Registrar
Devolucion de Cajas

4.3.2.1.2.2.19. Registrar Transporte de Cajas al Puerto

Figura 27. Caso de Uso Expandido Registrar Transporte de Cajas al Puerto

Ingresar Datos de
Transporte de Cajas al
Puerto

Crear Embarque

|
I

«include» 4
I

I
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| /
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Registrar Transporte
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4.3.2.1.2.2.20. Registrar Cuentas
Figura 28. Caso de Uso Expandido Registrar Cuentas

Realizar Actividad
Bananera

Ingresar Concepto
de la Cuenta

«include»

Registrar Cuentas

T o « y
Extension Points cextend>

4.3.2.1.2.2.21. Realizar Backup

Figura 29. Caso de Uso Expandido Realizar Backup

«include» ]
Seleccionar
___________ Directorio
Realizar Backup

~ .
~ _ «include»

Usuario

Extension Points

-
~
// \\
Usuario - ~~\/ Seleccionar Tipo
prad de Backup

Restaurar Base de
Datos

4.3.2.1.2.2.22. Visualizar Reportes

Figura 30. Caso de Uso Expandido Visualizar Reportes

«include»

«include»
Visualizar Reportes - —___ _ Buscar Actividad _ Mostrar Informe
Bananera / T T T TT~- -
Usuario «extend» \Extension Points
Imprimir Informe
4.3.2.1.2.2.23. Ver Ayuda

Figura 31. Caso de Uso Expandido Ver Ayuda

«include» «extend»

Buscar Ayuda
Ver Ayuda (------——-p __ = K-—-—-=--- Imprimir ayuda
Extension Points

Usuario
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4.3.2.1.2.3. Descripcion de Casos de Uso

4.3.2.1.2.3.1. Inicio de sesid6n

Cuadro 9. Caso de Uso Inicio de Sesion

CASO DE USO Inicio de sesién
ACTOR Administrador de Sistema, Usuario, Gerente Propietario
DESCRIPCION El administrador de usuario de sistema, digita su login y

contrasefia

PRECONDICION

El administrador de usuario esta registrado en el

sistema
CURSO NORMAL | ACTOR SISTEMA
1.- Ingresa su login y su | 2.- Verifica si los datos
contrasefia en el sistema ingresados son
correctos

3.- Permite el acceso al

usuario.

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

2.1.- Envia un mensaje
de error “El nombre o la
contrasefa no es

correcta”
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4.3.2.1.2.3.2. Administrar Usuarios

Cuadro 10. Caso de Uso Registrar Usuarios

CASO DE USO: Registrar Usuarios
AUTOR: Administrador de Sistema
DESCRIPCION: El Administrador registra nuevo usuario

PRECONDICION:

El usuario no esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesién

2.- Elige Menu Parametros

3.- Elige Cuentas de usuarios

5.- Selecciona opcién de usuario

6.- Ingresa login y contrasefia de
nuevo usuario

7.- Click en Guardar

4.- Muestra los usuarios ingresados

8.- Verifica si existe clave duplicada
9.- Registra el nuevo usuario y envia
nuevo

un mensaje “Ingresd un

usuario al sistema”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

8.1.- Envia un mensaje de error “No

se puede insertar una clave

duplicada”
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Cuadro 11. Caso de Uso Modificar Contrasefia

CASO DE USO: Modificar Contrasefa

AUTOR: Administrador de Sistema

DESCRIPCION: El Administrador cambia de contrasefia al usuario
PRECONDICION: El usuario esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Menu Parametros

3.- Elige Cuentas de usuarios

5.- Ingresa login, contrasefia actual y
contrasefia nueva del usuario

6.- Click en Cambiar contrasefna

9.- Click en Si

11.- Click en aceptar

4.- Muestra los usuarios ingresados

7.- Verifica que los datos del usuario
sean correctos

8.- Envia un mensaje con los nuevos
datos.

10.- Actualiza contrasefia y envia un

mensaje “Contrasefia modificada”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

7.2.- Click en Aceptar
9.1 Click en No

9.3.- Click en Aceptar

7.1.- Envia un mensaje de error “No

existe usuario a actualizar”

9.2.-

cancelado la operacién”

Envia un mensaje “Ha
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Cuadro 12. Clase de Uso Eliminar Usuario

CASO DE USO: Eliminar Usuario

AUTOR: Administrador de Sistema

DESCRIPCION: El Administrador elimina al usuario del sistema
PRECONDICION: El usuario esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Menu Parametros

3.- Elige Cuentas de usuarios
5.- Ingresa login, contrasefia

6.- Click en Cambiar contrasefia

8.- Click en Si

10.- Click en aceptar

4.- Muestra los usuarios ingresados

7.- Verifica que los datos del usuario
sean correctos
9.- Elimina usuario del sistema y

envia un mensaje “Usuario eliminado”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

7.2.- Click en Aceptar
8.1 Click en No

8.3.- Click en Aceptar

7.1.- Envia un mensaje de error “El

nombre o la contrasefa no existe”

8.2.-

cancelado la operacién”

Envia un mensaje “Ha
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4.3.2.1.2.3.3. Administrar Semanas

Cuadro 13. Caso de Uso Crear Semana

CASO DE USO: Crear Semana

AUTOR: Administrador de Sistema

DESCRIPCION: El administrador registra hueva semana

PRECONDICION: La semana no esté registrada en el sistema
CURSO NORMAL

ACTOR SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Menu Parametros
3.- Elije semanas

4 .- Elige vista preliminar para ver la | 5.- Muestra datos de semanas
tltima semana ingresada Yy sus | ingresadas en el afio

parametros

6 .- Ingresa datos de nueva semana
7.- Selecciona inicio de semana

8.- Selecciona cinta de corte (12)
9.- Click en Guardar 10.- Verifica si existe clave duplicada
11.- Registra nueva semana y envia
un mensaje “Se ingreso con éxito el

nuevo registro al sistema”

12.- Click en Aceptar

CURSO ALTERNO

ACTOR SISTEMA

10.1.- Envia un mensaje de error “No
se puede insertar una clave
duplicada”

10.2.- Click en Aceptar
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Cuadro 14. Caso de Uso Modificar Semana

CASO DE USO: Modificar Semana

AUTOR: Administrador de Sistema

DESCRIPCION: El administrador modifica registros de semana
PRECONDICION: La semana esté registrada en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Menu Parametros

3.- Elige semanas

4.- Click en Buscar

5.- Ingresa cédigo de semana a
modificar

7 .-
modificar

8.- Click en Modificar

Ingresa datos de semana a

11.- Click en Aceptar

6.- Muestra la informacion solicitada

9.- Verifica que este correctamente
ingresado el cédigo en la caja de
texto de bUsqueda y valida si existe el
registro

10.- Actualiza semana y envia un

mensaje “Semana modificada”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

9.2a.- Click en Aceptar

9.2b.- Click en Aceptar

9.1a.- Envia un mensaje de atencion
“Ingrese afio y numero de semana”
9.1b.- Envia un mensaje de atencion

“No existe el registro”
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Cuadro 15. Caso de Uso Eliminar Semana

CASO DE USO: Eliminar Semana

AUTOR: Administrador de Sistema

DESCRIPCION: El administrador elimina semana del sistema
PRECONDICION: La semana esté registrada en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Menu Parametros

3.- Elige semanas

4.- Click en Buscar

5.- Ingresa cédigo de semana a
eliminar

7.- Click en Eliminar

10.- Click en Aceptar

6.- Muestra la informacion solicitada

8.- Verifica que este correctamente
ingresado el cédigo en la caja de
texto de blsqueda y valida si existe el
registro

9.- Elimina semana y envia un

mensaje “Semana eliminada”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

8.2a.- Click en Aceptar

8.2b.- Click en Aceptar

8.1a.- Envia un mensaje de atencion
“Ingrese afo y numero de semana”
8.1b.- Envia un mensaje de atencion

“No existe el registro”
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4.3.2.1.2.3.4. Administrar predios
Cuadro 16. Caso de Uso Registrar predios

CASO DE USO: Registrar Predios

AUTOR: Administrador de Sistema
DESCRIPCION: El administrador registra huevo predio
PRECONDICION: | El predio no esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Menu Predios

3.- Elije nuevo predio

4.- Click en Nuevo

5.- Selecciona el sector

6.- Ingresa datos del predio
7.- Click en Guardar 8.- Verifica si existe clave duplicada
9.- Registra el nuevo predio y envia
un mensaje “Se ingreso con éxito el

nuevo predio al sistema”

10.- Click en Aceptar

CURSO ALTERNO

ACTOR SISTEMA

8.1.- Envia un mensaje de error “No
se puede insertar una clave
duplicada”

8.2.- Click en Aceptar
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Cuadro 17. Caso de Uso Modificar Predios

CASO DE USO: Modificar Predios

AUTOR: Administrador de Sistema
DESCRIPCION: El administrador modifica el predio
PRECONDICION: El predio esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Menu Predios
3.- Elije Predio

4.- Click en Buscar

5.- Ingresa codigo de predio a | 6.- Muestra la informacién solicitada
modificar
7.- Click en Modificar 8.- Verifica que este correctamente
ingresado el cédigo en la caja de
texto de blsqueda y valida si existe el
registro
10.- Actualiza descripcion del predio y
envia un mensaje “Predio modificado”
10.- Click en Aceptar
CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

9.2a.- Click en Aceptar

9.2b.- Click en Aceptar

9.1a.- Envia un mensaje de atencion
“Ingrese cadigo del predio”
9.1b.- Envia un mensaje de atencion

“No existe el registro”
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Cuadro 18. Caso de Uso Eliminar Predios

CASO DE USO: Eliminar Predios

AUTOR: Administrador de Sistema
DESCRIPCION: El administrador elimina el predio
PRECONDICION: El predio esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Menu Predios
3.- Elije Predio

4.- Click en Buscar

5.- Ingresa codigo del predio a | 6.- Muestra la informacién solicitada

eliminar

7.- Click en Eliminar 8.- Verifica que este correctamente
ingresado el cédigo en la caja de
texto de blsqueda y valida si existe el
registro
10.- Elimina el predio y envia un
mensaje “Predio eliminado”

10.- Click en Aceptar

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

9.2a.- Click en Aceptar

9.2b.- Click en Aceptar

9.1a.- Envia un mensaje de atencion
“Ingrese cadigo del predio”
9.1b.- Envia un mensaje de atencion

“No existe el registro”
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4.3.2.1.2.3.5. Administrar lotes
Cuadro 19. Casos de Uso Crear lotes

CASO DE USO: Crear lotes
AUTOR: Administrador de Sistema
DESCRIPCION: El administrador crea nuevo lote

PRECONDICION: El lote no esté creado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Menu Predios
3.- Elije Lotes

4.- Click en Buscar

5.- Selecciona el Predio
6 .- Ingresa datos del lote
7.- Click en Guardar 8.- Verifica si existe clave duplicada
9.- Registra el nuevo lote y envia un
mensaje “Se ingreso con éxito el

nuevo lote al sistema”

10.- Click en Aceptar

CURSO ALTERNO

ACTOR SISTEMA

8.1.- Envia un mensaje de error “No
se puede insertar una clave

duplicada”

8.2.- Click en Aceptar




Cuadro 20. Caso de Uso Modificar Lotes

CASO DE USO: Modificar Lotes

AUTOR: Administrador de Sistema
DESCRIPCION: El administrador modifica el lote
PRECONDICION: El lote esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Menu Predios

3.- Elije Lotes

4.- Click en Buscar

5.- Ingresa codigo del lote a modificar
7.- Click en Modificar

10.- Click en Aceptar

6.- Muestra la informacion solicitada

8.- Verifica que este correctamente
ingresado el cédigo en la caja de
texto de blsqueda y valida si existe el
registro

9.- Actualiza descripcion del lote y

envia un mensaje “Lote modificado”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

9.2a.- Click en Aceptar

9.2b.- Click en Aceptar

9.1a.- Envia un mensaje de atencion
“Ingrese cadigo de lote”
9.1b.- Envia un mensaje de atencion

“No existe el registro”
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Cuadro 21. Caso de Uso Eliminar Lotes

CASO DE USO: Eliminar Lotes

AUTOR: Administrador de Sistema
DESCRIPCION: El administrador elimina el lote
PRECONDICION: El lote esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesién

2.- Elige Menu Predios

3.- Elije Lotes

4.- Click en Buscar

5.- Ingresa codigo del lote a eliminar
7.- Click en Eliminar

10.- Click en Aceptar

6.- Muestra la informacion solicitada

8.- Verifica que este correctamente
ingresado el cédigo en la caja de
texto de blsqueda y valida si existe el
registro

9.- Elimina lote y envia un mensaje

“Lote eliminado”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

9.2a.- Click en Aceptar

9.2b.- Click en Aceptar

9.1a.- Envia un mensaje de atencion
“Ingrese cadigo de lote”
9.1b.- Envia un mensaje de atencion

“No existe el registro”
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4.3.2.1.2.3.6. Administrar Bodegas
Cuadro 22. Caso de Uso Crear Bodegas

CASO DE USO: Crear Bodegas

AUTOR: Administrador de Sistema
DESCRIPCION: El administrador crea nueva bodega
PRECONDICION: La bodega no esté creada en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige menu predios
3.- Elije Bodegas

4.- Click en Buscar

5.- Selecciona el predio 6.- Muestra bodegas creadas
7 .- Ingresa datos de la nueva bodega
8.- Click en Guardar

9.- Verifica si existe clave duplicada
10.- Registra la nueva bodega y
envia un mensaje “Se ingreso con

éxito la bodega al sistema”

11.- Click en Aceptar

CURSO ALTERNO

ACTOR SISTEMA

9.1.- Envia un mensaje de error “No
se puede insertar una clave
duplicada”

9.2.- Click en Aceptar
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Cuadro 23. Caso de Uso Modificar Bodegas

CASO DE USO: Modificar Bodegas

AUTOR: Administrador de Sistema

DESCRIPCION: El administrador modifica la descripcién de la bodega
PRECONDICION: La bodega esté registrada en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesién

2.- Elige Menu Predios

3.- Elije Bodegas

4.- Click en Buscar

5.- Ingresa codigo de la bodega a
modificar

7.- Click en Modificar

6.- Muestra la informacion solicitada

8.- Verifica que este correctamente
ingresado el cédigo en la caja de
texto de blsqueda y valida si existe el
registro

10.- Actualiza descripcion de la

bodega y envia un mensaje “Bodega

modificada”
10.- Click en Aceptar
CURSO ALTERNO
ACTOR SISTEMA

9.2a.- Click en Aceptar

9.2b.- Click en Aceptar

9.1a.- Envia un mensaje de atencion
“Ingrese cadigo de la bodega”
9.1b.- Envia un mensaje de atencion

“No existe el registro”

88



CASO DE USO:

Eliminar Bodegas

AUTOR:

Administrador de Sistema

DESCRIPCION:

El administrador elimina bodega

PRECONDICION:

La bodega esté registrada en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesién

2.- Elige Menu Predios

3.- Elije Bodegas

4.- Click en Buscar

5.- Ingresa coédigo de la bodega a
eliminar

7.- Click en Eliminar

10.- Click en Aceptar

6.- Muestra la informacion solicitada

8.- Verifica que este correctamente
ingresado el codigo en la caja de
texto de busqueda y valida si existe el
registro

10.- Elimina bodega y envia un

mensaje “Bodega eliminada”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

9.2a.- Click en Aceptar

9.2b.- Click en Aceptar

9.1a.- Envia un mensaje de atencion
“Ingrese cadigo de la bodega”
9.1b.- Envia un mensaje de atencion

“No existe el registro”
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4.3.2.1.2.3.7. Administrar Personal

Cuadro 24. Caso de Uso Registrar Personal

CASO DE USO: Administrar Personal
AUTOR: Administrador de Sistema
DESCRIPCION: Insertar un nuevo registro al sistema

PRECONDICION:

La persona tenga cedula de identidad

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesién

2.- Elige personal

3.- Click en Nuevo Personal
3.- Selecciona Funcién

4.- Selecciona Cargo

5 .- Ingresa datos y funcién de la | 6.- Verifica si estdn completos los
persona digitos de la cedula
7.- Verifica si el numero de cedula es
verdadero.
8.- Guarda los datos ingresados y
envia mensaje "Se ingreso con éxito
el nuevo personal al sistema”
CURSO ALTERNO
ACTOR SISTEMA

6.1.- Envia un mensaje de error
“faltan digitos”

71.- Envia un mensaje de error
cancela la

“cedula falsa” se

operacion
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Cuadro 25. Caso de Uso Modificar Personal

CASO DE USO: Administrar Personal

AUTOR: Administrador de Sistema
DESCRIPCION: Maodificar un registro de personal
PRECONDICION: La persona esté registrada en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesién
2.- Elige personal
3.- Click en Buscar

3.- Selecciona filtro de busqueda

4.- Ingresa datos a buscar

6.- Ingresa datos a modificar
7.- Click en Modificar

9.- Click en Si

11.- Click aceptar

5.- Presenta los datos del registro
buscado.

8.- Envia un mensaje “Esta a punto
de actualizar el registro con cédula
“n” esta operacidbn puede ser
peligrosa. ¢ Desea continuar?

10.- Guarda modificaciones y envia

mensaje “Datos actualizados”

CURSO A

LTERNO

ACTOR

SISTEMA

9.1.- Click en No
9.3.- Click aceptar

9.2.- “Ha cancelado la operacion”
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Cuadro 26. Caso de Uso Eliminar Personal

CASO DE USO: Administrar Personal
AUTOR: Administrador de Sistema
DESCRIPCION: Eliminar un registro de personal

PRECONDICION:

La persona esté registrada en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige personal

3.- Click en Buscar

3.- Selecciona filtro de busqueda

4.- Ingresa datos a buscar 5.- Presenta los datos del registro
buscado.

6.- Click en Eliminar

7.- Envia un mensaje “Esta a punto
de eliminar el registro con cédula “n”
esta operacion puede ser peligrosa.

¢, Desea continuar?

9.- Click en Si 10.- Elimina el registro y envia
mensaje “Elimind el registro con
11.- Click aceptar cédula “n™
CURSO ALTERNO
ACTOR SISTEMA

9.1.- Click en No
9.3.- Click aceptar

9.2.- “Ha cancelado la operacion”
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4.3.2.1.2.3.8. Administrar Proveedor
Cuadro 27. Caso de Uso Registrar Proveedor

CASO DE USO: Administrar Proveedor

AUTOR: Administrador del Sistema
DESCRIPCION: Ingresar nuevo Proveedor
PRECONDICION: La Persona este registrada en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR SISTEMA

1.- Inicia sesién
2.- Elige personal
3.- Click en Buscar

4.- Selecciona filtro de basqueda

5.- Ingresa datos a buscar 6.- Muestra datos buscados

7 .- Ingresa datos relevantes del

proveedor

8.- Click en Crear Ruc 9.- Verifica que no exista clave
duplicada.

10.- Guarda los datos ingresados y
envia mensaje "Se ingreso con éxito
el Ruc al sistema”

11.- Click en Aceptar

CURSO ALTERNO

ACTOR SISTEMA

9.1.- Envia un mensaje de error “No

se puede insertar una clave

9.2.- Click en Aceptar duplicada”




Cuadro 28. Caso de Uso Modificar Proveedor

CASO DE USO: Administrar Proveedor

AUTOR: Administrador del Sistema
DESCRIPCION: Modificar Proveedor

PRECONDICION: El Proveedor esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige personal

3.- Click en Buscar

4.- Ingresa ruc a buscar

6.- Ingresa datos a modificar
7.- Click en Modificar Ruc

5.- Muestra datos buscados

8.- Envia un mensaje “Estd a punto
de actualizar el registro con cédula

n” esta operacion puede ser

peligrosa. ¢ Desea continuar?

9.- Click en Si 10.- Guarda modificaciones y envia
mensaje “Datos actualizados”
CURSO ALTERNO
ACTOR SISTEMA

9.1.- Click en No

9.1.- Click en Aceptar

9.1.- Envia un mensaje de error “No
se puede insertar una clave

duplicada”
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Cuadro 29. Caso de Uso Eliminar Proveedor

CASO DE USO: Administrar Proveedor

AUTOR: Administrador del Sistema
DESCRIPCION: Eliminar Proveedor

PRECONDICION: El Proveedor esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige personal

3.- Click en Buscar

4.- Ingresa ruc a eliminar

6.- Click en Eliminar Ruc

8.- Click en Si

10.- Click en Aceptar

5.- Muestra datos buscados

7.- Envia un mensaje “Esta a punto
de eliminar el registro con Ruc “n”
esta operacion puede ser peligrosa.
¢, Desea continuar?

9.- Elimina el registro y envia

mensaje “Ruc eliminado”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

8.1.- Click en No

8.1.- Click en Aceptar

8.1.- Envia un mensaje de error “Ha

cancelado la operacion”
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4.3.2.1.2.3.9. Administrar Productos

Cuadro 30. Caso de Uso Crear Productos

CASO DE USO: Administrar Productos

AUTOR: Administrador del Sistema

DESCRIPCION: El Administrador crea nuevo producto
PRECONDICION: El Producto no esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR SISTEMA

1.- Inicia sesion
2.- Elige productos 3.- Muestra productos registrados
4.- Click en Nuevo
5 .- Ingresa datos del producto 6.- Verifica si estan ingresados todos
los datos del producto.

7.- Verifica si existe clave duplicada

8.- Guarda datos ingresados y envia

mensaje "Producto Guardado”

9.- Click en Aceptar

CURSO ALTERNO

ACTOR SISTEMA

7.1.- Envia un mensaje de error “No se

puede insertar una clave duplicada”
7.2.- Click en Aceptar
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Cuadro 31. Caso de Uso Modificar Productos

CASO DE USO: Administrar Productos

AUTOR: Administrador del Sistema
DESCRIPCION: El Administrador Modifica Productos
PRECONDICION: El Producto esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige productos
4.- Click en Buscar

5 .- Ingresa datos del producto a
modificar

7.- Ingresa datos a modificar

8.- Click en Modificar

10.- Click en Aceptar

3.- Muestra productos registrados

6.- Muestra producto buscado

9.- Actualiza datos del producto y

envia mensaje "Producto Modificado

con éxito”

11.- Muestra producto actualizado

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA
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Cuadro 32. Caso de Uso Eliminar Productos

CASO DE USO: Administrar Productos
AUTOR: Administrador del Sistema
DESCRIPCION: El Administrador Elimina Productos

PRECONDICION:

El Producto esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesién

2.- Elige productos
4.- Click en Buscar

5 .- Ingresa datos
eliminar

7.- Click en Eliminar

9.- Click en Si

11.- Click en Aceptar

del producto a

3.- Muestra productos registrados

6.- Muestra producto buscado

8.- Envia mensaje “Este
procedimiento es peligroso puede
borrar archivos importantes ¢Desea
continuar?”

10.- Elimina producto y envia un
mensaje “Producto eliminado”

12.- Muestra producto existentes

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

9.1.- Click en No

9.2. Envia un mensaje “Ha cancelado

la operacion”
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4.3.2.1.2.3.10. Administrar Inventario

Cuadro 33. Caso de Uso Ingresar Productos en el Inventario

CASO DE USO: Ingresar Productos en el Inventario

AUTOR: Administrador del Sistema

DESCRIPCION: El administrador registra ingreso de productos en el
inventario

PRECONDICION: El producto esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesién

2.- Elige Inventario

3.- Ingresa datos del documento
4.- Selecciona la bodega

5 .-Selecciona el producto
6.-Ingresa datos del producto

7.- Click en Ingresar Productos

10.- Click en Aceptar

8.- Verifica si estan ingresados todos
los datos del producto.

9.- Guarda datos ingresados y envia
mensaje, Si se ingresa por primera
vez un producto a la bodega "Ha
ingresado un nuevo producto a la

bodega “ caso contrario "Se ingreso

con éxito productos al inventario”

11.- Muestra la informacion ingresada

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

9.2.- Click en Aceptar

6.1.- Envia un mensaje de error
“Todas las cajas de texto son

necesarias”
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Cuadro 34. Caso de Uso Disminuir Productos del Inventario

CASO DE USO: Disminuir Productos en el Inventario

AUTOR: Administrador del Sistema

DESCRIPCION: El administrador registra una salida de productos en el
inventario

PRECONDICION: El producto esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Inventario

3.- Ingresa datos del documento
4.- Selecciona la bodega

5 .-Selecciona el producto
6.-Ingresa datos del producto

7.- Click en Ingresar Productos

11.- Click en Si

10.- Click en Aceptar

8.- Verifica si estan ingresados todos
los datos del producto.

9.- Verifica la existencia de productos
en el inventario

10.- Envia mensaje “ Esta a punto de
disminuir productos del inventario?”
12.- Registra salida de productos y
envia un mensaje "Ha disminuido
productos a la bodega”

11.- Muestra la informacion ingresada

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

8.2.- Click en Aceptar
11.1.- Click en No

8.1.- Envia un mensaje de error
“Todas las cajas de texto son

necesarias”
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Cuadro 35. Caso de Uso Eliminar Registros del Inventario

CASO DE USO: Eliminar Registros del Inventario
AUTOR: Administrador del Sistema
DESCRIPCION: El administrador elimina altimo registro
PRECONDICION: El producto esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Inventario

3.- Ingresa datos del documento
4.- Selecciona la bodega

5 .-Selecciona el producto

6.- Click en Ver

7.- Click en Eliminar Ultimo Registro

8.- Envia mensaje “;Esta a punto de
eliminar registros, esta operacién no

podrd ser reversible? ¢Desea

continuar?”

9.- Click en Si 10.- Elimina registro y envia un
mensaje “Ha eliminado un registro del
inventario”

11.- Click en Aceptar

CURSO ALTERNO

ACTOR SISTEMA

9.1.- Click en No

8.1- Envia un mensaje “Ha

cancelado la operacion”
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4.3.2.1.2.3.11. Administrar Compafiias

Cuadro 36. Caso de Uso Registrar Compafiias

CASO DE USO: Registrar Compafias
AUTOR: Administrador del Sistema
DESCRIPCION: El administrador ingresa nueva compainiia al sistema

PRECONDICION:

La compafiia no esté registrada en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Compaiiias

3.- Click en Nuevo

4.- Selecciona el Pais

5.- Selecciona Tipo de compafiia
6.- Ingresa datos de la companiia
7.- Click en Guardar

10.- Click en Aceptar

8.- Verifica si estan ingresados las
cajas de texto con asterisco.
9.- Guarda datos ingresados y envia

mensaje, "Compafia guardada”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

8.2.- Click en Aceptar

8.1.- Envia un mensaje de error “Las
cajas de texto con asterisco son

importantes”
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Cuadro 37. Caso de Uso Modificar Compafiias

CASO DE USO: Modificar Companiias

AUTOR: Administrador del Sistema

DESCRIPCION: El administrador modifica datos de compainiia
PRECONDICION: La compafiia esté registrada en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Compaiiias

3.- Click en Buscar

4.- Realiza busqueda

6.- Ingresa datos a modificar
7.- Click en Modificar

10.- Click en Aceptar

5.- Muestra compafiia buscada

8.- Verifica si estan ingresados las
cajas de texto con asterisco.
9.- Actualiza los datos de compainiia y

envia mensaje, "Datos actualizados”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

8.2.- Click en Aceptar

8.1.- Envia un mensaje de error “Las
cajas de texto con asterisco son

importantes”
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Cuadro 38. Caso de Uso Eliminar Companiias

CASO DE USO: Eliminar Compaiiias

AUTOR: Administrador del Sistema
DESCRIPCION: El administrador elimina compafia
PRECONDICION: La compafiia esté registrada en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Compaiiias

3.- Click en Buscar

4.- Realiza busqueda

6.- Ingresa datos de compafiia a
eliminar

7.- Click en Eliminar

9.- Click en Si

11.- Click en Aceptar

5.- Muestra compafia buscada

8.- Envia un mensaje “Esta a punto
de eliminar un registro. ¢Desea
continuar?”

10.- Elimina compafiia y envia

mensaje, "Compalfiia eliminada”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

9.1.- Click en No

9.3.- Click en Aceptar

9.2.- Envia un mensaje “Ha

cancelado la operacion”
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4.3.2.1.2.3.12. Administrar Transportes

Cuadro 39. Caso de Uso Registrar Transportes

CASO DE USO: Registrar Transportes

AUTOR: Administrador del Sistema

DESCRIPCION: El administrador Ingresa nuevo Transporte al sistema
PRECONDICION: El transporte no esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Transportes

3.- Click en Nuevo

4.- Ingresa datos del transporte
5.- Click en Guardar

8.- Click en Aceptar

6.- Verifica si estan ingresados los
datos de las cajas de texto con
asterisco.

7.- Guarda datos ingresados y envia
mensaje, "Ha ingresado con éxito el

transporte con placa n”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

6.2.- Click en Aceptar

6.1.- Envia un mensaje de error “Las
cajas de texto con asterisco son

importantes”
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Cuadro 40. Caso de Uso Modificar Transportes

CASO DE USO: Modificar Transportes

AUTOR: Administrador del Sistema

DESCRIPCION: El administrador modifica Transporte
PRECONDICION: El transporte no esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Transportes

3.- Click en Buscar

4.- Ingresa placa de transporte
6.- Ingresa datos a modificar
7.- Click en Modificar

8.- Click en Aceptar

5.- Muestra transporte buscado

8.- Actualiza datos de transporte y
envia mensaje, "Ha maodificado

transporte con placa n”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA
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Cuadro 41. Caso de Uso Eliminar Transportes

CASO DE USO: Eliminar Transportes
AUTOR: Administrador del Sistema
DESCRIPCION: El administrador modifica Transporte

PRECONDICION:

El transporte no esté registrado en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Transportes

3.- Click en Buscar

4.- Ingresa placa de transporte 5.- Muestra transporte buscado

6.- Click en Eliminar

8.- Elimina transporte y envia

mensaje, ’Elimind transporte con

placa n”
8.- Click en Aceptar
CURSO ALTERNO
ACTOR SISTEMA
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4.3.2.1.2.3.13. Liquidar Cuentas
Cuadro 42. Caso de Uso Liquidar Cuentas

CASO DE USO: Liguidar Cuentas
AUTOR: Administrador del Sistema
DESCRIPCION: El administrador liquida cuentas.

PRECONDICION:

La cuenta esté registrada en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige liquidar cuentas 3.- Muestra las cuentas por pagar
4.-Elige cuentas a liquidar

5.- Click en liquidar cuentas. 6.- Registra liquidacién y envia

mensaje, "Se realizo con éxito la

transaccioéon”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA
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4.3.2.1.2.3.14. Registrar Fumigacién

Cuadro 43. Caso de Uso Registrar Fumigacion

CASO DE USO: Registrar Fumigacion
AUTOR: Administrador del Sistema, Usuario
DESCRIPCION: El Usuario registra Transporte al sistema

PRECONDICION:

La fumigacion no esté registrada en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesién

2.- Elige Actividades

3.-Dentro de actividades elige la
pestafia fumigaciones.

4.- Selecciona fecha

5.- Selecciona cddigo finca

6.- Selecciona tipo de producto
7.- Selecciona el producto

8.- Selecciona nombre del piloto
9.- Selecciona compaiiia fumigadora
10.- Ingresa datos de fumigacion

13.- Click en si

16.- Click en Aceptar

11.- Verifica si estdn ingresados
todos los datos

12.- Envia mensaje, “;Esta seguro
que desea ingresar el nuevo
registro?”

14.- Verifica si existe clave duplicada
15.- Se guardan los datos y se envia
un mensaje “Ingreso con éxito la
actividad al sistema”

17.- “Se ingreso una nueva cuenta al
sistema”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

13.1.- Click en no

13.3.- Click en Aceptar

11.1.- Envia un mensaje de error
“Todos los campos de texto son
necesarios”

13.2.- Se cancel6 la operacion

14.1.- Envia un mensaje de error “No
se puede insertar una clave
duplicada”
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4.3.2.1.2.3.15. Registrar Labores Culturales

Cuadro 44. Caso de Uso Registrar Labores Culturales

CASO DE USO: Registrar Labores Culturales

AUTOR: Administrador del Sistema, Usuario

DESCRIPCION: El Usuario registra labor cultural

PRECONDICION: La persona que realiza la labor esté registrada en el
sistema

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesién

2.- Elige Actividades

3.-Dentro de actividades elige la
pestafia Labores_Culturales.

4.- Selecciona fecha

5.- Elige codigo finca

6.- Selecciona codigo de lote

7.- Selecciona actividad

8.- Selecciona nombre del que realiza
la labor

9.- Ingresa datos de labor cultural
10.- Click en Guardar Labor Cultural

12.- Click en Aceptar

11.- Se guardan los datos y envia un
mensaje “Ingreso con éxito la
actividad al sistema”

13.- “Se ingreso una nueva cuenta al

sistema”
14.- Click en Aceptar
CURSO ALTERNO
ACTOR SISTEMA

7.1.- Selecciona actividad “ENFUNDE”

7.2.- Click en Ingresar Enfunde

7.4.- Click en Aceptar

7.3.- “Se ingreso con éxito enfunde

al sistema”
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4.3.2.1.2.3.16. Registrar Corte

Cuadro 45. Caso de Uso Registrar Corte

CASO DE USO: Registrar Corte
AUTOR: Administrador del Sistema, Usuario
DESCRIPCION: El Usuario registra corte del racimo

PRECONDICION:

Que existan enfundes de 10-12 semanas atras

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Actividades

3.-Dentro de actividades elige la
pestafia Corte_Racimo.

4.- Selecciona fecha

5.- Selecciona cddigo finca
6.-NUumero de embarques

7.- Selecciona nombre del capitan de
campo

9.- Ingresa datos de actividad de corte
10.- Click en Guardar actividad de

corte

12.- Click en Aceptar

14.- Click en Aceptar
15.- Click en guardar cinta 12, 11y 10

18.- Click en Aceptar

11.- Se guardan los datos y envia un
mensaje "Se ingreso con éxito la
actividad de corte al sistema”

13.- “Se ingreso una nueva cuenta al

sistema”

16.- Verifica si existen enfundes
17.- Se guardan los datos y envia un
mensaje "Se ingreso con éxito la

actividad de corte al sistema”

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

16.2.- Click en Aceptar

16.1.- Envia un mensaje “No hay
ninguna fila en la posicién 0”

16.3.- No se guarda actividad
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4.3.2.1.2.3.17. Crear Embarque

Cuadro 46. Caso de Uso Crear Embarque

CASO DE USO: Crear Embarque

AUTOR: Administrador del Sistema, Usuario
DESCRIPCION: El Usuario registra nuevo Embarque al sistema
PRECONDICION: | Que existan actividades de corte

CURSO NORMAL

ACTOR SISTEMA

1.- Inicia sesién

2.- Elige Actividades

3.-Dentro de actividades elige la
pestafia Embarque.

4.- Click corte

5.- Selecciona corte de racimo
6.-Selecciona compafiia

7.- Selecciona nombre del capitan
8.- Selecciona evaluadores

9.- Ingresa datos del embarque
10.- Click en Crear Embarque 11.- Verifica que todos los campos
estén llenos

12.- Envia un mensaje “Esta seguro
gue desea crear el nuevo embarque
ya que el registro no podra ser
eliminado”

13.- Click en Si 14.- Se guardan los datos, el
sistema envia mensaje “Se ingreso
con éxito el embarque al sistema”
15.- Click en aceptar 16.- Envia un mensaje "Se ingreso
una nueva cuenta al sistema”

17.- Click en aceptar

CURSO ALTERNO
ACTOR SISTEMA
13.1.- Click en No 13.2.- Envia un mensaje “Se canceld
la operacién”
13.4.- No se crea el embarque en el
13.3.- Click en Aceptar sistema
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4.3.2.1.2.3.18. Registrar Cajas

Cuadro 47. Caso de Uso Registrar Cajas

CASO DE USO: Registrar Cajas

AUTOR: Administrador del Sistema, Usuario
DESCRIPCION: El Usuario registra Cajas al sistema
PRECONDICION: | Que existan actividades de Embarque

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Actividades

3.-Dentro de actividades elige Ila
pestafia Embarque.

4.- Dentro del grupo Datos de cajas
Click en buscar embarques

5.- Selecciona embarque
6.-Selecciona tipo

7.- Selecciona marca

8.- Selecciona Plastico

9.- Ingresa datos de cajas

10.- Click en Guardar tipos de Cajas

13.- Click en aceptar

11.- Verifica que todos los campos
de texto estén llenos

12.- Envia un mensaje “Se guardd
con éxito las cajas al sistema”

14.- Muestra las cajas guardadas

CURSO ALTERNO

ACTOR

SISTEMA

11.2.- Click en aceptar

11.1.- Envia un mensaje “Llene las

cajas de texto son obligatorias”
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4.3.2.1.2.3.19. Registrar Transporte de Cajas al Puerto

Cuadro 48. Caso de Uso Registrar Transporte de Cajas al Puerto

CASO DE USO: Registrar Transporte de Cajas al Puerto
AUTOR: Administrador del Sistema, Usuario
DESCRIPCION: El Usuario registra Transporte de Cajas al Puerto

PRECONDICION:

Que existan actividades de embarque

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Actividades

3.-Dentro de actividades elige la pestafa
Transporte_Puerto.

4.- Click en Embarques

5.- Click en Nuevo

6.-Selecciona Embarque
8.- Click en aceptar

9.- Ingresa datos de transporte de cajas

al puerto

12.- Click en si

14.- Click en aceptar

16.- Click en aceptar

7.- Envia un mensaje “No ha registrado

transporte para este embarque”

10.- Verifica que todos los campos
estén llenos

11.- Envia un mensaje “Esta seguro que
desea registrar el transporte de cajas al
puerto ya que el registro no podra ser
eliminado”

13.-

mensaje

Se guardan los datos, y envia
MSe

transporte al puerto en el sistema”

ingreso con éxito el

15.- Envia un mensaje "Se ingreso con

éxito el abono por concepto de

transporte al puerto”

CURSO A

LTERNO

ACTOR

SISTEMA

12.1.- Click en no

12.3.- Click en Aceptar

12.2.- Envia un mensaje “Se cancelo la
operacion”

12.4.- No se registra la actividad
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4.3.2.1.2.3.19. Visualizar Reportes
Cuadro 49. Caso de Uso Visualizar Reportes

CASO DE USO: Visualizar Reportes

AUTOR: Administrador del Sistema, Usuario, Gerente Propietario
DESCRIPCION: El Usuario visualiza reportes

PRECONDICION: | Que existan registros en el sistema

CURSO NORMAL

ACTOR SISTEMA

1.- Inicia sesion

2.- Elige Reportes

3.-Dentro de reportes elige el tipo de
reporte a consultar

4.- Filtra parametros necesarios de la 5.- Muestra la informacién solicitada

consulta

6.- Click en mostrar informe 7.- Presenta el informe

8.- Click en imprimir informe 9.- Muestra un formulario de
10.- Selecciona impresora impresoras

11.- Click en imprimir imprime el
informe

12.- Entrega la informacion impresa
13.- Cierra el informe

CURSO ALTERNO
ACTOR SISTEMA
11.1.- Click en cancelar 12.4.- No imprime el informe
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4.3.2.1.2.3.20. Registrar Cuentas

Cuadro 50. Caso de Uso Registrar Cuentas

CASO DE USO: Registrar Cuentas
AUTOR: Administrador del Sistema, Usuario
DESCRIPCION: El Usuario registra cuentas

PRECONDICION:

Registrar una actividad

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesién
2.- Selecciona actividades
3.-Registra actividad

4.- Click en aceptar

6.- Click en aceptar

5.- Envia un mensaje “Se ingreso

una nueva cuenta al sistema”

4.3.2.1.2.3.21. Realizar Backup

Cuadro 51. Caso de Uso Realizar Backup

CASO DE USO: Realizar Backup
AUTOR: Administrador del Sistema, Usuario
DESCRIPCION: El Usuario realiza un respaldo

PRECONDICION: | Ninguna

CURSO NORMAL

ACTOR

SISTEMA

1.- Inicia sesién

2.- Elige Backup

3.- Elige el tipo de respaldo

4.- Ingresa datos necesarios para el
respaldo

5.- Click en Crear Backup

7.- Click en aceptar

6.- Guarda los datos y envia un
mensaje “Se realizo con éxito el

Backup”
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4.3.2.1.2.3.22. Ver Ayuda
Cuadro 52. Caso de Uso Ver Ayuda

CASO DE USO: Ver Ayuda

AUTOR: Administrador del Sistema, Usuario, Gerente Propietario
DESCRIPCION: El Usuario visualiza ayuda

PRECONDICION: | Ninguna

CURSO NORMAL

ACTOR SISTEMA

1.- Inicia sesién
2.- Elige Ayuda
3.- Click Ver Ayuda Ctrl + F1

5.- Busca ayuda que necesita 4.- Muestra un archivo de ayuda

4.3.2.2. Diagramas de Secuencia.

4.3.2.2.1. Iniciar Sesion

Figura 32. Diagrama de Secuencia Iniciar de Sesion

sd: Iniciar Sesidn /

[frmIniciarSesion] {Encriptacic’m} [ Conexidn }

Administrador, Usuario, Gerente P

T
|
1: Ingresar Usuario y Contrasefia |

I
I
i
2: Click Aceptar !
I
I
I

3: Enciptar(Contrasefia)

4: <<Return>> 1

5: ValidarUsuario(Contrasefia,Usuario) }

i
6: ConectarDB() |

7: <<Return>>

8: DesconectarDB() _ 1

9: <<Return>> 1

10: <<Return>> >1<
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4.3.2.2.2. Administrar Usuarios

Figura 33. Diagrama e Secuencia Administrar Usuarios

sd: Administrar Usuarios /

frmUsuarios Encriptacién Conexion

Administrador

1: Ingresar Usuario y Contrasefia

1.1: Click Guardar

1.2: CrearUsuario(Encipta(Contrasefia)), Usuario)

1.3: ConectarDB()

1.4: <<Return>>

1.5: DesconectarDB() 1

1.6: <<Return>>

1.7: <<Return>>

1.8: <<Return>>

o I
2: Ingresar Nueva Contrasefia |

I
I
I
: :
| |
; 1
2.1: Click Cambiar Contrasefia ' i
2.2: Encipta(Contrasefia) i i
I
2.3: <<Return>> 1 i
24 Actuslzar(Encrpa(Conrasefio) Usuai |
2.5: ConectarDB(), i
2.6: <<Return>> 1
2.7: DesconectarDB(),
2.8: <<Return>> 1
29: <<Retun>> M
2.10: <<Return>> o

3: Ingresar Usuario y Contrasefia

3.1: Click Eliminar

3.2: Enciptar(Contrasefia)

3.3: <<Return>>
I
I

.4: EliminarUsuario(Contrasefia, Usuario)

3.5: ConectarDB(),

3.6: <<Return>>

3.7: DesconectarDB()_ 1

3.8: <<Return>>

3.9: <<Return>>

3.10: <<Return>>
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Figura 34. Diagrama de Secuencia Administrar Semanas

4.3.2.2.3. Administrar Semanas

sd: Administrar Semanas /

Administrador

[frmSemanas j [ Parametros j

1: Click Nuevo

1.1: Ingresar Datos

1.2: Click Guardar

1.9:<<Return>>

2: Click Buscar

2.1: Realizar BUsqueda

2.8:<<Return>>

2.8.1: Ingresar Datos

2.8.1.1: Click Modificar

2.8.1.8:<<Return>>

2.8.2: Click Eliminar

2.8.2.7:<<Return>>

1.3:CrearSemana()

1.8:<<Return>>

2.2: VerSemanas()

2.7:<<Return>>

R.8.1.7:<<Return>>

2.8.2.1: EliminarSemanas()

R.8.2.6:<<Return>>

1.4:ConectarDB()

1.5:<<Return>>

1.6:DesconectarDB()

1.7:<<Return>>

2.3:ConectarDB()

2.4:<<Return>>

2.5:DesconectarDB()

2.6:<<Return>>

2.8.1.3:ConectarDB(

P.8.1.4:<<Return>>

2.8.1.5:DesconectarDB()

P.8.1.6:<<Return>>

2.8.2.2:ConectarDB(

P.8.2.3:<<Return>>

2.8.2.4:DesconectarDB(

P.8.2.5:<<Return>>

Conexion
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4.3.2.2.4. Administrar Predios

Figura 35. Diagrama de Secuencia Administrar Predios

sd: Administrar Predios /

frmPredios

Predios

Conexion

Administrador
1: Click Buscar

1.1: Ingresar Datos

1.2: Click Guardar

1.9:<<Return>>

2: Click Buscar

2.1: Realizar Busqueda

2.8:<<Return>>

2.8.1: Ingresar Datos

2.8.1.1: Click Modificar

2.8.1.8:<<Return>>

2.8.2: Click Eliminar

2.8.2.7:<<Return>>

1.3:GuardarPredios()

1.8:<<Return>>

2.2: VerPredios()

1.4:ConectarDB()

1.5:<<Return>>

1.6:DesconectarDB()

2.7:<<Return>>

2.8.1.2: ActualizarPredios()

1.7:<<Return>>

2.3:ConectarDB()

2.4:<<Return>>

2.5:DesconectarDB()

2.8.1.7:<<Return>>

2.8.2.1: EliminarPredios()

2.6:<<Return>>

2.8.1.3:ConectarDB(

.8.1.4:<<Return>>

2.8.1.5:DesconectarDB()

2.8.2.6:<<Return>>

.8.1.6:<<Return>>

2.8.2.2:ConectarDB(

.8.2.3:<<Return>>

2.8.2.4:DesconectarDB(

.8.2.5:<<Return>>
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4.3.2.2.5. Administrar Lotes
Figura 36. Diagrama de Secuencia Administrar Lotes

sd: Administrar Lotes /

frmLotes Predios Conexion

Administrador

1: Click Buscar

1.1: Ingresar Datos

1.2: Click Guardar

1.3:GuardarLotes()

1.4:ConectarDB()

1.5:<<Return>>

1.6:DesconectarDB(

1.7:<<Return>>

1.8:<<Return>>

1.9:<<Return>>

2: Click Buscar

2.1: Realizar Bisqueda

2.2: Verlotes()

2.3:ConectarDB()

2.4:<<Return>>

2.5:DesconectarDB()

2.6:<<Return>>

2.7:<<Return>>

2.8:<<Return>>

2.8.1: Ingresar Datos

2.8.1.1: Click Modificar

2.8.1.2: ActualizarLotes()

2.8.1.3:ConectarDB(

2.8.1.4:<<Return>>

2.8.1.5:DesconectarDB()

2.8.1.6:<<Return>>

2.8.1.7:<<Return>>

2.8.1.8:<<Return>>

2.8.2: Click Eliminar

2.8.2.1: EliminarLotes()

2.8.2.2:ConectarDB(

2.8.2.3:<<Return>>

2.8.2.4:DesconectarDB(

2.8.2.5:<<Return>>

2.8.2.6:<<Return>>

2.8.2.7:<<Return>>
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4.3.2.2.6. Administrar Bodegas
Figura 37. Diagrama de secuencia Administrar Bodegas

sd: Administrar Bodegas /

frmBodegas Predios Conexion

Administrador
1: Click Buscar

1.1: Ingresar Datos

1.2: Click Guardar

1.3:GuardarBodegas()

1.4:ConectarDB()

1.5:<<Return>>

1.6:DesconectarDB(

1.7:<<Return>>

1.8:<<Return>>

1.9:<<Return>>

2: Click Buscar

2.1: Realizar Blsqueda

2.2: VerBodegas()

2.3:ConectarDB()

2.4:<<Return>>

2.5:DesconectarDB()

2.6:<<Return>>

2.7:<<Return>>

2.8:<<Return>>

2.8.1: Ingresar Datos

2.8.1.1: Click Modificar

2.8.1.2: ActualizarBodegas()

2.8.1.3:ConectarDB(

.8.1.4:<<Return>>

2.8.1.5:DesconectarDB()

.8.1.6:<<Return>>

.8.1.7:<<Return>>

2.8.1.8:<<Return>>

2.8.2: Click Eliminar

2.8.2.1: EliminarBodegas()

2.8.2.2:ConectarDB(

.8.2.3:<<Return>>

2.8.2.4:DesconectarDB(

.8.2.5:<<Return>>

.8.2.6:<<Return>>

2.8.2.7:<<Return>>
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4.3.2.2.7. Administrar Personal

Figura 38. Diagrama de Secuencia Administrar Personal

sd: Administrar Personal /

Administrador

1: Click Nuevo Personal

Personal Conexion

1.1: Ingresar Datos

1.2: Click Guardar

1.3:ValidarCedula()

1.4:ConectarDB()

1.5:<<Return>>

1.6:DesconectarDB ()

1.7:<<Return>>

1.8:<<Return>>

1.9:<<Return>>

2: Click Buscar

2.1: Realizar Busqueda

2.2: BuscarPersonal()

2.3:ConectarDB()

2.4:<<Return>>

2.5:DesconectarDB(

2.6:<<Return>>

2.7:<<Return>>

2.8:<<Return>>

2.8.1: Ingresar Datos

2.8.1.1: Click Modificar

2.8.1.3:ConectarDB(

.8.1.4:<<Return>>

2.8.1.5:DesconectarDB()

.8.1.6:<<Return>>

2.8.1.8:<<Return>>

2.8.2: Click Eliminar

2.8.2.1: EliminarPersonal()

2.8.2.2:ConectarDB(

.8.2.3:<<Return>>

2.8.2.4:DesconectarDB()

.8.2.5:<<Return>>

2.8.2.6:<<Return>>

2.8.2.7:<<Return>>
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4.3.2.2.8. Administrar Proveedores
Figura 39. Diagrama de Secuencia Administrar Proveedores

5d: Administrar Proveedores/

Conexion

[frmProveedoresJ [ Personal J

Administrador
1: Click Buscar

1.1: Ingresar Datos

1.2: Click Crear Ruc

1.3:ValidarRuc()

1.4:ConectarDB()

1.5:<<Return>>

1.6:DesconectarDB()

1.7:<<Return>>

1.8:<<Return>>

1.9:<<Return>>

2: Realizar Busqueda

2.1: VerRuc()

2.2:ConectarDB()

2.3:<<Return>>

2.4:DesconectarDB()

2.5:<<Return>>

2.6:<<Return>>

2.7:<<Return>>

2.7.1: Ingresar Datos

2.7.1.1: Click Modificar Ruc

2.7.1.2: ActualizarPersonal()

2.7.1.3:ConectarDB(

R.7.1.4:<<Return>>

2.7.1.5:DesconectarDB()

R.7.1.6:<<Return>>

R.7.1.7:<<Return>>

2.7.1.8:<<Return>>

NS
R.7.2: Click Eliminar Ruc

2.7.2.1: EliminarRuc()

2.7.2.2:ConectarDB(

R.7.2.3:<<Return>>

2.7.2.4:DesconectarDB(

R.7.2.5:<<Return>>

R.7.2.6:<<Return>>

2.7.2.7:<<Return>>
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4.3.2.2.9. Administrar Productos

Figura 40. Diagrama de Secuencia Administrar Productos

sd: Administrar Productos /

Administrador

1: Click Buscar

frmProductos

1.1: Ingresar Datos

1.2: Click Guardar

1.9:<<Return>>

2: Click Buscar

Conexion

Inventario

1.3:GuardarProductos()

2.1: Realizar Busqueda

2.8:<<Return>>

2.8.1: Ingresar Datos

1.4:ConectarDB()

1.5:<<Return>>

1.6:DesconectarDB()

1.7:<<Return>>

1.8:<<Return>>

2.2: VerProductos()

2.8.1.1: Click Modificar

2.3:ConectarDB()

2.4:<<Return>>

2.5:DesconectarDB()

2.6:<<Return>>

2.7:<<Return>>

2.8.1.2: ActualizarProductos(

2.8.1.3:ConectarDB(

R.8.1.4:<<Return>>

2.8.1.5:DesconectarDB()

R.8.1.6:<<Return>>

.8.1.7:<<Return>>

2.8.2.1: EliminarProductos()

2.8.2.2:ConectarDB(

R.8.2.3:<<Return>>

2.8.2.4:DesconectarDB(

R.8.2.5:<<Return>>

.8.2.6:<<Return>>
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4.3.2.2.10. Administrar Inventario

Figura 41. Diagrama de Secuencia Administrar Inventario

sd: Administrar Inventario /

Administrador

1: Seleccionar Bodega

2: Ingresar Datos

2.1: Click Ingresar Productos

2.1.1:Ingresos()

Inventario

2.2.1: EgresoProductos

Conexion

2.1.2:ConectarDB()

2.1.3:<<Return>>

2.1.4:DesconectarDB ()

2.2.7:<<Return>>

2.3.1: EliminarRegistro()

2.2.2:ConectarDB()

2.2.3:<<Return>>

2.2.4:DesconectarDB ()

2.3.7:<<Return>>

2.2.5:<<Return>>

2.2.6:ActualizarStock()

2.3.2:ConectarDB()

2.3.3:<<Return>>

2.3.4:DesconectarDB ()

2.3.5:<<Return>>

2.3.6:ActualizarStock()
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4.3.2.2.11. Administrar Compafiias

Figura 42. Diagrama de Secuencia Administrar Compafiias

sd: Administrar Compafias /

Administrador

[frmCompaﬁl’asj [Compaﬁias j [ Conexion

1: Click Buscar

1.1: Ingresar Datos

1.2: Click Guardar

1.3:GuardarCompafiias()

1.8:<<Return>>

1.9:<<Return>>

2: Click Buscar

2.1: Realizar BUsqueda

2.2: VerCompafiias()

2.7:<<Return>>

2.8:<<Return>>

2.8.1: Ingresar Datos

2.8.1.1: Click Modificar

2.8.1.2: ActualizarCompaiiias()

.8.1.7:<<Return>>

2.8.1.8:<<Return>>

2.8.2: Click Eliminar

2.8.2.1: EliminarCompafiias()

.8.2.6:<<Return>>

2.8.2.7:<<Return>>

1.4:ConectarDB()

1.5:<<Return>>

1.6:DesconectarDB()

1.7:<<Return>>

2.3:ConectarDB()

2.4:<<Return>>

2.5:DesconectarDB()

2.6:<<Return>>

2.8.1.3:ConectarDB(

.8.1.4:<<Return>>

2.8.1.5:DesconectarDB()

.8.1.6:<<Return>>

2.8.2.2:ConectarDB(

.8.2.3:<<Return>>

2.8.2.4:DesconectarDB(

.8.2.5:<<Return>>
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4.3.2.2.12. Administrar Transportes
Figura 43. Diagrama de Secuencia Administrar Transportes

sd: Administrar Transportes/

Administrador

1: Click Nuevo

Conexion

1.1: Ingresar Datos

1.2: Click Guardar

1.3:GuardarTransportes()

1.4:ConectarDB()

1.5:<<Return>>

1.6:DesconectarDB ()

1.7:<<Return>>

1.8:<<Return>>

1.9:<<Return>>

2: Click Buscar

2.1: Realizar Busqueda

2.3:ConectarDB()

2.4:<<Return>>

2.5:DesconectarDB(

2.6:<<Return>>

2.7:<<Return>>

2.8:<<Return>>

2.8.1: Ingresar Datos

2.8.1.1: Click Modificar

2.8.1.3:ConectarDB(

2.8.1.4:<<Return>>

2.8.1.5:DesconectarDB()

2.8.1.6:<<Return>>

2.8.1.8:<<Return>>

2.8.2: Click Eliminar

2.8.2.1: EliminarTransportes

2.8.2.2:ConectarDB(

2.8.2.3:<<Return>>

2.8.2.4:DesconectarDB()

2.8.2.5:<<Return>>

2.8.2.6:<<Return>>

2.8.2.7:<<Return>>
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4.3.2.2.13. Liquidar Cuentas

Figura 44. Diagrama de Secuencia Liquidar Cuentas

sd: Liquidar Cuentas /

frmLiquidar
Administrador

1: Seleccionar Cuenta a Liquidar

3: ActualizarCuentas()

2: Click Liquidar Cuentas

4: ConectarDB()

5: <<Return>>
6: DesconectarDB()
7: <<Return>>

8: <<Return>>

9: <<Return>>

Conexidén

4.3.2.2.14. Registrar Fumigacién

Figura 45. Diagrama de Secuencia Registrar Fumigacion

sd: Registrar Fumigacion /

[frmActividadesJ [Actividades} [Conexién J [ Cuentas J

Usuario

1: Seleccionar Predio

2: Ingresar Datos

3: Click Guardar Fumigacion

4:GuardarFumigacion(

5:ConectarDB()

10: GuardarCuenta()

11:ConectarDB()

La cuenta se registral
| al realizar actividad
- bananera

15:<<Return>>

16:<<Return>>
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4.3.2.2.15. Registrar Labores Culturales.

Figura 46. Diagrama de Secuencia Registrar Labores Culturales

sd: Registrar Labores CuIturaIes/

[frmActividades} [Actividades} [Conexién J [ Cuentas J

Usuario

1: Seleccionar Predio

2: Seleccionar Lote

3: Seleccionar Labor

4: Ingresar Datos

if

[If Actividad k> Enfunde Then]

4.1: Click Guardar Labor Cultural

4.1.1:GuardarLaborCultural()

4.1.6:<<Return>>

La cuenta se reg\straL
al realizar actividad
/

/ bananera

4.1.13:<<Return>>

[else]

4.2: Click Guardar Enfunde

4.2.1:GuardarEnfunde()

4.2.6:<<Return>>

4.2.7:<<Return>>

A4.2.3:<<Return>>

4.2.4:DesconectarDB()
=

4.2.5:<<Return>>

4.2.2:ConectarDB()
=
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4.3.2.2.16. Registrar Corte del Racimo

Figura 47. Diagrama de Secuencia Registrar Corte del Racimo

sd: Registrar Corte del Racimo /

[frmActividadesJ [Actividades} (Conexién J ( Cue

ntas J

Usuario

1: Seleccionar Predio

2: Seleccionar Cintas

3: Seleccionar # embarques

3: Seleccionar cuadrilla

4: Ingresar Datos

5: Click Guardar Actividad

6:GuardarCorteRacimo()

7:ConectarDB()

La cuenta se reglstraL
al realizar actividad
-

~ bananera

18:<<Return>>

19: Click Guardar Cintas Cortadas

20:GuardarCinta(n)()

21:ConectarDB(

26:<<Return>>
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4.3.2.2.17. Crear Embarque
Figura 48. Diagrama de Secuencia Crear embarque

sd: Crear Embarque /

[frmActividadesj [Actividades} [Conexién } [ Cuentas J

Usuario
1: Click Buscar Corte

2: Ingresar Datos Embarque

3: Seleccionar Evaluador

4: Seleccionar Capitan

5: Click Crear Embarque

6:CrearEmbarque()

7:ConectarDB()

11:<<Return>>

12: GuardarCuenta()

13:ConectarDB()
|

La cuenta de pago

registra  al  crear
embarque, pero  las
cuentas de Evaluadores,
desayunos y almuerzos
pueden registrarse
después  de realizar
actividad bananera

17:<<Return>>

18:<<Return>>
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4.3.2.2.18. Registrar Cajas

Figura 49. Diagrama de Secuencia Registrar Cajas

sd: Registrar Cajas /

frmActividades
Usuario

1: Click Buscar Embarque

Actividades
Ficha E
Embarques

4:GuardarCajas()

2: Ingresar Datos Cajas

3: Click Guardar Tipo cajas

5:ConectarDB()

6:<<Return>>

7:DesconectarDB()

8:<<Return>>

9:<<Return>>

Ficha
Transportes

10:<<Return>>

11: Click Buscar Embarques

12: Seleccionar Embarque

13: Seleccionar idCajas

14: Ingresar # Cajas

15: Click Registrar Devolucién

-

6: RegistrarDevolucion()

17:ConectarDB()

18:<<Return>>

19:DesconectarDB()

20:<<Return>>

21:<<Return>>

22:<<Return>>

Conexion
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4.3.2.2.19. Registrar Transporte de Cajas al Puerto

Figura 50. Diagrama de Secuencia Registrar Transporte de Cajas al Puerto

sd: Registrar Transporte Cajas al Puerto/

[frmActividadesJ [Actividades} [Conexién J [ Cuentas J
Usuario

1: Click Nuevo

2: Click Buscar Embarque

3: Seleccionar Embarque

4: Ingresar Datos del Transporte

5: Click Guardar

6:GuardarTransCajas()

7:ConectarDB()

11:<<Return>>

12: GuardarPagoTrans()

13:ConectarDB()

17:<<Return>>

18:<<Return>>

19: Click Liquidar Saldos

20: Click Buscar Embarque

21: Seleccionar Embarque

22: LiquidarSaldo()

23:ConectarDB()
|

27:<<Return>>

28:<<Return>>
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4.3.2.2.20. Registrar Cuentas

Figura 51. Diagrama de Secuencia Registrar Cuentas

sd: Registrar Cuentas /

[frmActividadesj [Actividadesj [Conexic’)n j [ Cuentas j

Usuario

: Realizar Actividad Bananera

: Guardar Actividad Bananera

3:GuardarActividad()

8:<<Return>>

4:ConectarDB()

9: GuardarCuenta()

4.3.2.2.21. Realizar Backup

Figura 52. Diagrama de Secuencia Realizar Backup

sd: Realizar Backup /

Usuario

1: Click Examinar

4:<<Return>>

5: Elegir tipo de Respaldo

6: Ingresar Datos

frmBackup

Directorio Conexion

2:Elegir Directorio

7: Click Crear Backup

12:<<Return>>

3:<<Return>>

8:ConectarDB() .

9:<<Return>>
10:DesconectarDB()
».

11:<<Return>>
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4.3.2.2.22. Visualizar Reportes
Figura 53. Diagrama de Secuencia Visualizar reportes

sd: Visualizar Reportes /

[frmReportes J [Consultas J [Conexién ] [ frmAux J
Usuario

1: Seleccionar Ficha

2: Elegir filtro

3: Ingresar Datos

4:BuscarDatos()

5:ConectarDB()

9:<<Return>>

10:<<Return>>

11:Click Mostrar Informe

14:<<Return>>

4.3.2.2.23. Ver Ayuda
Figura 54. Diagrama de Secuencia Ver ayuda

[ frmMenu } [ Ayuda }

2: Mostrar Ayuda

sd: Ver Ayuda /

Usuario
1: Click Ver Ayuda (F1)

3: Buscar

4: <<Return>>

5: <<Return>>
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4.3.2.3. Diagrama Entidad-Relacion

Figura 55. Diagrama Entidad-Relacion

1
Transportes Pais
Compafiias M
1
n 1 )
Tiene
. . Recibe PagoTrans Realiza
TiposCajas
1
n
n
Cajas Lleva Provincias
Marcas
1
n 1
TransportePuerto — Tiene
Empaca
Plasticos
n
n
1 1
Llegan Cantones
Embarques
1 1
A
n Puertos Tiene
Reali
caliza Realiza 1
n
1 Semanas Parroquias
CorteRacimo
1 1
Tiene
Realiza
Enfunde Realiza
1 n
Predios Sectores
Fumigaciones
1
n
1 Lotes Inventario Registran
n
| Cuentas 1 1
n n
Realiza
n Bodegas — Posee Productos
n
n n
1
1 LaboresCulturales
n Stock Verrifican
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4.3.2.4. Diagrama Loégico de la Base de Datos

Figura 56. Diagrama Légico de la Base de Datos

Semanas
5 = idSemana
Cajas ¥ LaboresCulturale:
Numero
P idCaja - ko = R idLabor
idEmbargue CorfteRacu.no Afio =g Fecha
TipoCaja ? IdC;rteRaclmD Inido idSemana
Plasticos ® Plastio Facha Final idLote
@ Plastco Mare idsemana ColorE Actividad
Descripcion Cajas idPredio Color12 Descripcion
Recibidas Embarques Realizo
Rechazadas Cintz1 Hedareas
PredoCaja Cin&1p Plantas
Tl Cinta1R Costo
TiposCajas Do [ Cinta2 ColorCinta
Cina2P
2 TipoCaja
Libras : Cinta2R Sectores
idSector
Precio Marcas Crta3 ! idParroquia
9 Marce Cinta3p
Cinta3R Nombre
RacPro Desaipdon Lotes
Fumigaciones e Ractec @ idlot
@ idFumigacion Cuentas TofaRadmos idPredio
Fecha @ Idcuenta Swperfide
idsemana Fecha é Desaipdon
idPredio idSemana (l‘ g o
idCiclo idActividad Emb: ﬁlf
Hedareas TipoCuenta m d::;]“es P A
i arque a o
Tratemiento Cedula il 9 Loquias Provincias
idCorteRadmo @ idParroquia
idProducto Descripcion — @ idProvinca
B idCompafiia idCanton R
[Dosis_Ifha] Valor idPais
Evaluadorl Hombre
Capitan Abono Evaluador o - Hombre
Fvaluador escri N
idCompafiia Estado ob pdon Descripcion
S ervaaon
Soludon Fecha_p s
N Capitan 8
Observadones Unidad g
Fedha
Costo Cantidad
Total idPredio Cantones
R idCanton Paises
idProvincia g idpais
8 o 1 Nombre Nombre
Descripcion Descripcion
e 5 é T ﬁ
Predios =
i @ idPredio [ -_| Compafiias
Enfunde R idSector [ g idCompafia
@ idEnfunde Nombre 0 Ruc
Fecha Descripcion Nombre
idSemana Direccion idPais
idPradio Superficiel Tipo
Color Superficie2 Telefono
PlantzsEnf Email
PlaniasCor ¢ Puertos Pagiied
PlantasFal ¢ idPuerto Direccion
idEnfunde2 PagoTrans idCanton Descripcion
2 Hombre
@ idPago
Paa *1 TransportePuerto Descripcion
idTransporte @ idTransporte o] -
Fecha idEmbarque Inventario
IdInventa:
Transportes idS emana Fecha 2 B o
e
q Placa idPredio Guia Bodegas Idedug:m
NombreCarro Descripcion Placa P dBodege .
Propietario Unidad Destino IdPredio Fedia
Ingreso
celular Cantidad Puerto Desgipdon EE:ESD
Marc =5 valor ¢
Modelo Abono Costo
=c CostoTransaccion
BExistenda
Valornv
8 TipoDoc
s Stock Joo— NumbDoc
ot
Proveedores Personal idArea § ldsoc Cedua
g Ruc P Cedula @ Area IdBodega
Cedula Nombres idProducto é
Empresa Apellidos MombreProductn
Actividad o & Area Descripcion Productos
Telefonol Cargo Categoria ¢ IdProduco
Telefono2 Telefono argos Unidad NombreProducto
Ciudad Ciudad HCargo Ccantdad Descripcion
Direccion Direcdon Area Categoria
Descipdon Descripdon @ Cargo & Unidad
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4.3.2.5. Diccionario de bases de datos

4.3.2.5.1. Tabla Usuarios

Descripcion:

Administra productos utilizados en la

Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 53. Diccionario de datos de la Tabla Usuarios

Hacienda Agricola

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
Contrasefia de Texto
Clave varchar(50) ) ) NO
usuario Unicode
Nombre varchar(10) Nombre de usuario texto NO PK
Rol varchar(13) Tipo de Usuario texto NO

4.3.2.5.2. Tabla Semanas

Descripcion: Administra semanas creadas para el correcto manejo de las

actividades bananeras de la Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 54. Diccionario de datos de la tabla Semanas

] RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
cadena de
idSemana nchar(6) Cébdigo de semana | texto (Afio + NO PK
numero)
Numero de .
Numero nchar(2) digitos NO
Semana
] entero
Afio int Afio actual N NO
positivo
Inicio date Inicio de la Semana | fecha NO
Final date Final de la Semana | fecha NO
Color de enfunde
ColorE varchar(10) correspondiente a texto NO
la semana
Color de corte cinta
Color12 varchar(10) texto NO
mayor
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4.3.2.5.3. Tabla Predios
Descripcion: Administra las fincas que posee la Hacienda Agricola Bananera

Maria del Carmen.

Cuadro 55. Diccionario de datos de la tabla Predios

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
idPredio nchar(5) Cadigo del predio texto NO PK
) ) o entero
idSector int Cédigo del sector - NO FK
positivo
Nombre varchar(30) Nombre del predio | texto NO
o Descripcion del
Descripcion | varchar(50) ] texto Sl
predio
Direccion varchar(50) Direccion del predio | texto NO
Superficie del )
o ] decimal
Superficiel real predio en . NO
y positivo
produccion (ha)
Superficie del )
o o decimal
Superficie2 real predio sin N Sl
y positivo
produccion (ha)

4.3.2.5.4. Tabla Lotes

Descripcién: Administra los datos de los lotes de cada finca de la Hacienda

Agricola Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 56. Diccionario de datos de la tabla Lotes

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
idLote nchar(7) Cédigo del lote texto NO PK
idPredio nchar(5) Cédigo del predio texto NO FK
Superficie el Superficie del lote decirﬁal NO

(ha) positivo

Descripcién | varchar(50) Descripcion del lote | texto SI

140



4.3.2.5.5. Tabla Bodegas

Descripcion: Administra los datos de las bodegas de cada finca de la

Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 57. Diccionario de datos de la tabla Bodegas

) RESTRICCION

CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
) Cddigo de la
idBodega nchar(6) texto NO PK

bodega
idPredio nchar(5) Cédigo del predio texto NO FK

o Descripcion de la

Descripcion | varchar(30) texto Sl

bodega

4.3.2.5.6. Tabla Personal

Descripciéon: Almacena los registros de todo el personal que labora en la

Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 58. Diccionario de datos de la tabla Personal
) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULG CLAVE
Cedula de la _
Cedula varchar(13) ) digitos NO PK
persona a ingresar
Nombres del
Nombres varchar(30) texto NO
personal
_ Apellidos del
Apellidos varchar(30) texto NO
personal
Lugar en que se
Area varchar(20) . texto NO FK
desempefia
Cargo varchar(30) Labor que realiza texto NO
Telefono nchar(9) Contacto digitos Sl
) Lugar en que
Ciudad varchar(30) i texto NO
radica
) ) Direccion del
Direccion varchar(40) o texto NO
domicilio
Descripcion | varchar(100) Opcionales texto SI
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4.3.2.5.7. Tabla Proveedores
Descripcidon: Almacena los registros de todos los proveedores de la Hacienda

Agricola Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 59. Diccionario de datos de la tabla Proveedores

) RESTRICCION

CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
Cedula mas el »

Ruc nchar(13) - digitos NO PK
sufijo
Cedula de .

Cedula varchar(13) ] . digitos NO FK
ciudadania
Nombres de

Empresa varchar(30) texto NO
empresa

o A gue se dedica la

Actividad varchar(30) texto NO
empresa

Telefonol nchar(9) Contacto digitos NO

Telefono2 nchar(9) Contacto digitos Sl
Lugar en que se

Ciudad varchar(30) encuentra la texto NO
empresa

] ) Direccion de la

Direccion varchar(40) texto NO

empresa
o Descripcion del

Descripcion | varchar(100) texto Sl

proveedor

4.3.2.5.8. Tabla Areas

Descripcién: Administra la diferentes areas en las que estad dividida la

hacienda.

Cuadro 60. Diccionario de datos de la tabla Areas

] RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
) ) Auto
idArea int Contador de areas . NO
numérico

Nombre del area de
Area varchar(20) ) texto NO PK

trabajo
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4.3.2.5.9. Tabla Cargos

Descripcion: Almacena la informacion de los diferentes

asignado al personal.

Cuadro 61. Diccionario de datos de la tabla Cargos

cargos o labores

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
) ) Auto
idCargo int Contador de cargos . NO
numérico

Nombre del area de
Area varchar(20) ] texto NO FK

trabajo
Cargo varchar(30) Labor que realiza texto NO PK

4.3.2.5.10. Tabla Compafias

Descripciéon: Almacena datos de las compafiias vinculadas con las actividades

bananeras de la Hacienda Maria del Carmen.

Cuadro 62. Diccionario de datos de la tabla Compaiiias

) RESTRICCION

CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
idCompafia | varchar(15) Cdbdigo de compafiia | texto NO PK
Ruc varchar(13) Ruc de la compafila | texto Sl

Nombre de la
Nombre varchar(50) . texto NO

compaiiia
S ) ) entero
idPais int Pais de origen N NO FK

positivo
Tipo varchar(15) Tipo de servicio texto NO
Telefono int Contacto telefénico digitos Sl
Email varchar(50) Correo electrénico texto Sl
PagWeb varchar(50) Pagina web texto Sl
Direccion varchar(80) Direccion texto Sl
o Detalle de la

Descripcion | varchar(50) . texto Sl

compaifiia

143



4.3.2.5.11. Tabla Transportes

Descripcion: Almacena informacibn de los transportes que realizan
actividades en la Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen.
Cuadro 63. Diccionario de datos de la tabla Transportes
) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
Placa varchar(8) Placa del carro texto NO PK
NombreCarr
varchar(25) Nombre del carro texto NO
0
Propietario varchar(50) Propietario del carro | texto Sl
Celular nchar(9) Contacto telefénico texto Sl
Marca varchar(15) Marca del carro texto Sl
Modelo int Modelo del carro digitos Sl

4.3.2.5.12. Tabla Hacienda

Descripciéon: Almacena informacion de la Hacienda Agricola Bananera Maria

del Carmen.

Cuadro 64. Diccionario de datos de la tabla Hacienda

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
) Nombre de la

Titulo varchar(30) ) texto NO

hacienda
_ Nombre corto de la

Subtitulo varchar(30) ) texto Sl
hacienda
Slogan de la

Slogan varchar(30) ] texto Sl
hacienda

Telefono nchar(9) Contacto telefénico texto NO
Contacto telefénico

Celular nchar(9) . texto Sl
movil
Direccion de la

Direccion varchar(50) oficina o matriz de la | texto NO
hacienda

) _ Cadigo de la

idHacienda Nchar(1) ) texto NO
hacienda
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4.3.2.5.13. Tabla Productos

Descripcion:

Administra productos utilizados en la

Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 65. Diccionario de datos de la tabla Productos

Hacienda Agricola

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
idProducto nchar(5) Cadigo del producto | texto NO PK
NombreProd
Ucto varchar(20) Nombre del producto | texto NO
Descripcion | nchar(50) Detalle del producto | texto NO
Categoria varchar(15) Clasificacion texto NO
Unidad varchar(15) Magnitud o medida texto NO

4.3.2.5.14. Tabla Stock

Descripcidon: Muestra las existencias de productos en cada una de la bodegas

de la Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 66. Diccionario de datos de la tabla Stock

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
idStock nchar(11) Cédigo del stock texto NO PK
) Cédigo de la
idBodega nchar(6) texto NO FK
bodega
) Cddigo del
idProducto nchar(5) texto NO FK
producto
NombreProd Nombre del
varchar(20) texto NO
ucto producto
o Descripcion del
Descripcion | varchar(50) texto Sl
producto
) Categoria o tipo de
Categoria varchar(15) texto NO
producto
) Unidad del
Unidad varchar(15) texto NO
producto
) Cantidad de decimal
Cantidad real N NO
productos positivo

145



4.3.2.5.15. Tabla Inventario

Descripcion: Muestra el historial del producto con los cambios realizados.

Cuadro 67. Diccionario de datos de la tabla Inventario

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
] ) o Cadigo del registro | Auto-
idinventario | bigint . . NO PK
en el Inventario numerico
] Cadigo de la
idBodega nchar(6) texto NO FK
bodega
i Cédigo del
idProducto nchar(5) texto NO FK
producto
Fecha date Fecha actual fecha NO
Cantidad ingresada | decimal
Ingreso real N Sl
de productos positivo
Cantidad )
o decimal
Egreso real disminuida de o Sl
positivo
productos
decimal
Costo real Costo del producto . NO
positivo
CostoTransa Costo de la decimal
) real . . NO
ccion transaccion. positivo
) ) Cantidad existente | decimal
Existencia real N NO
de productos positivo
Valor en el decimal
Valorinv real ) ) N NO
inventario positivo
TipoDoc Varchar(10) Tipo de documento | texto NO
Ndmero de _
NumDoc Varchar(10) digitos NO
documento
Cedula o Ruc del .
Cedula Varchar(13) digitos NO
proveedor
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4.3.2.5.16. Tabla Cuentas
Descripcion:

Administra las actividades econdmicas que genera cada

actividad bananera de la Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 68. Diccionario de datos de la tabla Cuentas
) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
] ] ] Auto
idCuenta int Cadigo de la cuenta . NO PK
numerico
Fecha en que se
Fecha date fecha NO
crea la cuenta
idSemana nchar(6) Cdbdigo de la semana | texto NO FK
] o Cdbdigo o nombre de
idActividad varchar(15) o texto NO
la actividad
TipoCuenta | varchar(15) Tipo de cuenta texto NO
Cedula del
Cedula varchar(13) o texto NO
beneficiario
o Descripcion de la
Descripcion | varchar(50) texto Sl
cuenta
Valor a pagar por la decimal
Valor real o N Sl
actividad positivo
] decimal
Abono real Pago realizado N Sl
positivo
Estado varchar(10) Estado de la cuenta | texto NO
Fecha que se realiza
Fecha_p date fecha Sl
el pago
Unidad varchar(15) Clase de objeto texto NO
) ) decimal
Cantidad real Numero de objetos N NO
positivo
idPredio nchar(5) Cadigo del predio texto Sl
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4.3.2.5.17. Tabla PagoTrans
Descripcidon: Administra pagos realizados por el transporte de cajas al puerto.

Cuadro 69. Diccionario de datos de la tabla PagoTrans

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
] o Cadigo de la Auto
idPago bigint . NO PK
cuenta numerico
Placa del
Placa varchar(8) fecha NO FK
transporte
] Cédigo de actividad
idTransporte | nchar(13) texto NO FK
de transporte
Fecha de
Fecha date » texto NO
transportacion
) Cddigo de la
idSemana nchar(6) texto NO
semana
idPredio nchar(5) Cadigo del predio texto NO
NombreCarr
varchar(25) Nombre del carro texto NO
0
o Descripcion del
Descripcion | varchar(50) texto NO
pago
Unidad varchar(10) Clase de objeto texto Sl
) ] ] entero
Cantidad int Numero de objetos . Sl
positivo
Valor a pagar por la | decimal
Valor real o N Sl
actividad positivo
) decimal
Abono real Pago realizado N Sl
positivo
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4.3.2.5.18. Tabla Fumigaciones

Descripcion: Almacena las fumigaciones realizadas en la Hacienda Agricola

Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 70. Diccionario de datos de la tabla Fumigaciones

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
) o Cddigo de
idFumigacion | nchar(13) o texto NO PK
Fumigacion
Fecha de
Fecha date o fecha NO
Fumigacién
idSemana nchar(6) Cdbdigo de la semana | texto NO FK
idPredio nchar(5) Cadigo del predio texto NO FK
idCiclo nchar(2) Numero de ciclo texto NO
o . decimal
Hectareas real Superficie del predio » NO
positivo
_ Control de
Tratamiento varchar(20) texto NO
enfermedades
idProducto nchar(5) Cadigo del producto | texto NO
Dosis_I/ha real Dosis por hectarea texto NO
Capitan varchar(50) | Nombre del piloto texto NO
) ) Compaiiia
idCompahfia varchar(15) ) texto NO FK
fumigadora
Solucion varchar(15) | Mezcla para disolver | texto NO
Observacione | varchar(20 | Observaciones de la
L texto SI
S 0) fumigacion
decimal
Costo real Costo por hectérea N NO
positivo
Costo total de la decimal
Total real L N NO
fumigacion positivo
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4.3.2.5.19. Tabla LaboresCulturales

Descripcion: Almacena las labores culturales realizadas en la Hacienda

Agricola Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 71. Diccionario de datos de la tabla LaboresCulturales

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
] ] o Auto
idLabor int Cadigo de la labor . NO PK
Numeérico
Fecha de labor
Fecha date fecha NO
cultural
idSemana nchar(6) Cdbdigo de la semana | texto NO FK
idLote nchar(7) Cadigo del lote texto NO FK
o Nombre de la labor
Actividad varchar(15) texto NO
cultural
Descripcion varchar(50) | Detalles de la labor texto NO
_ Personal que realizo
Realizo varchar(40) texto NO
la labor
o decimal
Hectareas real Superficie del lote N Sl
positivo
) entero
Plantas int Total de plantas N Sl
positivo
decimal
Costo real Costo de la labor N Sl
positivo
ColorCinta varchar(10) | Color de enfunde texto Sl

4.3.2.5.20. Tabla Sueldos

Descripcidon: Almacena valores a pagar por actividades de corte realizadas en

la Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 72. Diccionario de datos de la tabla Sueldos

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
Cargo nchar(10) | Nombre del Cargo texto NO
Sueldo real Valor a pagar decimal NO
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4.3.2.5.21. Tabla CorteRacimo
Descripcion: Almacena cortes de racimos realizados en la Hacienda Agricola

Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 73. Diccionario de datos de la tabla CorteRacimo

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
idCorteRacimo | nchar(12) | Cdédigo del corte texto NO PK
Fecha date Fecha de corte fecha NO
idSemana nchar(6) Cabdigo de la semana | texto NO FK
idpredio nchar(5) Cadigo del predio texto NO FK
Embarques Decimal
Embarque real ] . NO
realizados positivo
) varchar(1l | Numero de racimos
Cintal . texto NO
0) con color de cinta 1
) i Racimos procesado | entero
CintalP int ] - NO
color cinta 1 positivo
Racimos rechazados | entero
CintalR int ) N Sl
color cinta 1 positivo
) varchar(1 | Numero de racimos
Cinta2 ) texto NO
0) con color de cinta 2
) ] Racimos procesado entero
Cinta2P int ) . NO
color cinta 2 positivo
) i Racimos rechazados | entero
Cinta2R int ) . SI
color cinta 2 positivo
) varchar(l | Numero de racimos
Cinta3 . texto NO
0) con color de cinta 3
) ) Racimos procesado entero
Cinta3P int ) - NO
color cinta 3 positivo
Racimos rechazados | entero
Cinta3R int ) N SI
color cinta 3 positivo
) Total de racimos
RacPro int texto NO
procesados
) Total de Racimos entero
RacRec int » SI
rechazados positivo
) ) Total de racimos entero
TotalRacimos int N NO
cortados positivo
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4.3.2.5.22. Tabla Embarques

Descripcion:

Almacena Embarque

Bananera Maria del Carmen.

realizados en

Cuadro 74. Diccionario de datos de la tabla Embarques

la Hacienda Agricola

) RESTRICCION

CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
idEmbarque nchar(13) | Cddigo del embarque | texto NO PK
idCorteRacimo | nchar(12) | Cdédigo del corte texto NO FK
Fecha date Fecha de corte fecha NO
] . varchar(1 | Cddigo de la
idCompaiiia . texto NO FK

5) compafiia

varchar(5 | Nombre del evaluador
Evaluadorl texto NO

0) 1

varchar(5 | Nombre del evaluador
Evaluador2 texto Sl

0) 2

] varchar(5
Observaciones 0) Detalle del embarque texto Sl
) varchar(5 -

Capitan 0) Nombre del capitan texto NO

4.3.2.5.23. Tabla Rubros

Descripcion: Almacena valores a pagar al personal de las actividades de

empaque realizadas en la Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 75. Diccionario de datos de la tabla Rubros

] RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
Rubros nchar(10) | Nombre del rubro texto NO
decimal
Valor real Valor a pagar - NO
positivo
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4.3.2.5.24. Tabla Cajas

Descripcion: Administra Cajas Recibidas y Rechazadas empacadas en la

Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 76. Diccionario de datos de la tabla Cajas

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
) ] Cddigo de caja
idCaja nchar(14) texto NO PK
empacadas
) Cadigo del
idEmbarque nchar(13) texto NO FK
embarque
TipoCaja varchar(13) | Tipo de Caja texto NO FK
Plastico varchar(15) | Tipo de plastico texto NO FK
Marca Varchar(15) | Marca de caja texto NO FK
] ] ] entero
Cajas int Total de cajas N NO
positivo
o ) Total de cajas entero
Recibidas int o N NO
Recibidas positivo
) Total de cajas entero
Rechazadas int N Sl
rechazadas positivo
. ) Precio unitario de la | decimal
PrecioCaja real ) N NO
caja positivo
Costo total de las decimal
Total real ) N NO
cajas positivo

4.3.2.5.25. TiposCajas
Descripcién: Administra tipos de Cajas de Banano que se comercializan en el

mercado.

Cuadro 77. Diccionario de datos de la tabla TiposCajas

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
TipoCaja varchar(13) | Cddigo del tipo de caja texto NO PK
Libras real Masa de la caja texto NO
Precio real Precio unitario de la caja | decimal NO
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4.3.2.5.26. Tabla Plasticos

Descripcidon: Almacena los tipos de plasticos que se utilizan para el empaque

de las Cajas de Banano.

Cuadro 78. Diccionario de datos de la tabla Plasticos
) RESTRICCION

CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
Plastico varchar(15) | Tipo de Plastico texto NO PK
Descripcion varchar(50) | Detalle del plastico texto Sl
4.3.2.5.27. Tabla Marcas
Descripcion: Almacena las marcas de cajas de banano.
Cuadro 79. Diccionario de datos de la tabla Marcas

) RESTRICCION
CAMPO | TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
Marca varchar(15) | Marca de la caja de banano | texto NO PK

4.3.2.5.28. Tabla Enfunde

Descripcién: Administra actividades de enfunde y corte realizadas en la

Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 80. Diccionario de datos de la tabla Enfunde

] RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
idEnfunde | int Cadigo del enfunde Auto Numérico NO PK
Fecha date Fecha de enfunde fecha NO
idSemana | nchar(6) Cabdigo de la semana | texto NO FK
idPredio nchar(5) Cadigo del predio texto NO FK
Color varchar(10) | Color de cinta texto NO
PlantasEnf | int Detalles de la labor texto SI
PlantasCor | int Plantas cortadas texto SI
PlantasFal | int Plantas faltantes decimal positivo SI
idEnfunde2 | nchar(11) Cédigo auxiliar texto NO
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4.3.2.5.29. Tabla TransportePuerto

Descripcion: Almacena Transporte de Cajas al Puerto realizados en la

Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen.

Cuadro 81. Diccionario de datos de la tabla TransportePuerto

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
) Cadigo del
idTransporte nchar(13) texto NO PK
embarque
) Cadigo del
idEmbarque nchar(13) texto NO FK
embarque
Fecha date Fecha de Transporte | fecha NO
Guia varchar(13) | Guia de remisién texto NO
NombreCarro | varchar(25) | Nombre del carro texto NO
Placa varchar(8) Placa del carro texto NO
Destino varchar(15) | Ciudad de destino texto NO
Puerto varchar(25) | Nombre del Puerto texto NO

4.3.2.5.30. Tabla Puertos

Descripcion: Almacena informacién de los puertos maritimos a donde se envia

la produccién.

Cuadro 82. Diccionario de datos de la tabla Puertos

] RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
idPuerto int Cadigo del puerto autonumeérico NO PK
idCanton int Cadigo del canton Entero NO FK
Nombre varchar(20) | Nombre del puerto | fecha NO
Descripcion varchar(50) | Detalle del puerto texto Sl
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4.3.2.5.31. Tabla Paises

Descripcion: Almacena registros de paises.

Cuadro 83. Diccionario de datos de la tabla Paises

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
idPais int Cadigo del pais autonumeérico NO PK
Nombre varchar(20) | Nombre del pais texto NO
Descripcion varchar(50) | Detalle del pais texto Sl
4.3.2.5.32. Tabla Provincias
Descripcién: Almacena registros de provincias.
Cuadro 84. Diccionario de datos de la tabla Provincias
) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
) o ) Cddigo de la )
idProvincia int o autonumeérico NO PK
provincia
idPais int Cddigo del Pais entero NO FK
Nombre de la
Nombre varchar(20) o texto NO
Provincia
o Detalle de la
Descripcion varchar(50) o texto Sl
provincia
4.3.2.5.33. Tabla Cantones
Descripcidon: Almacena registros de cantones.
Cuadro 85. Diccionario de datos de la tabla Cantones
] RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
idCanton int Cadigo del cantén autonumérico NO PK
] o ] Cddigo de la
idProvincia int o Entero NO FK
provincia
Nombre varchar(20) | Nombre del cantén | texto NO
Descripcion varchar(50) | Detalle del cantén texto SI
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4.3.2.5.34. Tabla Parroquias
Descripcidon: Almacena registros de parroquias.

Cuadro 86. Diccionario de datos de la tabla Parroquias

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
] . ] Cadigo de la .
idParroquia int ) autonumerico NO PK
parroquia
idCanton int Cadigo del canton Entero NO FK
Nombre de la
Nombre varchar(20) ) texto NO
parroquia
o Detalle de la
Descripcion varchar(50) ) texto Sl
parroquia
4.3.2.5.35. Tabla Sectores
Descripcion: Almacena registros de sectores (recintos).
Cuadro 87. Diccionario de datos de la tabla Sectores
) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
idSector int Cadigo del sector autonumérico NO PK
] . ] Cédigo de la
idParroquia int ) Entero NO FK
parroquia
Nombre varchar(20) | Nombre del sector | texto NO
Descripcion varchar(50) | Detalle del sector texto Sl
4.3.2.5.36. Tabla Contadores
Descripcion: Registra valores de configuracion del sistema.
Cuadro 88. Diccionario de datos de la tabla Contadores
) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
Nombre del
Contador texto texto NO
contador
valor int Valor del contador | digitos NO
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4.3.2.5.37. Tabla Presupuesto

Descripcion: Realiza un célculo del presupuesto mensual.

Cuadro 89. Diccionario de datos de la tabla presupuesto

) RESTRICCION
CAMPO TIPO DESCRIPCION VALORES NULO CLAVE
) Cadigo del
idPresupuesto | varchar(2) texto NO PK
presupuesto
Actividad varchar(25) | Actividad realizada texto NO
Unidad varchar(10) | Fecha de Transporte | fecha NO
) Ndmero de Ndmero
Cantidad real . NO
elementos positivo
_ ) Numero de periodos o
Periodos int digitos NO
al mes
Costo_Unitari Precio unitario de la NUmero
real o N NO
o] actividad positivo
Costo total de la Namero
Costo_Total real o o NO
actividad positivo

] Tipo de cuenta
TipoCuenta vnchar(1) ) texto NO
ingreso o egreso

Mes a realizar el
Mes varchar(40) texto NO
presupuesto
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4.3.3. IMPLEMENTACION

Luego de haber realizado el disefio arquitectonico y estructural del sistema se
procedié al desarrollo, para lo cual se determiné el lenguaje de programacion
Visual Basic.Net 2010.

Para un mejor manejo del sistema y mantenimiento del mismo la codificacion

se la dividié en varios médulos y clases.

Los médulos contienen las clases publicas; comunmente las que se utilizan en
todos los formularios, ejemplo el modulo conexién es una clase publica debido

a gue su codigo debe ser visible en todos los formularios.

Figura 57. Modulo de la Clase Conexién

»r

Conexion
Module

=l Campos
¢ =l
=l Metodos

% ConectarDB
W DesconectarDEB

+ Tipos anidados

Este médulo contiene una variable publica Sgl que es la que almacena la
cadena de conexion y los métodos publicos ConectarDB y DesconectarDB

gue son los métodos encargados de conectar y desconectar la base.

También incluye la clase publica componentes la misma que provee los

elementos necesarios para la interaccion con la base de datos SQL.

da: (DataAdapter) adaptador entre un objeto DataSet y sus operaciones en la

Base de Datos.

cb: (CommandBuilder) Se encarga de generar comandos SQL de insercion,

modificacion y borrado de una consulta de SQL.

ds : (DataSet) Se encarga de almacenar los datos en memoria.
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dr : (DataRow) Representa una fila de una tabla.

A continuacion se presenta la estructura interna del médulo conexion antes
descrito.
Module Conexion

Public sql As New SqlClient.SqlConnection
Sub ConectarDB()

Try
sql.ConnectionString = "Data Source=(local);Initial
Catalog=datos;Integrated Security=True"
sql.Open()

Catch ex As Exception
MsgBox (ex.Message)
End Try
End Sub
Sub DesconectarDB()
sql.Close()
End Sub
Public Class componentes
Public da As SqlClient.SglDataAdapter
Public cb As SqlClient.SqlCommandBuilder
Public dr As DataRow
Public ds As DataSet
End Class
End Module

Aqui se presenta la clase MarcasCajas su funcion es similar a la de los
modulos la diferencia es que no es visible desde cualquier punto del proyecto
por lo que hay que crear propiedades publicas para poder acceder a las
variables locales, por ejemplo si se quiere llamar a la propiedad pMarca o el
método GuardarMarca desde el formulario Compafiias se tiene que crear una

variable del tipo MarcasCajas. Ver figura 58.

Public Class frmCompafias
Dim x As New MarcasCajas
Sub Compafias
X.pMarca=
X.GuardarMarca()
End Sub
End Class

e2R2)

Figura 58. Clase MarcasCajas

' T
| MarcasCajas S

Class

=l Campos
@? Marca
=l Propiedades

ﬁ:' pMarca
= Métodos

% GuardarMarca
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Para la creacion de la interfaz principal se utiliz6 un formulario MdiParent
(Padre), en el incluye una barra de menus, barra de herramientas (Botones), de

agui se derivan las demas ventanas del sistema (Ver figura 59).

Figura 59. Formulario Contenedor

E® MdiParent

Menu
Eaotones

Para la manipulacién de los registros (actividades bananeras, administracion de

productos, etc), se elaboré formularios secundarios con controles

estandarizados de busqueda y mantenimiento. Ver figura 60.

Figura 60. Controles de busqueda y mantenimiento

1¥ Actividades |:| |§| |X|

Fumigacién | Labores Culturales | Corte_Racima | Embarque | Transparte_Puerta |

Pago por caja empacada 0,35 175

Evaluador  [] 68.25 68.25 | Guards Ev.DesAim [

Desayunos [ ] El 1.7 0
Almuerzos [ El 2 0

Capitin v Evaluadores del Embarque
Capitén ['%g)Juan PEREZ

Cocinerala) ) MaRIaNa PILA
Evaluador @”msg ACOSTA
Evaluadorz @l

Observaciones

I!

) Inteqrar Ev, Des, &lm
(% Molntegrar

wn

D ato: de Embarque D ato: cajas

|dEmbaruUE|zu:235MAnm12 E R T ET‘:“:““
Ak Id Predio e

Semana # procesn Semanal Plastico |.‘5«L,VAC\D v ‘ [ Muevo m]
Compafiia |F|EYEANF’AC v‘ Total de Cajas Precio Caja
Cajas a Enviadas Moo P ValorTotal [0 | [ Guardar Tipo Caias

TipoCaja Marca Cajas

BAGNOD 120

1l >

[Ereal Embarque [Vlsta Preliminar @q [SEIW

Q)
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Para la elaboracion de reportes se utilizé la herramienta Crystal Reports que es

una aplicacion que facilita el disefio y generacion de informes. Ver figura 61

Figura 61. Generacion de reportes

R | ]

SAP CRYSTAL REPORT

| Informe principal

o

CINRO
CINVE

<

idProducto  |dStock
MARDTICINRD  MARD1 CINTA ROJA

MARDZICINVE  MARDS1 CINTAVERDE

HACIENDAAGRICOLA BANANERA"MARIA DEL CARMEN"

PRODUCTOS

Impreso el 2702012 20:32:17

Descri peion Categoria
IDENTIFICACION DE ENFUNDE FLASTICO
IDENTIFICACION DE ENFUNDE FLASTICO

|dBodegs  NombreProducto

P

Unidad
KILO
KILO

Cartidad
5,00
0,00

Para el disefio de la base de datos se utiliz6 Sql Server Magnament Studio

2008, el mismo que ofrece herramientas graficas para la administracion de

bases de datos, junto con un completo entorno de desarrollo.

Management Studio permite obtener acceso y administrar Motor de base de

datos, Analysis Manager y Analizador de consultas SQL en una sola

herramienta, junto con la posibilidad de escribir instrucciones MDX, XMLA y

XML de Transact-SQL.
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4.3.4. PRUEBAS

4.3.4.1. Resultado de la comprobacion de hipodtesis
4.3.4.1.1. Variables independientes

4.3.4.1.1.1. Dimensioén utilizacion
El sistema administrativo presenta una interfaz répida y amigable lo que
permite al usuario un facil manejo para el registro de las actividades bananeras

de la hacienda, y una facil administracion.

4.3.4.1.1.2. Dimensién escalabilidad
El sistema tiene la capacidad de seguir creciendo, puesto que se desarrollé de
una forma modular en la que se pueden agregar nuevas funciones y opciones

segun futuros requerimientos de la hacienda.
4.3.4.1.2. Variables dependientes

4.3.4.1.2.1. Medicion previa antes de la ejecuciéon del sistema
administrativo
Para evaluar las variables, se tomd como fuente control actividades de enfunde

desde la semana 21 hasta la semana 36 del 2012.

Se consideraron como datos principales: Tiempo en Obtencion de Reportes de
las actividades bananeras, Gastos de tiempo en el personal humano que
realiza la tabulacién de los reportes. Los datos obtenidos estan en base de una

muestra de 15 de reportes.

Cuadro 90. Tiempos de trabajo para el control de enfunde en forma manual

Descripcién Cantidad Tiempo (min)

Obtencién de reportes por el administrador 15 6-7

Fuente: Investigacion. Entrevista realizada al Administrador General de la Hacienda Agricola
Bananera Maria del Carmen.
Elaborado por: El Autor
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Cuadro 91. Gasto en proceso manual

GASTOS EN PROCESO MANUAL

Porcentaje de error en | Costo en materiales de

Descripcion ) o
el calculo oficina

Obtencién de reportes por
o 20% $1.50
el administrador

Fuente: Investigacion. Entrevista realizada al Administrador General de la Hacienda Agricola
Bananera Maria del Carmen.
Elaborado por: El Autor

Para realizar el control y la obtencién de reportes de las actividades de enfunde
se consume un total de 1-2 horas de recurso humano a la semana por parte del
administrador y los resultados no son exactos, porque existe un margen de
error del 20%, debido a que las actividades realizadas son registradas en
cuaderno y muchas veces no entendible debido a la falta de detalle.

4.3.4.1.2.2. Mediciébn posterior al desarrollo y ejecucion del sistema
administrativo

Los siguientes datos fueron obtenidos por la ejecucion del SISTEMA
ADMINISTRATIVO tomando como referencia las actividades de enfunde desde
la semana 21 hasta la semana 36 del 2012., se incluye al administrador general

para poder hacer una comparacion real de los dos procesos en analisis.

Cuadro 92. Tiempo de trabajo para el control de enfunde mediante el sistema
administrativo

TIEMPO DE TRABAJO

Descripcion Cantidad Tiempo (s)

Obtencién de reportes por
o 15 36-45
el administrador

Fuente: Investigacion. Entrevista realizada al Administrador General de la Hacienda Agricola
Bananera Maria del Carmen.
Elaborado por: El Autor
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Cuadro 93. Gasto en proceso con sistema

GASTOS
L Porcentaje de error en el | Costo en materiales de
Descripcion . o
calculo oficina
Obtencién de reportes por
0% $0.75

el administrador

Fuente: Investigacion. Entrevista realizada al Administrador General de la Hacienda Agricola
Bananera Maria del Carmen.
Elaborado por: El Autor

4.3.4.1.3. Andlisis de resultado

4.3.4.1.3.1. Dimension eficiencia

Como se muestra en la Cuadro 93 con ayuda del Sistema Administrativo
desarrollado en esta Tesis de Grado, se obtiene una mayor eficiencia a los
procesos tradicionales del control de las actividades bananeras, ya que las
actividades bananeras ingresadas por los Administradores se registran
directamente en la base de datos del servidor, permitiendo conocer los
resultados inmediatamente después de que €l haya registrado la actividad, y
de varios tipos de reportes como: Gréfico estadisticos, Datos Tabulados y/o

Agrupados por mes segun lo requieran Administradores de la Hacienda.
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Cuadro 94. Pruebas de hipétesis

Obtencion de reportes
Pruebas realizadas Tiempo en segundos

N° MANUAL SISTEMA
1 420 37

2 385 42

3 450 38

4 360 41

5 430 45

6 390 40

7 400 39

8 445 42

9 405 36
10 408 41
11 406 37
12 399 40
13 422 38
14 397 35
15 408 39

S 6125 590
X 408.3 39.3
o 22,1981 2,5473

Fuente: Entrevista realizada al Administrador General de la Hacienda Agricola Bananera Maria
del Carmen.
Elaborado por: El Autor

Como se puede observar la media de la columna con sistema es 39.3 y la
media de la columna sin sistema 408.3 evidentemente existe una diferencia
entre los procesos, lo que se quiere saber que si la diferencia entre en obtener
el reporte con el sistema y sin él sistema, es significativa o si ésta ocurre por la

mera casualidad.

Ho = La implementacion de un sistema administrativo en la Hacienda Agricola
Bananera Maria del Carmen no disminuye el tiempo en la obtencion de

reportes de las actividades bananeras.
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De igual forma se plantea una hipotesis alterna:

Hi= La implementacién de un sistema administrativo en la Hacienda Agricola
Bananera Maria del Carmen disminuye el tiempo en la obtencién de reportes

de las actividades bananeras.

Cuadro 95. Datos de la muestra

Datos del muestreo para la comprobacidn de hipétesis

n )_(1 )_(1 (] () VA gl X t14
15 | 408.3 | 39.3 | 22,1981 | 2,5473 16.51 14 0.05 1.7613

Fuente: Calculos realizados con la muestra obtenida.
Elaborado por: El Autor

Una vez realizado el calculo se tiene que con 14 grados de libertad y
consultando en la tabla T-Student (Ver Anexo 6) encontramos que
t@4)0.05=1.7613.

La razon calculada de 16.51 es mayor que 1.7613, lo cual demuestra que la
diferencia entre los dos métodos es mayor que el valor que se necesitaba para
rechazar la hipotesis de nulidad al nivel de significacion de 0.05. Por lo tanto,
los datos son lo suficientemente significativos para llegar a la conclusion que la

obtencién de los reportes no depende de la casualidad. Por tanto se acepta H.

16.51>1.7613; es decir se acepta la hipétesis alterna y se puede asegurar que
la utilizacién del sistema administrativo disminuye el tiempo en la obtencion de
los reportes de las actividades bananeras de la Hacienda Agricola Maria del

Carmen del Cantén La Mana.

4.3.4.1.3.2. Dimension confiablidad

Como se muestra en el Cuadro 96, con ayuda del sistema administrativo
desarrollado en esta Tesis de Grado, se logra un 100% de confiabilidad en los
resultados que se requieren del Proyecto, puesto que las labores agricolas

bananeras son registradas directamente en la base del servidor.

4.3.4.1.3.3. Dimension seguridad
Con ayuda del sistema para el control administrativo de la Hacienda Maria del

Carmen desarrollado en esta Tesis de Grado, se logra obtener un alto nivel de
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integridad en los datos, puesto que los registros son ingresados directamente

por el administrador general, reduciendo la posibilidad de pérdida de la

informacion.

4.3.4.1.4. Cuadro comparativo

Cuadro 96. Comparacion entre el proceso manual y Sistema

los datos

DIMENSION INDICADOR PROCESO SISTEMA
MANUAL ADMINISTRATIVO
Tiempo en
Eficiencia obtencién de 6-7 minutos 39.3(segundos)
reportes promedio
Confiabilidad Tasa de error 20% 0%
Los registros de la
La integridad de labores agricolas
los datos se ve bananeras son
comprometida 100% integros puesto
Integridad de puesto que que
Seguridad los registros de los | los datos ingresados

labores
registradas en una
agenda pueden

extraviarse

son
directamente
almacenados en el
servidor de la

Hacienda

Fuente: Investigacion. Entrevista realizada al Administrador General de la Hacienda Agricola
Bananera Maria del Carmen.
Elaborado por: El Autor
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V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
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5.1. CONCLUSIONES

Luego de finalizar este trabajo de investigacion se procede a concluir lo

siguiente:

e Mediante el trabajo de campo realizado, haciendo un diagndstico a la
hacienda agricola bananera Maria del Carmen del cantén la Mana se
determind que los procesos mas significativos para plasmarlos en el
sistema estan ligados a las labores culturales y mantenimiento de la
plantacidn para alcanzar una excelente produccion.

e Por medio del sistema administrativo se puede realizar un célculo
anticipado de los gastos necesarios mensuales para la hacienda, debido
a gue el sistema posee una ventana para realizar el presupuesto.

e Se utiliz6 Sql Server 2008 por ser una herramienta eficiente en el
procesamiento, almacenamiento, seguridad e integridad de los datos.
Una de las caracteristicas principales e importantes es la seguridad, si
se desea copiar la base de datos del equipo para trasladarla a otra
maquina es necesario desconectarla, ademas posee técnicas de
respaldo y restauracion que se pueden acceder desde el mismo sistema
administrativo.

e Se utilizo Visual Basic.Net 2010 por ser un lenguaje de programacion
orientado a objetos, de facil manejo y conexidon con gestores de
almacenamiento de datos, ademas es idéneo al momento de la creacion
de aplicaciones para Windows.

e Mediante las pruebas tomadas como muestras se realizO una
comparacion entre el proceso manual y sistema llegando a la conclusién
que el sistema es muy eficiente con respecto al factor tiempo ahorrando
un 90,4%, es decir que el sistema realiza la misma actividad en un

decimo de tiempo con respecto al método anterior.
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5.2. RECOMENDACIONES

Antes de empezar hacer uso del sistema leer detenidamente el manual
de usuario para su correcta operacion.

Resolucién de pantalla recomendable para una mejor visibilidad (1024 x
768) pixeles.

Instalar el motor de Sql Server 2008 en la Maquina a ejecutar el sistema.
Instalar la aplicacion Crystal Reports para la visualizacion de los
reportes.

Para el correcto manejo de la base de datos el sistema operativo mas
recomendable es el Windows 7, si desea ejecutar en Windows XP
Service Pack 2 o superior debe tener actualizado el Framework, o ver en
el manual de usuario los sistemas operativos compatibles con este
programa.

Realizar respaldos (Backups) peridodicamente y almacenarlos en medios
extraibles, el mismo que ayudara a restaurar la base de datos en caso
de que suceda dafios en el computador destino.
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UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
UNIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA

Anexo 1. Encuesta realizada a los trabajadores de la Hacienda

1. ¢.Como considera la atencion de la Hacienda al momento de

realizar los pagos correspondientes?

Pésimall Regular 1 Buena [l Muy Buena [l Excelente 1

2. ¢Le molesta que al momento de pagar le pregunten cuantos dias

laboro o se busquen los datos en una agenda?

Sid No [

3. ¢Le gustaria que la Hacienda emita un rol de pago elaborado

mediante un Sistema?

Sid No [

4. ¢Qué cree usted que le hace falta a la Hacienda para que agilite
los procesos de pago semanales?

Sistema Informéatico I Personal calificado O Nada O

5. ¢Esta de acuerdo que la Hacienda se automatice con un sistema

informéatico?

Sid No O
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UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
UNIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA

Anexo 2. Entrevista para el propietario de la Hacienda

1. ¢;Cree conveniente que a su Hacienda le hace falta un sistema de

informacion para ejecutar mejor sus actividades? ¢Por qué?

2. ¢Le gustaria contar con un sistema que automatice los procesos

realizados en su hacienda? ¢Por qué?

3. ¢Considera que con este sistema podra obtener resultados precisos y
reales del mantenimiento, cuidado, corte, proceso y transporte del

banano? ¢Cuales?
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UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
UNIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA

Anexo 3. Entrevista para el administrador general de la Hacienda

1. ¢Qué inconvenientes tiene en llevar los registros de los procesos que
se realizan en la hacienda de forma manual?

2. ¢Qué dificil le resulta pronosticar la produccion semanal en cada una
de las fincas que posee la hacienda?

3. ¢Ha tenido problemas con algun comprador del producto por no
cumplir con el cupo establecido debido a la desinformacién? ¢Cuéles?

4. ¢Qué dificil se hace realizar un reporte de forma manual buscando los
datos en un cuaderno? ¢ Por qué?

5. ¢Le Gustaria obtener un reporte desde una base de datos a través de
un programa de computador? ¢Por qué?

6. ¢La implementacion de un sistema de informacion en la Hacienda en
gué forma facilitaria su trabajo?
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UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
UNIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA

Anexo 4. Entrevista para los administradores de campo de la Hacienda

1. ¢Le gustaria que la Hacienda disponga de un sistema administrativo

para automatizar los procesos que usted realiza? ¢Por qué?

2. ¢(En qué forma beneficiaria a usted como administrador de campo que
los procesos que entrega al administrador general se registren mediante

un sistema?

3. ¢Es necesario obtener reportes parciales de los procesos en la finca

Maria del Carmen que Ud. administra? ¢Por qué?
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UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
UNIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA

Anexo 5. Formulario de pago semanal de la Hacienda Agricola Bananera

Maria del Carmen manual y con sistema

AGRICOLAS “MARIA DEL CARMEN?”

NOMBRE: /o coamas SPrZancs SECTOR: Mocache ~ SEMANA:__ 7

DIAS | LABOR UNIDAD | CANT. | TARIFA TOTAI

LUNES —— Jorsdl | L Lz
MARTES ——— Jo gisi) / (2
MIERCOLES w0 e o = =z g | =g

JUEVES (Dssucy s /U«U//L( P Y B &
VIERNES A Joawnd £ _ (z
SABADO s 12 Jeam(_ | J =

DOMINGO

TOTAL &0

-~
-

/////

DESC. PRESTAMO

DESC. COMIDA

TOTAL A PAGAR

HACIENDAAGRICOLABANANERA "MARIADEL CARMEN"

y

s emareallzadopor ing Adin Cedefio

Emal:adiance_eleof roim.com

Impreso el 27H12012 9:44:29 &

Nomibre SARABIL REVES AMGEL CAMILC =

|dSemana 201 247

Cédula 1502154857

Fecha Descripcion Unidad Cant. Valor TOTAL

lunes, 19 noviembre, 201 |SPUNTALAR EN EL PREDIC MARD JORMAL 1,00 12,00 12,00

mattes, 20 noviembre, 20 |DESHLE EM EL PREDID AR JORMAL 1,00 12,00 12,00

migrcoles, 21 noviembre, |DESHIWE EM EL PREDIO MARD1 JORMAL 1,00 12,00 12,00

jueves 22 noviembre, 200 |DESHWE EM EL PREDIO MARD JORMAL 1,00 12,00 12,00

viernes, 23 noviembre, 20 |DESCHAMTE EM EL PREDIC MARD JORMAL 1,00 12,00 12,00

sabado, 24 noviembre, 20 |DESCHANTE EM EL PREDIC MARD JORMAL 1,00 12,00 12,00
TOTAL 72,00
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UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO

Anexo 6. Tabla t-Student

UNIDAD DE ESTUDIOS A DISTANCIA

Tabla t-Smdant _— :
Ty
Grados de
libertad 025 0.1 0.05 0.025 0.01 0.005
1 1.0000 3.0777 6.3137 12.7082 31.8210 83.6550
2 0.8188 1.8858 29200 43027 6.0645 99250
3 0.7640 1.6377 23834 3.1824 4 5407 5.83408
4 0.7407 1.6332 21318 27786 37469 4.6041
5 0.7267 1.4750 20180 25708 3.3649 4.0321
6 0.7176 1.4398 1.9432 2.44859 3.1427 37074
7 07111 1.4145 1.6846 2.3845 25979 3.45595
3 0.70864 1.3888 1.8608 2.3080 2.8965 3.3654
9 0.7027 1.3830 1.8331 22822 28214 324593
10 0.6998 1.3722 1.8128 22281 27838 3.1693
11 0.6974 1.3634 17860 22010 27181 3.1058
12 0.6955 1.36562 1.7823 21788 2.6810 3.0545
13 0.6938 1.3802 17700 2.1604 26503 3.0123
14 0.6924 1.3450 17613 2.1448 26245 29788
15 0.6912 1.3406 1.7831 21315 28025 2 9487
16 0.6501 1.3368 1.7450 21199 25835 2.9208
17 068492 1.3334 1.7306 21098 2 5BED 2.8982
18 0.6884 1.3304 1.7341 2.1009 25524 28784
19 0.6876 1.3277 1.7291 2.0930 25305 2.8809
20 0.6870 1.3253 1.7247 2.0880 25280 2.5453
1 0.60864 1.3232 17207 2.0798 25178 28314
22 0.6858 1.3212 1.7171 2.0739 25083 28188
23 0.6853 1.3196 17138 2.0887 2.4900 2.8073
24 0.6848 1.3178 17108 2.0839 2.4822 27970
25 0.6044 1.3163 1.7081 20585 2.4851 27874
28 0.6840 1.3150 1.7066 2.0885 2.4788 27787
7 0.6837 1.3137 1.7033 2.0818 24727 27707
23 0.6834 1.3128 1.7011 2.04384 2 4671 27633
29 0.6830 1.3114 16891 2.04582 2.4620 27584
30 0.6828 1.3104 16873 2.0423 24573 2.7500
K 0.6828 1.3098 1.6868 2.0385 2.4828 2.7440
32 0.8822 1.3086 1.6030 2.0389 2.4487 27385
33 0.6820 1.3077 16524 20345 2.4443 27333
34 0.6818 1.3070 16800 2.0322 2.4411 27284
35 08818 1.3082 1.6806 2.03M 24377 27238
36 0.6814 1.3058 1.6883 2.0281 2.4345 27185
37 0.8812 1.3040 1.6871 2.0282 2.4314 27154

Anexo 7. Férmula utilizada para el calculo del estadistico de prueba

(X1 —x2) — (U — H2)

7 =
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MANUAL DE USUARIO DE SOFADMBAN

INTRODUCCION

SofAdmBan es un software administrativo creado para las haciendas

bananeras, elaborado con los requerimientos necesarios.

El Sistema permite llevar un delicado control de todos los procesos que se
realizan en las Haciendas Agricolas Bananeras: como son actividades de
Mantenimiento, cuidado, corte, Embarque y transporte del banano al puerto.

Ademas permite llevar un inventario de los productos existentes en las

bodegas, determinar la produccién semanal, entre otras actividades.
GENERALIDADES

Requerimientos hardware

Para el funcionamiento del sistema y manejo de los datos, la maquina destino

debe tener los requerimientos minimos detallados a continuacion.
Placa Intel 965ss

Procesador Intel Atom N450 (1,66 GHZ)

Ram 1.024 Gb

Disco duro 80 Gb

Cache 2 mb

Lector de CD

Monitor de 17” resolucién minima (1024 x 768) pixeles

Teclado y mouse

Impresora.



Requerimientos del sistema

La maquina destino debe tener instalado el motor de datos SQL Server 2008 o

superior.
Instalacion del sistema

El procedimiento de la instalacion del sistema es sencilla basta seguir las

indicaciones del mismo, se detalla a continuacion los pasos a seguir:

e Insertar en la unidad de disco el CD de instalacién etiquetado como
instalador SofAdmBan.
e Dar doble Click en el icono SofAdmBan 1.0.exe.

e Se presentara el siguiente formulario (Ver figura 1)

Figura. 1. Asistente de instalacion de SofAdmBan.

i3 SofAdmBan 1.0 fEx}
Este es el Asistente para instalacion de [
SofAdmBan 1.0

Elinstalador le guiard a iavés de los pasos necesarios para instalar SofédmBan 1.0 en el equipo.

e Al dar Click en el boton siguiente de la (figura 1) se generara el
formulario seleccionar carpeta de instalacion (Ver figura 2).

e Si desea cambiar la carpeta donde se instalara el sistema dar Click en
examinar (Ver figura 2) y elegir el directorio caso contrario omitir este
paso.

e Si desea también puede elegir que usuarios del PC tengan acceso al
sistema (Ver figura 2).



Figura. 2. Seleccionar la carpeta de instalacion

1% SofAdmBan 1.0

Seleccionar carpeta de instalacion A
= ]

Elinstalader itstalars SofhdmBan 1.0 en la siguiente cameta.

Para instalarlo en esta carpsta haga ciic en "Siguients!’ Para instalarla en una carpeta distinta haga
ci “Enaminar

Carpeta

C:\Archivos de programa’@driancehSofddmBan 1.04 Examinar.

Istalar SoffidmBan 1.0 5810 para este suario o para todos los usuarios de este equipo

© Paratodos los usuarios

@) 58k para este usaria

Concelar | [ camgs | [ Sioiente >

Dar Click en el boton siguiente para continuar la instalacion.
Se genera el formulario confirmar instalacion (Ver figura 3).
Dar Click en el boton siguiente de la (figura 3) para confirmar la

instalacion del sistema.

Figura. 3. Confirmar instalacion.

Confirmar instalacion LA
=4

Elinstalador esta listo para instalar SofAdmBan 1.0 en el equipo.

Haga clic en "Siguiente” para iniciar la instalacidn.

Concels | [ <imas | [ Siguieme>

Se generara el formulario instalando SofAdmBan 1.0.

Figura. 4. Instalando SofAdmBan 1.0

Instalando SofAdmBan 1.0 A

Instalando SofAdmBan 1.0

Espere.

Cancelar




e [Esperamos unos minutos estara instalado el sistema.

Figura. 5. Instalacion completada.

18 SofAdmBan 1.0 [[=.3]
Instalacién completada (v
SotbdmBan 1.0 s ha instalsdo consctaments,

Haga dlic en "Cerrar” para sair
Utfice Windows Update para comprobar cualquier actuslizacion importants de NET Framework
Ceirar

Dirigido a:

Los usuarios involucrados en el manejo del sistema administrativo en la

Hacienda Agricola Bananera Maria del Carmen deben poseer estos requisitos.

e Conocimientos basicos acerca de programas utilitarios.

e Conocimiento basico de Windows.

CONOCIMIENTOS BASICOS

Antes de hacer el uso del sistema es necesario entender como funciona el

sistema, es importante leer el manual de usuario.

El presente sistema esta disefiado para reemplazar el trabajo mecanico de las

labores administrativas que se detalla a continuacion:

e Registrar personal de campo, proceso, mantenimiento, servicio,
comercial.

e Realizar movimientos: compras (productos, maquinas, herramientas),
ventas de banano, salida de insumos (fundas, corbatines, quimicos,
etc.), pagos (personal, transporte).

e Administrar Inventario: productos.

e Administrar usuarios y parametros.

e Generar reportes: ver actividades (fumigacion, labores culturales, corte

de racimo, embarque y transporte del banano al puerto).



El sistema cuenta con herramientas estandarizadas de busqueda vy
mantenimiento en sus formularios que facilitan la interaccion del usuario con el

sistema para realizar la debida manipulacion del sistema administrativo.

Este sistema posee herramientas necesarias para la manipulacion de los datos

de la Hacienda como son insercién, actualizacién y eliminacién de los mismos.
Botones de control

A continuacion se especifica la funcidén de cada botén.

Figura. 6. Botones de control

Icono Funcion

‘ JE Crear nuevo registro

ﬁ Modificar registro
% Borrar registro

Guardar Registro

Buscar

Cancelar

Ayuda

Ver

@ Salir del formulario
4
®




Campos de entrada

CODIGO.- Numero secuencial asignado a los siguientes registros; predios,
lotes, cargos, funciones, lugares, generados a criterio del administrador del

sistema

DESCRIPCION.- Explicar, de forma detallada y ordenada, como son las
personas, los lugares o los objetos.

CEDULA .- Identificacidon personal

RUC.- Identificacion comercial

TELEFONO.- Dispositivo para comunicacion fija
CELULAR.- Dispositivo para comunicacion movil

DIRECCION,. Nombre de la calle, nimero, poblacion, provincia y pais donde

una persona o institucion tiene su domicilio o sede.
CIUDAD.- Lugar de residencia

EMAIL.- Direccion de correo electrénico.
OBSERVACIONES.- Comentario

CANTIDAD.- Numero de objetos
Notas Importantes:

Los cddigos de las interfaces una vez que sean guardados no podran ser
modificados, si se equivoco al ingresar tendra que eliminar aquel movimiento y

volver a ingresar el correcto.

Insercidon.- Ingresa un nuevo registro al sistema siempre y cuando no se

dupligue el cédigo principal.

Modificacion.- Actualiza los datos de un registro previamente existente en el

sistema.



Eliminacién.- Elimina un registro del sistema siempre y cuando no haya

movimiento en el mismo, caso contrario no se podra eliminar.

ACCESO AL SISTEMA

Para acceder al sistema SofAdmBan, el usuario debe dar doble Click sobre el

icono que se encuentra en el escritorio. (Ver figura 7)

Figura. 7. Icono de acceso al Sistema

Sk

Acceso direcko
a SofadmBan

SEGURIDAD DEL SISTEMA

Luego de hacer doble Click en el icono de acceso directo a SofAdmBan
ubicado en el escritorio aparecera la siguiente ventana, se debe ingresar el
nombre y contrasefia del usuario que es obligatoria para poder ejecutar el

sistema. (Ver figura 8)

Figura. 8. Acceso al sistema

Si el sistema se instalé recientemente, el usuario tendrd que ingresar como
nombre y contrasefa restore para restaurar la copia de la base de datos que

se encuentra en el directorio C:\Backup\respaldos.bak ver Backup y Restore.

Para acceder por primera vez al sistema usted debera ingresar como nombre
de usuario ADMIN, y como contrasefia 11111111. Este usuario cumple el rol de
administrador. EI mismo que tendra acceso al control del sistema, podra crear,

modificar y eliminar cuentas de usuarios y dar permisos necesarios.



PANTALLA PRINCIPAL

Luego de haber ingresado correctamente el nombre de usuario y contrasefia se

generard la siguiente interfaz, el mismo que contiene: (Ver figura 9)

Barra de Titulo.

Barra de Menu.

Barra de Herramientas (botones).
Barra de estado.

Calculadora.

Calendario.

NUmero de Semanas.

YV V. V V V V V V

Nombre de la Hacienda.

Figura. 9. Menu principal

« SofAdmBan (WG
Archivo  Ver Colores Fredos Parametros  Ayuda  Juegos  Web @ sar
£ 40 Acnidades | iowentao [ Productos i auider ) Personal &L ransgortes [k Conpafies o sectores [llBacup |

Dalos Erpress
HACIENDA AGRICOLA BANANERA
L Maria del carmen
bn_mat mié e vie s dom | Culrivendo pere s
S E) mc Teléfone: 000000000 - Celdau/Fas: 000000000
1314 15 16 17 18 13 Dieccién: Ls mana
202308255
Bz 3 23

[IHoy: 277082012

™22 Inicio ]

MenU Archivo — Salir

Al dar Click el botén se cierra el Sistema

Figura. 10. Menu archivo

% SofAdmBan

Archivo | Wer  Colores  Predios  Paramebros  Ayuda  Juegos  Web @) salir
@l Salir nventario ['_[Prndutms @L\quidar ﬂParsnnal ‘!‘Transpﬂrtas uCﬂmpaﬁias B Sectores Baclq_lp ]




Menu Ver

Figura. 11. Menud Ver

% SofAdmBan

Archiva | Wer | Colores  Predios  Parametros  Ayuda  Juegos Web @) salir
ﬁ Activid Barra de herramientas Liquidar ﬂ Personal ‘!‘ Transportes u Compafiias 5 Sectores Backup
[ = =

e sectos [l |
e (
e “ LA AMIEAIRA AARIAAI A BAAMMAMFERA

Menu ver — Barra de Herramientas

Permite activar y/o desactivar la barra de herramientas (Ver Figura. 12)

Figura. 12. Barra de herramientas.

Eﬁnctividades |3 Inventario wProductDs &L\quwdar ﬂPersonaI ATransportes Dok Compatiias B Sectores Backup
[ = = = = — == =

Menu Ver — Reportes

Genera el formulario de reportes en el que se incluye un TabPage (Pagina de

fichas), cada ficha contiene diferentes tipos de busqueda para la generacion de
informes. (Ver Figura. 13)

Figura. 13. Menu Ver-Reportes

' SofAdmBan - [Reportes]

) Archivo  Wer Colores  Predios  Parametros  Ayuda  Juegos  Web @szalr — X

i ) Actividades |1 Inventario Jf| Productes ¢ Liquidar ] ersonal A rransportes Do Compatias o sectores [ Backup }

ocumentos|

e
Agosto de 2012 Pagos

Dom Lun Mat Mié Jue Vie 5ib | | Busear Tipo de documento Dpciones Filio

o o 1 2 3 4 ® Pago de Persona &) Cedua / placa

152 153 174 185 135 }3 lé (o5emana m Hostarfoms © Apelidos / Nombrs de Cao
19N R AU B dFredio []  |MARDY

sBEl® 29 307 1
ENERENENL I |
[ IHoy: 27/0872012

‘ IdCuerta idSemana idbetividad Cedula Apelidas Nombres




Menu Colores

Contiene una gama de colores que permite cambiar la apariencia de
formularios segun el gusto del usuario. (Ver Figura. 14)

Figura. 14. Menu colores.

%% SofAdmBan
Archiva Rl redios arametros
i 4§ Actividades Mormal e
= | Lightvellow =
Agosto d| LightCyan
Do Lo ot b LavenderBlush al
1 Hareydew ] ‘
5 & 7 8
12 13 14 1§ Thistle
19 20 71 2 Bisque
2 Il 28 2 LightGreen
Hoy: 27/0: LightsteelBlue
DarkiGray

Menu Predios

Contiene tres elementos de la Hacienda Predios, Lotes y Bodegas.

Figura. 15. Menu predios.

Archivo  Ver  Colores | Predios | Parametros
¥ actividades | 51 Inventa Predios
Agosta de 2012 | kil

Menu Predios — Predios

los

Al dar Click en la opcion predios se despliega el formulario Predios el que

permite realizar tareas de Busqueda, Insercion, Modificacion y Eliminacion
Predios. (Ver Figura. 16)

Figura. 16. Interfaz para la administracion de Predios

& Predios 3]

Batones

Q
Cancelar

Cédigo del predio

Nambre
Sector g

Descripeidn

@
=
& f
g Bl
=

Direccian

Superficie

Buscar Predio @

de

10



Registrar predio en el sistema

v Dar Click en el botén nuevo para habilitar las cajas de texto
v Ingresar los campos de texto necesarios

v Dar Click en el botén guardar
Modificar predio

v Dar Click en el botén buscar predio

v" Ingresar el cédigo del predio a modificar en la caja de texto que se
encuentra a la derecha del botén buscar predio.

v" Ingresar datos a modificar

v" Dar Click en el botén modificar

Eliminar predio

v Dar Click en el botdon buscar predio
v Ingresar el cédigo del predio a eliminar en la caja de texto que se
encuentra a la derecha del boton buscar predio.

v" Dar Click en el botén eliminar
Men0 Predios — Lotes

Al dar Click en la opcién lotes se despliega la interfaz Lotes, que permite
realizar tareas de Busqueda, Insercion, Modificacion y Eliminacién de Lotes.
(Ver Figura. 17)

Figura. 17. Interfaz para la administracion de Lotes

Cédiga de predio w Mimera de lote
Cédign de lote Superficie

Descripoion

Botores

Carcelar

k)

E lirirar

Hugvo

Guardar

il

WModificar

)

Salir
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Registrar lote en el sistema

v Dar Click en el botén nuevo para habilitar las cajas de texto
v Ingresar los campos de texto necesarios

v Dar Click en el botén guardar

Modificar lote

v" Dar Click en el botén buscar lote

Ingresar el cédigo del lote a modificar en la caja de texto que se
encuentra a la derecha del botén buscar lote.
v" Ingresar datos a modificar

v" Dar Click en el botén modificar

Eliminar lote

v" Dar Click en el botén buscar lote

v Ingresar el cddigo del lote a eliminar en la caja de texto que se
encuentra a la derecha del boton buscar lote.

v" Dar Click en el botén eliminar

Menu Predios — Bodegas

Al dar Click en la opcion bodegas se despliega el formulario Bodegas el que

permite realizar tareas de Busqueda, Insercion, Modificacién y Eliminacion de
Bodegas. (Ver Figura. 18)

Figura. 18. Interfaz para la administracion de Bodegas

= Bodegas E|

Ingrese el cadigo de bodega un solo caracter ejemplo si el predio es <=_00
agrega el caracter & quedaria =x_004

Codigo predio 3 Ingrese un caracter

Descripcidn o tipa de Almacenanmiento

Codigo

Buscar Bodega (3]

Botones

(]

Cancelar

&

Eliminar

MHuevo

Guardar

=

Muodificar

@

Salir

Bodegas creadas para este predio

12



Registrar bodega en el sistema

v Dar Click en el botén nuevo para habilitar las cajas de texto
v Ingresar los campos de texto necesarios

v Dar Click en el botén guardar
Modificar bodega

v Dar Click en el botén buscar bodega

v Ingresar el codigo de la bodega a modificar en la caja de texto que se
encuentra a la derecha del botén buscar bodega.

v" Ingresar datos a modificar

v" Dar Click en el botén modificar

Eliminar lote

v Dar Click en el botén buscar lote
v Ingresar el cédigo de la bodega a eliminar en la caja de texto que se
encuentra a la derecha del boton buscar bodega.

v" Dar Click en el botén eliminar
Menu Parametros

Contiene tres elementos importantes datos de la Hacienda, Cuentas de
Usuarios y Semanas. (Ver Figura. 19)

Figura. 19. Menu Parametros.

B Datos de la Hacienda

Y cuentas de Usuarios
Semanas

MenU Parametros — Datos de la Hacienda

Al dar Click en la opcion datos de la hacienda se despliega la interfaz Hacienda

el que permite Modificar los datos informativos de la Hacienda. (Ver Figura. 20)

13



Figura. 20. Interfaz para cambiar datos de la hacienda.

% Hacienda

Ingrese el Titulo de la Hacienda

Ingrese el Subtitula de la Hacienda

Ingrese Slogan para la Hacienda

\
\
\
Ingrese el teléfona d la Hacienda I:I Celular o Fax I:I

Ingrese direceion principal de |a Hacienda | ‘

D -
Ingrese &l lga de Modificar Datos Hacienda I

MenU Parametros — Cuentas de Usuario

Al dar Click en la opcion cuentas de usuario se despliega la interfaz Usuarios el
que permite realizar tareas de Insercién, Modificacion de Contrasefia y
Eliminacion de Cuentas de Usuarios. (Ver Figura. 21)

Figura. 21. Interfaz para la administracion de usuarios.

NOMBERE ROL

Ingrese el Hambre de usuaria l:l
e ——— |
Ingrese nueva cantrasefia l:l

Periiscrs
(@ USUARIOL = Lectura e Impresién

O USUARIDLE = Lectura p Escritura & Impresidn
© ADMINISTRADOR = Control total sistema

[cw |

Cambiar

Elimminar Sali

Registrar usuario en el sistema

v Ingresar los campos de texto necesarios
v' Seleccionar permisos

v Dar Click en el botén guardar
Modificar contrasefia usuario

v Ingresar datos del usuario
v Ingresar la nueva contrasefia

v" Dar Click en el botén cambiar contrasefia

14



Eliminar usuario

v' Ingresar datos del usuario

v" Dar Click en el botén eliminar
MenU Parametros — Semanas

Al dar Click en la opcién se despliega la interfaz Semanas, que permite realizar
tareas de Busqueda, Insercion, Modificacion y Eliminacion de Semanas. (Ver
Figura. 22)

Figura. 22. Interfaz para la administracion de semanas.

% Semanas g@@
Semana Inicio | 26/08/2072 w|  CintaCorte 12 3
Ao i Cirts Erfunds [VERDE

Iricin Finel Tolort Celor2 -
15/07/2012 2140772012 BLAMCD AMARILLD
/072012 2807420012 NEGRO i
28/m7/20012 14/18/20112 s ROIO
05/08/2012 1140842012 ROJO CAFE
12/08/20112 1BAIB/2T12 CAFE AMARILLD
19/08/2012 2540842012 AMARILLD WERDE
26/00/20112 m /nae2i 2 VERDE =1
*
-
< >
[ Buscar Semana jafio + semana) (&) 201235
Botores
I Vista Fre l Q © £ [T}
Cancelar | | Mueve | | Guardar | | Modificar | | Eliminar Salir

Registrar semana en el sistema

v Dar Click en el botén nuevo para habilitar las cajas de texto
v Ingresar los campos de texto necesarios

v Dar Click en el botén guardar
Modificar semana

v Dar Click en el boton buscar semana

v Ingresar el cddigo de la semana (afio + numero de semana) a modificar
en la caja de texto que se encuentra a la derecha del botén buscar
semana.

v Ingresar datos a modificar

v Dar Click en el botén modificar

15



Eliminar semana

v" Dar Click en el botén buscar lote

v Ingresar el cédigo de la semana (afio + numero de semana) a eliminar

en la caja de texto que se encuentra a la derecha del botdon buscar

semana.
v" Dar Click en el botén eliminar

Menu Ayuda

Contiene un elemento para la visualizacion de ayuda. (Ver Figura. 23)

Figura. 23. Menu ayuda
I

wametros | Ayuda | Juegos  Web
os g4 Linf | Wer_ayuda Ctrl + F1 o

Menu Ayuda — Ver Ayuda

Al dar Click en la opcion ver ayuda se genera un archivo de extension HTML

compilado el mismo que permite realizar tareas de Busqueda e Impresion del

manual de usuario. (Ver Figura. 24)

Figura. 24. Pantalla de Ayuda

[HEE

> | Pieseniacion Tog Next

PRESENTACION

77 Inicio, Scbbcnben (Bl | ©) Bara

Menu Juegos

Contiene enlaces a los juegos de clasicos de Windows,

Buscaminas, Solitario y Spider

entre

ellos
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Menu Web

Contiene enlaces a sitios Web para el acceso directo a las paginas mas

utilizadas entre ellas; Google, Hotmail y Facebook. (Ver Figura. 25)

Figura. 25. Menu Web

™ Google

Hatmal

£7 Facebook

Menu Web — Google.- Buscador universal.
MenU Web — Hotmail.- Cuentas de correo electronico de hotmail.
MenU Web — Facebook.- Cuentas de redes sociales Facebook.

Barra de herramientas

Contiene varios botones de control importantes para la manipulacion del
sistema. (Ver Figura. 26)

Figura. 26. Barra de herramientas Botones.

L Actividades _j"Inventarln wPrnductns i Liquidar 'ﬂ‘li Personal leranspnrtes %Cnmpaﬁlas L Sectares Backup

Boton Actividades

Al dar Click en la opcién se despliega la interfaz Actividades, que permite
realizar tareas de Blusqueda, Insercion, Modificacion de las labores bananeras.

En esta interfaz incluye un TabPage con cinco fichas:

Ficha Fumigacion
Ficha Labores_Culturales
Ficha Corte_Racimo

Embarque

vV V VYV V V

Transporte_Puerto
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Ficha Fumigacion

Permite el ingreso de las actividades de fumigacion realizadas en la hacienda.
(Ver Figura. 27)

Figura. 27. Interfaz para el control de Actividades ficha Fumigacion.

4* Actividades (=1
Fumigacidn | Labores_Culturales | Corte_Riacimo | Embarque | Transparte_Puerto
Datos
Bt ez EEGeans Cédigo deFinea  [MARM v
idFumigacidn
4o H de Cicle Hectéress 201247TMAR0104

Mantenimienta
Tipa del producta

iz P & Fréximo Tratamiento
Dosis liras/Has 06/12/2012
Litos

Fumigacianes

Filoto Observaciones
Compafia Fumigadoia %

Costo Has. ) Emuksign

Total © Suspensidn

Batones

I “ista Preliminar H Guardar Fumigacicn H Salir

Registrar fumigacion en el sistema

v' Seleccionar los parametros correspondientes a la fumigacion realizada
(fecha, cddigo de hacienda, tipo de producto, compafiia, etc.)

v' Todos las cajas de texto son necesarias

<\

Dar Click en el botén guardar

v Para ver la actividad registrada dar Click en vista preliminar.
Ficha Labores_Culturales

Permite el ingreso de las actividades de las Labores Culturales realizadas en la

hacienda. (Ver Figura. 28)
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Figura. 28. Interfaz para el control de Actividades ficha Labores_Culturales

€3 Actividades
Fumigacién | Labores_Cultuiales | Corte_Racimo | Embarque | Transporte_Puerto.

Cuidada del racimo
Fecha 2M2m2 ~
Semana Afio

CédigodeFinca | MAROT ¥ Lote |MARDI0Y v

Actvidad eveunoe R4

Actividad realzada por

Desciipcién
i Jomales |
T v Costomes. |
Tod |
Botones
Vet Enfunde b
&

Registrar labores culturales en el sistema

v

v

Seleccionar los pardmetros correspondientes a la labor cultural realizada

(fecha, cddigo de hacienda, actividad, etc.)

Si la actividad realizada es Enfunde dar Click en el boton guardar labor

cultural y guardar enfunde.

Si desea ver el registro de Enfunde realizado dar Click en ver enfunde

Ficha Corte_Racimo

Permite el ingreso de las actividades de Corte del Racimo realizadas en la

hacienda. (Ver Figura. 29)

Figura. 29. Interfaz para el control de actividades ficha Corte_Racimo

EEX

-
SN2 | Racnos Frossados. [ | aags

Fecha

IdFinca

MARDT + | Racimos rechazados |:| 714
Total de Rac. Cortados |:| 100%
Niimero de Embarques

Semana

Personal de Campo

Capitén de Campa [JUAN PEREZ |

Detalle de racim

Cinta 12
Cinta 11
Cinta 10
Totales
cuaila de Campo
Capitén Campa
Anumador
Gamichador
Panlanquern
Sacatallo
E]

0% por cinta:

s procesadss p rechazadss
5|
=]
ER)
EIE]

‘ l Guardar Actividad

s
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Registrar actividad de corte en el sistema

v

Seleccionar los parametros correspondientes a la labor de corte
realizada (fecha, codigo de hacienda, capitan de campo, cinta 12, cinta
11, cinta 10, etc.)

Dar Click en cada botén a la derecha de los combos cinta 12, cinta 11y
cinta 10.

Dar Click en el boton guardar actividad

Si desea ver el registro de la actividad dar Click en vista preliminar.

Modificar sueldos del personal

v
v

Dar Click en el botén modificar sueldos.

Lea el mensaje de la caja de entrada de texto e ingrese una opcion, la
misma que debe ser numero entero.

Dar Click en el boton ok o presione enter.

Ingrese el nuevo valor para el sueldo.

Dar Click en el boton ok o presione enter.

Ficha Embarque

Permite el ingreso de las actividades de Embarques, Registro de Cajas y

Modificacion de Rubros. (Ver Figura. 30)
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Figura. 30. Interfaz para el control de Actividades ficha Embarques.

L5 Actividades =
Fumnigacidn | Labores_Culturales Corle_Hac\mol Embarque ‘Transporte_F‘uello

Datos de Embarque Datos cajas —
IdEmbarque | | | 2012350M8R011 | [ Cone @) Embarques
[Rextie l:l IdSemana I:l s
Semana # proceso Semanal I:l Flastico ‘AL_VAEID v‘ [ Nusvo m]
Compafia |F!EYEANF‘AC vl Total de Cajas ‘120 | Precio Caja ‘3 3 |
Cajas a Enviadas T (w) alor Total ‘ | [ Guardar Tipo Cajas
Pago po caja smpacads 0,35 175 pdfica ubres {

Evaluador  [] l:l 68.25 68.25 | Gusidar Ev,DesAlm(E TipaCaja Marca Cajaz

Desayunos [ [ 0| 1.75 0 ) Inteqrar Ev, Dess, Alm »  EE oo 120
Almuerzos [ ljl 2 0 & MNolntegrar

Capitan v Evaluadares del Embarque

Capitén [ Juan PEREZ
Cocingrols) [ Mamans PILA
Evaluador] [ use acosTa |

Evaluadar2 E” |

Observaciones

< | >

a/n

‘ I Crear Embarque [V\sta Prrelimniniar @ I Salir o]

Registrar actividad de embarque en el sistema

Buscar actividad de corte y seleccionar el correspondiente.

Ingrese los datos necesarios correspondientes al embarque (compafiia,
capitan, evaluadores, etc.).

Dar Click en el boton crear embarque

Si desea ver el registro de la actividad dar Click en vista preliminar.

Registrar tipos de cajas en el sistema

v

Buscar actividad de embarques realizados y seleccione el
correspondiente.

Seleccione los datos necesarios correspondientes al tipo de caja (tipo
caja, marca de caja, tipo de plastico, y cantidad).

Dar Click en el botdn guardar tipo de cajas

El registro se presentara en la tabla de la parte inferior del boton guardar

tipo de cajas.

Ficha Transporte_Puerto

Permite el ingreso de las actividades de Transporte de cajas al Puerto, Pago de

Transporte y Devolucion de Cajas. (Ver Figura. 31)
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Figura. 31. Interfaz para el control de Actividades ficha Transporte_Puerto.

4% Actividades E=E

Fumigacisn | Labores_Culwales | Corte_Racimo | Embarque | Transporte_Puerto
Datos Embarque Devalucion de cajas rechazadas
I Emars AT B 14 Semana 012 |[35
Fecha & IdEmbaraue [om2asmannitt v | | Embarques &)
ldSemans IdCajas 0
IdPredio Tipa Marca
]

Compafia (EHETGET Pléstica
Datos de Transparts Tl (el
Guia de remisicn | ¥o0ooonn | Placa del camo Cajes Recibidas Cajas rechazadss [
Wombre del carra

MDD PasS0LA b Precia Cajs Registiar devolucion
Desting Puerto ]

PUERTO BOLIVAR v Yalor Total
Pago
Concepto Datos de transpotte a liquidar &l saldo
a\"p'ffr.ﬂn e bansporte de cajas BT ® Ligidartodo =)
niep 1on o - O L‘qmda[ o

IdSemana Ingrese Valor @

Salde g0 Total Sain
Total Saldo @

Registrar transporte de cajas al puerto en el sistema

v' Buscar embarque y seleccionar el correspondiente.

<\

Click en el boton nuevo.

v" Ingrese los datos necesarios correspondientes del transporte (guia de
remision, nombre del carro, puerto, anticipo y saldo).

v Dar Click en el botén guardar.

Liquidar saldos

v Buscar transporte de cajas y seleccionar el correspondiente.
v Click en el botdn liquidar saldos.
v Click en el botén liquidar.

Registrar devolucidn de cajas en el sistema

Buscar embarque y seleccionar el correspondiente.
Seleccionar el id de cajas en el combo box.

v
v
v Ingrese el nimero de cajas rechazadas.
v

Dar Click en el botdn registrar devolucion.
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Botén Inventario

Al dar Click en el boton se genera la interfaz Inventario, que permite realizar
tareas de Busqueda, Ingreso de Productos, Salida de Productos y Eliminacién

del ultimo registro. (Ver Figura. 32)

Figura. 32. Interfaz para la administracion del Inventario.

I® Inventario E@

Datas del Documenta Descipoitn
| CEINAGRO |
EnaEEE eI Mornbre del predic ‘ |
Tipo de Documento FACT_COMF: Direccion ‘ |
Murnero de Documento 0000000001

Marnbre del Producta ‘ |
Ingresa de Datos Categoria ‘ |
Fecha 08/08/2012 o ‘ |

Unidad

Clave de Bodega MaRDT1 o
Clave de Productos CINRO -

Desciipoiaon

Ingrese la cantidad del producto @) Proveedor
Costo del producto () Personal
Botones
Agregar Actualizar Ingrezar .| | Salida de q Elimirar ciltirmo
l Producto Productos l - Productos - Productos -» registro
|dBodega Ingrezo Egreso Costo CosztaTranzaccion Existencia alarlny Tipoloc
3 MaR011 5 25 425 5 425 FACT_COMP;

< |

Registrar Ingreso o salida de productos en el inventario.

v Ingresar los datos correspondientes todos los campos son necesarios.
v Click en el botén ingresar productos.
v' Los registros ingresados se presentaran en la tabla que esta en el

inferior de los botones.
Eliminar el altimo registro de productos del inventario.

Ingresar los datos correspondientes todos los campos son necesarios.
Click en el botén de buasqueda.

Click en el botén eliminar altimo registro.

D N N NN

Los registros ingresados se presentaran en la tabla que esta en el

inferior de los botones.
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Boton Productos

Al dar Click en el control se genera la interfaz Productos, que permite realizar

tareas de Busqueda, Insercion, Modificacién y Eliminacion de Productos. (Ver

Figura. 33)

Figura. 33. Interfaz para la administracion de Productos.

Cédigo de producto CaLl IdPraducto MombreProducto Descripcion Categoria Unidad
3 BUMFER FUMGICIDA PAR... | SISTEMICO LITRO

ombre EELprocueto | CALIKIN CALIX CALIXIN PA&RA CONTRO... | SISTEMICO LTRO
Bl FARA CONTROLAR CINRO CINTAROJA .. [IDENTIFICACIO.. |PLASTICO KILD
SIGATORA NEGRA CINVE CINTAVERDE . [IDENTIFICACIO.. | PLASTICO KILD

Tipo o Categoria SISTEMICO
Unidad LITRO

Botones

[ Gancetar [ pusoar 9] caL
& ®

Hueva hdodificar Guardar Salir

R

s
Eliminar

Crear productos en el sistema

v Dar Click en el botén nuevo para habilitar las cajas de texto
v Ingresar los campos de texto necesarios

v Dar Click en el botén guardar

Modificar productos

<

Dar Click en el botén buscar.
Ingresar el cédigo del producto a modificar en la caja de texto que se

\

encuentra a la derecha del botén buscar.

<

Ingresar datos a modificar

<

Dar Click en el botdn modificar
Eliminar semana

v Dar Click en el botén buscar.
v Ingresar el cddigo del producto a eliminar en la caja de texto que se

encuentra a la derecha del botén buscar.

v" Dar Click en el botén eliminar
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Los productos se presentaran en la tabla de la derecha

Boton Liquidar Cuentas

Al dar Click en el botdn se genera la interfaz Liquidar Cuentas, el que permite

realizar tareas de Liquidacion de Cuentas. (Ver Figura. 34)

Figura. 34. Interfaz para la Liquidacion de Cuentas.

ﬁ Liguidar, Cuentas

|1

des | b bl |

Datos generales

Datos personales

Liquidar cuentas

v Seleccionar la cuenta correspondiente a liquidar.

Fecha 16Rmzn|  Ea
|dSemana Apelidos
|déctividad Mianiizs:
Tipo de Cuenta BesErsatn
Estado
Walar Saldo ez
Cantidad Liquidar Cuentas
|dCuenta Fecha idSemana idActividad TipoCuenta Cedula Apelidas MNombres|
T  EEEE 201233 201233MAR0100 | CUENTAS FOR.. | COMPAFILA FAPSA FapsA
2 04/08/2012 201233 APLINTALAR CUENTAS_POR.. | 0502173683 CEDERD FF
3 16/08/2012 201233 20123MAR00 CUENTAS POR.. | 0502173883 CEDERD FF
4 16/08/2012 201233 20123MAR00  CUENTAS_POR.. | 0502173883 CEDERD FF
5 16/08/2012 201233 201233MARO0TT | CUENTAS POR.. | 0502173883 CEDERD FF
5 16/08/2012 201233 20123MAR0022 | CUEMTAS_POR... | 0502173883 CEDERD FF
*
< 5

v' Las cuentas se presentan en la parte inferior del botén liquidar cuentas

para su busqueda.

v Dar Click en el botén liquidar cuentas.

Botén Personal

Al dar Click en el botén se genera la interfaz Personal, que permite realizar

tareas de Busqueda, Insercion, Modificacion y Eliminacion de Personal y

Proveedores. (Ver Figura. 35)
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Figura. 35. Interfaz para la administracion del Personal.

& Personal
EBusqueds
© Cédula
) Nombres
O Apelidos

Datos Personales

I1d/Cédula
Mombres

#pelidos
Funcidn ADMINISTRAT VA v o

ADMINISTRADOR GENERAL | *

Registrar personal en el sistema

v Dar Click en el botén nuevo personal para habilitar las cajas de texto
v Ingresar los campos de texto con asterisco

v Dar Click en el botén guardar
Modificar personal

Dar Click en el boton buscar

v

v Seleccionar el filtro de bisqueda e ingresar registro a buscar.
v Ingresar datos a modificar.
v

Dar Click en el botén modificar per.
Eliminar personal

v" Dar Click en el botén buscar

v Seleccionar el filtro de basqueda e ingresar registro a buscar.
v Dar Click en el botén eliminar

Registrar ruc en el sistema

Condicién debe estar registrado el nimero de cédula de la persona propietaria
del ruc.

v Dar Click en el botdén buscar

v Seleccionar el filtro de busqueda e ingresar registro a buscar.
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v Ingresar datos de la empresa o proveedor
v Click en el botén crear ruc.

Registrar ruc en el sistema

Condicidn debe estar registrado el numero de cédula de la persona propietaria

del ruc.

v Dar Click en el botén buscar

v Seleccionar el filtro de busqueda e ingresar registro a buscar.
v Ingresar datos de la empresa o proveedor
v

Click en el boton crear ruc.
Registrar ruc en el sistema

v Dar Click en el botén buscar

v Seleccionar el filtro de basqueda e ingresar ruc a buscar.
v Ingresar datos a modificar de la empresa o proveedor.

v Click en el botén modificar ruc.

Eliminar ruc del sistema

v Dar Click en el botén buscar
v Seleccionar el filtro de busqueda e ingresar ruc a buscar.
v Click en el botén eliminar ruc.

Registrar area en el sistema

v Dar Click en el bot6n area.
v Ingresar el nombre del area.

v Click en el boton ok o presionar enter.
Registrar cargo en el sistema

v Dar Click en el bot6n cargo.

v Ingresar el niUmero del area correspondiente.
v Click en el boton ok o presionar enter.
v

Ingresar el nombre del cargo.
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v" Click en el boton ok o presionar enter.

Botdn Transportes

Al dar Click en el control se genera la interfaz Transportes, el que permite

realizar tareas de BuUsqueda, Insercion, Modificacion y Eliminacion de

Transportes. (Ver Figura. 36)

Figura. 36. Interfaz para la administracion de Transportes.

+* Transportes

[ratos del Camro

Placa del cama
Marca tModelo

Mormbre del carro

Datos del Propietaria

Propietaria

Cel/Telf: Buscar Placa @

Botones

Q
Cancelar Huewvo

S

Elimirar

L= ]

S alir

|

Guardar

‘ =

Modificar

Registrar transporte en el sistema

v Dar Click en el botén nuevo para habilitar las cajas de texto
v Ingresar los campos de texto necesarios

v Dar Click en el botén guardar
Modificar transporte

v Dar Click en el botén buscar placa.

v" Ingresar el nimero de la placa del transporte a modificar en la caja de

texto que se encuentra a la derecha del boton buscar placa.
v" Ingresar datos a modificar

v" Dar Click en el botén modificar
Eliminar transporte

v Dar Click en el botén buscar placa
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v Ingresar el nimero de la placa del transporte a eliminar en la caja de
texto que se encuentra a la derecha del boton buscar placa.

v" Dar Click en el botén eliminar

Boton Compafiia

Al dar Click en el control se genera la interfaz Compafiias, el que permite
realizar tareas de Busqueda, Insercién, Modificacion y Eliminacion de

Compaiiias. (Ver Figura. 37)

Figura. 37. Interfaz para la administracion de Compafiias.

] Com panias gl

Compafiias Exportadoras de Banano
Fuc

= Iniciales Celular/telf
* Mombre Compafiia
* Pais v
Diescripeidn Compafiia
E-Mail
* Tipo de Compafiia
Pégina 'web

Direccidn

Buscar Compafiia (3

Botones

[ © g
Nuevo Salir

Registrar compafiia en el sistema

v Dar Click en el botén nuevo para habilitar las cajas de texto
v Ingresar los campos de texto necesarios

v Dar Click en el botén guardar
Modificar compafiia

v Dar Click en el botén buscar compafiia.

v Ingresar el cédigo de la compafiia a modificar en la caja de texto que se
encuentra a la derecha del botén buscar compaiiia.

v Ingresar datos a modificar

v Dar Click en el botén modificar
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Eliminar compafia

v Dar Click en el botén buscar compainiia.
v Ingresar el cddigo de la compafiia a eliminar en la caja de texto que se
encuentra a la derecha del botén buscar compaiiia.

v" Dar Click en el botén eliminar
Botdén sectores

Al dar Click en el botdn se genera la interfaz Sectores, que permite realizar
tareas de BuUsqueda e Insercién de Paises, Provincias, Cantones, parroquias

sectores y Puertos. (Ver Figura. 38)

Figura. 38. Interfaz para el registro de Sectores.

Lugares Seleccione Opcion

) Pais
Nombre (=) Provincia

Seleccione Lugar | (sl sz

Descripcidn ) Cantén
) Puerto
) Panoquia
() Sector / Recinto

Registrar sectores en el sistema

v’ Seleccionar lugar
v Ingresar los campos de texto necesarios

v Dar Click en el botén guardar
Botén Backup

Al dar Click en el control se genera la interfaz Backup y Restore, que permite
realizar tareas de respaldo y recuperacion de la base de datos. (Ver Figura. 39)
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Figura. 39. Interfaz para la realizacion de Backup (Respaldos)

2 Bakup y Restore &3]
Directorio

Mombre Archive ||
BemEe Bt Crear Backup
Observacion

Salir ©

Tz deBetum
@ Backup Completo
(@ Beshorn e

3 Backup Registro de ransacciones

Crear Backup

v' Seleccionar tipo de backup.
v Ingresar el nombre del archivo los otros dos son opcionales.

v Dar Click en el bot6n crear backup
Restaurar la base de datos

Para conectar o desconectar el motor de sql dar click en el archivo .Bat que
incluyen en el CD. ConectarSQL y DesconectarSQL

Si desea restaurar la base de datos a un estado anterior desconectar el motor
de SQL y eliminar los archivos datos y datos_log que se encuentran en la
carpeta c:\mis datos\, seguidamente vuelva a conectar el motor de SQL.

v Ingresar el nombre del archivo.

v" Dar Click en el botén Restore.

Los backups se almacenan en la siguiente ruta C:\Backup\

Menu Ver - Presupuesto

Al dar Click en el control se genera la interfaz presupuesto, que permite

elaborar un célculo presupuestario mensual. (Ver Figura. 40)
Modificar valores de los procesos a presupuestar

v Seleccionar el cddigo de presupuesto en el combobox
v" Ingresar los valores a modificar.

v" Dar Click en el botén modificar costos.
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Figura. 40. Interfaz para la elaboracion de presupuesto mensual

GroupBox1

Actividsd  [FEOCUCTO FROCESADS | Perindos [15 | oo ~| Modificar Costas__|

Uridad l:l Costa uritario |7 | ‘DICIEMBHE vH Modificar Mes ]

Diatas del presupuesta mensual

Unidad Cantidad 5
FRODUCTO  CAJAS 500 FPRESUFLES
FUMIGACION  ha a0 PRESUPUES
FRODUCTO  LITROS 45 FPRESUFLES
LABORES CUI - JORMAL 25 PRESUPUES
MATERIALD  FUNDAS 11620 PRESUPLES
MaTERIALD  KILD 45 PRESUPLES
PROTECTOR  CIENTO 10 PRESUPLES
APUNTALAMI CUJES 200 PRESUFLES
CUADRILLAC CAMIOMADA 16 PRESUPLES
CAPITAN DE  CAJAS 500 PRESUFLES
EVALUADOR  JORMADA 1 2 PRESUPLES
TRAMSPORT  CARRD 1 PRESUPUES
ENERGIAEL MENSUAL 10 PRESUPLES
COMBUSTIBL GALOMES 500 PRESUPUES
ALIMENTACI  PLATOS 100 FPRESUFLES
MANTEMNIMIE EMPACADOR 3 PRESUPUES
MAMTENIMIE WEHICULOS & FPRESUFLES
GASTOS AD  MEMSUALES 1 PRESUPUES

Reportes
Modelos de reportes generados. (Ver Figura. 41, 42 y 43)

Figura. 41. Generaciéon resumida de reportes de productos

SofAdmBan, - [Informes]

ool Archive  Ver  Colores  Fredios  Parametros  Ayuda  Juegos  Web salit - & X
i 4% actividades | 1 Inventario ] Productos & Liquidar i) Personal _Jl Transportes D Compafiias [ Sectores
2 S By o) %E‘ (LR S It SAP CRYSTAL REPORTS® [
b i Az | mforme principal
lur_rmar_mig jue vie sab dom =
12 3 4 & ha
§ 7 8 9 1 11 12
13 14 15 18 17 18 19
20 21 z2 23 24 25 %6 HACIENDAAGRICOLA BANANERA"MARIA DEL CARMEN"
| 27 I |
[ oy: 27/08r2m2 PRODUCTOS
Impreso el27/08:2012 20:33:17
idProducts  ldStock IdBodens  NombreProducts Descripcion Cateqoris  Unidsd  Cartidad
CINRD MARDTICINRD  MARD1T  CINTA ROJA IDENTIFICACION BE ENFUNDE PLASTIED  KILD 500
CINVE MARDZ1CINVE  MARD31  CINTA VERDE IDENTIFICACION BE ENFUNDE PLASTICO  KILD 000
R v
AR b/
osde: 26/08/2012 < | =
- 01/09/2012 Mo de pagina actual: 1 19 kokal de péginas: 1 Factor de zaom: Ancho de pagina

27(08{2012 Sistema creado por Adriance
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Figura. 42. Generacion resumida de reportes de Enfunde.

‘& SofAdmBan - [Informes]
o Archiva Ver  Colores  Pradios  Parametros  Ayuda  Juegos Wb @sEr - &

i 4% Actividades |57 Inventario {ifi Productos ¢§: Liquidar ) Personal 3L Transportes Dl Compafiias g Sectores [ Backup

e e Iﬁg | | g @ - | SAP CRYSTAL REFORTS®
lun_mar mi¢_jue_vie sab dom —
Z 3 4 5
E 7 8 3 10 1 12 HACIENDA AGRICOLA BANANERA™MARIA DEL CARMEN"
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
CEER N REPORTE DE ENFUNDE
[IHoy: 2770822012 Fecha idPredio Color PlantasFnf PlantasCor PlantasFal
2710612012 MARDZ AMARILLO 00 00
27062012 MARDT AMARILLCY 515 515
110752012 MARDZ AZLL a0a 00
110752012 MARDT AZLL 500 500
8072012 MAROT BLANCO 350 350
18072012 hMARDZ BLANCO 40 540
23052012 MAROT BLANCO oo Yoo
23052012 hMARDZ BLANCO as0 950
20406/2012 MARDT CAFE &00 &00
2000612012 MARDZ CAFE 8650 850
01082012 MARDT LA, 400 400
01082012 hMARDZ Lia, 720 720
DEE2012 MAROT Lia, BO00 B00
0BD62012 MARD2 LILa, 1,020 1,020
3040542012 MARDZ NEGRO &30 850
300052012 MARDT MNEGRCO 680 680
2510752012 MARDZ MNEGRCO 680 680
2510752012 MARDT MNEGRCO 440 440
13062012 MARDZ ROJO 00 00
13062012 MAROT ROJO B10 E10
04072012 MAROT WERDE 05 505
04072012 hMARDZ WERDE 850 =)
15.400,00 15.400,00
4 A
Desde: 26/08/2012 < >
W
Hasta: 0170972012 o de pagina actual; 1 K total de péginas: 1 Factor de zoom: 100%

" 27/08j2012 Sistems creado por Adriance [ NG

Figura. 43. Reporte generado del presupuesto mensual

PRESUPUESTO PARA EL MES DE DICIEMBRE

27112012
TipoCuerta Actividad Unidad Cantidad  periodosMes 0Sto Unitwio  Costo Total
E FUMIGACICON ha 0,00 2 17 80 3.204 00
E PRODUCTG DE FUMIGACION LITROS 45,00 2 35,00 3.150,00
E [ABORES CULTURALES JORMAL 25,00 1 450,00 11 250 00
E MATERIAL DE EMFUMDE FUNDAS 1152000 1 [KE] B8.985 50
E MATERIAL DE SENALIZACION  KILD 45,00 1 108,00 4 560,00
E PROTECTORES CIENTD 10,00 1 15,00 150,00
E APUNTALAMENTD CUJES 200,00 1 045 0,00
E CUADRILLE, CAMPO CEMONEDES 16,00 30 B 00 3 540,00
E CAPITAN DE EMBARGUE [ 500,00 a0 0,32 4.500,00
E EY ALUADORES JORNADE, 100 8 60,00 450,00
E TRANSPORTE &L PLERTO CARRO 1,00 30 160,00 5.400,00
E EMNERGIA ELECTRIGA, MENSLIAL 10,00 1 50,00 500,00
E COMBUSTIBLE FLANTE, GALOMES 500,00 3 112 224000
E ALIWENT ACION PLATOS 100,00 ] 2,00 1500,00
E MARTEMMIENTC! EMFACADORE, 300 ) 15,00 160,00
E PALFTEMMIENTC! VERICULOS B00 1 200,00 1 200,00
E GASTOS ADMNGTRATIVOS MENSUALES 1,00 1 2.600,00 2.600,00
54.729,60
PRODUCTO PROCESADAS CAJAS 500,00 16 7,00 5,000 00
56.000,00
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Ventanas de Error

Este error de la figura 44 se genera cuando se intenta duplicar una clave
primaria; es decir, el registro con esa clave ya existe, y el error de la figura 45
se genera cuando se intenta eliminar un registro que esta relacionado con otra
tabla, y el error de la figura 46 se genera cuando no existe la base de datos.

Figura. 44. Ventana de error por clave duplicada

SofAdmBan

Infraccion de la restriccidn PRIMARY KEY 'PK_TransporkePuertol L' Mo se puede insertar una clave duplicada en el objeto
‘dba. TranspartePuerta’.
Se berming |3 instruccion,

Figura. 45. Ventana de error cuando se intenta eliminar un registro que esta
relacionado con otra tabla

SofAdmBan

Instruccidn DELETE en conflicko con la restriccidn REFERENCE "FK_PagaoTrans_Transportes”, El conflicto ha aparecido en la
base de datos "datos", tabla "dbo.PagoTrans”, column 'Placa’.

Se terming la instruccidn,
Acepkar

Figura. 46. Ventana de error cuando no existe la base de datos.

SofAdmBan

Mo se puede abrir la base de datos "datos" solicitada por el inicio de sesidn. Error de inicio de sesion,
Error de inicio de sesion del usuario ‘ADRIAN Administrador',

34



INDICE GENERAL

INTRODUGCCION ..ottt ettt ettt ettt e ae e te et et neereere e 1
GENERALIDADES. ... ..ottt ettt e e sttt e e e e e e s st e e e e e e e e e annnneees 1
RequerimientoS NArOWATIE .............uuiuiiiiiiiiiiiiie e 1
Requerimientos de Sistema OPEratiVo ..............uuuuuueruuemmmeiiiiiiiiniiiiiieeieneeeneeneeeeneees 2
INStalacion del SISTEMI@.........vuiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee ettt eaeaees 2
CONOCIMIENTOS BASICOS ..ottt ettt ann, 4
0] 1] g =130 [ oo ] 11 £ N 5
CampPOS A€ ENFAGAL..........ccuiiiiiii e e e e e e e a e e e 6
ACCESO AL SISTEMA ... et e e e e et eaaaeas 7
SEGURIDAD DEL SISTEMA ...ttt e e 7
PANTALLA PRINCIPAL ..coiei ettt ettt a e e e e e e et a e e e e e e e e s nnnnnnees 8
MENU AICRIVO — SAII .. .uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii bbb esbeneaseessnseseesnnnnnnnnes 8
1= T Y = 9
Menu ver — Barra de Herrami€ntas ..............uuueuuruumrmmieiiiiiiieiieieneennnennnnnnnenennnnnnenns 9
MENU VEI — REPOIMES ....eeiiiieeeiiiiiee ettt e e e e e sttt e e e e e e e s s bbb e aaaaeeaaanns 9
1= LW 1= To 11 T 10
=T T o = To [0 TSl = 1= To o L 10
Registrar predio €N €l SISTEMA..........uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiii e 11
MOGITICAT PrEAIO ...ttt 11
ElIMINGE PIrEOIO ...ttt 11
VL= T = To [0 TSl I (= 11
Registrar lote €N €l SISTEMA........uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e eeeeeeeee 12
YT o [>T gl (o) = PP 12
10T =Y gl (o = PSSR 12
=T TV e (= To [0TSRl 2T o [To F= L 12
Registrar bodega en el SISteMa.........coooiiiiiiiiii e 13
YT o 11 To=T gl o To Lo [=To - RSP 13
10T =Y gl (o = PSSR 13
=T T =T = 10 4= 01 13



MenU Pardmetros — Datos de [a HAaCIeNda.......co.uveenieeeee e 13

Menl Pardmetros — Cuentas de USUAIO ..........eeeiieeiiiiiiiiiiiiieeee e e e 14
Registrar usuario €n el SISTEM@..........uuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiii e 14
Modificar CONraseia USUAIIO .......coveeeereeiiiiiiee e e e e e e e e e e s 14
L T g T = L 0B = Vg o PSSR 15
MenU PardmetroS — SEME@NAS.........uuuuuuuuurruureiueennnnnnnnnennnnnennnnnennersrnnnrn. 15
Registrar semana en el SIStEM@...........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiii e 15
[ [oTo 11 Tor= TS =T 4 P T = TN 15
[ g1 F= TEET=T 0 1T T g - N 16
T o TU TN Y70 o = PP 16
MenU AyUuda — VEI AYUA .......ouuuiiii et e e e e ar s 16
T oW U T=T o o PP 16
1= T YAV = o 17
Barra de NeITamUENTAS .........uuuuuuuereiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeaaeaeeereaa b reeeneereeesenssnrrnnnnes 17
[270] 00 I Ao 110 F= o L= 17
FICha FUMIQACION........i i e et e e e e e e eare s 18
Registrar fumigacion en el SIStEMa ..........cccuuiiiiiiiiiii e 18
Ficha Labores _CURUIAIES .........uuiiiii et e e e 18
Registrar labores culturales en el sistema.........ccoooevviiiiiiiiiiiiic e, 19
Ficha Corte_RACIHTO .....i i e e e e e e eanee s 19
Registrar actividad de corte en el Sistema.........ccovvvviiiiiiiiieeriiece e 20
Modificar sueldos del PEersonal.................uuuuuiiiiiiiiiiiiii e 20
FICha EMDAIQUE. ...ttt 20
Registrar actividad de embarque en el SiSteMa..............uuuviuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinn. 21
Registrar tipos de cajas en el SISteM@...........uuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeenes 21
Ficha TransSporte _PUEKIO .........uuuiiiiie e e e e e ar s 21
Registrar transporte de cajas al puerto en el sistema.............cccvveeeeieeeeeceeviinnnnnn. 22
LigUIdar SAIAOS........uuuiei e 22
Registrar devolucion de cajas en el SiStEMaA ............uuuuuuuuueimiiiiiiiiiiiiiiiiieieninenennnn. 22
[270] 0] I 1 01Y7=1 1 7= g o T 23
Registrar Ingreso o salida de productos en el inventario. ...........ccccoeveeeeeveeiinnnnnn.. 23
Eliminar el Gltimo registro de productos del inventario..............cccccvveveeenieeiinnnnnn. 23
[270] 00 I = 0T [T (0 1= 24
Crear productos €n €l SISEEMA .......coeeiiiiiiiii e 24
MOITICAI PrOTUCTOS ... .ttt nennes 24
= T gL Po T T=T 0 0 = o = PP 24



BOtON LiQUIAAr CUBNLAS. .....cciiiiiiiiiiiiiie ettt e e e e et a e e e e e aaaas 25

LIQUITAr CUBINTAS. ... .ttt 25
[210] 0 g I =T £=To o - | 25
Registrar personal en el SIStEM@...........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiii e 26
MOIfICAr PEISONAL. ... ..uuiiiiiiiiiiii e ennnee 26
ElMINAr PEISONA ........uiiiiiiiiiiiiiii e nnnnne 26
Registrar ruc €N €l SISTEMI@........uuuuuiiiiiiiiiiiiiiie e 26
Registrar ruc €n €l SIStEMA..........ciiii e e 27
Registrar ruc €n €l SIStEMA..........ciiii e e 27
ElMINAr ruC del SISTEIMA ... ...uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiibibb bbb nbaneebbeannnnees 27
Registrar rea €n €l SISTEMA .......ciiiiii i 27
Registrar cargo €n €l SIStEMaA.......ccooeeiiiiiiiiiii e e 27
2701 (o] AT I = 1115 010 £ (=T PRSP 28
Registrar transporte €n el SISteMaA..........cuvviiiiiii e 28
YT o [y Tor= T g =T =] 0 Yo £ (= PP 28
ElMINar tranSPOME ... ... e e e e e e e e e e e ee e 28
BOtON COMPATTA ...ttt e et e e e e e e e aaes 29
Registrar compania en el SIStEM@.........coiiiiiiiiiiiiiiee e 29
MOdiIfICAr COMPAMTA. ... eeeeeieeeiiiiiie e a e e e e 29
Eliminar COMPARTA .......eeeiiiieeiiiie e a e e e 30
[210] 10 IS ox (0] (= 30
Registrar SECtores €N €l SISTEIMA .........uuuuuuiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiibe bbb eeeeeeeeaeee 30
BOON BACKUP.....ciieiteeiee ettt e e e e et e e e e e e e an 30
CrEAN BaACKUP - 31
Restaurar 18 Dase 0@ datOS ..........uuuuuuuuiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii b eeeeeeane 31
MENU VEr - PreSUPUESTO .....ceeiiiiiiii i eee et e et e e e e et e e e e e e e e eaeaaa s 31
Modificar valores de 10S procesos a PreSUPUESEAr........cceeeeeeeiveeviiiieeieeeeeeeeriiinnn 31
L= 010 (= PP 32
VEeNTANAS A8 EITON ...ttt e e e e e e e eeettn e e e e e aeeeeeeees 34

37



Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.
Figura.

Figura.

INDICE DE FIGURAS DEL MANUAL DE USUARIO

1. Asistente de instalacion de SOfAAMBAN............uuuiiiiiiiiiiiiiiiiis 2
2. Seleccionar la carpeta de instalacion...............cvvieiiii i 3
3. Confirmar INSLalaCiON. ... 3
4. Instalando SOFAAMBEAN 1.0 .....ccovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 3
5. Instalacion completada. ...........ccoovveiiiiiiiiie e 4
OO =10 (o] pT=2 3o [N ot o 1o | TR 5
7.1cON0 de acCeSO Al SISTEMA ......cooeeeeeeeee e 7
8. ACCESO0 Al SISTEIMA ....eeeiiiiii e e e e e e e 7
9. MENU PIINCIPAI .ottt a e et eeaaeas 8
IO\ =Y o T T o] 1Yo TR 8
IS O 1V =Y o T Y N 9
12. Barra de Nerramientas. ........oo e ee e e e e 9
13. MENU VEI-REPOIMES. ...ceiiiieiiiiiiittie ettt a e ee e 9
IV oY T ] o] =N 10
ST Y 1= o TU I o] (=T 1o 1 SSSUPPRTPIN: 10
16. Interfaz para la administracion de Predios ..........ccccooeveieiiiiiiiiiiiii e, 10
17. Interfaz para la administracion de LOteS.............cuvveeeiiieeriiiiiiiiiie e, 11
18. Interfaz para la administracion de Bodegas .........cccceeeeeeeriiiiiiiiiiieeeeeeeeiinns 12
R T\ Lo oW o= U= g 1] 0N 13
20. Interfaz para cambiar datos de la hacienda.............cccccoevviiiiiin i, 14
21. Interfaz para la administracion de USUarios. .......ccccceeevvveiiiiiiiieeeee e, 14
22. Interfaz para la administracion de SemManas. .......c..ccceevvvevviiiiieeeeeeeeevniinnn. 15
23, MENU QYU ...uuni e e e e e e ettt e e e e e e e e eerraaaas 16
24. Pantalla de AYUTA........coooeieeeeeeeeeee e 16
25. MENUWED ... 17
26. Barra de herramientas BOIONES. .......cooiieeiiiieeiiiiii e e e 17
27. Interfaz para el control de Actividades ficha Fumigacion........................... 18
28. Interfaz para el control de Actividades ficha Labores_Culturales .............. 19
29. Interfaz para el control de actividades ficha Corte_Racimo...................... 19
30. Interfaz para el control de Actividades ficha Embarques. .............cccccce..... 21
31. Interfaz para el control de Actividades ficha Transporte_Puerto................ 22
32. Interfaz para la administracion del Inventario. ...........c.ccccvveveeiiieeeiiiiiennee, 23
33. Interfaz para la administracion de Productos. ..........cccccvvvveviiiiiiiiiiiieeeee 24
34. Interfaz para la Liquidacion de Cuentas. ...........ccoevvvveveiiieiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 25

38



Figura. 35. Interfaz para la administracion del Personal.............c.cccooociiieiniiineennnnenn. 26
Figura. 36. Interfaz para la administracion de TranSportes. ............ccccvvvveeeeeeeeriiiinenne 28
Figura. 37. Interfaz para la administracion de Companias. ...........ccccvvvreeeeeeeiniininnne. 29
Figura. 38. Interfaz para el registro de SECIOreS. .............uuurimiimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiinieennes 30
Figura. 39. Interfaz para la realizacion de Backup (Respaldos) ..........ccccceeeeeiniiiinnnee. 31
Figura. 40. Interfaz para la elaboracion de presupuesto mensual...........ccccccceeviuinnnne. 32
Figura. 41. Generacion resumida de reportes de productos ............cccuveeeeeeeeeriiiinnnn 32
Figura. 42. Generacion resumida de reportes de Enfunde..........ccccooevieeiiiiiiiiienn e, 33
Figura. 43. Reporte generado del presupuesto mensual............ccccceeeeieeeriiiiiiiiiiinn e, 33
Figura. 44. Ventana de error por clave duplicada...........c...coovviviiiiiiiiiieeccccceeee e, 34
Figura. 45. Ventana de error cuando se intenta eliminar un registro que esta

relacionado CON Otra tADIA..........uuuuiiiiiiiiiiiiii bbb aennenne 34
Figura. 46. Ventana de error cuando no existe la base de datos. ............ccccvvveeeneenn. 34

39



