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RESUMEN

Las estrategias didacticas en la ensefianza de las ciencias naturales parten del
desarrollo de las nuevas tecnologias introducidas en el aula y con ellas, de la integracion
de nuevos contenidos y forma de aprender, ensefiar. Esta vision se traduce en otra vision
de construccion del contenido de la ciencia, con el objetivo de adaptar el trabajo del
alumno en su vida cotidiana, que conlleve hacia la construccion de aprendizajes
significativos.

La presente investigacion se consolid6 en la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil
Auz”, la cual se encuentra localizada en la ciudad de Quevedo de la parroquia Viva
Alfaro. El desarrollo de esta investigacion requirié como muestra al conjunto de docentes
que imparten clases en la seccion matutina, dando como resultados a 17 servidores, y 58
padres de familia a quienes se aplico el instrumento de encuestas, relevantes para el
diagnostico del problema.

La investigacion tiene como objetivo analizar las estrategias didacticas mediadas
por el uso de las TIC como apoyo para el proceso de ensefianza — aprendizaje en la
asignatura de ciencias naturales de los estudiantes de segundo afio de Educacion Basica
de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”, canton Quevedo durante el periodo
lectivo 2021-2022. EI método empleado para la investigacion fue inductivo, porque
permite identificar la problematica existente, ademas es un estudio de enfoque cualitativo
y cuantitativo, los resultados de la investigacion, se muestra la importancia de la

utilizacion de las estrategias didacticas mediadas por las TIC en el campo educativo.

Palabras clave: Ciencias Naturales, TIC, Estrategias Didacticas, Aprendizaje

Vi



ABSTRACT

Didactic strategies in the teaching of natural sciences start from the development
of new technologies introduced in the classroom and with them, from the integration of
new content and ways of learning, teaching. This vision translates into another vision of
construction of the content of science, with the aim of adapting the student's work in their
daily life, which leads to the construction of significant learning.

The present investigation was consolidated in the "Oswaldo Villamil Auz"
Educational Unit, which is located in the city of Quevedo in the Viva Alfaro parish. The
development of this research required as a sample the group of teachers who teach classes
in the morning section, resulting in 17 servers, and 58 parents to whom the survey
instrument was applied, relevant to the diagnosis of the problem.

The objective of the research is to analyze the didactic strategies mediated by the
use of ICT as support for the teaching-learning process in the subject of Natural Sciences
of the second-year students of Basic Education of the Educational Unit Oswaldo Villamil
Auz, of the canton Quevedo during the 2021-2022 school period. The method used for
the research was inductive-deductive, because it allows identifying the existing problem,
it is also a qualitative and quantitative study and the results of the research show the

importance of the use of didactic strategies mediated by ICT in the educational field.

Keywords: Natural Sciences, ICT, Didactic Strategies, Learning
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PROLOGO

La presente investigacion titulada estrategias didacticas mediadas por las TIC para
el aprendizaje de la asignatura de ciencias naturales de los estudiantes del segundo afio
de educacion basica de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz” cantén Quevedo
periodo lectivo 2021-2022 va dirigido a toda la comunidad educativa que mantienen
contacto directo con la educacion. Es un importante aporte para la poblacién riosense que
permite mejorar el desarrollo académico de los estudiantes a través de nuevas estrategias
didacticas con el fin de lograr aprendizajes significativos.

Las estrategias didacticas son cajas de herramientas que configuran y dan forma
y concrecidn a una buena ensefianza y si son bien implementadas y aplicadas con éxito,
cumpliran el proposito para el cual fueron disefiadas. se convierten en estrategias de
aprendizaje, que los estudiantes pueden utilizar para navegar a través de ellos los
contenidos que se supone deben asimilar los estudiantes a través de sus etapas de estudios.

Se puede destacar que las estrategias didacticas son el medio que a traves de cual
los docentes observan y evaltan el desempefio de sus estudiantes, es la oportunidad para
movilizar aspectos dindmicos e innovadores usando las tecnologias. Las TIC ofrecen
nuevas estrategias educativas que estan revolucionando el mundo de la educacion,
intentando derribar las barreras de la educacion a distancia y transformarla en un proceso
mas dinamico en el que los estudiantes tomen conciencia de la importancia de aprender
por su cuenta y colaborando con otros.

El producto de este trabajo contribuye a los aspectos tedricos y practicos de la
gestion pedagodgica, ya que tiene el caracter especial de ser una guia creativa de los
docentes en la planificacion eficaz de las actividades educativas guiadas por estrategias
didacticas usando las tecnologias con un enfoque positivo que no solo busca optimizar

el desempefio de los docentes, sino que mejorar significativamente los resultados
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educativos de todos los estudiantes de segundo afio de educacion basica, para lograr
estandares de calidad.

Por todo lo anterior, aplaudo el hecho de que la Lcda. Raquel Lozano Véliz haya
escogido este tema brindando a los docentes y estudiantes, herramientas especificas que
pueden utilizar para diversificar las alternativas de intervencion ante el reto que presenta
la educacién con el avance de la tecnologia.

En consideracién la presente investigacion revierte tanta importancia que se

convierte en una herramienta til para futuras investigaciones.

SR Vo (4 '
Abg. Hennqmbuquc Vargas MSc.

/
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INTRODUCCION

En la sociedad actual, la alianza entre tecnologia, informacion y conocimiento ha
sido fundamental en el entorno laboral y personal de cualquier profesional, sin embargo,
dia a dia surgen innovaciones tecnoldgicas que requieren constantes actualizaciones de
conocimiento. Por esta razon, el sector educativo debe estar a la vanguardia de estos
cambios. Las posibilidades de ensefianza-aprendizaje que ofrecen las TIC, como
herramientas didacticas y educativas, son numerosas, por lo que las instituciones
educativas deben ir de la mano con ellas.

El proyecto educativo estrategias didacticas mediadas por las TIC para el
aprendizaje de la asignatura de ciencias naturales busca guiar a los docentes y ayudar a
los estudiantes mediante el desarrollo de las habilidades con motivacion, mayores
interacciones, nuevos modos de descubrimiento y representacion, todos estos procesos
estandar con el apoyo de la tecnologia educativa.

Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) son herramientas que
hacen posible la realizacion de trabajos con mucha rapidez y eficiente, de esta manera,
los docentes actualizan sus habilidades y destrezas para su adecuada aplicacion en la
educacion. Con las TIC los estudiantes también se interesan por aprender y realizar
diferentes tareas de forma dindmica lo cual ayuda a fortalecer la ensefianza —aprendizaje
en la asignatura de ciencias naturales aprovechando las facilidades que brinda la
tecnologia.

Para desarrollar el proceso ensefianza - aprendizaje de las ciencias naturales y
habilidades en los estudiantes es adecuado y en algin momento es necesario contar con
herramientas que faciliten el proceso, y las herramientas de ensefianza —aprendizaje, como
las TIC, herramientas se puede facilitar el aprendizaje de los estudiantes, asi como la

practica docente.



Las estrategias didacticas en la ensefianza de las ciencias naturales parten del
desarrollo de las nuevas tecnologias introducidas en el aula y con ellas, de la integracion
de nuevos contenidos y forma de aprender, ensefiar. Esta vision se traduce en otra vision
de construccion del contenido de la ciencia, con el objetivo de adaptar el trabajo del
estudiante en su vida cotidiana, que conlleve hacia la construccion de aprendizajes
significativos.

Para el mejor funcionamiento y el desarrollo de la investigacion se ha subdividido
por capitulos los mismos que se detallan a continuacién.

Capitulo I: Se encuentra la naturaleza del proyecto donde expresa la génesis de todo el
proyecto de donde viene hacia dénde se diridentro de este capitulo tenemos la descripcién
del proyecto, el marco institucional, la finalidad del proyecto, la contextualizacion, el
problema, los objetivos, metas, criterios metodoldgicos los factores externos o pre
requisitos de logro.

Capitulo Il: Correspondiente al marco tedrico, esta dividido en tres momentos, la
fundamentacién conceptual que contiene los conceptos basicos del tema planteado,
seguido el marco tedrico donde se establece las principales teorias cientificas del proyecto
de desarrollo, orientado desde el punto de vista de varios autores, y el marco legal
respaldo en los articulos de la constitucion del 2008.

Capitulo I11: Se destaca el desarrollo del proyecto, la aplicacién de la propuesta, seguido
de las actividades y tareas a desarrollarse en el proyecto, los recursos, los principales
indicadores de cambio educativo.

Capitulo 1V: Muestra los resultados del proyecto tomando como constancias los
principales resultados y la evaluacién del proyecto.

Capitulo V: Se encuentran las conclusiones y recomendaciones de proyecto, las

referencias bibliograficas y anexos.



CAPITULO |

NATURALEZA DEL PROYECTO

"La educacion hace a la gente facil de dirigir, pero
dificil de manipular, facil de gobernar, pero imposible
de esclavizar."

Henry Peter Brougham



1.1. DESCRIPCION DEL PROYECTO

La presente investigacion, tiene como tema estrategias didacticas mediadas por
las TIC para el aprendizaje de la asignatura de ciencias naturales de los estudiantes de
segundo afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
canton Quevedo. En la actualidad la educacién pasa por un gran cambio a medida que
la tecnologia posee nuevos avances en la educacion con nuevas estrategias para aplicar
a los estudiantes.

Las TIC como tantas otras herramientas, conviene recordar que son un medio,
no un fin en si mismo, lo fundamental y el centro de la clase debe seguir siendo el
alumno acompafiado por sus comparieros y su docente. Existe gran variedad de
herramientas digitales y tecnologias que pueden utilizarse dentro y fuera del aula, de
acuerdo con la metodologia a utilizar o implementar en las clases. Las TIC permiten el
acceso a una gran cantidad de informacion e incentivan el aprendizaje y mejoran la
comunicacion entre los estudiantes y docente.

1.2. MARCO INSTITUCIONAL.

La Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz” fue fundada en 1984 en el hogar
de la Lcda. Dalila Castro Mora, con un grupo de 216 nifios de esta comunidad con la
iniciativa para el funcionamiento de una escuela fiscal y o ha hecho de forma voluntaria
y gratuita desde hace 2 afios con la ayuda de su esposo; luego se realiza el tramite con
la asistencia del Lcdo. Supervisor. Oswaldo Villamil Auz, el lider de esta &rea educativa
y asi se hizo el establecimiento de esta institucion educativa el 22 de junio de 1984 con
un solo maestro, es decir una escuela unitaria en la zona de Desquite, calle Hugo Silva
Hoyos y la 4lava Parroquia Viva Alfaro del cantén Quevedo en el Distrito 5 de la

Provincia de Los Rios, Distrito 12D03 Mocache — Quevedo.



En la actualidad la Unidad Educativa con Codigo AMIE 12H00948 cuenta con
subniveles Inicial, Preparatoria, Basica elemental, Basica media, Basica Superior y
Bachillerato; con un recurso 29 docente académicos y 890 estudiantes en jornadas:
matutina y vespertina. Donde se han formado hombres y mujeres bien educados que
promueven las artes, las ciencias y los deportes.

MISION

Somos una Unidad Educativa, formadora desde los primeros afios escolar hasta
los bachilleres, comprometida con el bienestar social y lider en procesos didacticos que
fortalecen el desarrollo integral de la nifiez y juventud, para la préctica de valores y
principios de responsabilidad social y cuidado de la naturaleza, aportando a la patria con
seres humanos de pensamiento critico, creativo, investigativo e innovador  para su
transformacion y desarrollo.
VISION

Ser una institucion educativa de reconocimiento socialmente en la comunidad,
lider en calidad y excelencia en la provincia y la region, que sirva como pilar
fundamental para el desarrollo tecnoldgico y humanista con profundo respeto al medio
ambiente y que sean gestores del buen vivir, para las nuevas generaciones.
1.3 FINALIDAD DEL PROYECTO

La investigacion nos permite a la comunidad educativa conocer sobre las

estrategias didacticas mediadas por la TIC en la asignatura de ciencias naturales y asi
promover el aprendizaje significativo. La investigacion tiene una duracion de 12
semanas la cual se cumplen actividades planificadas que tenga que ver con la tematica
de la tecnologia y las ciencias naturales para la aplicacion con los estudiantes.

La propuesta es un plan de capacitacion para conocer estrategias didacticas

mediadas por las TIC, este proceso se realiza con la autoridad del plantel, para poder



aplicar la propuesta a docentes con la finalidad de que se beneficien los estudiantes y
mejoren su rendimiento en la asignatura de ciencias naturales.
1.4. CONTEXTUALIZACION Y UBICACION DE LA PROBLEMATICA

Uno de los grandes retos de los docentes en el proceso de gestion educativa es
lograr la excelencia académica de sus alumnos superando las dificultades y necesidades
del rezago educativo y agravios sociales, académicos.

La UNESCO ha determinado que uno de los elementos clave de la calidad del
proceso ensefianza - aprendizaje que tiene esta relacionado con la capacidad de generar
conocimiento mediante el uso de herramientas tecnoldgicas. El rapido cambio causado
por el auge de la tecnologia con su impacto mundial ha traido consigo beneficios
importantes para la educacion (UNESCO, 2018).

Los segundos resultados del Tercer Estudio Comparativo y Explicativo
(TERCE) ratifican que Ecuador esta incrementando sus niveles de calidad en educacion
presentado por la UNESCO en el afio 2016 y corroborado por el Ministerio de
Educacion del Ecuador, estd lejos de ostentar los niveles académicos de suficiencia.
Aunque la oferta educativa se ha expandido en todos los niveles, pero la calidad de la
misma esta muy lejos de la excelencia, por lo tanto, hay mucho trabajo que hacer,
todavia se emplean metodologias obsoletas a la hora de desarrollar las clases que resulta
un aprendizaje deficiente, sin dejar de reconocer la repotenciacion de la infraestructura
fisica de los espacios destinados a la a tecnologia aplicada a la educacién (Cortez Olvera,
2019).

En la actualidad los esquemas estdn cambiando, las nuevas tecnologias estan
causando repercusion en el método de aprendizaje de los estudiantes, lo cual deberia
provocar transformaciones en la metodologia de ensefianza, los docentes tienen la gran

responsabilidad de asumir el cambio a la innovacion tecnolégica.



La presente investigacion se lleva a efecto en la Unidad Educativa “Oswaldo
Villamil Auz”, ubicada en la Provincia de los Rios cantén Quevedo de la parroquia Viva
Alfaro, como se han detectado un gran nimero de estudiantes que no comprenden los
textos, desmotivado y con poco interés de aprender eso conlleva el bajo rendimiento en
las asignaturas. La falta de desconocimiento de los docentes en el uso de la tecnologia es
lo que dificulta el desarrollo 6ptimo del proceso ensefianza — aprendizaje de los
estudiantes de la institucion. Los modelos de ensefianza han cambiado en funcién al uso
de nuevos recursos que surgieron a partir de los avances de la ciencia y la tecnologia a fin
de complementar el proceso de ensefianza.

1.5. SITUACION ACTUAL DE LA PROBLEMATICA

El problema trasciende porque los docentes tienen un escaso dominio de la
utilizacion adecuada de las estrategias didacticas mediadas por las TIC y su ausencia
afecta al aprendizaje en los estudiantes, lo que genera una serie de problemas y ciertos
tipos de conflictos en el proceso de ensefianza — aprendizaje esto no se fomenta el

desarrollo de la creatividad, motivacion y el interés por aprender.

El desconocimiento de la correcta aplicacion de metodologias activas que
involucren a los estudiantes de manera positiva, generan una conducta poco
participativa de los estudiantes y los conlleva a sentir desinterés, desmotivacion y un

bajo rendimiento académico.

Dentro de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”, los docentes en su
mayoria desconocen las estrategias didacticas medidas por las TIC y como integrar su
uso en el aula, que actualmente nos ofrecen y aportan procesos didacticos de
colaboracién e informacion de aprendizaje para los estudiantes, es asi que el personal
docente tiene la predisposicion para involucrases en el cambio educativo y asi poder

aplicar y mejorar rendimiento escolar en la signatura de las ciencias naturales.



Para mejorar la situacién se propone un plan de capacitacion docente sobre
estrategias didacticas mediadas por las TIC, de manera que se pueda superar las
deficiencias pedagogicas, como el tradicionalismo que generan bajo rendimiento escolar
en los estudiantes, mejorando la creatividad, destrezas habilidades del estudiante. Puede
decirse que las estrategias didacticas medidas por las TIC de esta manera los estudiantes
se convierten en principales actores de su propio aprendizaje, investigadores, criticos e

innovadores preparados para el trabajo colaborativo y cooperativo.

1.6.PROBLEMA

Problema general
¢Coémo incide el uso de las TIC en el aprendizaje de las ciencias naturales de los

estudiantes del segundo afio de educacion basica de la Unidad Educativa Oswaldo

Villamil Auz?

Problemas derivados

X ¢Como desde la teoria cientifica se puede fundamentar el marco tedrico que
respalde las estrategias didacticas mediadas por el TIC y su influencia en el
proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes de segundo afio de

educacion basica de la Unidad Educativa” Oswaldo Villamil Auz”?

%o

*

¢Como un diagndstico permitira conocer la situacion actual de las estrategias
didacticas como apoyo de aprendizaje en los estudiantes de segundo afio de
educacion basica de la Unidad Educativa” Oswaldo Villamil Auz”?

% ¢Como un plan de capacitacion docente en estrategias didacticas permitira
fortalecer el aprendizaje de los estudiantes en los estudiantes de segundo afio de

educacion bésica de la Unidad Educativa” Oswaldo Villamil Auz”?

>

s ¢De qué manera la evaluacion del plan de capacitacion docente permitira conocer

la calidad de conocimiento en las estrategias didactica medidas por las TIC en los



estudiantes de segundo afio de educacion basica de la Unidad Educativa” Oswaldo
Villamil Auz”?
1.7. DELIMITACION DEL PROBLEMA:
CAMPO: Ciencias naturales y de la educacion
AREA: Pedagogia.
LINEA DE INVESTIGACION: Estrategias pedagogicas y didactica para optimizar el
rendimiento escolar. y evitar el fracaso y abandono escolar.

LUGAR: Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”, cantén Quevedo, parroquia Viva
Alfaro.

Of

@

@ Viva Alfaro El Desquite

O
@ : ACION Rié Queve®

Fuente: Google Masps

TIEMPO: mayo - agosto 2022
1.8.0BJETIVOS
1.8.1 General

Analizar las estrategias didacticas mediadas por el uso de las TIC como apoyo
para el proceso de ensefianza — aprendizaje en la asignatura de ciencias naturales de los
estudiantes de segundo afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Oswaldo

Villamil Auz”.
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1.8.2 Especificos

s Determinar tedricamente la importancia del uso de las TIC en la asignatura de

)

ciencias naturales para mejorar el rendimiento escolar de los estudiantes de la

Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”.

>

o
A5

Diagnosticar las estrategias didacticas mediadas por la TIC como apoyo del
aprendizaje de la asignatura de ciencias naturales de los estudiantes de la Unidad

Educativa “Oswaldo Villamil Auz”.

>

Disefiar un plan de capacitacién sobre el uso de las TIC que mejoren el

o
A5

rendimiento escolar en la asignatura de ciencias naturales de los estudiantes de la

Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”.

o
%

% Evaluar el plan de capacitacion que permita conocer su grado de conocimiento de
las estrategias para el uso adecuado de las tecnologias en la asignatura de ciencias
naturales de los estudiantes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”.

1.9. META
La meta planteada a este proyecto de desarrollo de investigacion es la mejora de

la calidad de la ensefianza - aprendizaje de estudiantes fortaleciendo las estrategias
didacticas mediadas por las TIC para el aprendizaje de la asignatura de ciencias
naturales.

La meta planteada es que 100% de los docentes y estudiantes empleen las
estrategias didacticas mediadas por las TIC en la asignatura de ciencias naturales que
faciliten el desarrollo para mejorar el aprendizaje.

1.10. BENEFICIARIOS
Los beneficiarios directos son los estudiantes, docentes y padres de familias de

la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”.
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Que 17 docentes que conforman la poblacidn de este proyecto se capaciten en la
tematica relacionada con las estrategias didacticas mediadas por las TIC, que a través
de ellas se pueda fortalecer el proceso ensefianza aprendizaje.

Beneficiarios indirectos 29 docentes, y 890 estudiantes, jornada matutina y
vespertina, los directivos y comunidad educativa.

1.11. CRITERIOS METODOLOGICOS

La investigacion se realizé en la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz” por
cuanto las causas del bajo rendimiento académico en la asignatura de ciencias naturales
mediadas por las TIC seran asumidas mediante encuestas y cuestionarios tomadas a los
docente y padres de familias, a través de un trabajo de campo con la participacion de la
comunidad educativa, con un enfoque cualitativo —cuantitativo, la observacion.

La investigacion documental y bibliogréfica. Se utilizd la consulta bibliogréfica
porque se amplid y se profundizd los conceptos y criterios a partir de diversos autores
basandose en fuentes primarias con libros, revistas cientificas.

1.12. FACTORES EXTERNO Y PRERREQUISITO DE LOGRO

La ayuda de la comunidad educativa es importante en el proceso de ensefianza
aprendizaje y el desarrollo de la propuesta, la disposicién del personal administrativo,
estos actores externos interfieren en los procesos, pudiendo ocasionar consecuencias ya
sean positivos y negativos.

Dentro de los factores externos se encuentran los aspectos culturales y sociales,
el cambio de las tecnologias, el factor economico, normativas o politicas
gubernamentales, sistema educativo y el entorno.

Los docentes son factores externos, por lo que es necesario contar con maestros
que tengan formacion y herramientas innovadoras, que estén dispuesto a colaborar con

el cambio y el mejoramiento de la calidad educativa a través del uso de estrategias
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didacticas basados en las TIC asi poder crear contenidos y aprendizajes significativos
que permitan el logro de metas plateadas.

La familia es considerada un factor importante, la armonia en el que se
desarrollan los estudiantes como persona permiten la motivacion provocando resultados
positivos ya que el ambiente influye en el rendimiento académico.

Dentro factores externos se puede que se puede identificar el proceso de cambio
que se vivio el pais en una emergencia por la propagacién del coronavirus (COVID-
19).Esta situacion ha generado impacto en la educacién, ya que el Ministerio de
Educacion con el fin de garantizar la educacion y tomando como punto fundamental la
familia, ademas de construir un plan de emergencia también implemento lineamientos
de servicios educativos “Aprendamos juntos en casa” debido a que miles de nifios y
jévenes necesitaban continuar con sus estudios.

La pandemia del COVID-19 ha acentuado la brecha que ya era significativa en
lo que se refiere al acceso a la educacién entres quienes viven en las zonas rurales y
urbanas del pais no tienen conexion a internet, dejando a muchos nifios y jovenes sin
poder usar las herramientas de aprendizaje en linea.

Es importante enfatizar el apoyo recibido por el personal docente y directivos
que cuentan con experiencias y el conocimiento practico, de gran ayuda y aporte para el

proyecto de desarrollo educativo.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

"La educacion nace en la cuna 'y muere en la
tumba.

José Marti



2.1. FUNDAMENTACION CONCEPTUAL

Esta seccion se utiliza para describir las variables y sus dimensiones de analisis,
a través de las fundamentaciones conceptuales aclaradas por los investigadores sobre el
tema de investigacion, lo cual orienta al disefio de la propuesta y dar respuestas a las
dudas de la investigacion.

2.1.1 Estrategias didacticas

Segun (Velasquez, Torcoroma, Espinel, 2016) define las estrategias didacticas
como un procedimiento que se aplican al proceso de ensefianza de una manera creativa,
y activa con el propdésito de mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, por lo
tanto, la importancia de la implementacion de estrategias didacticas, que se apliquen a
modelos de ensefianzas que orientan los métodos y técnicas utilizados por los docentes
en la planificacion curricular.

Segun (C.Sanchez Martinez et al., 2020) establecen que las estrategias de
ensefianza se refieren a las actividades utilizadas por los profesores y los estudiantes en
el proceso de aprendizaje, incluyen métodos, técnicas, actividades y recursos para lograr
los objetivos de aprendizaje. intervienen para que los estudiantes logren un pleno
desarrollo cognitivo, por lo que también se denominan estrategias de mediacion
pedagogica, formatos instruccionales o actividades didacticas.

Desde el punto de vista de (Paredes, 2017) las estrategias son parte esencial del
curriculo, ligadas a la innovacién didactica, es decir, un proceso de ensefianza sin
estrategias no consumird el verdadero significado de aprendizaje, ya que seria
simplemente el acto de dar a conocer algo en la clase. Para llevar a cabo el proceso de
ensefianza - aprendizaje, los docentes cuentan con una variedad de herramientas que
permiten la interaccion e interés por los valores de la asignatura, para transmitir los

conocimientos que poseen de una manera significativa.
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Segun (Guevara, 2021) las estrategias pedagogicas son practicas utiles que los
maestros implementan en funcion de las metas que han establecido, reguladas con las
necesidades de aprendizaje descubierta en sus estudiantes y todos los elementos del
programa. La implementacion de estrategias didacticas enriquece la planificacion
curricular y dan sentido l6gico a cada etapa de intervencidn que aplican los docentes
para impartir conocimientos y hacerlos relevantes y significativo para los estudiantes.

Enfocan (Hernandez Arteaga, Isabel; Recalde Meneses, Jesus; Luna, 2015) que
las estrategias didacticas tienen que ver con el concepto de aprender, aprender, el
aprender de una manera autonoma, significativa, el aprender cooperativamente, es decir
que consideran las estrategias didacticas que tienen una perspectiva de aprendizaje
constructivistas donde el estudiante puede construir sus conocimientos a partir de su
manera de pensar e interpretar.

Las estrategias didacticas nos permiten llevar a cabo la aplicacion de
metodologias activas en el aula para aprender de una manera autobnoma y
cooperativamente.

2.1.2. TIC

Segln (Metodoldgica et al., 2021) las TIC, “es un conjunto de técnicas y
equipos basados en herramientas tecnolégica y diversos medios y canales de
informacion y comunicacion’ estas nuevas tecnologias facilitan el acceso a la educacion
considerando que los estudiantes se involucran en su propio aprendizaje a través de una
variedad de herramientas, para la UNESCO son fundamentales en el proceso educativo
porque pueden complementar, enriquecer y transformar la educacion.

Desde el punto de vista(Cruz Pérez et al., 2018) menciona en su investigacion
que las TIC es un término que explora todas las formas de tecnologia utilizadas para

crear, almacenar, intercambiar y procesar informacion en sus diversas formas, como
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datos, llamadas de voz, imagenes fijas 0 en movimiento, presentaciones multimedia y
otros formatos.

Segun (Cuenca, 2015) menciona que las TIC son tecnologia de informacion y
la comunicacién, que obviamente incluyen recursos tecnoldgicos que constituyen un
elemento fundamental de la sociedad actual; estos recursos tecnoldgicos enfatizan el uso
de las computadoras como medio de comunicacion y como forma de ensefianza —
aprendizaje con herramientas y sus aplicaciones.

Las TIC representan un gran impacto en la educacion, aportando aspectos
positivos al proceso ensefianza —aprendizaje, de esta manera los estudiantes aprenden
de una forma interactiva e incorpora sus sentidos en construccion de aprendizaje. Por
ello las TIC constituyen una herramienta necesaria para lograr un aprendizaje
significativo en los estudiantes.

2.1.3. Aprendizaje

Segun (Chimbote, 2002) en su investigacion la teoria Gagné manifiesta que “el
aprendizaje consiste en un cambio de disposicion o capacidad humana, con carécter de
relativa pertenencia y no es atribuible simplemente al proceso de desarrollo”.

El aprendizaje es un cambio relativamente permanente en el comportamiento del
ser humano es conducido por la experiencia y no puede atribuirse a un estado temporal
causado por varios factores.

El aprendizaje es un proceso mediante el cual se modifican y adquieren
habilidades, destrezas, conocimiento, conductas y valores. Esto sigue a estudios,
experimentos, instrucciones, razonamiento y observaciones. este proceso se puede
analizar desde diferentes teorias de aprendizaje, es una de las funciones mentales mas
importante en humanos, animales sistema creado por el hombre(Carvajal Murcia &

Rodriguez Carrillo, 2020)
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El aprendizaje es un fendmeno que se establece en el ser humano, con el cambio
y el comportamiento de todo lo aprendido a lo largo de su vida, es un proceso dindmico
y de transformaciones donde las situaciones nuevas se integran a las ya conocidas.
2.1.4. Didactica

La palabra didactica fue empleada por primera vez relacionada con el sentido y
la necesidad de ensefiar en 1929, por el aleman Wolfgang Ratked en su libro Aphorisma
Didactici Precipui o sea Principales Aforismos Didacticos, pero fue desarrollada por
Juan Amos Comenio quien también realiz su aporte en la busqueda interminable por
encontrar una definicion que haga justicia a las verdaderas dimensiones y el significado
real de la didactica. La definié como “el artificio fundamental para ensefiar todo a todos.
Ensefiar realmente de un modo cierto, de tal modo, que no pueda no obtenerse un buen
resultado. Ensefar rapidamente, sin molestias ni tedio ni para el que ensefia ni para el
que aprende, antes, al contrario, con gran atractivo y agrado para ambos. Y ensefiar con
solidez, no superficialmente, no con meras palabras, sino encaminando al discipulo a
las verdaderas, a las suaves costumbres” (Abreu et al., 2017).

Seguln (Ortiz Ocafia, 2014) manifiesta en su libro que la didactica es aprender,
pero no en el sentido de un instrumento mecénico, sino en el sentido que se refiere a la
medida en que fuerzas intervienen entre el sujeto y su mundo y se movilizan en el acto
de educar, tales como principios, socialmente construidos valores, conocimientos y
normas.

La didactica es el arte de ensefiar, instruir, adoctrinar la didactica es “aprender
haciendo” donde el estudiante crea su propio conocimiento, aprende con la experiencia
antes que, con la memoria, la didactica estd ligada a la pedagogia, ya que cuando se

educa a un ser humano se lo realiza con el propdsito de alcanzar una meta.

18



2.1.5. Ciencias Naturales

Las ciencias estan enfocadas al desarrollo de habilidades ligados a valores
esenciales como: la innovacion y la solidaridad. La comprension de contenidos se dara
mediante una vision cientifica que responda inquietudes en basa a la experiencia de la
ensefianza de las ciencias naturales se desarrolla en el marco de la revolucion cientifica
— tecnoldgica, el ministerio de Educacion espera que los docentes puedan dominar el
método cientifico, formulacion de hipotesis, analizar y estableces conclusiones y
resolver problemas en cada uno de los entornos en el que se encuentra la persona
especialmente en el medio natural.(Morales, 2013).

Las ciencias naturales son aquellas disciplinas de estudio que se interesan por
comprender las leyes que rigen en la naturaleza, y que lo hacen acorde al método
cientifico y experimental, es decir que las ciencias naturales intentan estudiar todos los
fendmenos que existen en la naturaleza de manera objetiva, involucrando siempre al ser
humano.

2.1.6. Ciencias Naturales y la implementacion de las TICs en su ensefianza

Las ciencias de la naturaleza, estudia los fendmenos que ocurren en la naturaleza,
su evolucion, proceso e interacciones. Se podria decir que la naturaleza es el conjunto
de las cosas que forman el Universo o la esencia de una cosa que provoca que ésta
manifieste un conjunto de propiedades que la determinan. Aristételes realiza la primera
definicion formal de naturaleza, definiéndola como “‘sustancia que posee en si misma el
principio del movimiento”. De acuerdo a este criterio podemos nombrar como cosas que
son “por naturaleza” a los animales, las plantas y los cuerpos simples. Por otro lado, se
afirma que la ciencia es un proceso de produccién y construccion de realidades; que

involucra la forma de ver el universo y de pensarlo, por lo tanto, los maestros deben
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ensefiar las ciencias a los estudiantes de tal manera que aprendan y disfruten el mundo
que los rodea (Amaliyyah, 2021).

En ciencias naturales, se presentan diferentes opciones de recursos TIC para la
ensefianza. Tal es el caso de los portales interactivos, juegos, laboratorios virtuales,
simulaciones, entre otros., Las TIC por su naturaleza y caracteristicas ofrecen una
amplia variedad de herramientas para su uso diario en actividades didacticas a fin que
en el contexto del aula o fuera de ella, los estudiantes aprendan (Guzméan Jiménez,
2016).

Ensefiar ciencias naturales con las TIC, ya que es un recurso innovador que nos
permite disefiar estrategias didacticas capaces de producir una verdadera revolucion
educativa, las herramientas que nos ofrece la tecnologia nos permite mostrar a los
estudiantes gran variedad de simuladores.

2.1.7. Estrategias didacticas innovadoras

Las estrategias de innovacién son actividades como el fomento de la innovacion
y la innovacion metodoldgica, en las que los docentes deben tomar decisiones sobre el
camino a seguir en la accion educativa, también tendran que elegir programas y recursos
educativos que sean Utiles para desarrollar propositos educativos, estos recursos
tipicamente requieren adaptaciones(Barros-Barros, 2021).

2.1.8. Aula invertida (Flipped Classroom)

(Barros-Barros, 2021) describe el aula invertida como una estrategia para
cambiar los paradigmas tradicionales o dirigir la instruccion al aprendizaje centrado en
el alumno, en el que los alumnos investigan un tema por primera vez, estrategia de uso
comun, especialmente mediante videos educativos y espacios de aprendizaje colectivo,

convirtiendo el aula en un lugar dindmico y ambiente de aprendizaje interactivo donde
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los docentes guian a los estudiantes a aplicar conceptos y participar creativamente en
la materia, con los conocimientos que han adquirido.

(Pazmifio, 2021) manifiesta en su investigacion que aula invertida incluye todos
aquellos eventos que tradicionalmente ocurrian en la escuela en el aula, ahora tendran
lugar en otro lugar, como la misma casa o biblioteca. Esto nos permite entender que la
Flipped Classroom te invita a hacer la mayoria de las cosas que normalmente se hacen
en el aula fuera de ella; esto llevara al docente a preparar una serie de actividades para
gue los alumnos sobresalgan en sus respectivos horarios.

2.1.9. Infografia

Se trata de simplificar lo complejo y explicar la dificultad de la manera mas clara
posible utilizando el lenguaje gréfico. Las infografias permiten a los estudiantes
transformar la informacion basada en el texto version en dafio compuesto y en cédigo
visual, lo que ayuda a comprender mejor la materia impartida por el maestro. La
infografia es una herramienta efectiva para el aprendizaje en ciencias naturales, siendo
el proceso del disefio de esta lo que resulta mas beneficioso para el uso del docente en
sus clases(SHEILA MARIA BELGIS PUTRI AFFIZA, 2022).

Segun (Edgar Daniel Salazar Melgarejo, 2022) manifiesta que la infografia es el
proceso de escritura se basa en una especie de presentacion visual grafica que combina
elementos de un artista visual, a partir de pinturas realizadas por artistas (artistas,
cientificos, profesores, etc.). Este tipo de texto es el producto de una combinacién de lo
que se ha observado entre caracteres flashbacks (l6gicos, haciendo conexiones entre
caracteristicas) y matematicas (referencias, después de la puntuacion de ciertas
referencias), definir vocabulario, simbolos, bosquejo texto enfoques simultaneos y
sincronizados, asi como contenido, significado y connotacién cambiar oraciones con

total flexibilidad a nivel de palabras y tipos.
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2.10. Aprendizaje basado en problemas (ABP)

Esta estrategia trata con el desarrollo académico continuo de alto nivel, se
beneficia de la orientacién para comprender y resolver un tema planteado a través de un
problema, promueve la adquisicion de conocimientos, en este caso es en las ciencias
naturales, desarrollando la motivacion, trabajando personalmente y colaborativamente
en contextos reales, promoviendo una comprension mas profunda del material de
conocimiento (Chancusig & Carlos, n.d).

Herramientas TIC que apoyan la estrategia La comunicacion en el ABP es
esencial, para ello se pueden emplear herramientas de comunicacion como Outlook,
Microsoft 365, Gmail, Yahoo, WhatsApp, Messenger, etc. En la busqueda de recursos
tedricos se pueden usar bases de datos como EBSCO, Oxford Academy, Google
Academy, etc. Para la creacidn de los diferentes productos, se pueden hacer uso de
Microsoft Office (Word, Excel, Power Point), de Blogger si se quiere crear un blog, etc.
Si se requiere la creacion de material audiovisual se puede usar Canva, Piktochart,
Genially, editores de video como Adobe Premiere y Movie Maker, etc.

2.11. Estrategia basada en proyectos o ABP

Es una estrategia metodoldgica de disefio y programaciéon que realiza un
conjunto de tareas a partir de la resolucion de una pregunta o problema (reto), a través
de un proceso investigativo o creativo los estudiantes trabajan de manera relativamente
independiente y tienen un alto grado de participacion y colaboracién y el resultado es
en un producto final presentado a otros, permite al estudiante los conocimientos y
competencias claves del XXI mediante la elaboracidn de proyecto que dan respuesta a
los problemas de la vida real (Ministerio de Educacion Cultura y Deporte, 2015)

Esta estrategia tiene sus raices en el constructivismo y en las obras de Lev

Vygotsky, Jerome Bruner, Jean Piaget y John Dewey. Expresaron que el aprendizaje
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debe ser visto como el resultado de construcciones mentales; Esto significa que los
estudiantes aprenden y progresan a medida que construyen nuevas ideas o0 conceptos
basados en su conocimiento actual y previo.

2.12. La Gamificacién como estrategia de ensefianza

(Dindha Amelia, 2020b) trae a colacidn la siguiente definicion de Gamificacion:
aplicacion de estrategias de juegos en espacios 0 ambitos cuya naturaleza no es ludica,
siendo la gamificacién la forma de modificar espacios como la educacién con juegos
que difieren del entretenimiento, sin dejar de motivar al estudiante en su proceso de
aprendizaje facilitando la comprension de contenidos.

Los origenes de la gamificacion se remontan a 2008, pero fue solo dos afios
después, cuando se intensifico el uso del concepto. La gamificacion o gamificacion en
su definicién mas simple es el uso de mecanicas de juego en entornos o situaciones fuera
del juego. Sin embargo, desde sus inicios, ha habido una clara tendencia hacia el uso de
esta estrategia en diversos campos como: empresarial, salud, marketing, politica y
también en educacion.(Guayara et al., 2018).

2.13. Simuladores virtuales

Los simuladores virtuales son herramientas informaticas que proporcionan
simulaciones TIC y de laboratorio a partir de entornos virtuales de aprendizaje. Sirve
como apoyo para profesores y alumnos son principalmente un sistema de practica y
gjercicios, su caracteristica principal es brindar al alumno la oportunidad de practicar en
algun aspecto, una vez que ha adquirido el dominio necesario como antes (Naturales et
al., 2017).

2.14. Simuladores para Ciencias Naturales.
El simulador es principalmente util en campos como las ciencias naturales,

donde muchos fendmenos son dificiles de explicar o donde los experimentos de la vida
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real pueden ser muy peligrosos o costosos; También acabo de terminar la simulacién,

puedes hacer experimentos que si se hicieran en la vida real tendrias que esperar mucho

tiempo para ver los resultados. Un programa de simulacion con fines pedagdgicos es un

programa que, como su nombre lo indica, simula la ocurrencia u operacion de un

fendmeno o un evento bajo diferentes circunstancias y permite que los estudiantes se

familiaricen con este fenémeno(Naturales et al., 2017).

2.15. Anatomia humana

% Anatronica (en inglés). Simulacién interactiva del cuerpo humano que facilita la
ensefianza de la anatomia humana. Permite interactuar y visualizar el esqueleto, los

aparatos y sistemas y los 6rganos.

o
%

% Build a body (en inglés). Aplicacion para aprender los sistemas y aparatos del
cuerpo humano de forma ludica e interactiva, situando cada érgano en su lugar.

% BodyMaps (en inglés). Modelo virtual del cuerpo humano que permite escoger
diferentes vistas y da informacién sobre cada elemento.

2.16. Animales y plantas

% ICell (en inglés). Representacion en 3D del Instituto de Biotecnologia
HudsonAlpha (EUA), disponible online y como app para Android e i0S. Permite
interactuar con modelos detallados de las células animales y vegetales, y de las
bacterias.

% Enciclopedia virtual de los vertebrados espafioles. Realizada por el Museo

Nacional de Ciencias Naturales (CSIC), reine informacion de vertebrados terrestres

y de agua dulce cuyo habitat se sitGe en la peninsula Ibérica, islas Baleares e islas

Canarias. De casi todas las especies se incluye una descripcion completa e

iméagenes.
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Proyecto Noah (en inglés). Plataforma colaborativa online que no solo permite al
alumno observar la flora y la fauna de todo el mundo, sino también realizar sus
propios registros.

Discover Life (en inglés). Amplia base de datos de flora y fauna que permite
realizar busquedas y, ademas, propone guias de identificacion para ir marcando
paso a paso las caracteristicas de un animal o planta hasta dar con su especie.
Online Plant Guide (en inglés). Guia de flora catalogada por especies y tipos que
puede utilizarse para identificar ejemplares, recopilar informacién e iméagenes para

clase o curiosear para aprender las caracteristicas de las plantas.

2.17. Experimentos

o
%

Sick Science (en inglés). Canal de videos del profesor estadounidense Steve
Spangler, donde propone experimentos sencillos y divertidos para practicar temas
cientificos.

Full Experimentos. Web con propuestas practicas con elementos cotidianos, de
distintos niveles de complejidad. Hay una seccion especialmente dedicada a
Ciencias naturales.

Exp Caseros y Exp Caseros Kids. Dos canales que proponen experimentos de
forma amena y divertida, especialmente pensados para nifios. En cada caso incluyen

la explicacion del fendmeno.

2.2. FUNDAMENTACION TEORICA

La investigacion sobre la variable estrategias didactica se sustenta en el modelo

constructivista basado en la teoria del aprendizaje significativo.

2.2.1. Estrategias didacticas

Segun (Enrique Byron Ayén-Parrales, 2020) menciona en su investigacion que

las estrategias didacticas incluyen estrategias de aprendizaje de ensefianza. Del mismo
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modo, afirma que” las estrategias de ensefianzas se refieren a las utilizadas por el
docente para mediar, facilitar, promover, organizar aprendizajes, esto es, para el proceso
de ensefianza”. Asi las estrategias son métodos, técnicas, herramientas que, entre otros,
utilizan los profesionales de la ensefianza para llevar a cabo el proceso cuyo principal
objetivo es alcanzar un alto nivel de competencia de los estudiantes. En cuanto a
estrategias de aprendizaje destaca que ‘“son una serie de operaciones cognitiva ya
efectiva que el estudiante lleva a cabo para aprender, con las cuales puede planificar y
organizar sus actividades de aprendizaje” Es decir que las estrategias de aprendizaje son

procesos mentales realizados por estudiantes para consolidar sus conocimientos.

2.2.2. El aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo de Ausubel menciona que el concepto de
aprendizaje interactivo produce cambios internos, modifican procesos en la
configuracidn psicoldgica del sujeto activa y continua, el autor reconoce como factores

primordiales al conocimiento y la experiencia(Viera, 2003).

Segun (Human, 2019) manifiesta la influencia de las TIC en el contexto
educativo actual, se asume un aprendizaje significativo es una de las alternativas mas
importantes a la hora de desarrollar futuros modelos, y al mismo tiempo presentacion y
ensefianza. Para ello, propone la interaccion entre el docente y los medios didacticos del
curriculo al analizar el proceso de ensefianza. Pero la velocidad vertiginosa con la que
sucedid actual sociedad de la informacién y el conocimiento, parece recomendarles que
participen en examina las enormes posibilidades que las TIC pueden aportar al proceso

de ensefianza y aprendizaje.

El aprendizaje significativo debe considerar el ajuste logico de nuevos

conocimientos de los estudiantes o todo los conceptos, ideas y representaciones que se
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forman y se estructuran en sus aprendizajes, es asi que los estudiantes van construyendo

su propio conocimiento.

2.2.3. El constructivismo

El constructivismo, visto desde la TIC, estd tan relacionado con las buenas
practicas de TIC en el aula como las estrategias didacticas de ensefianza. En este articulo
se enfatiza las teorias del aprendizaje, que en la practica se considera mas relacionado
con las TIC, sin priorizar ninguna de ellas en un estructura o corriente filoséfica
especificas(G, 2019).

La gama de herramientas que apoyan el constructivismo didactico en el aula,
permiten la facil integracion de videos, audios, imagenes, texto para innovar en el aula,
los docentes y estudiantes con gama de las herramientas TIC que permiten actividades
colaborativas y cooperativas facilita el aprendizaje en los estudiantes con ambientes
activos y dinamicos.

La interactividad de las herramientas TIC ofrecen muchas formas e imagenes
que los estudiantes pueden aprovechar dentro y fuera del aula, ya que esto le permite
desenvolverse de una forma sencilla, dinamicay creativa, con la exploracion y busqueda
y soluciones de problemas, a través de simuladores virtuales y al mismo tiempo

entretenimiento.

2.2.4. El constructivismo en la educacién y el aporte de la teoria sociocultural

El constructivismo, que es una teoria epistemoldgica que responde a la pregunta
de cémo las personas construyen su conocimiento, se esta extendiendo rapidamente en
el entorno de las disciplinas dedicadas a la educacién, debido a la preocupacién de los
principales expertos en la materia, qué métodos y técnicas implementar en la
planificacion y trabajo diario en el aula para que los alumnos aprendan (Dindha Amelia,

2020)

27



El constructivismo educativo también posibilita que los estudiantes se preparen
para las complejas transformaciones de la sociedad del conocimiento, donde es
importante que el individuo aprenda y se actualice continuamente frente a cantidades
masivas de informacién cada vez mayores. a diferentes campos de la ciencia y el arte en
medio de un entorno profesional y social dinamico y en constante cambio (Dindha

Amelia, 2020).

2.2.5. Teoria del constructivismo social (Lev Vygotsky)

El constructivismo social es un modelo basado en el constructivismo, que
postula que el conocimiento ademas de formarse a partir de las relaciones entre el
entorno y el yo, también es la suma de factores entorno social factor en la ecuacion: el
nuevo conocimiento se forma a partir del hombre modelo de su propia realidad, y su
comparacion con modelos de otros individuos a su alrededor. EI constructivismo social
es una rama que parte del principio del constructivismo puro, y el constructivismo es
simplemente una teoria que intenta explicar la naturaleza del conocimiento humano
(Payer, 2016).

2.2.6. Teoria general de sistemas

La "Teoria General de Sistemas" (GST) es un intento de investigacion
interdisciplinaria que intenta encontrar propiedades comunes a entidades, los sistemas
que se presentan en todos los niveles de la realidad, pero no son objeto de disciplina
académicas diferente. su puesta en marcha se atribuye a Ludwig' Von Bertalanffy
(Bertalanffy, 1986).

Segun (Lara, 2010)en su investigacion manifiesta que Ludwig von Bertalanffy
lalanzo y la vincul6 a la revolucionaria Teoria General de Sistemas, que tiende a buscar
la unificacion de la ciencia, forma parte del programa del sistema y se basa en el

postulado de que existe la existencia conceptos comunes a diferentes ciencias, es decir:
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telemetria, organizacion y énfasis en las relaciones entre partes. Los programas
cientificos basados en la antigua practica cientifica se han vuelto inadecuados en muchas
ramas del conocimiento humano, por lo que TGS ofrece una sintesis de los esfuerzos
para lograr un progreso cientifico significativo.

Teoria General de Sistemas. Es el estudio interdisciplinario de los sistemas, en
general, con el propdsito de dilucidar los principios que pueden ser aplicados a todo tipo

de sistemas en todos los niveles de la ciencia en todos los campos de la investigacion.

2.2.7. El e-learning

El sistema e-learning se adapta facilmente a modelos constructivistas de
resolucion de problemas. Esto se debe a que se enfoca en obtener aprendizaje a traves
de las iniciativas de los estudiantes y aumentar la autonomia para facilitar el desarrollo
de habilidades. La teoria constructivista tiene como objetivo promover la autonomia de
los estudiantes, para que los estudiantes se conviertan en actores activos y tomen
conciencia del desarrollo de su conocimiento, actividad que puede ser completada por

una guia didactica (Montoya Acosta et al., 2019).

2.2.8. Uso educativo de las TIC

En la medida en que las tecnologias digitales tienden a imbricarse en procesos
educativos mas generales, uno de los principales desafios es resolver el punto clave de
los procesos educativos que impulsan, esto es el curriculum y los distintos modos en
que este se presenta. Ya se ha hecho referencia a diversas politicas que identifican los
nuevos aprendizajes bajo la forma de competencias o habilidades, ofrecen estrategias de
acompafiamiento pedagdgico a los docentes y presentan indicadores para su
monitoreo.(Educacion y Tic, 2019).

Las TIC son herramientas muy importantes para el uso de la educacion de una

manera positiva para el aprendizaje los estudiantes con el apoyo del docente, y asi
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fomentar la innovacion y el desarrollo de la creatividad, las herramientas TIC en la
educacion nos abren las puertas a un aprendizaje abierto y motivador aumentando sus

ganas de aprender y curiosidad.

2.2.9. Las TIC como herramienta de aprendizaje

Segun (Plascencia Cuevas & Beltran Cruz, 2016) manifiesta que las TIC son
vista como herramientas de gestion del conocimiento que mejoran el aprendizaje y son
significativamente para los estudiantes, ya que facilitan el intercambio de informacion
cientifica, pensamiento el acceso a contenidos cultural y linglisticamente diversos,
facilitando la colaboracion y comunicacion sincronica entre los estudiantes y docentes,
en un ambiente de aprendizaje ricas en fuentes de informacién que emiten el
descubrimiento, la observacion y el analisis de la diversidad de fendmenos y situaciones,
aspecto que facilita la construccion del conocimiento al estimular la comprension
conceptual, la flexibilidad en la creatividad y la innovacion, que con ello lleva a los
estudiantes a convertirse en constructores de su propio conocimiento.

Segun (Bailon Panta & Sol6rzano Zamora, 2021) manifiestan que las TIC son
herramientas que permiten realizar trabajos con mucha mas rapidez y eficacia, mediante
una adecuada aplicacion de las misma, estas permiten innovar técnicas y destrezas de
esta forma se pueden aplicar en el &mbito educativo, facilitando asi la adquisicion de
conocimientos, esto hace que los estudiantes se interesen por aprender asi como realizar
diferentes tareas de forma dinamica lo cual ayuda a fortalecer la ensefianza aprendizaje
de la materia de ciencias naturales aprovechando las facilidades que brinda el internet.

Las tecnologias son herramientas necesarias en la educacion que facilitan el
quehacer educativo y mejoran el aprendizaje, mediante la utilizacion de la TIC, los

estudiantes tienen oportunidad de interesarse mas por la ensefianza de las ciencias
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naturales, ya que la aplicacion de la Tecnologias los estudiantes podran tener

experiencia de la vida cotidiana.

2.3. FUNDAMENTACION LEGAL

La presente investigacion se basa en la constitucion del Ecuador aprobada en el

afio 2008, para lo cual es necesario y relevante establecer los derechos, ademas de la ley

organica de educacion, el codigo de la nifiez y adolescencia, la educacion y la

tecnologia.

231

Constitucion del Ecuador del 2008

Segun la (Asamblea Nacional del Ecuador, 2008) establece en sus articulos:
Art. 26.- “La educacion es un derecho de todo individuo a lo largo de su vida 'y
un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de
la politica pablica y de la inversion estatal, asegura la igualdad e inclusion social
y condicion indispensable para el buen vivir...” (Asamblea Nacional del
Ecuador, 2008).

La mision del estado en este articulo 26 es brindar una educacion gratuita a los

ciudadanos. Ademas, este articulo también respalda al articulo 27 de la carta magna.es

decir que todos los nifios y las nifias de nuestro pais tienen derecho a una educacion

digna.

“Art. 27.- “Laeducacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democratica,” (Asamblea Nacional del Ecuador, 2008).

El articulo 27 es parte de lo que expresa en el Plan nacional del Buen Vivir,

también habla sobre los objetivos que tiene el sistema nacional de Educacion, se destaca
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la importancia de la educacion para el individuo, ademas que se debe educar
holisticamente a los ciudadanos.

Art. 343.- “El sistema educativo tendrd& como finalidad el desarrollo de

capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que

posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos,

técnicas, saberes, artes y la cultura.....”(Asamblea Nacional del Ecuador, 2008).

El sistema educativo del Ecuador, es claro que la meta del sistema nacional es
que se puedan desarrollar habilidades humanas a partir del uso de nuevas técnicas que
promuevan el proceso de ensefianza-aprendizaje, tomando en cuenta las necesidades de
cada individuo, asi como recursos que se ofrecen.

Art 347.- “Seré responsabilidad del Estado: ...

“Garantizar modalidades formales y no formales de educacion. Asegurar que

todas las entidades educativas impartan una educacién en ciudadania, sexualidad

y ambiente, desde el enfoque de derechos. Erradicar el analfabetismo puro,

funcional y digital, apoyar los procesos de pos alfabetizacion y educacién

permanente para personas adultas, y la superacion del rezago

educativo.”(Constitucion de la Républica del Ecuador, 2013).

La constitucién ecuatoriana promovida en 2008, no se ha aplicado plenamente
en la préactica. Esto se debe a la ineficiencia administrativa y los recursos
gubernamentales limitados. El estado asignado a instituciones educativas cuyos
docentes deben resolver las necesidades y adaptarse a la innovacion y al uso de
herramientas Tecnologia con recursos propios.

2.3.2 Codigo de la nifiez y adolescencia
Art. 37.- “Derecho a la educacién. — Los nifios, nifias y adolescentes tienen

derecho a una educacién de calidad. Este derecho demanda de un sistema
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educativo que: los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una educacion

de calidad, esto incluye la permanencia y acceso de todo nifio o nifia a la

educacion basica hasta el bachillerato .....”(Adolescencia, 2017).

La educacion es un derecho fundamental que permite adquirir conocimientos y
alcanzar asi una vida social plena, por lo tanto, la educacion es primordial para el
desarrollo econémico, social y cultural del pais, no obstante, sigue siendo inaccesible
para miles de nifios y nifias del Ecuador.

2.3.3 Ley Organica de la educacion Intercultural

Segun el (Ministerio de Educacion, 2017) establece en sus articulos:

Art.2.- literal b dice Todos los ecuatorianos tienen el derecho a la educacion
integral y la obligacion de participar activamente en el proceso educativo
nacional”.

Art.3.-literal b, dice ...Las particularidades metodologicas de ensefianzas, desde

el nivel inicial hasta nivel superior, bajo criterios de calidad”.

Art.11.- literal i expresa: “dar apoyo y seguimiento pedagogico a las y los

estudiantes, para superar el rezago y dificultades en los aprendizajes y en el

desarrollo de competencias, capacidades, habilidades y destrezas”.

La Constituciéon de la Republica del Ecuador establece responsabilidades del
Estado para promover la participacién activa de los estudiantes, educadores, padres de
familias en los procesos educativos, respectivamente. contribuyendo a mejorar la
calidad de la educacion.

2.3.4 Ecuador digital: Sinergia entre educacion y tecnologia

Segin el Ministerio de Telecomunicaciones del Ecuador “Ecuador Digital”

forma parte del Plan Nacional de Banda Ancha, el mismo que “promueve ¢l acceso a

las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), no solo, a través de la
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dotacién de equipamiento y conectividad sino por medio de la capacitacion en TIC a la

poblacion beneficiada...... ”, (Mintel-Ecuador., 2019).
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CAPITULO I
DESARROLLO DEL PROYECTO

El fin de la educacién es aumentar la posibilidad
de que suceda lo que queremos.

Jose Antonio Marina.



3.1 CARACTERIZACION DEL PROYECTO

Este proyecto de desarrollo nace de la necesidad de mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes de la asignatura de Ciencias Naturales, con el uso de
estrategias didacticas innovadoras que generen motivacion y curiosidad en los
estudiantes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”.

Para dar respuesta a la problematica ha sido necesario establecer la investigacién
del uso de estrategias didacticas mediadas por las TIC siendo que su estudio es necesario
para desarrollar el aprendizaje significativo en los estudiantes, generando mayor
facilidad en el desarrollo de los contenidos para los docentes de la Unidad Educativa
“Oswaldo Villamil Auz”, con la finalidad de establecer una propuesta viable para el

logro de los objetivos establecidos.

3.1.1 Diagnostico, origen o naturaleza del proyecto.

El diagnostico realizado en la institucion permite al investigador conocer el
estado situacional de la institucion con respecto al uso de las estrategias didacticas
mediadas por las TIC, para lo cual se indicd la problematica existente que puede resultar
un proceso bastante confuso dificil para el docente, por lo tanto, se tomo un diagndstico
una vez realizada observacién de campo se pudo deducir que existe falencias sobre el
uso de estrategias didacticas medidas por las TIC para el desarrollo de los planes

didacticos.

3.1.2 Tipo de investigacion.

Fue de campo se realizd dentro de la institucion educativa, ademas tiene un
componente bibliogréfico. Para ello, se seleccionaron materiales literarios atendiendo a
criterios tales como relevancia, pertinencia, aportes y afio de publicacion entre 2015 a

2022. con los objetivos del estudio investigativo.
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Investigacion de campo

Esta investigacidn corresponde a la recoleccién de informacion en el lugar donde
se encuentra el objeto de investigacion para este caso es la Unidad Educativa “Oswaldo
Villamil Auz”, a través de esta investigacion se logrd un importante acercamiento en la
medida posible con los involucrados para la informacion real.
Investigacion bibliografica

Esta investigacion se ha utilizado con el fin de recabar informacion relacionada
con las variables que son estrategias didacticas, aprendizajes, TIC, ciencias naturales, y
asi poder determinar la importancia del tema de estudio para el aprendizaje de los

estudiantes.

3.1.3 Métodos utilizados en la investigacion.

El método empleado para la investigacion fue inductivo, porque permite
identificar la problematica existente, ademas es un estudio de enfoque cualitativo y
cuantitativo, es cualitativo ya que busca comprender los hechos observados, es
cuantitativo por los datos obtenidos se interpretan de manera numeérica, para analizar la

aplicacion de estrategias didacticas mediadas por las TIC.

Cuantitativa: También llamada empirico-analitico, racionalista o positivista es aquel
gue se basa en los aspectos numeéricos para investigar, analizar y comprobar informacion
y datos (Neill & Cortez, 2018).

Cualitativa “abarca el estudio, uso y recoleccion de una variedad de materiales
empiricos —estudio de caso, experiencia personal, historia de vida, entrevista, textos que
describen los momentos habituales y problematicos y los significados en la vida de los

individuos”(Neill & Cortez, 2018).
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3.1.4 Técnicas o instrumentos de investigacion

Para la realizacidn de la presente investigacidn se tomd en consideracién como
técnica la observacion, entrevista y encuesta con el fin de diagnosticar la necesidad de
plantear estrategias didacticas mediadas por las TIC en la asignatura de ciencias
naturales.
Observacion

Se cuenta el niamero de veces que ocurren un fenémeno o evento se codifica
datos para expresarlo en numeros.
Encuestas

Las encuestas o los cuestionarios que se emplean plantean una misma serie de
preguntas cerradas a un gran numero de participantes o utilizan escalas para medir datos
NUMEricos.
3.1.5 Construccion metodoldgica del objeto de investigacion (poblacion y

muestra)
La poblacion objeto de estudio, para la cual en la presente investigacion se tomé en
cuenta que la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz” cuenta con 2 paralelos
correspondiente al segundo afio de educacién basica con un total de 59 estudiantes, y 17
docentes de la seccion matutina, lo que se considerd necesario la aplicacion de la
encuesta.

Tabla 1: Poblacidn de estudios.

N Poblacion Total

17 Docentes 17

58 Padres de familias 58
Total 75

Fuente: Rectorado de la institucion.
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3.1.6 Anadlisis e interpretacion de datos

El proceso y analisis de los resultados obtenidos en las encuestas y entrevistas
se realiza a través de la tabulacion de los datos recolectados, a través de graficos

estadisticos con los analisis e interpretaciones correspondientes.
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3.1.6.1 Resultado de la encuesta dirigido a los docentes

Pregunta 1 ¢Considera usted que es mas significativo aprender ciencias naturales a
través de experimentos, investigaciones creando su propio experimento?

Tabla 2: Significativo aprender

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 29 %
A veces 10 59 %
Nunca 2 12%
Total 17 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El investigador

Gréfico 1: ¢Considera usted que es mas significativo aprender ciencias naturales a
través de experimentos, investigaciones creando su propio experimentos?

= Siempre = Aveces Nunca

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa” Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

. Andlisis e interpretacion
De todos los docentes encuestados el 59 % de ellos menciona que aprenden
a veces con experimentos e investigaciones, mientras que el 29% manifiestan que
siempre y el 12 % menciona que nunca aprende a través de experimentos. En si, mas
de la mitad de los docentes percibe que los estudiantes a veces aprenden la tematica

de ciencias naturales a través de experimentos.
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Pregunta 2 ;Ha escuchado hablar acerca de aula invertida y sus beneficios?

Tabla 3: Aula invertida

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 11 65 %
No 6 35 %

A veces 0

Total 17 100 %

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”.
Elaborado por: El Investigador

Gréfico 2: ¢ Ha escuchado hablar acerca de aula invertida y sus beneficios?

Si
65%

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz «
Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion

El 65 % de la poblacion encuestada mencionan que si han escuchado sobre
la estrategias metodologica aula invertida, mientras que el 35 % no. La gran mayoria de
los docentes encuestados menciona que conoce la estrategia metodologica aula
invertida. Lo que significa que los docentes si investiga sobre las estrategias didacticas
y metodoldgica para los grandes beneficios que tiene. El aprendizaje en el aula invertida

es un aprendizaje activo donde los estudiantes se involucran en alguna actividad.
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Pregunta 3. ;| Motiva a sus estudiantes a investigar con la utilizacion de las TIC fuera
de la institucion?

Tabla 4: Motivacion de los estudiantes.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 7 41%
No 4 24%
A veces 6 35%
Total 17 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Graéfico 3:¢, Motiva a sus estudiantes a investigar con la utilizacion de las TIC fuera

de la institucién?

msi mno = aveces

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz
Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion

En grafico 3 en un 41% de los docentes encuestados mencionan que si motivan
a los estudiantes que utilicen las TIC para investigar resulta interactivo en cambio un
35% de los encuestados manifiestan que a veces motivan a los estudiantes hacer
investigaciones a través de la tecnologia, el 24% de los encuestados revelan que no hay
motivacion de su parte a utilizar las TIC. Los docentes motivan a los estudiantes al buen
uso de las tecnologias, ya que la motivacion se convierte en un factor importante que

permite canalizar el esfuerzo hacia el logro de los objetivos.
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Pregunta 4. ;Cual de las siguientes estrategias innovadoras considera Ud. que

contribuirdn al logro de aprendizajes significativos en la asignatura de ciencias

naturales?

Tabla 5: Estrategias innovadoras
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Aula invertida 7 41 %
ABP 10 59 %
Estudio de caso 0
Total 17 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Gréfico 4: ¢ Qué estrategias innovadoras utiliza para la ensefianza de la asignatura de
ciencias naturales?

LA INVERTICA
41%

B AULA INVERTICA ®ABP ESTUDIO DE CASO

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion
De los datos obtenidos, el 59 % de los docentes opina, que la estrategia

innovadora de aprendizaje con mayor uso es el a Aprendizaje Basado en Proyectos o
ABP, mientras que el 41% consideran que el aula invertida. Por lo tanto, es
indispensables una capacitacion docente que permita fortalecer y fomentar la

participacion activa de los estudiantes en la construccion de aprendizajes significativos.
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5 -¢Emplea usted trabajos grupales para desarrollar investigacion con TIC
en los estudiantes?

Tabla 6 Investigacion con TIC.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 9 53 %
No 5 29 %
A veces 3 18 %
Total 17 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa” Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Gréfico 5: ¢Emplea usted trabajos grupales para desarrollar investigacion con TIC en
los estudiantes?.

Sl
HNO

A VECES

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz
Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion

Los trabajos grupales permiten a los estudiantes y dan la autoridad de trabajar
con mayor autonomia, sin embargo, en 49 % de los encuestados dicen que si emplea
trabajos grupales para la realizacion de investigaciones con tecnologia y en un 11%
manifiestan que a veces realizan trabajos grupales con sus estudiantes, mientras que el
40% no. Los trabajos grupales son de gran ayuda en el proceso ensefianza aprendizaje

para desarrollar habilidades y compafierismo.
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Pregunta 6 .-¢Usted considera que las TIC son muy importantes dentro de su proceso
de aprendizaje?

Tabla 7 Importancia de las TIC

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 10 59%
No 0

A veces 7 41%
Total 17 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Gréfico 6: ¢ Usted considera que las TIC son muy importantes dentro de su proceso de
ensefianza aprendizaje?

1
. si

a veces

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa” Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion

En el grafico 6, se evidencia que los docentes encuestados consideran que las
TIC son muy importante en un 59% dijeron que si, en cambio el 41% manifiestan que a
vece. Los resultados obtenidos reflejan que la tecnologia es importante dentro del
proceso ensefianza aprendizaje, los docentes estan en la prediscpocion para utilizar las
TIC y de esta manera fortalecer el aprendizaje en sus estudiantes. fortalecer el proceso

de ensefianza.
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Pregunta 7.- ¢Ha utilizado simuladores virtuales en el aprendizaje de ciencias
naturales?

Tabla 8:Simuladores virtuales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 5 29 %
No 10 59 %
A veces 2 12 %
Total 17 100 %

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Gréfico 7: Ha utilizado simuladores virtuales en el aprendizaje de ciencias naturales?

B Si
H No

A veces

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Analisis e interpretacion

Los resultados indican que de los 59% de los docentes encuestados, no ha
utilizado los simuladores virtuales en el aprendizaje de ciencias naturales, en cambio el
29% manifiestan que si, el 12% que a vece. Se puede concluir que los docentes en su
gran mayoria desconocen el uso de los simuladores virtuales.

Los simuladores son la herramienta perfecta que permite al estudiante ser capaz

de aprender a tomar decisiones ya que su finalidad es ensenarles el “saber hacer”.
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Pregunta 8: ;Usted para facilitar el aprendizaje de sus estudiantes utiliza recursos

tecnologicos?

Tabla 9: Facilita el aprendizaje

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 10 59 %
No 3 19%
A veces 4 18%
Total 17 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Grafico 8:¢Usted para facilitar el aprendizaje de sus estudiantes utiliza recursos
tecnoldgicos?.

s S|
o

’ A VECES

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion

En el grafico 8 el 59% de los encuestados manifestaron que, si facilitan la
tecnologia para el aprendizaje de los estudiantes, y el 19% manifestaron que no 18 % a
veces, el uso adecuado de las estrategias didactica y la tecnologia son fundamental
porque se ha convertido en gran ayuda para los estudiantes y brinda la facilidad de

acceder a la informacidén necesaria para el aprendizaje.
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Pregunta 9.- ;Considera Ud. util la capacitacion docente sobre estrategias didacticas

medidas por las TC?

Tabla 10: Capacitacion docente

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 9 53%
No 6 35%
A veces 2 12%
Total 17 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Grafico 9. ;Considera Ud. util la capacitacion docente sobre estrategias didacticas
medidas por las TC?

N|
53%

SI = NO = AVECES

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion

En el grafico 9 los docentes encuestados el 53 % manifestaron que, si es Gtil una
capacitacion docente, en cambio el 35% manifestaron que no, y el 12% que a veces. Se
puede concluir que la capacitacion docente, es una parte muy importante en la educacién
porque la innovacion que dia a dia surgen en el ambito educativo. La formacion docente

en las instituciones educativa es muy importante.
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Pregunta 10 ¢ Considera usted que el uso de las estrategias didacticas mediadas por las
TIC con sus estudiantes es de importancia para fortalecer su proceso de aprendizaje?

Tabla 11 Importancia del uso de las TIC

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 10 67 %
No 0

A veces 7 33%
Total 17 100 %

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Graéfico 10: ¢Considera usted que el uso de las estrategias didacticas mediadas por las
Tic con sus estudiantes es de importancia para fortalecer su proceso de aprendizaje?

Sl

A VECES

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion

Segun el grafico 10 los docentes encuestados en un 67% manifiestan que el uso
las estrategias didacticas medidas por las TIC en sus estudiantes es importante para
fortalecer el proceso ensefianza aprendizaje, el 33 % a veces. Se puede concluir que los
estudiantes refuerzan su aprendizaje por medio de las estrategias didacticas mediadas
por las TIC gracias a la guia de su docente. La incorporacion de las estrategias didacticas
medidas por las TIC en la educacion tiene como funcion ser un medio de comunicacion,
canal de comunicacion e intercambio de conocimiento y experiencias entre docente y

estudiantes un medio ladico para el aprendizaje.
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3.1.6.2 Resultados de la encuesta dirigido a los padres de familia
Pregunta 1: ¢ Considera usted que su representado aprender ciencias naturales a través
de experimentos, investigaciones creando su propio experimento?

Tabla 12 :Aprender ciencias naturales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 35 60%

No 0

A veces 23 40%
Total 58 100 %

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Gréfico 11: ¢ Considera usted que su representado aprender ciencias naturales a través
de experimentos, investigaciones creando su propio experimento?

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Analisis e interpretacion

En el grafico 11 se observa que 60% manifiestan que si, los estudiantes aprenden
la asignatura de ciencias naturales, en cambio el 40% manifiestan que a veces, se puede
deducir que en su gran mayoria de los encuestado estd de acuerdo con que sus
representados aprenden la asignatura de ciencias naturales a través de experimentos,

investigaciones creando su propio experimento.
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Pregunta 2 ;Su representado participas voluntariamente en el desarrollo de las clases
de ciencias naturales?

Tabla 13: Participacion de los estudiantes en clases

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 30 52%

No 10 17%

A veces 18 31%
Total 58 100 %

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Gréfico 12: ¢ Su representado participas voluntariamente en el desarrollo de las clases
de ciencias naturales?.

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Anadlisis e interpretacion

Se puede observar que los encuestados en un 52% afirma que siempre participan
en las clases de ciencias naturales, en cambio el 31 % dicen que a veces participan en
las clases de ciencias naturales, el 17 % no participan en las clases de ciencias naturales.
En este caso se puede interpretar que la mayoria de los estudiantes participan
frecuentemente en las clases de ciencias naturales reflejando que existe una buena

comunicacion por aparte del docente y estudiante.
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Pregunta 3 ¢EIl docente genera motivacion para la utilizacion de las TIC fuera de la

institucion?

Tabla 14:Motivacion docente
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 35 69 %
No 0
A veces 23 31%
Total 58 100 %

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Graéfico 13: ¢EIl docente genera motivacion para la utilizacion de las TIC fuera de la
institucion?

A VECES
31%

mSI mNO = AVECES

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Anélisis e interpretacion

Segun las respuestas de los encuestados podemos observar el gréficol3 que en
un 69% manifestaron que los docentes si motivan a la utilizacion de las TIC a sus
estudiantes, en cambio el 31% mencionan que a veces. La motivacion es fundamental
en el proceso ensefianza aprendizaje, por esta razon los docentes motivan a los

estudiantes a la utilizacion de las TIC fuera de la institucion.
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Pregunta 4. ;Considera importante la utilizacion de simuladores virtuales para el
aprendizaje de ciencias naturales?

Tabla 15:Importancia de simuladores virtuales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 40 69 %
No 15 26 %

A veces 3 5%
Total 58 100 %

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Gréfico 14: ¢ Considera importante la utilizacion de simuladores virtuales para el
aprendizaje de ciencias naturales?

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Analisis e interpretacion

El 69% de los encuestados manifiesta que, si es importante la utilizacion de los
simuladores virtuales, en cambio el 26 % manifiestan que no, y el otro 5% que a veces.
Los representantes encuestados consideran que es muy importante utilizar los
simuladores virtuales para el aprendizaje de ciencias naturales. Los simuladores

virtuales son recurso y apoyo para el proceso ensefianza aprendizaje.
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Pregunta 5: ;Qué estrategias didacticas mediadas por las TIC utiliza el docente para
que su representado aprenda ciencias naturales?

Tabla 16:Estrategias didacticas para aprender ciencias naturales.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Simuladores 8 14%

Aula invertida 30 52%
Estudio de caso 20 34%
Ninguno 0

Total 58 100 %

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Graéfico 15;Qué estrategias didacticas mediadas por las TIC utiliza el docente para que
su representado aprenda ciencias naturales?

B Simuladores M Aulainvertida M Estudio de caso Ninguno

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Analisi e interpretacion

El 52% de los encuestados manifestaron que el docente para ensefiar ciencias
naturales usa la estrategia didactica de aula invertida, 38% manifestaron que estudio de
caso, y el 14% dicen que los simuladores virtuales La mayoria de los docentes utilizan
la estrategia de aula invertida es dinamico y cambiar el sistema tradicional de
aprendizaje para adaptarlo a las necesidades actuales y, sobre todo los nifios aprenden

haciendo.
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Pregunta 6: ¢ Le gustaria que el docente envié a realizar las tareas de ciencias naturales
por medio de un simulador virtual?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 35 60 %
No 23 40 %
Total 58 100 %

Tabla 17: Tareas en simuladores virtuales

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Gréficol6: ¢ Le gustaria que el docente envié a realizar las tareas de ciencias naturales
por medio de un simulador virtual?.

Si

¥ No

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion

El 60 % de los encuestados manifiestan que si les gustaria que el docente enviara
a realizar las tareas de ciencias naturales por medio de un simulador virtual y el 40 %
manifiestan que no. La mayoria de los representantes estan de acuerdo en que los
docentes envien tareas por medio de un simulador virtual. Ya que les favorecera en el

proceso ensefianza de aprendizaje se sus representados.
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Pregunta 7: (Cree Ud. que los docentes utilizan infografias (imagenes, fotografias,
graficos y poco texto) para ensefiar ciencias naturales?

Tabla 18: Utilizacion de la infografia.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 40 69 %

A veces 18 31%
Nunca 0

Total 58 100 %

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Graéfico 17: (Cree Ud. que los docentes utilizan infografias (imagenes, fotografias,
graficos y poco texto) para ensefiar ciencias naturales?

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Analisis e interpretacion

El 69% de los encuestados afirman que la docente siempre usa infografias en
las clases de Ciencias Naturales, en cambio el 31% manifiestan que a veces. Se concluye
que la mayoria de las clases de Ciencias Naturales se ensefian con infografias
considerando iméagenes, fotografias, graficos, lo que induce a que existe una buena

estrategia didactica y metodologia de ensefianza entre los docentes y sus estudiantes.
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Pregunta 8: /Qué recursos tecnoldgicos utiliza el docente para facilitar aprendizaje de
sus representados?

Tabla 19:Recursos tecnologicos.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Computadora 11 20 %
Tablet 2 2%
Teléfonos inteligentes 40 74 %
Televisor 5 4%
Total 58 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa” Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Grafico 18: ¢Qué recursos tecnoldgicos utiliza el docente para facilitar aprendizaje de

sus representados?

B COMPUTADORA

M TABLE

B TELEFONO
TELEVISOR

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion

En el grafico 18 se puede observar que el 74% de los recursos tecnoldgicos
utilizados por el docente es el teléfono inteligente, en cambio el 20% de los encuestados
utilizan la computadora y el otro 4 % tienen table, mientras que el 2% solo tienen
televisor. Se puede concluir que los recursos didacticos son apoyos que facilitan proceso
ensefianza aprendizaje y despiertan el interés de los estudiantes, es asi que la gran

mayoria usa de recurso el teléfono inteligente.
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Pregunta 9.- ;Cuales de estas estrategias didacticas innovadores escogeria para que su
representado aprenda la asignatura de ciencias naturales?

Tabla 20:Estrategias didacticas.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Aula invertida (Flipped 20 37 %
Classroom)

Infografia 15 28 %
Aprendizaje basado en 18 33 %
problemas (ABP)

Aprendizaje basado en 5 2%
problemas (ABP)

Total 58 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Grafico 19: ; Cuales de estas estrategias didacticas innovadores escogeria para que su
representado aprenda la asignatura de ciencias naturales?
M Aula invertida
M Infografia
ABP

APRENDIZAJE BASADO EN
PROBLEMAS

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Analisis e interpretacion

El 37% de los encuestado manifiesta que les gustaria que el docente utilice las
estrategias didacticas innovadoras el Aula invertida (Flipped Classroom), en cambio el
33% manifestaron que Aprendizaje basado en proyecto (ABP), el otro 28% la infografia,
por ultimo, el 2% aprendizaje basado en problemas (ABP). Las estrategias pedagogicas
innovadoras consisten en ayudar a los docentes a facilitar un aprendizaje significativo,
mediante el uso de recursos cuidadosamente seleccionados, y asi contribuir a mejorar el

ambiente educativo, generando motivacion.
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Pregunta 10. ; Qué paginas web conoce para el proceso ensefianza aprendizaje de sus

representados?

Tabla 21:paginas web.
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Google 20 34 %
YouTube 38 66 %
Foros 0
Slideshare 0
Correo Electronico 0
Total 58 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Gréfico 20: ¢ Qué paginas web conoce para el proceso ensefianza aprendizaje de sus

representados?

You Tube
66%

Fuente: Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”
Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion
En el grafico # 20 los encuestados manifestaron el 66 % que YouTube e es usado

por la mayoria de los padres de familia que cuentan con un servidor de internet. mientras
que 34% Google, correo electronico y las otras paginas la usan muy poco. Las paginas
web permiten al estudiante y docente buscar informacion de forma facil e interactiva

que llame la atencidon del educando.
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3.2 ACTIVIDADES Y TAREAS DEL PROYECTO

Las actividades propuestas en el proyecto se organizaron a través de 4 talleres
que integren el programa de capacitaciones dirigidos a los docentes de la Unidad
Educativa “Oswaldo Villamil Auz”. La capacitacién trata de orientar a los docentes de
las estrategias didacticas mediadas por las TIC de la asignatura de ciencias naturales.

Una de las principales actividades para la organizacion de un taller de
capacitacion consiste en un estudio bibliografico de los enfoques tedricos y conceptos
orientadores de las acciones estratégicas a seguir.

3.2.1 Titulo (Propuesta)

Plan de capacitacion docente en estrategias didacticas mediadas por las TIC para
el aprendizaje de las ciencias naturales de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”.
2.2.2. Justificacién

El plan de capacitacion docente es una propuesta que se justifica por
contribucién pedagégicas a la comunidad educativa de la Unidad Educativa “Oswaldo
Villamil Auz” del canton Quevedo, parroquia Viva Alfaro, el uso de estrategias
didacticas mediadas por las TIC para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de los
estudiantes de segundo afio de educacion basica.

Esta propuesta es relevante en la actualidad donde la modalidad de ensefianza
requiere una transformacion innovadora acorde a la actualidad como es la tecnologia,
por lo tanto, es evidente que la educacién ha tenido avances significativos que requieren
de aplicacion de estrategias didacticas, con el fin de elevar la creatividad y motivacion
escolar.

La importancia se fundamenta con la necesidad de solucionar problemas
evidentes a partir de la escasa efectividad de estrategias didacticas utilizadas por los

docentes en el proceso ensefianza aprendizaje de la asignatura de ciencias naturales, el
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propocito del plan de capacitacion docente es para orientar sobre las estrategias
didacticas mediadas por las TIC para el aprendizaje de ciencias naturales que beneficia
a los docentes de la institucion educativa.
3.2.2 Objetivos
3.2.2.1 Objetivo general

Disefiar un plan de capacitacion docente que permita fortalecer el uso de
estrategias didacticas para el aprendizaje de la asignatura de ciencias naturales de los
estudiantes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”.

3.2.2.2 Especificos

%

% Disefar plan de capacitacion con estrategias didacticas mediadas por las TIC para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa “Oswaldo
Villamil Auz”.

% Socializar las actividades a realizarse con los docentes seleccionados y planificar
contenido del taller.

% Evaluar el plan de accién con actividades designadas para su cumplimiento y
funcionalidad.

3.2.3 Ubicacion

Unidad Educativa Oswaldo Villamil Auz pertenece a la zona 5 "Provincias de
los Rios distrito 12D03 Mocache — Quevedo, parroquia Viva Alfaro, sector el Desquite
calle Hugo Silva Hoyos y la 4lava, la institucion educativa cuenta con subniveles

Inicial, preparatoria, basica elemental, basica media, basica superior y bachillerato

cuenta con una jornada matutina y vespertina.
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Localizacién

Grafico 21: Foto U.E.O.A

‘‘‘‘‘

7 DE OCTUBRE

@Viva Alfaro El Desquite

ESCUELA DE Rri6 queves®

EDUCACION BASICA

Escuela Oswaldo 2 : "
Villamil Auz Motel palacio del amor O

DISTRIBUIDORA DE
HUEVOS CAICEDO 9[\“

Ccnt o

stribuldora De-Jean

Fuente: Google Maps

3.2.4 Factibilidad

La identificacion de analisis y comprension se realizé a partir del diagnostico
realizado sobre la poblacion que involucra a la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil
Auz”, para la propuesta del plan de capacitacion docente que oriente al uso de estrategias
didacticas mediadas por las TIC, fue necesario contar con la autorizacion y
consentimiento de las autoridades y docentes que laboran en el plantel educativo,
quienes han proporcionado la informacién oportuna y expresado su voluntaria
participacion en la investigacion.
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3.2.5 Plan de accién

Tabla 22: Plan de accion

docente.

Etapas Actividades Recursos Responsable
Socializacién Reunién con las | Facilitador Investigador
autoridades del | Computador
plantel Diapositivas
Socializacion de la
tematica  planteada
para el plan de
capacitacion docente.
Capacitacion Capacitar a  los | Facilitador Investigador
docentes sobre los | Computador
temas planteados en | Diapositivas
el plan de accién.
Ejecucion Ejecutar el desarrollo | Impresora Investigador
del taller. Proyector
Taller 1 Resaltadores
Estrategias didacticas | Tiza liquidas
Taller 2 Borradores
Importancia de las
estrategias didacticas
mediadas por las TIC
Taller 3
Experimentos con
simuladores
Taller 4
Simuladores
Evaluacion Evaluar la | Facilitador Investigador
funcionalidad del | Computador
plan de capacitacion | Diapositivas
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3.2.6. Cronograma
Tabla 23: Cronograma

Actividad

JUNIO

JULIO

AGOSTO

2

3

Presentacion de oficio
de autorizacion para la
gjecucion de la

propuesta

Planificacion de las
actividades

Socializacién de las

estrategias didacticas

Ejecucion del Plan de

capacitacién docente

Evaluacion del Plan
de

capacitacion docente
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Tabla 24: Taller 1

PLAN DE CAPACITACION No. 1

Tema Estrategias didacticas innovadoras

Objetivo Establecer caracteristica cualidades y conceptos que brindan las estrategias didacticas para el mejoramiento del

aprendizaje.

Duracién 4 horas
CONTENIDOS

% Qué son las estrategias
didactica

% Importancia de las
estrategias didacticas

% Rol del docente vy
estudiante

+¢ Beneficio de las Estragias
didacticas

Elaboracién: Autora

%

DS

X/
°

7/

ACTIVIDADES

Dinamica motivacional
Entrega del material de
trabajo

Socializar los
contenidos

Propiciar debates

Responder  preguntas

sobre el taller

TECNICAS RECURSOS

s Debate s Laptop

7 *

“ Preguntas y <« Proyector
respuestas
< Pendrive

«»  Marcadores
tiza liquida

< Mobdulos

*  Hojas

EVALUACION RESPONSABLE

Preguntas y Maestrante
respuestas
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Tabla 25: Taller 2

PLAN DE CAPACITACION No. 2

Tema
Importancia de las estrategias didacticas mediadas por las TIC
Objetivo Establecer la importancia de las estrategias didacticas mediadas por las TIC en el proceso ensefianza aprendizaje de la
asignatura de Ciencias Naturales.
Duracion
4 horas
CONTENIDOS ACTIVIDADES TECNICAS RECURSOS EVALUACION RESPONSABLE
< Definicion < Motivacion < Analisis % Laptop Exposicion Maestrante
estrategias innovadoras
< Abordar temas % Debates % Proyector
+ Estrategias innovadoras _ _
% Analizar estrategias % Pendrive
e ABP
e Gamificacion didacticas % Marcadores
e Flipped _ tiza liquida
Classroom o aula innovadoras
invertida % Moddulos
o Aprendizaje basado * Practicar actividades
en problemas mediante la % Hojas
gamificacion

Elaboracién: Autora
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PLAN DE CAPACITACION No. 3
Tabla 26: Taller 3

Tema _ _
Experimentos con simuladores
Obijetivo Usar las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) como herramientas Util como apoyo en el aula.
Duracién
4 horas
CONTENIDOS ACTIVIDADES TECNICAS RECURSOS EVALUACION RESPONSABLE
< Motivacion % Lluvias de % Laptop Maestrante
Simulador para «» Exposicion
experimentos < Abordar ideas. % Proyector
+ Retroalimentacion
¢+ Sick Science temas % Organizadores = < Marcadores
& Eull ) tiza liquida
¢ ru % ver videos graficos.
Experimentos. tutoriales < Modulos

< Exp Caseros vy
Exp Caseros Kids.

Elaboraciéon: Autora
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PLAN DE CAPACITACION No. 4

Tabla 27: Taller 4

Tema )
Simuladores
Objetivo Analizar la importancia de la utilizacion de los simuladores virtuales como estrategias didacticas innovadoras en la asignatura
de Ciencias Naturales
Duracion
4 horas
CONTENIDOS ACTIVIDADES TECNICAS RECURSOS EVALUACION RESPONSABLE
++ Concepto de simuladores < Motivacion < Lluvias de ¢ Laptop %+ Exposicion Maestrante
% Los  beneficios de los < Abordar ideas. < Proyector |« Retroalimentacion
simuladores en la asignatura de
Ciencias Naturales temas % Organizadores =« Pendrive
Simuladores para Ciencias Naturales = < Analizar graficos. < Marcadores
e Anatronica tiza liquida
e Build a body
e BodyMaps ¢ Mddulos
e ICell
e Enciclopedia virtual de los < Hojas

vertebrados espafioles

e Proyecto Noah
Elaboracion: Autora
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3.3. Recursos

Se detalla todos los recursos necesarios para el disefio del plan de capacitacion

docente para orientar la aplicacion de estrategias didacticas mediadas por las TIC.

3.3.6. Recursos humanos

Tabla 28: Recursos humanos

DETALLE CANTIDAD
Docentes 17
Maestrante Facilitador 1
Total 18

Elaborado por: La autora.
3.3.7. Recursos materiales

Tabla 29: Recursos materiales

N CANTIDAD EQUIPO Y MATERIALES

1 1 Laptop con software a ensefiar y acceso a
internet

2 1 Proyector

3 1 Marcadores

4 1 Impresora — hojas — tinta

5 1 Pizarra

6 17 Folletos de apoyo

Elaborado por: La autora.
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3.3.8. Recursos econdmicos / talento humano

Tabla 30: Recursos materiales /talento humano

TALENTO HUMANO TEMPORALIDAD VALOR
(minutos)
Taller 1 240 $50.00
Taller 2 240 $50.00
Taller 3 240 $50.00
Taller 4 240 $50.00
Subtotal 1 $200.00

Elaborado por: La autora
3.3.9. Recursos econdmicos / materiales

Tabla 31: Recursos econdmicos / materiales

N CANTIDAD EQUIPOSY MATERIALES VALORUNITARIO VALOR

TOTAL

1 1 Proyector (alquilado) $30.00 $30.00
2 1 Pizarra $0.00 Aula
3 10 Marcadores $0.75 $7.50
4 1 Laptop $0.00 Propia
5 1 Impresora $0.00 Propia
6 17 Madulos 2,50 $42,50

32 $33,25 $80

Elaborado por: La autora



3.3.10.Recursos total

Tabla 32: Recursos total

DETALLE CANTIDAD VALOR
17 $ 200.00

Subtotal 1: (talento humano)

Subtotal 2: (materiales econémicos ) 32 $80.00

Total 49 $280.00

+ Imprevisto 5% $14.00

TOTAL GENERAL 32 $294.00

Elaborado por: La autora
3.3.11.Valor de la propuesta
El costo de la propuesta de capacitacion alcanza la cantidad de $294,00

(DOCIENTO NOVENTA Y CUATRO DOLARES).
3.3.12. Financiamiento

El Plan de capacitacion se financio por medio de Autogestion realizada por la
comunidad educativa de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”, cantén Quevedo

con el liderazgo de la progradista y Directivo de la Institucion.

3.4. PRINCIPALES INDICADORES DE CAMBIO EDUCATIVO
Los principales indicadores de cambio que se consiguieron a traves de la
investigacion se pueden establecer los siguientes:
La institucion como beneficiaria directa mejora a través de las capacitaciones docente
con el uso de las estrategias didacticas mediadas por las TIC en la asignatura de ciencias
naturales que favorece a los estudiantes en su proceso ensefianza aprendizaje y brinda
la oportunidad de generar un conocimiento mas amplio sobre el uso de estrategias

didacticas y la tecnologia.
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El personal docente que se capacita a través de este proyecto educativo
innovador fortalece sus conocimientos sobre la utilizacion de las estrategias didacticas
mediadas por las TIC, y ademas fomenta actividades interactivas, dindmicas que
desarrollan el trabajo cooperativo y colaborativo en los estudiantes tan Gtil en estos

tiempos con los avances tecnoldgicos.
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CAPITULO IV
RESULTADOS DEL PROYECTO
La sabiduria no viene de la edad, sino de

la educacion 'y del aprendizaje.
Anton Chekhov



4.1 Principales resultados del proyecto

*
L X4

*
L X4

X/
L X4

Se realizo la completa valoracién de los principales conceptos, por varios autores,
a través de diferentes marcos, el conceptual, el tedrico y legal.

El diagndstico permitié conocer el estado real de la situacion actual en la unidad
educativa y determinar si los docentes emplean las estrategias didacticas mediadas
por las TIC, los resultados del mismo dieron como resultados la necesidad aplicar
estrategias didactica mediadas por las TIC.

Se disefid un plan de capacitacion docente que consta de cuatro talleres con
diferentes actividades y estrategias que permitirdn al docente tener conocimientos
maés claros de la importancia de las estrategias didacticas y las tecnologias que
permiten conocer el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de las ciencias
naturales.

La evaluacion del Plan de capacitacion docente en las estrategias didacticas
mediadas por las TIC para el aprendizaje de las Ciencias Naturales, fue importante
porque permiti6 conocer los resultados y el alcance que tuvo la
capacitacion dentro de su aplicacion para ello se socializ6 con los docentes sobre la

importancia del uso de la misma y su aplicacién dentro del salén de clases.

4.2 EVALUACION DEL PROYECTO

Participantes: Docentes y padres de familias de la Unidad Educativa “Oswaldo

Villamil Auz”.

Fecha: junio/2022

Responsable. Lcda.: Raquel Lozano Véliz.

dimensiones de la Evaluacioén:

1. Efectividad de la Propuesta
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2. Relevancia de la Propuesta

Escala Valorativa

A = Optima = Superior al 80% de calidad y/o rendimiento

B = Aceptable = Entre el 60% y el 79% de calidad y/o rendimiento
C = Minimo = Entre el 40% y el 59% de calidad y/o rendimiento
D = Deficitaria = Menos del 40% de calidad y/o rendimiento
Criterios efectividad

Tablas 33: Criterios de efectividad

1 EFECTIVIDAD DE LA PROPUESTA A B C D
1.1 Grado de cumplimiento de la programacion X
1.2 Grado de cumplimiento de los objetivos de la X
propuesta

Fuente: Guia de Evaluacion de Procesos y Resultados aplicada a docentes participantes.
Elaboracion: Investigador
Anélisis

En cuanto al primer criterio relacionado con la efectividad de la propuesta, los
docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”, respondi6 que el grado de
cumplimiento del programa y metas propuestas con escala A; es decir, calidad superior
a 80%; por los tanto, el desarrollo propuesto se considera optimo, considerando que es

posible cumplir con los indicadores y es posible cumplir con los objetivos.
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Criterios relevancia

Tablas 34: Criterios relevancia

2 RELEVANCIA DE LA PROPUESTA A B C D

2.1  Grado de Correspondencia entre los contenidos de la  x
propuesta y los requerimientos del desarrollo social.

2.2  Grado de impacto de la propuesta en la sociedad. X

Fuente: Guia de Evaluacion de Procesos y Resultados aplicada a docentes participantes.
Elaboracion: Investigador

Anélisis
Para el criterio de relevancia de la propuesta, en cuanto a la correspondencia
entre los contenidos de la propuesta y los requerimientos del desarrollo, los docentes la

calificaron con una A, superior al 80% de calidad y rendimiento; es decir que la

propuesta es considerada 6ptima.

Tablas 35: Valoracién

VALORACION GENERAL DE LA PROPUESTA CRITERIO
1: Grado de cumplimiento de la programacion 100%
2: Grado de cumplimiento de los objetivos 100%
3: Grado de correspondencia contenidos-social 100%
4: Grado de impacto de la propuesta 100%
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Fuente: Guia de Evaluacion de Procesos y Resultados aplicada a docentes participantes.
Elaboracion: Investigador

Anélisis
La valorizacion general de la propuesta presentada a los docenes de la Unidad
Educativa “Oswaldo Villamil Auz”, que la programacion estuvo acorde los

requerimientos de las actividades de capacitacion, los objetivos plateados se

cumplieron, segun la necesidad y efectividad de la propuesta.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

"EI cerebro no es un vaso por llenar, sino una
lampara por encender."

Plutarco (50-120)



5.1

X/
o

CONCLUSIONES

Al desarrollar el marco tedrico de las estrategias didacticas medidas por las TIC en
el aprendizaje de las ciencias naturales, se pudo establecer que existen mucho
contenido cientifico acerca de la tematica por cuanto se seleccionaron mejores
criterios para utilizarlos dentro del presente proyecto de desarrollo y
correspondiente plan de capacitacion. De esta forma, se puedo comprobar que el
80% de los docentes consideran que las TIC son apoyo para el desarrollo del
proceso ensefianza aprendizaje.

El diagndstico pedagdgico se obtuvo a través del andlisis e interpretacion de los
resultados, obtenidos mediante la encuesta aplicada a los docentes de la Unidad
Educativa “Oswaldo Villamil Auz” Las preguntas guardan relacién directa con los
componentes de las estrategias didacticas mediadas por las TIC en el proceso de
aprendizaje, lo que facilito la identificacion de las fortalezas y debilidades de los
estudiantes.

El plan de capacitacion docente se disefio teniendo en cuanta que las estrategias
didacticas y las Tic generan cambios al interior del aula cuando el maestro las usa
como herramientas didacticas innovadoras que favorece el aprendizaje en los
estudiantes, es decir un factor motivacional que representan las tecnologias para
mejorar el aprendizaje.

Al evaluar el plan de capacitacion docente dio como resultado el cumplimiento de
los objetivos plateados y los logros que se ha podido conseguir, al introducir la
tecnologia en asignatura la de ciencias naturales como factor enriquecedor para
crear clases participativas, creativas e innovadoras donde el maestro y el estudiante

aprenden juntos.
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5.2 RECOMENDACIONES

X/
o

L)

>

Se recomienda a los docentes tomar consideraciones siempre la actualizacion de
conocimientos en el uso de las estrategias didacticas basadas en TIC en la asignatura
de ciencias naturales a través de articulos cientificos revistas o publicaciones de alto
nivel con temas importantes acerca de las estrategias y la tecnologia que faciliten y
brinden a oportunidad de mejorar el rendimiento académico.

Elaborar con frecuencia circulos de estudios para poder compartir experiencias que
ayude a crear soluciones didacticas para el area de ciencias naturales. Ademas,
capacitaciones permanentes con el uso de las TIC como herramienta didactica dentro
del salon de clase para fortalecer el proceso ensefianza aprendizaje.

Tomar en consideracion la propuesta planteada y efectuada a través de la
capacitacion docente en las estrategias didacticas mediadas por las TIC que son
variadas y muy importantes en el proceso de aprendizaje que favorecen no solo en el
aprendizaje si no también rompen con la monotonia y hace las clases mas atractiva y
dinamica.

Es importantes que se realice la evaluacién del proyecto periddicamente dentro de la
institucion educativa para garantizar el uso adecuado de los recursos y la aceptacion

de los docentes.
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Anexo 2. Solicitud de Autorizacion dirigida al Lcdo. Eddy Espinoza Soria Rector de la

Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”.

UNIDAD EDUCATIVA

OSWALDO VILLAMIL AUZ
Parroquia Viva Alfaro Desquite # 1 calle Hugo Silva Hoyos y la 41

Quevedo-Los Rios-Ecuador
Teléf. 052775020
E-mail: Oswaldovillamil84@hotmail.es

Lcdo.

Eddy Espinoza Soria

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “OSWALDO VILLAMIL AUZ”

En su despacho:

Reciba saludos cordiales y deseo de éxito en las funciones que usted muy acertadamente
realiza en beneficio de la comunidad mas desprotegida del canton Quevedo, como son
los nifios, nifias y adolescentes del canton Quevedo.

La presente tiene la finalidad de solicitar se me permita realizar el Proyecto de
Desarrollo educativo titulado “ESTRATEGIAS DIDACTICAS MEDIADAS POR LAS
TIC PARA EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE CIENCIAS
NATURALES DE LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO ANO DE EDUCACION
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “OSWALDO VILLAMIL AUZ” CANTON
QUEVEDO, PERIODO LECTIVO 2021-2022 en la institucion que usted dignamente
representa como parte del proceso de titulacién, previo a la obtencion del titulo de

Master en Pedagogia de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo

Por la acogida que me brinde a la presente reitero mis sentimientos de gratitud a la
consideracién y estema.

Atentamente

) - n
e ) e ] k_j'r_\ S/c‘, 20y’
T O

Lcda. Raquel Lozano Véliz
Cl. 1200642146
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Anexo 3. Solicitud de Aceptacion de la investigacion por parte del Lcdo. Eddy Espinoza

Soria Rector de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”.

UNIDAD EDUCATIVA

OSWALDO VILLAMIL AUZ
Parroquia Viva Alfaro Desquite # 1 calle Hugo Silva Hoyos y la 41

Quevedo-Los Rios-Ecuador

Teléf. 052775020
E-mail: Oswaldovillamil84@hotmail.es

Lcdo.

Raquel Jesusa Lozano Véliz.

POSGRADISTAS DE LA UTEQ.

De mis consideraciones:

Reciba saludos cordiales de parte de quienes conformamos la Unidad Educativa

“Oswaldo Villamil Auz” del canton Quevedo de la parroquia Viva Alfaro.

La presente tiene la finalidad dar respuesta a la solicitud enviada por Ud. en los dias
anteriores sobre la aceptacion de la elaboracion del proyecto educativo titulado
“ESTRATEGIAS DIDACTICAS MEDIADAS POR LAS TIC PARA EL
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE CIENCIAS NATURALES DE LOS
ESTUDIANTES DEL SEGUNDO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “OSWALDO VILLAMIL AUZ” CANTON QUEVEDO,
PERIODO LECTIVO 2021 -2022 a la cual respondemos de manera favorable

Porque consideramos que la tematica es de micha importancia para fortalecer la calidad
de la educacion que reviven los nifios y nifias y adolescentes de nuestra unidad
educativa.

Particular que le informo para fines legales y pertinentes.

Atentamente.

EDUC
Q\:?\ VILL ,4/\,1/
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Anexo 4. Formato encuesta dirigido a los docentes de la Unidad Educativa “Oswaldo
Villamil Auz”.

UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
UNIDAD DE POSGRADO
MAESTRIA EN PEDAGOGIA
ENCUESTA A DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“OSWALDO VILLAMIL AUZ”

Reciba un cordial saludo la siguiente Encuesta tiene como: objetivo Analizar las
estrategias didacticas mediadas por el uso de las TIC como apoyo para el proceso de
ensefianza — aprendizaje en la asignatura de ciencias naturales de los estudiantes de
segundo afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”, que
ayudara a responder los objetivos de trabajo de la presente proyecto de investigacion;
dejando constancia de nuestro compromiso en guardar absoluta reserva a la informacion
gue usted nos proporcione, expresando desde ya nuestros sinceros reconocimientos por
el apoyo brindado por ustedes.

Instruccion: Responder de la manera més fidedigna y apegada a la realidad, en cada una
de las preguntas planteadas en el cuestionario adjunto.
1 ¢Considera usted que es mas significativo aprender Ciencias Naturales a través de

experimentos, investigaciones creando su propio experimento?

Siempre ()

A veces ()

Nunca ()

2 ¢Ha escuchado hablar acerca de aula invertida y sus beneficios?
Si ()

No ()

Aveces ()

3. ¢Motiva a sus estudiantes a investigar con la utilizacion de las TIC fuera de la

institucion?
Si ()
No ()

Aveces ()
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4. ¢Cual de las siguientes estrategias innovadoras considera Ud. que contribuiran al
logro de aprendizajes significativos en la asignatura de Ciencias Naturales?

Aula invertida ( )

ABP ()

Estudio de caso ()

5 -¢Emplea usted trabajos grupales para desarrollar investigaciéon con TIC

en los estudiantes?

Si ()
No ()
Aveces ()

6 .-¢Usted considera que las TIC son muy importantes dentro de su proceso
de aprendizaje?

Si ()

No ()

A veces ()

7.- ¢Ha utilizado simuladores virtuales en el aprendizaje de Ciencias Naturales?

Si ()

No ()

A veces ()

8: ¢Usted para facilitar el aprendizaje de sus estudiantes utiliza recursos
tecnologicos?

Si ()

No ()

A veces ( )

9.- ¢Considera Ud. util la capacitacion docente sobre estrategias didacticas medidas por
las TC?

Si ()

No ()

Aveces ()
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10 ¢ Considera usted que el uso de las estrategias didacticas mediadas por las TIC con
sus estudiantes es de importancia para fortalecer su proceso de aprendizaje?

Si ()
No ()

Aveces ()
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Anexo 5. Soporte fotografico del proyecto.

"'tg.f

Reunién con el Lcdo. Eddy Epinoza Soria solicitando la apertura de la investigacion
en la Unidad Educativa “Oswaldo Villamil Auz”.
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Socializacion docente
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