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PRÓLOGO 

 

Actualmente la educación virtual ha generado un impacto formidable en el proceso de 

enseñanza aprendizaje, repercutiendo en calidad educativa y los resultados académicos 

de los estudiantes. Sin embargo, existe inconformidad en varios estudiantes y padres de 

familia, porque se considera que esta nueva modalidad no es una buena opción, a pesar 

de ello existen otros que manifiestan que es una ventaja muy aplicable, puesto que permite 

interactuar de una mejor manera entre el docente-estudiante, dejando de lado los 

problemas y conflictos de tiempo y espacio. El cambio de lo presencial a lo virtual fue de 

una manera precipitada e inesperada por el Ministerio de Educación, sin embargo, el 

nuevo modelo de enseñanza ha permitido construir un mejor conocimiento en los 

estudiantes, de modo que el docente desarrolla con total originalidad, creatividad y 

flexibilidad nuevos contenidos, para luego impartirlos en las clases, generando de tal 

manera la interacción docente-estudiante y estudiante-estudiante. Adicionalmente se debe 

recalcar que en estos tiempos modernos y tecnológicos los estudiantes usan con mayor 

facilidad la tecnología, lo que proporciona al docente establecer e implementar nuevas 

técnicas y estrategias metodológicas para impartir al momento de dar sus clases, como es 

el caso del aula invertida (flipped classroom), lo cual ayuda a los estudiantes a realimentar 

conocimientos, autointruirse y procesar información pertinente a los temas que se van a 

dictar en las clases. 
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RESUMEN 

 

El presente proyecto de desarrollo tiene como finalidad diseñar estrategias educativas de 

aula invertida para el desarrollo del proceso enseñanza-aprendizaje de los estudiantes del 

subnivel medio. Se llevó a cabo una metodología de investigación documental que ayudó 

a recolectar información fundamental a través de artículos científicos, libros, paper, etc., 

de modo que estuvieron directamente relacionados con la temática de estudio. La 

investigación explicativa sirvió para dar respuesta al por qué de la investigación y 

establece relaciones entre las variables para conocer los factores que intervienen en el 

proceso. La técnica de la observación permitió identificar las aptitudes que posee el 

estudiante en relación al desempeño y la comprensión de la materia. Como instrumento 

se utilizó la encuesta, donde se efectuó un cuestionario conformado por diez preguntas el 

cual fue dirigió a 120 estudiantes, de igual forma, la entrevista estuvo encaminada a 3 

docentes y al director de la Institución. Por otra parte, se desarrolló una guía didáctica 

dirigida a los docentes, donde contuvo puntos importantes que debían conocer e 

identificar para llevar un correcto proceso de enseñanza-aprendizaje aplicando el modelo 

de aula invertida. Para finalizar se elaboraron las respectivas conclusiones y 

recomendaciones del trabajo.  

 

Palabras clave: aula invertida, enseñanza-aprendizaje, estudiantes. 
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ABSTRACT 

 

The purpose of this development project is to design flipped classroom educational 

strategies for the development of the teaching-learning process of middle-level students. 

A documentary research methodology was carried out that helped to collect fundamental 

information through scientific articles, books, paper, etc., so that they were directly 

related to the subject of study. The explanatory research served to answer the why of the 

research and establishes relationships between the variables to know the factors that 

intervene in the process. The observation technique allowed to identify the aptitudes that 

the student possesses in relation to the performance and understanding of the subject. As 

an instrument, the survey was used, where a questionnaire made up of ten questions was 

carried out, which was directed to 120 students, in the same way, the interview was 

directed to 3 teachers and the director of the Institution. On the other hand, a didactic 

guide was developed for teachers, where it contained important points that they should 

know and identify in order to carry out a correct teaching-learning process applying the 

flipped classroom model. Finally, the respective conclusions and recommendations of the 

work were elaborated. 

 

Keyword: flipped classroom, teaching-learning, students. 
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INTRODUCCIÓN 

 

A nivel global se vive en una era digital donde las herramientas tecnológicas y la 

utilización del internet se han instaur ado como algo fundamental para la realización de 

diversas actividades académicas con el fin de que los educandos requieran de manera fácil 

y rápida ejecutar sus actividades. La utilización de metodologías tecnológicas ayuda a 

mejorar la gestión del conocimiento de los estudiantes, ya que los recursos y las 

herramientas suministradas por los docentes en cada sesión de clase, ayuda al estudiante 

a mantenerse ac tivo en su proceso de enseñ anza aprend izaje. 

 

A nivel nacional ya no es una nove  dad que la educación ha sufrid o diversos cam bios 

significativos durante estos últimos periodos académicos, las medidas adoptadas por el 

Gobierno Nacional fuer on para preca utelar la salud e integ  ridad de los estud iantes, y es 

por ello que generó distintos cambios en los estilos de enseñanza-aprendizaje de los 

estudiantes, debido a que se pasó una modalidad presencial a una modalidad virtual o 

digital, teniendo como circunstancia que los docentes requieren utilizar recursos 

tecnológicos para con tinuar con el proceso edu cativo dirigido a todos los nive les de 

educación. 

 

Es evidente que, dentro de la Escu ela de Educación Básica Dr. Humberto Alvarado Prado, 

se ha llevado a cabo diversas est  rategias tecnológicas que han contribuid  o y ayudado en 

la enseñanza-aprendizaje de los estudiantes de subnivel medio, durante los últimos 

periodos escolar es, los cuales han sido impartidos por diferentes plataformas virtuales 

vías online o internet tales como Z  oom, Google Meet, Microso ft teams, etc., empleando 

el modelo pedagógico que la instituc ión imparte dentro de sus norma tivas. 

 

Por lo tanto, el pre sente trabajo consiste en efectu ar una metodol ogía de aula invertida, 

el cual se trata de una técnica, donde el estudiante puede obtener información relevante 

en un tiempo determin ado y en un lugar que no re quiere de la presencia fí sica de un 

docente, es decir, ayuda al apre ndizaje con bases empíricas en el aprendiz, que busca 

cambiar la enseñanza tradicionalista, para así disminuir el analfabetismo digital y la 

educación tradicional. 
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El Capítulo 1, muestra la naturaleza del proyecto donde se hace la descripción del 

estudio, el marco institucional, la finalidad, la contextualización y ubicación del 

problema, la situación actual, el problema general y su respectiva delimitación, los 

objetivos del proyecto, las me tas y beneficios, los cr iterios met odológicos y los fact ores 

externos.  

 

El Capítulo 2, está compue sto por la fundam entación concep tual; donde se descr  ibe la 

variable independ iente y la dependiente, la funda  mentación te oría da a conocer todas 

aquellas teorías acerca de las variab les del estudio y la fund  amentación legal indica las 

leyes y reglamen tos en el cual se basó el prese nte estudio. 

 

El Capítulo 3, contiene el desarrollo del pr oyecto, donde se señ ala la car acterización y 

el desarrollo, las activid ades y tareas del mismo, los recu rsos y sus princip ales indicadores 

del cambio edu cativo. 

 

El Capítulo 4, da a cono cer los respectivos resul tados del proy ecto en base a los objetivos 

específicos plantead os. 

 

El Capítulo 5, plan tea las conclusiones y recom endaciones del presente estu dio. 
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CAPÍTULO I 

NATURALEZA DEL PROYECTO 

 

La educac ión es algo adm irable, pero está bien  

recordar de vez en cuando que nada que merezca  

la pena sab er puede ser ens eñado 

Oscar Wilde 
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1.1 DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO 

 

La metodología aula invertida (Flipped Classroom) facilita al docente crear activi  dades 

que ayuden a guiar y orientar las dinámicas que efectúan los estudiantes; por ello se 

sustenta que la utilización del aula invertida contribuye a la enseñanza-aprendizaje, 

debido a que fome nta el autocono cimiento y el desarr ollo de técnicas y dest rezas; incluso 

en dicha metodolo gía los roles se invierten, ya que el doce nte es el facilit ador del proceso 

de enseñanza y apren dizaje. También, se da la po sibilidad de educarse m ediante varias 

actividades interac tivas con el uso de tecno logía (Zo om, Google M eet, Microsoft t eams, 

entre otros) 

 

El aula in vertida influye en el ap rendizaje activo, obteniend o la auton omía del estudiante, 

asimismo, contri buye a que el estu diante uti lice ciertos rec ursos como la crea ción de 

videos para la compren sión de cont enidos, resolución de ejerci cios, tra bajos grupales, 

destrezas ideales para empl ear la teoría y prof  undizar el con tenido. De igual ma nera es 

vista como una fo rma de enseñanza semi presencial (Wendorff, 2019). El aula inverti da 

utiliza la tecnolo gía multimedia con el prop ósito de acceder a di stintos instr umentos y 

herramientas permiti endo el soporte fue ra del aula y situa ndo én fasis en la ad quisición de 

las compete ncias digital es. Por lo tanto, la importa  ncia de aplicar dicha meto  dología, ya 

que busca el apren dizaje efectivo y com petente en los estu diantes (Velásquez R. , 2017). 

 

Debido a las problemá ticas que se han present ado en el proceso de en señanza-apren dizaje 

actual, se establece como pro puesta el aula i nvertida, la cual s ervirá para los docentes 

como apoyo y a los estudiantes en una mejora del rendimiento académico. Con esta 

técnica el estudian te es gestor de su conoci miento y el ma estro se tran sforma en un tutor, 

y a su vez en un guía, permit iendo de esta form a una mayor inte racción entre ambos 

particip antes. El pro pósito de la tec nología y la impl ementación de la propu esta educativa 

servirá como pote ncial en el apr endizaje de los estud iantes. Las activ idades del docente 

en clase se encontr arán encaminadas a la sol ución de las dudas s urgidas por parte de los 

estudiantes, hacie ndo así, el rol de guía y aproxi mándose un poco más al educ ando, en 

otras palabras, se con oce cuáles son las h abilidades y las debilidad es del m ismo por medio 

de una asistencia perso nalizada. 
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1.2 MARCO INSTITUCIONAL 

 

Por su parte, el Ministerio de Educación ecuatoriano ha aportado no solamente en el 

aspecto curricular y metodológ ico, sino tam bién a desarrollado ini ciativas e inn ovación 

en los procesos de enseñan za-aprendi zaje.  

 

La utiliz ación de nuevas metodol ogías tecnológicas es un req uisito para que un siste ma 

educativo innove y se acomode a las exigencias de la sociedad. El Ministerio de 

Educación del Ec uador ha formado el plan educa tivo denominado “Aprend emos juntos 

en casa” que sostie ne una estrategia ped agógica donde per mite afrontar los des afíos que 

representa una educ ación en situacione s de emerg encia, para lo cual en estos últi mos 

periodos se ha diseñ ado un currículo pri orizado por sub niveles (MINEDUC, 2020).  

 

De acuerdo a Carignano (2016) el uso de a ulas virtuales para el desa rrollo de ac tividades 

de enseñanza-aprend  izaje se ha visto afecta do por la falta de int eractividad entre los 

estudiantes para cum plir con los prop ósitos, por ello, la nec esidad de inno var y presen tar 

una modalidad dife rente como lo es el aula inv ertida, debido a que los estudia ntes pueden 

adquirir y generar ópti mos conoci mientos, con la fina lidad de que ellos mi smos sean los 

protagonistas de su pro pio apren dizaje.  

 

1.3 FINALIDAD DEL PROYECTO 

 

La finalidad del presente traba jo es diseñar estrateg ias educativas del aula i nvertida en el 

desarrollo del proceso enseñanza - aprendizaje de los estudiantes del subnivel medio, 

debido a que actualme nte los procesos edu cativos necesitan mo dernizarse en func ión de 

los intereses y requerim ientos de los es tudiantes, ya que ellos se encu entran idóneos para 

aprender y obtener dest rezas de una forma aut ónoma con las instr ucciones que suministra 

el docente median te plata formas virtuales y que los doc entes sean sus gu  ías o mentores 

quienes provean conocimie ntos, un enfoque cent rado y una ens eñanza que sea ejem plar.  
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Por ello se da la releva  ncia del estudio, ya qu e a través del aula inv ertida como mé todo 

innovador y gener ador de cono cimientos reviste im portancia signif icativa consi derando 

que se pr etende dar a conocer que el apre ndizaje se vuelve represe ntativo si se u tiliza 

recursos tecnoló gicos dentro del proc eso y sobre todo si es el estud iante quien desde su 

estilo de aprendizaje gen era conocim ientos. 

 

1.4 CONTEX TUALIZACIÓN Y UBI  CACIÓN DE LA PROBLEMÁTICA 

 

A nivel internacional la educa ción actual ha optado por realizar nuevos métodos que 

faciliten al docente la enseñanza y aprendizaje hacia los estudiantes, es entonces que 

surgen nuevos mo delos como es el caso del aul a inv ertida, donde se rompe el esqu  ema 

tradicional de enseñ anza, y el docente se convierte en guía y orientador, dicha técnica 

innovadora desarrolla en los estudia ntes valores co mo la responsabilidad y el compromiso 

académi co.  

 

A nivel nacio nal se ha eviden ciado que la educa ción ha teni do un cambio rad ical en el 

proceso de enseña nza-apre ndizaje de los estudia ntes. Según el MI  NEDU (2020) en el 

plan de aprendamos juntos, la finalidad es que los estudiantes continúen con sus 

actividades académicas desde sus hogares. Además, contempla diversas acciones 

pedagogías en don de los doce ntes deben trab ajar de ma nera conj  unta para la ap licación 

de los recursos didáct icos. 

 

A nivel lo cal en el Cantón Q uevedo no se han regis trado casos que gua rden re lación con 

la enseñanza-aprendizaje a través de la metodología de aula invertida dentro de las 

Instituciones Educativas. Por ello, se tie ne la nece sidad de aplicar dicha téc nica con el fin 

de mejorar los conoci mientos en los estudi antes. El estudio se pret ende reali zarlo en la 

Escuela de Educación Bás ica Dr. Humbe rto Alvarado P rado, la cual se en cuentra ubicada 

en la Avenida Jai me Rol dós Aguilera, Calles 24 ava y San Agustín, frente a la iglesia 

Santa Ana, perten eciente a la Coope rativa Viva Alfaro. 
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1.5 SITUACIÓN ACTUAL DE LA PROBLEMÁTICA 

 

Diagnostico 

 

Es evide nte que el uso de aparatos tecn ológicos y el i nternet en la pobl ación ecuatoriana 

ha provocado gran relevan cia para realizar un proce so de enseñanza y apren dizaje digital, 

sin embargo, aún hay docentes que imparten las clases sin ninguna actividad didáctica o 

llamativa hacia los estudi antes, lo cual no aprov echan los rec ursos tecnol ógicos que 

existen actualmente para optimizar el proceso educativo. Por lo tanto, este tipo de 

enseñanza ocasi ona que los estudia ntes pierdan el interés al mome nto de apr ender. 

 

Por ello, el problema radica en que la enseñanza que se lleva a cabo es de forma 

tradicional, es decir, similar a como se dictada de forma presencial, haciendo que los 

estudiantes no se sienta n con la capacidad de soluci onar pro blemas a futuro. Por tal razón, 

el docent e debe estudiar des trezas viables para la enseñ anza y así selec cionar cuales 

pueden ser las útiles al m omento; además, debe dejar de lado la limitación del 

conocimiento, ya que no son a daptables a las nuevas gener aciones. 

 

Pronóstico  

 

Es fundamental hacer un c ambio de la perspec tiva educativa, con el fin de pr  oveer y 

proporcionar un may or signifi cado al apre ndizaje y a las no  ciones de los estu diantes, 

además, es importante que estos busquen un mayor interés, responsabilidad y 

compromiso acadé mico, para que así pue dan desarr ollar diferen tes capa cidades, destrezas 

y habilidades. Asimismo, es idóneo que los educandos sean capaces de generar sus 

propios conocimientos, donde le permitan alcanzar un aprendizaje mayormente 

significativo. Por e llo, el uso nue vas herram ientas y m odelos, de ense ñanza-apren dizaje 

es una necesidad primo rdial para que el siste ma educ ativo me jore y opti mice nuevos 

requerimientos. 
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Control del Pronóstico 

 

El aula inverti da abre muchas po sibilidades y alt ernativas para la peda gogía ya que 

permite establec er una enseñanza didá ctica e interac tiva, donde se ro  mpe el esquema 

tradicional y se invier ten los rol es entre doce ntes y estud iantes. Para llev ar a cabo un 

control de pronóst ico del aula inver tida es impo rtante que en las Ins tituciones Edu cativas 

se comience a emplear esta nuev a metod ología. Cabe recal car que para los estu diantes o 

incluso para los doc entes esta técnica es total mente dif erente a la que se aplica en la 

actualidad, no obstante, es cu estión de ada ptación y ajus te, ya que en los últi mos años las 

clases virtuales ya son u na reali dad y ade más la tecnolo gía forma parte de la ed  ucación, 

lo cual es de g ran ayuda y beneficio. 

 

1.6 PROBLEMA 

 

1.6.1 Problema general 

 

¿Cómo diseñar estrategias educativas del aula invertida en el desarrollo del proceso 

enseñanza – aprendizaje de los estudiantes del subnivel medio? 

 

1.6.2 Problemas derivados 

 

 ¿Cómo desarrollar la fundamentación teórica de las estrategias didácticas del aula 

invertida (flipped classroom) en el proceso de enseñanza -  aprendizaje de los 

estudiantes de subnivel medio? 

 ¿Cómo diagnosticar el estado actual del proceso de enseñanza -  aprendizaje en 

los estudiantes del subnivel medio? 

 ¿Cómo desarrollar una estrategia didáctica para la aplicación del aula invertida en 

el proceso enseñanza aprendizaje en los estudiantes del subnivel medio? 

 ¿Como validar la propuesta del aula invertida para evidenciar la eficacia en el 

proceso de enseñanza – aprendizaje? 
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1.7 DELIMITACIÓN DEL PROBLEMA 

 

Campo: Ciencias Sociales y Educación 

Área:  Pedagogía. 

Línea: Estrategias pedagógicas y didácticas para optimizar el rendimiento escolar 

y evitar el fracaso y abandono escolar. 

Lugar: Escuela de Educación Básica Dr. Humberto Alvarado Prado 

Tiempo: De septiembre a noviembre 2021 

 

1.8 OBJETIVOS 

 

1.8.1 Objetivo general 

 

Diseñar estrategias educativas del aula invertida en el desarrollo del proceso enseñanza – 

aprendizaje de los estudiantes del subnivel medio. 

 

1.8.2 Objetivos específicos 

 

 Desarrollar la fundamentación teórica de las estrategias didácticas del aula 

invertida (flipped classroom) en el proceso de enseñanza -  aprendizaje de los 

estudiantes de subnivel medio. 

 

 Diagnosticar el estado actual del proceso de enseñanza -  aprendizaje en los 

estudiantes del subnivel medio. 

 

 Desarrollar la estrategia didáctica para la aplicación del aula invertida para 

potenciar el proceso enseñanza aprendizaje en los estudiantes del subnivel 

medio. 

 

 Validar la propuesta del aula invertida para evidenciar la eficacia en el proceso 

de enseñanza – aprendizaje. 
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1.9 META 

 

La meta principal del presente trabajo es que el modelo de aula invertida sea una 

herramienta principal dentro de las Ins  tituciones Educ ativas, es decir, que se deje a un 

lado la enseñanza o esqu  ema trad icional que se a llev ado hasta ahor a. Asim ismo, con la 

ayuda de dicho mod  elo se pret ende solucionar prob lemas acad émicos de los estu diantes 

que podrían present arse durante el proce so de la ens eñanza – aprendizaje.  

 

El modelo i ntenta ser una estra tegia did áctica que m otive y des pierte el in terés de los 

educandos con el propó sito de que ellos tr abajen en casa co mo punto de part ida de la 

clase que el docente impartirá dentro del aula de manera que el estudiante tenga la 

oportunidad de sacar sus pr  opias ideas e inquiet udes y así poder pla ntearlas durante la 

clase con su do cente dando la soluci ón a sus d udas. 

 

De igual forma se pretende que el modelo de aula invertida  sea una guía para los tra bajos 

que vendrán bajo esta línea simi lar de estudio, y que sea fuente ins  piraciones para otros 

autores los cuales tengan interes en dicha tecnica, además, la finalidad principal es 

cumplir con las expectativas que han sido p royectadas.  

 

1.10 BENEFIC IARIOS 

 

Los benefici arios directos serán 122 est udiantes de la Escuela de Educ ación Básica Dr. 

Humberto Alvarado Prado y los beneficiarios indirectos, 3 docentes y comunidad 

educatva en general. 

 

1.11. CRITERIOS METODOLÓGICOS 

 

Descriptivo 

 

Porqué a naliza e interpr  eta los diferentes elem entos del pro blema y como se pretende la 

participación de los su jetos de la investi gación, tiene un enfo que cuanti tativo. 
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Observación 

 

Mediante esta técni ca se deter minó que hizo el es tudiante en el compo  rtamiento y las 

aptitudes con resp ecto al desem peño de la com prensión de la materia, y su relación con 

los maestros dent ro del aula de clases. 

 

Investigación expl icativa 

 

Por el nivel de conocimientos, es explicativa porque da respuestas al por qué de la 

investigación y establece relaciones entre las variables para conocer la estructura y 

factores que inte rvienen en el p roceso. 

 

Investigación documental 

 

Se efectuó una investigación documental, ya que se recolectó información necesaria 

mediante artículos científicos, libros, tesis, paper, etc. de modo que estuvieron 

directamente relacionados con la temática de estudio con lo cual contribu  yó al desarro llo 

del proy ecto. 

 

1.12. FACTORES EXTERNOS O PRE-REQUISITOS DE LOS LOGROS 

 

Entre los factores que favorecen el presente trabajo es que existen diversos estudios 

empíricos en relación a la temá  tica de estudio. Sin embargo, la parte neg  ativa es que no 

se podrá aplicar el pro ceso de una form a presencial d ebido a las circun stancias de la 

pandemia (COVID 19). 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

 

La meta de la educac ión es el avan ce en el conoc imiento  

y la disemi nación de la verdad 

John Kennedy 
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2.1. FUNDAMENTACIÓN CONCEPTUAL 

 

2.1.1. Aula invertida 

 

Para Ferre iro (2016) el aula in vertida es un modelo peda gógico que transfiere el trabajo 

de determinados proceso s de aprendizaje f uera del aula y utiliza el tie mpo de clase, junto 

con la experiencia del doce nte, para faci litar y pote nciar otros p rocesos de adquisición y 

práctica de conoci mientos dentro del aula. 

 

2.12. Aula virtual 

 

De acuerdo a Achútegui (2016) es un mod elo pedag ógico que tra nsfiere el trabajo de 

determinados proces os de apren dizaje fuera del aul a y utiliza el tie  mpo de c lase, junto 

con la experiencia docente, para proporcionar, facil itar y pote nciar otros méto dos de 

prácticas de conocimien to.  

 

2.1.3. Estrate gias metodol ógicas 

 

Del Pino (2017) indi ca que son las interven ciones peda gógicas rea lizadas con la int ención 

de potenciar y optimizar los procesos de aprendizaje y de enseñanza, contribu yen a un 

mejor desarrollo y progreso de la inteligencia, la conciencia y las competencias para 

actuar socialme nte.  

 

2.1.4. Ambiente flexible 

 

Ledo (2017) indic a que el modelo ped agógico de la clase inve rtida permite la inserción 

de diversos estilos de apre ndizaje, por ello el doc ente de acu erdo al ritmo de ap rendizaje 

de los educandos debe reconf igurar los conten idos y así evitar la ambigü edad del proceso 

de aprendi zaje. 
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2.1.5. Aprendizaje activo 

 

De acuerdo a Bergmann y Sams (2016) es el proceso en el que los alumnos se implican 

en la adquisición de nuevos conocimientos 

 

2.1.6. Personalización de la educación 

 

Esta blece una estr uctura con la que se a segura que los estu diantes reci ban una ed ucación 

personalizada, diseñ ada a la medida de sus nec esidades individ uales (Bergmann & Sams, 

2016).  

 

2.1.7. Enseñanza 

 

De acuer do a lo que ind ica Huerta (2020) la ens eñanza es el refu erzo de un p roceso de 

asignación de signi ficados y de atribu ción de sen tido que caracter izan al aprendizaje 

académi co.  

 

2.1.8. Apren dizaje 

 

Para González (2019) el aprendi zaje es el proceso median te el cual se ad quiere y logra 

habilidades, dest rezas, conocim ientos o cond uctas, como frut o de la exp eriencia dir 

ecta, el estu dio, la observ ación y el razonam iento. 

 

2.1.9. Estilo de aprendizaje 

 

Según Blasco (2016) es el conju nto de comport amientos que se ag rupan y se clasifican 

con una sola etiquet a. Es una m anera hab itual en la que la per sona se rel aciona con el 

medio que le ro dea para organiz arlo y apr opiarse de los elem entos, sím bolos, conceptos 

que lo represe ntan.  
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2.2 FUNDAME NTACIÓN TEÓ RICA 

 

2.2.1 El Aul a Invertida o Fli pped Classroom 

 

Para Bergmann & Sams (2016) manif iestan que el aula inve rtida surg e para or ientar las 

necesid ades de los estud iantes que por situ aciones particula res perdí an sus c lases. Implica 

que los alum nos en sus casas repa sen y tomen apu ntes de la clas  e, y en el aula se dedic  a 

el tiempo para el desarrollo de las tareas y las explicaciones de los conceptos que no 

fueron ente ndidos.  

 

Villanueva (2017) da a conocer que, media nte la impleme ntación del au la inver tida, el 

profesor ya no de be dar cl ases dura nte muchas ho ras, sino que puede reduc ir la cant idad 

de tiempo que dedica a la clase, abriendo el tiempo para el uso de estrategias o 

herramientas tecn ológicas como pu ede ser el víd eo o el pod cast, o sencilla mente int ernet, 

para así mante ner activo el apre ndizaje. 

 

Por su parte, el aula invertid a es una in novación edu cativa que pos ee una reestru cturación 

del entorn o del aula y las activi dades en el h ogar, por ende, ayu da a obten er inform ación 

adicional en el des arrollo de la metac ognición, de bido motiva a los estudi antes a bus car 

por su propia cue nta lo que es nece sario y requ erido para su conoc imiento (Vite, 2017).  

 

2.2.2 Caracterí sticas del a ula inve rtida 

 

Para Sánchez (2018), los factores fundamentales para constituir un modelo de aula 

invertid a se especifican de la siguiente m anera: 

 

 La instrucc ión directa se da fu era del aula, gener almente a tr avés de vi deos, de manera 

que se aprov eche el tiempo para realizar activi dades signifi cativas que prom uevan la 

colabora ción, tales co mo deba tes, disc usiones lab oratorios, proy ectos entre otr os.  
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 La instrucción básica es efectiva cuando se hace de manera individual y 

personalizada, respo ndiendo a las necesi dades de los estudi antes.  

 

 Las activid ades que son propuestas por el doc ente busc an suscitar el desa rrollo de un 

pensam iento críti cos de los estudia ntes con el fin de solucionar pro blemas de ma nera 

indiv idual y colabor ativa.  

 

 El contenido intencional generalmente se presenta en videos a través de herramientas 

screencasting, de manera que los educandos puedan tener acceso a la información 

fuera del aula. 

 

2.2.3 Clase tradicio nal vs Flipped Classr oom 

 

De acuerdo a Lynch (2016), los cuatro pilares fundamentales del modelo Flipped 

classroom para que el apren dizaje inve rtido ocur ra se cen tra en: 

 

 Ambiente fl exible. El apren dizaje inv ertido perm ite una va riedad de mo dos de 

aprendizaje; cre an esp acios flexi bles en los que los estu diantes el igen cuá ndo y 

dónde apre nden. Adem ás, los educa dores que ca mbian sus clase s son flex ibles 

en sus expe ctativas de plaz os de apre ndizaje de los estud iantes y en sus 

evaluaciones del apren dizaje de los estu diantes.  

 

 Cultura de apre ndizaje. El aul a de clase pro vee al alumno oport unidades para 

explorar los te mas en profun didad y crear m ás oport unidades de apren dizaje. 

Como res ultado, los estu diantes partic ipan acti vamente en la con strucción del 

conocimiento a medi da que parti cipan y ev alúan su apren dizaje de una ma nera 

que es per sonalmente signifi cativa.  

 

 Contenido Inten cional –Los edu cadores utili zan el conte nido inten cional para 

maximizar el t iempo en el a ula con el f in de ado ptar mé todos de es  trategias de 

aprendizaje ac tivo centr adas en el alu mno, se gún el nivel de gra do y la ma teria.  
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 Educador profesi onal- El docente debe estar prep  arado para observ ar de forma 

continua a sus est udiantes fuer a y de ntro del aula de cl ase, de  manera que pue da 

darles retr oalimentación oportu na.  

 

Con el mo delo del aula inver tida, los estud iantes tiene n un rol más ac tivo el d ocente se 

convierte en un gu ía del pro ceso de enseñanza, las cla ses se vue lven más colabor ativa, 

mientras q ue, en el aula tradicio nal, los est udiantes son pasi vos, los doc entes se ded ican 

a explicar, s iendo él, el ce ntro del pro ceso, por lo que las clas es se convie rte en un espacio 

para esc ribir lo que el doce nte est ablece (Salazar J. , 2019).  

 

Tabla 1.  

Comp aración entre el aula trad icional con respecto al aula inv ertida 

 

Aspectos Clase tradicional Aula invertida 

Rol del 

docente 

Es más activo, explica y 

transmite sus conocimientos, es 

el centro del proceso de 

enseñanza, es autoritario, exige 

memorización. 

Diseña material didáctico apoyado 

en las TIC. Estimula el trabajo 

colaborativo 

Rol del 

estudiante 

Es pasivo, repite y memoriza, 

poca independencia cognoscitiva 

Es el centro del proceso de 

aprendizaje. Es más activo. 

Recibe, lee y se apropia del 

contenido 

Tiempo de 

clase 

Transmisión de saberes, copiar lo 

que el docente dicta 

Construcción de saberes mediante 

trabajo colaborativo y evaluación 

formativa 

Uso del 

espacio 

Docente en frente del aula, 

explicando y los estudiantes 

tomando apuntes 

Estudiantes piensan, discuten, 

interactúan, mientras docente, 

supervisa y ayuda a los estudiantes 

rezagados 

Nota: Se muestra una breve comparación entre el aula invertida y la clase tradicional, de modo 

que se manifiesta los puntos mas eficientes.   



 

 

  18 

2.2.4 Ve ntajas y desvent ajas del aula inver tida 

 

La clase inv ersa tiene sus ven tajas y desve ntajas, por lo ta nto, se puede h acer menc ión de 

algunas de el las que se ofre ce a la educa ción, utili zando este tipo de metodol ogía act ual 

que implica una gra n ayuda para la s  uperación y me jora educativa del educan do y del 

educa dor (Semenov, 2016). 

 

 El Flipped Classroom o clase inversa permite inmiscuirse por completo en la 

materia, visitando las actividades interactivas diseñadas cuantas veces crea 

necesaria para comprender. 

 Fuera de au la, esta meto dología pro gramada permite la partic ipación en línea a 

través de foros, debat es, discusi ones grup ales y per sonales con los comp añeros y 

el facili tador o tutor, emiti endo juicios de val ores pr opios concernien tes al tema. 

 En clase, partici pa activame nte media nte la resol ución de prob lemas y actividades 

de colaborac ión y discus  ión en clase. 

 Permite al estud iante converti rse en protag onista y ser una p  arte ese ncial de su 

apre ndizaje. 

 Incre menta el compro miso del estu diante porque este mét odo hace corres ponsable 

de su pro ceso de apre ndizaje. 

 El estudi ante puede se guir su clase, aun que no pud iera asisti r al aula ya que las 

temáticas están da das en el mo delo “clase inve rtida”. 

 Aprende acor de a su p ropio ritmo ya  que pue den acceder al materi al cuan do crea 

conveniente en tiem po y esp acio. 

 Actualmen te, la ma yoría de los estudi antes cuent an con dispos  itivos tecnol ógicos 

en sus man os por lo que les hac e aún más ef icientes en ap licar el m odelo. 

 Favore ce una aten ción person alizada del doce nte a sus estudia ntes 

 El docente tie ne ma yor eficiencia en su  desempeño diar io por tener más tiempo y 

espac io en sus activ idades. 

 Redu ce el pro blema de str ess que gene ra el ex ceso de traba jo doce nte. 

 

 



 

 

  19 

Sin em bargo, exi sten ta mbién críticas y desv  entajas a este mé todo de en señanza que son 

indispensables con ocer para saber en qué circu  nstancias se pu ede desarr ollar y poner en 

práctica este tipo de enseñanza. Se puede mencionar algunas desventajas (Semenov, 

2016). 

 

 El docente debe y tiene que emp lear mucho tie mpo para la p lanificación de los 

recursos, met odología y la elabo ración del Pl an de clase que se utiliza rá en el aula. 

 

 El aula inv ersa den tro de sus propó  sitos está el apre ndizaje aut ónomo en este 

sentido se descuidada los aprendizajes colaborativos donde se desarrollan 

destrezas y habilid ades esen ciales para la conv ivencia en la soci edad. 

 

 En ciertas ocasiones se privilegia el manejo de los recursos más que en la 

metodología empl eada. 

 

 En la apli cación del aula inve rsa en much as ocas iones no se cons idera la ca rencia 

de recursos tecno lógicos que pued an tener los estu diantes, espec ialmente de las 

zonas rurales o urb anas margina les. 

 

2.2.5 Tipos de aula inve rtida 

 

Para Pardo (2016) exist en siete posib les aplic aciones en la apl icación del a ula inve rtida 

como pedagogía emerg ente para la enseñ anza y el apre ndizaje.  

 

 Clase inversa estándar: los estudiantes trabaj aban los videos en sus hogares y 

posteriormen te en clase practi can lo apr endido.  

 

 Clase inversa orient ada al deb ate: los videos asi gnados ayu daban a desarr ollar 

debates o reflexi ón post erior en el au la.  
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 Clase inversa orientada a la experimentación: los videos servían como 

referencia para reco rdar y rep etir aprend izajes de dife rentes ár eas.  

 

 Clase inversa como aproximación: los estudiantes ven los videos en clase, 

después, el prof esor acude a res olver dud as.  

 

 Clase inversa basado en grupos: combinaba la clase inversa como 

aproximación, pero el ca mbio se produ cía en el a ula: los alu mnos se agru paban 

para trabaj ar en el a ula.  

 

 Clase inv ersa virt ual: los con ceptos de tie mpo y espa cio se red efinen, ya que se 

suprime el conce pto de aula tradic ional en el desar rollo de apr endizajes, ent rega 

de tareas, evalua ción etc. 

 

 Clase in versa, se inv ierte al pro fesor: el proces o de cr eación de los vid eos recaía 

bien en el docen te o bien en los estudia ntes para demost rar las de strezas de orden 

superior. 

 

2.2.6 Aul a invertida me diada por el uso de plat aformas virtu ales 

 

Para aplicar el mode lo de aula inv  ertida es im portante el uso de pla  taformas al ser una 

herramienta que fa cilita la su bida de arch ivos o conte nidos selecciona dos por el doce nte, 

para su uso ante s, dura nte y des pués de cl ases, o como espa cio colab orativo para facili tar 

la interacc ión entre estu diantes y pr ofesores fuera de la clase, media nte el uso del es pacio 

virtua l (Hérnandez, 2017).  

 

El aula inverti da como me todología y her ramienta de aprend izaje, in vierte el modo de 

enseñanza tradicional provo cando que gran frag mento de la obtenció n de conoc imiento 

se produzca a tra vés del apr endizaje aut ónomo con el es  tudio fuer a del aul a y que la 

realización de ta reas y prác ticas se hag an en el a ula con el apoyo de los co  mpañeros y el 

docente, transfirie ndo el con trol del apren  dizaje al estu diante (Platero, 2016). 
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2.2.7 Aplicacio nes que se puede ut ilizar en la clase inv ertida 

 

Google Dri ve 

 

Es la solución de almace namiento en la nube de Google. Es gratuit a e incorpo ra las ciertas 

herramientas colab orativas es un proce sador de t extos, hoja de cá lculo, pres entación de 

diapositivas y form ularios. Los docu mentos gener ados con cual quiera de ellas pu  eden 

compartirse con cua lquier per sona, solo basta con introdu cir el cor reo electr ónico o bien 

compartir un enl ace (Olivera, 2018). 

 

Google Classr oom 

 

Es el aula virt ual que ha diseña do Google para com pletar la G suite for educ ation, con el 

objetivo de organizar y mejorar la comunicación entre docentes y alumnos. Se ha 

diseñado exclusiva mente para ay udar a los pr ofesores a crea r y rec ibir las ta reas de los 

estudiante s sin nece sidad de utilizar docu mentos en papel, e involucra funcion es que les 

permiten aho rrar tiem po y colab orar en viv o los un os con los otr os (Olivera, 2018). 

 

YouTu be 

 

De acuer do a lo que i ndica Olivera (2018) se ha conve  rtido en una de las red es soc iales 

más grandes del mu ndo. Por lo tan to, sirve p ara subir v ideos, ade más, inco rpora un e ditor 

simple que pe rmite reali zar pequ eños aj ustes en los video s que se su be. Tam bién pe rmite 

añadir lla madas a la acci ón para ca ptar susc riptores al can al del us uario (Olivera, 2018). 

 

Realidad Aume ntada 

 

Ofrece amplias posibilidades en cuanto al uso de tecnología en el campo educativo, 

combin a el entor no real con lo vir tual a m odo de int eracción mejor ando y enrique ciendo 

las experien cias cognit ivas en los estu diantes y a su ve z es de gran ayud a doce nte ya que 

ofrece diferente metod ología para tra bajar en el a ula (Olivera, 2018). 
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Códig os Qr 

 

Un código Qr es un có digo de barras bidimen sionales cuadrad a que puede alm acenar los 

datos codifi cados. La ma yor del tie mpo de d atos en un enl ace o un s itio web URL. En 

donde se puede evi denciar foll etos, carte les, vi deos y re vistas que perm ite inter actuar con 

el mundo a travé s de un tel éfono celul ar se trata de una herr amienta dig ital virtual muy 

creativa para el pr oceso de aprendi zaje ya que se pu ede dise ñar con cual quier tipo de 

informació n (Olivera, 2018). 

 

2.2.8 Metodo logía de aula inver tida 

 

Se re fiere a las activid ades que se des ignan por el docen te, tales co mo; ex poner y explicar 

contenidos trav és de herra mientas tecn ológicas. De esta man era el ti empo en el aula es 

ocupado net amente para a la rea lización de acti vidades que ve rdaderamente ap ortan al 

aprendizaje signif icativo en los estudi antes, estos están pr opuestos a trav és de ejercicios 

prácticos, resolu ción de dudas proble mas, debat es, traba jos gru pales, el apr endizaje por 

descubrimiento, la coev aluación, autoe valuación, e ntre otras (Gutiérrez, 2019). 

 

En la metodología del aula invertida tanto el docente como el estudiante tiene la 

oportunida d de profu ndizar un te ma o conte nido don de se pueda pro fundizar los recursos 

y herram ientas concre tas, dánd ose así la may or impo rtancia a traba jar en el aula los 

niveles superiores como son (análisis, evaluación y creación) logrando alcanzar el 

aprendizaje d eseado del alum no, con las nue vas tecnolo gías se pue de traba jar fuera del 

aula las habilida des de pen samiento infer iores (Bertha, 2018).  

 

2.2.9 Fas es del p roceso de aula inver tida 

 

El mode lo del aula invert ida abarca tod  as las fases del ciclo de apren  dizaje di misión 

cognitiva de la taxonomía del Boom. Como el conocimiento, la comprensión, la 

aplicación, el análi sis, la sín tesis y la evaluac ión. El m odelo de ap rendizaje esta blece que 

las habilidades sit uadas en los ni veles inf eriores se logr en trab ajar en casa mi entras que 
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los niveles superi ores sería id eal dedi carles más tiem po y trabajar los en clase para tener 

ayuda de los doce ntes expert os en la m ateria (Tourón, 2018).  

 

 Conocim  iento. - En esta etapa los est udiantes están en la cap  acidad de recor dar 

los cono cimientos aprend idos (Velásquez, 2019). 

 

 Compren sión. - Guar da relación con la capa cidad que tiene s los estu diantes de 

hacer nuest ro que se ha apr endido y pres entar la info rmación de div ersas m aneras 

y forma tos (Velásquez, 2019). 

 

 Aplicac ión. - Está relacion ada con la capaci dad de aplicar las destrez as adquiridas 

en nuevas sit uaciones (proble mas) que se presen ten (Velásquez, 2019). 

 

 Análisis. - Es la capaci dad de solu cionar prob lemas part iendo de un conoci miento 

que ha sido tr atado con anteriori dad, en este p unto los estu diantes descom ponen 

el tema o probl ema en sus pa rtes para lu ego de ana lizarlos pres  entar una solu ción 

creat iva (Velásquez, 2019). 

 

 Sínte sis. - Es la cap acidad que los estu diantes ad quieren que les perm ite crear, 

integrar, combinar ideas, planear y proponer nuevas formas de realizar la 

actividad (Velásquez, 2019). 

 

 Evaluación. - Es la capaci dad que tienen los est udiantes de valo rar o em itir juicios 

de valor sobre un te ma o conflicto d ado (Velásquez, 2019). 

 

2.2.10 Pr oceso ense ñanza-ap rendizaje 

 

Los proces os de ense ñanza-aprendiz aje son un fen ómeno que se v ive y se crea desde 

adentro, esto es, procesos de interacción e intercambio regidos por determinadas 

intenciones, en princi pio destin adas a hacer po  sible el aprendiz aje; y a la vez, es un 

proceso determinado desde fuera, en cuanto que forma parte de la estructura de 
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instituciones sociale s entre las cu ales desempe ña funcio nes que se e xplican no desde las 

intenciones y actuaci ones individ uales, sino des de el papel que jue ga en la est ructura 

social, sus neces idades e inter eses (Contreras, 2016). 

 

Hoy en día la ed ucación es algo indi spensable en el ser huma no, es aquell o que permi te 

ampliar los horiz ontes pers onales, adqu irir nuevas ca pacidades y ha bilidades, y m ejorar 

nuestro niv el de vida. Per mite a la pe rsona form arse epistem ológicamente y hacer útiles 

esos conocimi entos. En lo que se refiere a la educac ión for mal, aquel la que se desarrolla 

dentro de las aul as de cl ase y que el objet ivo es concr etizar un currí culo ofi cial, es preciso 

que se lleve a cab o un proce so muy bien estr ucturado. A este pro ceso se los c onoce como 

enseñanza aprendiz aje (Ormrod, 2016).  

 

2.2.11 Eleme ntos del Proc eso Enseña nza-Aprendizaje 

 

Ruíz (2018), es el pr oceso de en señar es el acto m ediante el cual el profes  or mues tra o 

suscita cont enidos educat ivos (con ocimientos, háb itos, habili dades) a un estudiante, a 

través de unos me dios, en fun ción de unos objetivos y dent ro de un co ntexto.  

 

a) Aprend  izaje 

 

Es un proc eso de naturale za extrem adamente com pleja caracte rizado por la adq uisición 

de un nuevo conocim iento, habili dad o cap acidad, de biéndose acla rar que para que tal 

proceso pueda ser consid erado real mente co mo apre ndizaje, en lu gar de una simple huella 

o retención pa sajera de la  misma, deb e ser sus ceptible de manifestarse en un tiempo futuro 

y contribuir.  

 

La Did áctica 

 

De acuerdo a Guillen (2017) expresa que es un pro ceso multidime nsional, a partir de 

cuatro dimensio nes impor tantes a ten er en cuenta: el doce nte, el estu diante, el grupo y el 

contexto inter no y exter no.  
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Zabalza (2017) ind ica que la didá ctica tiene a la instruc ción como ob jetivo a conseguir, 

para lo cual se preocupa de estu  diar el trabajo decente congruente con el método de 

aprendizaje, y por extensión, re coge el tra bajo docente colga do con el a nterior, por lo 

cual, se divide en:  

 

 Didác tica gene ral: es el conj unto de conoc imientos didá cticos aplicables a todo 

sujeto. La didá ctica, en su sent ido más am plio en cu anto que trata de regula r el 

proceso instructivo de información intelectual, es una metodología de la 

instrucción, pe ro en su más estri cta ace ptación es ta mbién una tecno logía de la 

enseñanza. 

 

 Didáctica del leng uaje: es la comu nicación del ho mbre entre sí, me diante otros 

signos que no son los del lenguaje hablado y escrito, tales como gritos, gestos, 

señales (leng uaje mín imo), es indu dable que e stos me dios de comun  icación son 

excesivam ente limi tados. 

 

 El lengu aje ve rbal: por el cont rario, crece indefini damente, exp resa todos los 

motivos expres ables del pensa miento, es un instrum ento que clas ifica y ordena 

las ideas, a los q ue une y org aniza en cate gorías.  

 

2.2.12 Apren dizaje signifi cativo 

 

Foster (2013) man ifiesta que el apren dizaje signif icativo se lo conoce como el proceso 

de aprende r de una fo rma no pa rcial, y su con cepto está ba sado en un nu evo conoci miento 

con la estru ctura cogn itiva, constr uyendo una nueva organiza ción. 

 

El promove r aprend izajes sig nificativos exige un tratamien to en el que se deb e prevenir 

no sólo el diseño de planificación curricular, sino el quehacer docente frente a los 

estudiantes, para los docentes esta es una experiencia basada en el método en aula 

invertida, ya que se b  asa en que el al umnado toma la lecci ón en ca sa. 
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2.2.13 El aula invertid a y su aplicaci ón para el apr endizaje signi ficativo 

 

Quesada (2017), da a conocer que, para la aplicación del modelo del aula invertida, se 

debe tomar en cuenta cie rtas recom endaciones c omo: 

 

 Prep arar el au la para el aprendizaje de la clase al revés, que hacer en el primer día. 

 Se debe info rmar a los pa dres sobre el mo delo de aprend izaje. 

 Enseñar a los alumnos cómo ver los videos e interactuar con ellos, al final las 

evaluacione s son f ormativas.  

 

La aplicac ión del apre ndizaje sign ificativo en el aula inve rtida permit e que el estud iante 

se sienta cómodo y sea más provechoso, todo esto de manera muy responsable, y la 

atención reque rida se la debe enf ocar para tom ar ap untes y posibles interr ogantes para 

formular pregun tas, las mis mas que se las po  drán pl antear y despej  ar una vez en el a ula, 

y así reforz ar lo ya apre ndido (Murillo, 2016).  

 

2.2.14 La interacc ión de los estu  diantes en el Aprend izaje signifi cativo 

 

La interacció n de los estud iantes d entro de los p rocesos de apre ndizaje en el au la, está 

centrada en metodologías activas beneficiadas por el trabajo en red, es decir, hace 

hincapié en el us o de las tecn ologías de la información y comunicación (TIC), y por medio 

de ellas, hac e que ellos inter act úen de la  manera más efec tivas de acu erdo con los tr abajos 

que han realiz ado (Silva, 2016). 

 

Para que el estudi ante tenga la total confian  za en intera ctuar es nec esario em plear como 

ya el aula inve rtida, ya que es la me jor de las es trategias virtua les y presenciales, y con la 

que los estudian tes se ide ntifican, y a su vez ell os desar rollan divers as hab ilidades que le 

permitirán contar con un aprendizaje integral. Al prom over metod ologías activas los 

estudiantes ten drán una partici pación co nsiente en la que se involu  cran los m aestros, de 

una forma d inámica, orien tadas a prof undizar en el conoci miento (Ronald, 2018). 
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2.3 FUNDAMENTACIÓN LEGAL 

 

La investigac ión se fundam enta en el Mar co legal Educa tivo que rige el siste ma nacional 

de Educac ión y que está int egrado por La Cons titución del Ec uador, El có digo de la niñez 

y adolescencia, La Ley Orgánica de Educación Intercultural y La ley Orgánica del 

servicio púb lico, quienes de sde la norm ativa fun damentan el diseñ o y ejec ución de la 

investig ación. 

 

En la Constitu ción del Ec uador Sección Qui nta:  

 

Educac ión Art. 27.-  

 

La educac ión se centra ra en el ser huma no y garan tizar su desarr ollo holís tico, en el marco 

del respeto a los de rechos hu manos, al med io am biente sust entable y a la demo  cracia; 

será participativa, obli gatoria, inte rcultural, de mocrática, inclu yente y di versa, de calidad 

y calidez , impuls ara la equid ad de gé nero , la jus ticia , la solid aridad y la paz; esti mulara 

el sentido crítico, el arte y la cultura física , la iniciativa individual comunitaria y el 

desarrollo de comp etencias y capaci dades para crear tr abajar. 

 

En el Código de la n iñez y adoles cencia Capitulo III.  

 

Derechos relacio nados con el d esarrollo Art. 37.-  

 

Derechos a la Educación. - Los niños, niñas y adolescentes tienen derecho a una 

educación de calidad. Este derecho dem  anda de un siste ma educa tivo que: Numeral 3.- 

El sistema educat ivo ecua toriano debe contem plar propu estas educa cionales, flex ibles y 

alternativas para a tender las nec esidades de todo s los ni ños, n iñas y ad olescentes, con 

prioridad de qui enes tie nen discapaci dad, trabaj an o viv en una si tuación que requiera 

mayores oportun idades para apren der.  
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El A rt. 38.-  

 

De los ob jetivos de los pr ogramas de educ ación. - La educac ión Bási ca y  media asegurar 

los conocimi entos, valor es y acti tudes indis pensables para:  

 

a. Desarrollar la perso  nalidad, las apti tudes y las capa cidades me ntales y físicas de los 

niños, niñas y adol escentes en un en torno lú dico y afect ivo.  

g. Desarro llar un pens amiento autón omo, crítico y creat ivo 

 

Ley Orgáni ca de Educ ación Interc ultural. Del ámb ito, prin cipios y fines.  

 

Art. 2.- Principios. - el sistema educativo ecuatoriano se desarrolla atendiendo los 

siguientes prin cipios ge nerales: 

 

f.- Desarr ollo de proc esos. – Los siste mas educ ativos deb en adec uarse a los cic los de la 

vida de las personas, a su desarrollo epistemológico, af ectivo y psico motriz, capacida des, 

ámbito cultural y lingüístico, sus necesidades y las del país, atendiendo de forma 

particular la igu aldad real del g rupo.  

 

s.- Flexibilid ad. - La edu cación tend rá un carác ter flexi ble que le e rmita adec uarse a las 

diversidades y realidades locales y globales, preservando la identidad nacional y la 

diversidad cul tural para asum irlas e intégra las en el concie rto educa tivo nac ional, tanto 

en sus concept os como en sus conten  idos, base ci entífica-tecn ológica y modelo de 

gestión. 
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CAPÍTULO III 

DESARROLLO DEL PROYECTO 

 

No hay riqu eza como el cono cimiento,  

no hay pobr eza como la ign orancia 

Ali Barros 
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3.1. CARACTE RIZACIÓN DEL PR OYECTO 

 

En la act ualidad la forma de en señanza-aprendi zaje que se lleva n a cabo en las U nidades 

Educativas es de forma tradicional y monótona. Por ello, es importante cambiar la 

perspectiva educativa, pr oveer un m ayor signi ficado al apre ndizaje, buscar el interés y 

capacitación del estudia nte, de modo se pretenda que el educando desarrolle di ferentes 

capacidades y hab ilidades para que así pu edan generar sus propi os cono cimientos 

 

Para abarcar la problemática, el presente proyecto se lo desarrollará en la Unidad 

Educativa Dr. Humbe rto Alvarado Prado, de m odo que se em pleará la metodo logía de 

aula invertida, el cual se ha mencio  nado en apart ados anteri ores, donde se ind  icaba que 

el estudiante pos ee un rol ac tivo y el doce  nte pasa a ser el fac ilitador de conocimi ento y 

un guía de apoyo, sie  ndo el ho gar donde el educ  ando rec ibe los con tenidos y en el aula 

donde real izan actividad es. 

 

Por lo tanto, podría de cirse que la estr uctura gen eral para el des arrollo del proye cto se 

basa en dos moment os diferen ciados, los cuales son el tra bajo en casa y el trabajo en 

clase. En cada un a de las situac iones se hará uso de las plat aformas virtu ales tales como 

Zoom, Google meet o Microsoft teams, que servirán para la creación de contenidos y 

planificación de tare as con los estu diantes.  

 

3.1.1. Diagnóstico u origen del proyecto 

 

El aula invertida dentro de la educación cuenta con algunos principios que son 

fundamentales para la enseñ anza, los cu ales son signif icativos para los estud iantes y esto 

es debido a que se basa n en el modelo pedag ógico que favo rece y fort alece las bases 

educativas. Por lo tanto, surge la nece sidad de implem entar dicho mod elo, ya que las 

clases pueden lleg ar a ser más partici pativas y diná micas lo cual llev a a la inter acción de 

los estudiantes forma ndo una persona lidad segura y con fiable. Además, los estudi antes 

adquieren conocimi entos sobre un te ma a estu diar.  
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3.1.1.1. Tipo de investigación 

 

Dentro del trabajo el tipo de investigación fue cuantitativa debido a que se uso la 

estadística descri ptiva donde se hizo el anál isis de la inf ormación rec opilada. Este ti po de 

investigación almacena o recopila información el cual se puede transformar en datos 

numéricos. Con el enfo que cuantit ativo se puede e ncontrar las cau sas de los pr oblemas 

establecidos, la tabula ción es senc illa y estas se las pued e aplicar de fo rma dir ecta.  

 

3.1.1.2. Mét odos  

 

El método cuan titativo pe rmitió obtener in formación prim aria de for  ma dir ecta y en un 

tiempo eficiente para el investigador, facilitando de cierta manera la tabulación y el 

análisis de la informa ción reco pilada. Además, me diante la encu esta se adquir ió los datos 

necesarios de forma adecuada, usando como ayuda el cuestionario el cual fue el 

instrumento reque rido. 

 

3.1.1.3. Técnic as e instrumentos de investigación 

 

La prime ra técnica emple ada fue la enc uesta, donde se recop ilo inform ación por medio 

de un cuestionario pr eviamente dise ñado por diversas preg untas el cual estuvo dirig ida a 

los estudiantes. Asimismo, la otra técnica utilizada fue la entrevista que estuvo 

conformada por difer entes pregu ntas abier tas, destinado a tres docen  tes y a la Directora 

de la Institución Educa tiva.  

 

Por otra parte, el cuestiona rio fue el instr umento de invest igación que con sistió en una 

serie de preguntas organizadas, secuenciadas y estructuradas de acuerdo con una 

determinada plan ificación con el pr  opósito de obt ener inform ación de los estud iantes 

encuestados y de los doc entes entrevis tados. 
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3.1.2. Análisis e interpretación de datos 

 

Resultados de la encuesta realizada a los estudiantes  

 

Pregunta 1. ¿Tiene usted servicio de internet disponible para recibir sus clases? 
 

 

Tabla 2.  

Servicio de internet para las clases  
 

ALTERNATIVA  FRECUENCIA   PORCENTAJE 

Si 104 87% 

No 16 13% 

TOTAL 120 100% 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  
 

 

Gráfica 1.  

Servicio de internet para las clases 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  
 

 

Análisis e interpretación  

 

De acuerdo a los resultados de la encuesta el 87% de los estudiantes si cuentan con 

servicio de internet para recibir las clases, mientras que el 13% no poseen. Se puede 

evidenciar que la mayor parte de ellos si logran conectarse a sus clases online con total 

seguridad, pero al contrario varios deben recurrir a otros métodos para poder hacerlo.    

87%

13%

Si No
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Pregunta 2. ¿Considera usted que el internet es un recurso tecnológico muy importante 

para el estudiante? 

 

Tabla 3.  

Importancia del internet  

ALTERNATIVA  FRECUENCIA   PORCENTAJE 

Si 101 84% 

No 0 0% 

No sabe 19 16% 

TOTAL 120 100% 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Gráfica 2.  

Importancia del internet 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Análisis e interpretación  

 

Según la gráfica 2, el 84% de los estudiantes si consideran que el internet es un recurso 

tecnológico fundamental, no obstante, el 16% están en duda por lo que no saben. Por lo 

tanto, se comprueba que los estudiantes de subnivel medio ya tienen conocimiento que el 

internet es una herramienta importante para impartir las clases.  

 

84%

0%
16%

Si No No sabe
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Pregunta 3. ¿Usted utiliza algún equipo tecnológico como computadora, celular o Tablet 

para desarrollar las tareas? 

 

Tabla 4.  

Uso de algún recurso tecnológico  

ALTERNATIVA  FRECUENCIA   PORCENTAJE 

Si 120 100% 

No 0 0% 

TOTAL 120 100% 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Gráfica 3. 

Uso de algún recurso tecnológico  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Análisis e interpretación  

 

En base a los resultados de las encuestas el 100% de los estudiantes si utiliza un recurso 

tecnológico como computadora, celular o Tablet para desarrollar las actividades 

escolares. Con esto se comprueba que cualquier actividad o tarea que el docente solicite, 

se podrá llevar a cabo de manera eficiente, debido a que todos los estudiantes poseen un 

recurso tecnológico.  

100%

0

Si No
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Pregunta 4. ¿Cree usted que se le dificulta la utilización de los recursos tecnológicos? 

 

Tabla 5.  

Dificultad al usar un recurso tecnológico  

ALTERNATIVA  FRECUENCIA   PORCENTAJE 

Si 35 29% 

No 85 71% 

TOTAL 120 100% 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Gráfica 4. 

Dificultad al usar un recurso tecnológico  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Análisis e interpretación  

 

En la gráfica 4, se da a conocer que el 71% de los estudiantes encuestados no tienen 

dificultad alguna al momento de utilizar un recurso tecnológico, no obstante, el 29% 

indicó que si tienen inconvenientes. Por lo tanto, se demuestra que a pesar de que los 

estudiantes cuentan con algún recurso tecnológico, no todos saben usarlo de forma 

correcta, por lo que sería importante hacer algún tipo de preparación.  

29%

71%

Si No
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Pregunta 5. ¿Considera usted que el uso de herramientas tecnológicas como 

computadoras, Tablet o celulares facilitan el aprendizaje? 

 

Tabla 6. 

Recursos tecnológicos para mejorar el aprendizaje  

ALTERNATIVA  FRECUENCIA   PORCENTAJE 

Si 84 70% 

No 0 0% 

No sabe  36 30% 

TOTAL 120 100% 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Gráfica 5. 

Recursos tecnológicos para mejorar el aprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Análisis e interpretación  

 

Los resultados de la gráfica 5 muestran que el 70% de los estudiantes si consideran que 

al usar las herramientas tecnológicas como computadoras, Tablet o celulares facilitarían 

el aprendizaje, mientras el 30% están en duda o no saben. Se confirma que un pequeño 

porcentaje de los estudiantes aún no están del todo seguros que los recursos tecnológicos 

contribuyen al aprendizaje.    

70%

0%

30%

Si No No sabe
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Pregunta 6. ¿Utiliza usted plataformas virtuales como Microsoft Team, Google Meet, o 

Zoom para el aprendizaje?   

 

Tabla 7.  

Uso de plataformas virtuales  

ALTERNATIVA  FRECUENCIA   PORCENTAJE 

Si 
120 

100% 

No 0 0% 

TOTAL 120 100% 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Gráfica 6. 

Uso de plataformas virtuales  

 

 

 

 

 

 

 
 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora (2021) 

 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Análisis e interpretación  

 

Según los resultados la gráfica 6, da a conocer que todos los estudiantes, es decir, el 100% 

utiliza una de las plataformas virtuales como Microsoft Team, Google Meet, o Zoom para 

el aprendizaje. Por ello, se asegura que los métodos de enseñanza mediante los entornos 

virtuales se están ejecutando de forma adecuada.   

100%

0%

Si No
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Pregunta 7. ¿Está usted de acuerdo que el docente desarrolle las clases a través de videos 

o presentaciones educativas? 

 

Tabla 8. 

Clases mediante videos o presentaciones  

ALTERNATIVA  FRECUENCIA   PORCENTAJE 

Si 75 62% 

No  0 0 

No sabe  45 38% 

TOTAL 120 100% 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Gráfica 7. 

Clases mediante videos o presentaciones 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Análisis e interpretación  

 

La gráfica 7 muestra que el 62% de los estudiantes si están de acuerdo que el docente 

desarrolle las clases a través de videos o presentaciones educativas, mientras que el 38% 

no saben. A pesar de que la mayoría de los educandos están seguros de que los videos y 

las presentaciones son una buena opción para el desarrollo de las clases, aún existe un 

pequeño porcentaje que está en duda, y esto es debido a que las clases se las realiza en el 

instante, por lo que se interpreta que sería confuso para ellos este método de enseñanza.  

62%

0%

38%

Si No No sabe
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Pregunta 8. ¿Cree usted que al enviar tareas mediante las plataformas virtuales 

enriquecen el proceso de enseñanza-aprendizaje? 

 

Tabla 9. 

Envió de tareas mediante las plataformas virtuales  

ALTERNATIVA  FRECUENCIA   PORCENTAJE 

Si 65 54% 

No  0 0 

No sabe  55 46% 

TOTAL 120 100% 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Gráfica 8. 

Envió de tareas mediante las plataformas virtuales 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Análisis e interpretación  

 

En relación a la gráfica 8, el 54% de los estudiantes manifestaron que si creen que al 

enviar tareas mediante las plataformas virtuales enriquecería el proceso de enseñanza-

aprendizaje, sin embargo, el 46% no saben. Se evidencia que existen ciertos estudiantes 

que no están del todo convencidos de que las tareas por medio las plataformas online 

servirían para aprender.  

54%

0%

46%

Si No No sabe
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Pregunta 9. ¿Cree usted que las clases que imparte el docente son dinámicas, 

participativas e interesantes? 

 

Tabla 10. 

Clases dinámicas y participativas  

ALTERNATIVA  FRECUENCIA   PORCENTAJE 

Si 95 79% 

No  25 21% 

No sabe  0 0% 

TOTAL 120 100% 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Gráfica 9. 

Clases dinámicas y participativas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Análisis e interpretación  

 

De acuerdo a lo que se observa en la gráfica 9, el 79% de los estudiantes señalaron que 

las clases que imparte el docente si son dinámicas, participativas e interesantes, no 

obstante, el 21% indico que no lo son. La gran mayoría de los estudiantes han calificado 

de forma positiva las clases que dicta el docente, por lo tanto, se deduce que está 

realizando una labor eficiente.  

  

79%

21%

0%

Si No No sabe
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Pregunta 10. ¿Considera usted que el docente tiene un correcto manejo de las 

plataformas virtuales cuando dicta la clase?   

 

Tabla 11. 

Manejo adecuado de las plataformas virtuales  

ALTERNATIVA  FRECUENCIA   PORCENTAJE 

Si 103 86% 

No  0 0% 

No sabe  17 14% 

TOTAL 120 100% 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Gráfica 10. 

Manejo adecuado de las plataformas virtuales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Fuente: Encuestas online dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  

 

Análisis e interpretación  

 

Según los resultados de la encuesta el 86% de los estudiantes si consideran que el docente 

tiene un correcto manejo de las plataformas virtuales cuando presenta la clase, mientras 

que el 14% no sabe si lo realiza eficientemente. Se comprueba que el docente realiza su 

labor de forma correcta, debido a que la gran mayoría de los estudiantes si entienden lo 

que este hace en sus horas de clase.  

86%

0%
14%

Si No No sabe
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Resultados de la entrevista aplicada a los docentes 

 

Tabla 12.  

Entrevista del docente 1 

 

Pregunta Respuesta 

Pregunta 1. ¿Conoce usted el 

significado y utilización del aula 

invertida? 

El termino de aula invertida solo lo he escuchado 

en ciertas ocasiones, pero en ningún momento lo 

he aplicado o ejecutado, aunque de cierta manera 

parece interesante este método de enseñanza. 

Pregunta 2. ¿Considera usted 

que la aplicación del aula 

invertida permitiría mejorar el 

aprendizaje de los estudiantes? 

Efectivamente, debido a que en la actualidad los 

estudiantes necesitan nuevas formas de 

aprendizaje, y más aún que la forma tradicional 

ya es parte del pasado y como se evidencia hoy en 

día la educación es online o virtual. 

Pregunta 3. ¿Según su criterio 

cree usted que el método del aula 

invertida generaría 

interactividad y participación en 

los estudiantes? 

Al ser un método que tiene como propósito que el 

estudiante se capacite por sí mismo y que realice 

sus actividades de forma autónoma, sin duda 

involucra la interactividad entre el docente y el 

estudiante. 

Pregunta 4. ¿De acuerdo a su 

punto de vista piensa que se 

debería emplear el aula 

invertida dentro del proceso 

enseñanza aprendizaje? 

En efecto, brindar un nuevo método para la 

enseñanza de los estudiantes sería adecuado, ya 

que de tal forma podrían enriquecer sus 

conocimientos de manera autónoma. 

Pregunta 5. ¿Cree que es 

importante tener una guía 

didáctica que favorezca la 

implementación del aula 

invertida? 

Efectivamente es importante que se realice una 

guía didáctica, ya que podría ser que otros 

docentes desconozcan este método de enseñanza-

aprendizaje, lo cual causaría confusión o 

desconcierto. 
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Pregunta 6. ¿Cree usted que la 

utilización de recursos 

tecnológicos incidiría en la 

enseñanza-aprendizaje de los 

estudiantes? 

La utilización de recursos tecnológicos como 

celulares, tablets o computadoras, han sido 

instrumentos importantes para el aprendizaje de 

los estudiantes, ya que son utilizado en la 

actualidad en las clases virtuales impartidas 

Pregunta 7. ¿Piensa usted que 

debería realizarse 

capacitaciones continuas acerca 

del uso e importancia de las 

Tics? 

Definitivamente sí, cada día la tecnología avanza 

por lo que las herramientas tecnológicas de igual 

manera, por ello, se debería estar en constante 

capacitación y preparación para no quedarse con 

conocimientos pasados 

Pregunta 8. ¿Durante el 

desarrollo de las clases se 

utilizan proyección de imágenes 

y videos para motivar a los 

estudiantes? 

Efectivamente, antes de iniciar las clases es 

importante motivar a los estudiantes para que 

estos se encuentren a gusto y conformes. La causa 

de realizar estas acciones es para evitar que estos 

se distraigan o se aburran. 

Pregunta 9. ¿Considera usted 

que al crear clases innovadoras 

mediante herramientas 

tecnológicas se puede alcanzar 

un proceso de enseñanza 

aprendizaje más significativo? 

A los estudiantes de hoy en día les atrae todo tipo 

de recursos que sean nuevos o innovadores y más 

aún si estos son tecnológicos, entonces si dentro 

de las clases se aplicaría de forma adecuada una 

enseñanza innovadora captaría la atención del 

estudiante. 

Pregunta 10. ¿Piensa usted que 

la Institución tendría que contar 

con equipos tecnológicos para 

mejorar el rendimiento 

académico de los estudiantes? 

Sin duda alguna sí, y como se respondió en 

preguntas anteriores los recursos o herramientas 

tecnológicas contribuirían con el aprendizaje de 

los estudiantes, y sería importante para el 

rendimiento de los estudiantes 

Fuente: Entrevista dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  
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Tabla 13.  

Entrevista del docente 2 

 

Pregunta Respuesta 

Pregunta 1. ¿Conoce usted el 

significado y utilización del aula 

invertida? 

A mi parecer es una nueva estrategia de 

enseñanza hacia los estudiantes, por lo que sería 

importante poder aplicarla hoy en día, ya que por 

la situación que se atraviesa seria esencial para las 

actividades escolares. 

Pregunta 2. ¿Considera usted 

que la aplicación del aula 

invertida permitiría mejorar el 

aprendizaje de los estudiantes? 

Para mi serio necesario cambiar el método de 

enseñanza de los estudiantes, por lo tanto, la 

técnica de aula invertida sería una de las más 

educadas, innovadoras y modernas para que se 

realicen las clases. 

Pregunta 3. ¿Según su criterio 

cree usted que el método del aula 

invertida generaría 

interactividad y participación en 

los estudiantes? 

Como el aula invertida tiene consigo un proceso 

en donde el docente y el estudiante participan el 

uno con el otro, si pienso que generaría la 

interactividad entre ambos participantes. 

Pregunta 4. ¿De acuerdo a su 

punto de vista piensa que se 

debería emplear el aula 

invertida dentro del proceso 

enseñanza aprendizaje? 

El método de aula invertida sería lo más adecuado 

de aplicar hoy en día, e incluso estaría vinculado 

con las clases virtuales, por lo que se reforzaría el 

aprendizaje y la enseñanza para los estudiantes. 

Pregunta 5. ¿Cree que es 

importante tener una guía 

didáctica que favorezca la 

implementación del aula 

invertida? 

Antes de implementar un nuevo método de 

enseñanza-aprendizaje, es importante capacitarse 

mediante diálogos, charlas, o guías, con el fin de 

comprender como será el nuevo proceso a 

aplicarse. 

Pregunta 6. ¿Cree usted que la 

utilización de recursos 

La ayuda de dispositivos tecnológicos ha 

contribuido a que los estudiantes continúen con 
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tecnológicos incidiría en la 

enseñanza-aprendizaje de los 

estudiantes? 

sus estudios de forma virtual, por ello, hoy más 

que nunca son fundamentales para la enseñanza-

aprendizaje 

Pregunta 7. ¿Piensa usted que 

debería realizarse 

capacitaciones continuas acerca 

del uso e importancia de las 

Tics? 

Sí y más que todo en esta era tecnológica que se 

vive, ya que en ciertas ocasiones el estudiante está 

más adelantado que el mismo docente, en cuanto 

a las herramientas tecnológicas se refiere 

Pregunta 8. ¿Durante el 

desarrollo de las clases se 

utilizan proyección de imágenes 

y videos para motivar a los 

estudiantes? 

La motivación es un papel fundamental para el 

desarrollo de actividades, y estas se las puedan 

presentar mediante videos, presentaciones o 

imágenes atractivas y que sean interesantes para 

la atracción de los estudiantes  

Pregunta 9. ¿Considera usted 

que al crear clases innovadoras 

mediante herramientas 

tecnológicas se puede alcanzar 

un proceso de enseñanza 

aprendizaje más significativo? 

Una clase innovadora sin duda alguna, es una 

forma de atraer la atención del estudiante, por 

ello, si se aplica un recurso tecnológico eficiente 

contribuiría a un mejor aprendizaje para ellos 

Pregunta 10. ¿Piensa usted que 

la Institución tendría que contar 

con equipos tecnológicos para 

mejorar el rendimiento 

académico de los estudiantes? 

Claramente si, no obstante, debido a los 

problemas económicos es casi imposible que se 

cuenten con equipos para todos los estudiantes, 

por lo que es una tarea complicada para la 

Institución 

Fuente: Entrevista dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  
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Tabla 14 

Entrevista del docente 3 

 

Pregunta Respuesta 

Pregunta 1. ¿Conoce usted el 

significado y utilización del aula 

invertida? 

En definitiva, si conozco el significado del aula 

invertida, aunque no la he realizado con los 

estudiantes, pero según lo que investigado es un 

método que sirve para orientar las necesidades de 

los estudiantes. 

Pregunta 2. ¿Considera usted 

que la aplicación del aula 

invertida permitiría mejorar el 

aprendizaje de los estudiantes? 

Personalmente la aplicación del aula invertida 

favorecería al aprendizaje de los estudiantes, ya 

que la forma tradicional que se imparten las 

clases, en ciertas ocasiones resulta poca atractiva 

y participativa para los educandos. 

Pregunta 3. ¿Según su criterio 

cree usted que el método del aula 

invertida generaría 

interactividad y participación en 

los estudiantes? 

Sin duda alguna seria interactivo y participativo 

entre el docente y el estudiante, ya que el método 

de aula invertida se caracteriza por ser un modelo 

de enseñanza que parte desde el aprendizaje 

autónomo del estudiante y el docente tiene el rol 

de ser el guía. 

Pregunta 4. ¿De acuerdo a su 

punto de vista piensa que se 

debería emplear el aula 

invertida dentro del proceso 

enseñanza aprendizaje? 

Actualmente se está llevando a cabo el proceso de 

educación online, pero en algún momento se 

tendrá que volver de manera presencial, por lo 

tanto, sería importante desde ahora encaminarse a 

una nueva técnica de enseñanza-aprendizaje. 

Pregunta 5. ¿Cree que es 

importante tener una guía 

didáctica que favorezca la 

implementación del aula 

invertida? 

Claramente es importante tener una guía 

didáctica, debido a que así se puede conocer el 

método que se desea aplicar en las aulas de clases, 

y se identificaría si podría ser adecuado o no para 

los estudiantes. 

Pregunta 6. ¿Cree usted que la La tecnológica hoy en día es parte esencial dentro 
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utilización de recursos 

tecnológicos incidiría en la 

enseñanza-aprendizaje de los 

estudiantes? 

del ámbito académico, ya que las actividades, 

tareas, planificaciones, entre otros, se han 

realizado con la ayuda de estos, por ende, son muy 

importantes para que los estudiantes continúen y 

adquieran conocimientos. 

Pregunta 7. ¿Piensa usted que 

debería realizarse 

capacitaciones continuas acerca 

del uso e importancia de las 

Tics? 

Claro que sí, incluso las capacitaciones deberían 

realizarse de forma constante, para no quedarse 

con conocimientos remotos, de modo que se iría 

a la par con los recursos tecnológicos. 

Pregunta 8. ¿Durante el 

desarrollo de las clases se 

utilizan proyección de imágenes 

y videos para motivar a los 

estudiantes? 

Eficientemente, motivar a los estudiantes es 

sustancial para que estos se encuentren a gusto no 

solo con el docente, sino con las otras personas 

que comparten las clases. Por lo tanto, 

estimularlos con videos ayudaría a que estos no se 

distraigan y al contrario estén más atentos a las 

clases impartidas. 

Pregunta 9. ¿Considera usted 

que al crear clases innovadoras 

mediante herramientas 

tecnológicas se puede alcanzar 

un proceso de enseñanza 

aprendizaje más significativo? 

Las clases de forma tradicional ya no son las más 

adecuadas para impartir las clases en la era 

moderna. Actualmente existen múltiples 

plataformas, herramientas y equipos tecnológicos 

que ayudan a mejorar el proceso de enseñanza-

aprendizaje, por lo tanto, aplicar una técnica 

innovadora seria sustancial para la captación de 

los estudiantes. 

Pregunta 10. ¿Piensa usted que 

la Institución tendría que contar 

con equipos tecnológicos para 

mejorar el rendimiento 

académico de los estudiantes? 

Efectivamente, pero es una labor muy complicada 

debido a que la Institución debería contar con una 

buena parte económica, lo cual en estos tiempos 

resulta difícil, por lo que tendría que llevarse 

cierto tiempo para lograr hacerlo. 

 Fuente: Entrevista dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  
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Tabla 15 

Entrevista para la directora de la institución 

 

Pregunta Respuesta 

Pregunta 1. ¿Conoce usted el 

significado y utilización del aula 

invertida? 

Últimamente he escuchado el significado del aula 

invertida, e incluso en base a la información que 

he proporcionado sé que es un método de 

enseñanza-aprendizaje para los estudiantes, ya 

que tanto el docente como los estudiantes son los 

beneficiarios y participantes. 

Pregunta 2. ¿Considera usted 

que la aplicación del aula 

invertida permitiría mejorar el 

aprendizaje de los estudiantes? 

Pienso que sí, por lo que ya es hora de cambiar la 

forma habitual de llevar a cabo la enseñanza de 

los estudiantes, además, el docente no solo debe 

ser el participante de la clase sino también el 

alumno. 

Pregunta 3. ¿Según su criterio 

cree usted que el método del aula 

invertida generaría 

interactividad y participación en 

los estudiantes? 

El método de aula invertida posee recursos como 

videos, presentaciones, audios, entre otros, donde 

el estudiante intenta comprender las ideas y si 

tiene algún tipo de duda las hace saber a su 

docente, por lo que de esta forma se genera la 

interacción y participación 

Pregunta 4. ¿De acuerdo a su 

punto de vista piensa que se 

debería emplear el aula 

invertida dentro del proceso 

enseñanza aprendizaje? 

Aunque se esté realizando el proceso de la 

enseñanza virtual, en cualquier momento se 

decretará el regreso a clases de forma presencial, 

por lo que, la técnica de aula invertida tendría un 

rol fundamental 

Pregunta 5. ¿Cree que es 

importante tener una guía 

didáctica que favorezca la 

implementación del aula 

invertida? 

Antes de aplicar alguna técnica o método de 

enseñanza-aprendizaje hacia los estudiantes, se 

debe realizar un proceso de evaluación, por ende, 

una guía didáctica serviría para detectar si 

funcionaria adecuadamente en la Institución. 
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Pregunta 6. ¿Cree usted que la 

utilización de recursos 

tecnológicos incidiría en la 

enseñanza-aprendizaje de los 

estudiantes? 

Hoy en día existe el internet y diversos recursos 

tecnológicos que han ayudado al nuevo método 

de enseñanza-aprendizaje, como son las clases 

online o virtuales, entonces sin la ayuda de estos 

recursos no se hubiera dado continuidad a las 

clases. 

Pregunta 7. ¿Piensa usted que 

debería realizarse 

capacitaciones continuas acerca 

del uso e importancia de las 

Tics? 

Actualmente un estudiante es capaz de dominar 

un recurso tecnológico mejor que el docente, y es 

que los jóvenes de hoy en día están en la era 

moderna, por ello, para los docentes que 

impartían sus clases de forma tradicional la 

tecnología se les hace complicado. 

Pregunta 8. ¿Durante el 

desarrollo de las clases se 

utilizan proyección de imágenes 

y videos para motivar a los 

estudiantes? 

Es más que seguro que la motivación juega un rol 

muy importante en los estudiantes, debido a que, 

si estos se sienten conformes con un ambiente 

positivo, es poco probable que se distraigan o se 

aburran de las clases. 

Pregunta 9. ¿Considera usted 

que al crear clases innovadoras 

mediante herramientas 

tecnológicas se puede alcanzar 

un proceso de enseñanza 

aprendizaje más significativo? 

Definitivamente las clases innovadoras serían la 

atracción principal de los estudiantes, debido a 

que estos sienten gran atracción por la tecnología, 

se debe emplear técnicas que sean capaces de 

ayudar a mejorar la enseñanza-aprendizaje 

utilizando recursos tecnológicos. 

Pregunta 10. ¿Piensa usted que 

la Institución tendría que contar 

con equipos tecnológicos para 

mejorar el rendimiento 

académico de los estudiantes? 

Es cierto que toda Institución debe tener consigo 

todas las herramientas necesarias para que los 

estudiantes adquieran un mejor aprendizaje. Sin 

embargo, por inconvenientes externos o por la 

falta de financiamiento no todos los estudiantes 

pueden contar con recursos tecnológicos 

brindados por la Institución 

 Fuente: Entrevista dirigida a estudiantes  

Elaboración: Autora  
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3.2. ACTIVIDAD  ES Y TAR EAS DEL PROY ECTO 

 

3.2.1. Titulo  

 

Plan de capacitación docente mediante una guía didáctica que permita socializar el 

modelo de aula invertida en el proceso enseñanza-aprendizaje.  

 

3.2.2. Justificacion  

 

El aula invertida es un método de enseñanza donde su principal objetivo es que el 

estudiante asum a un rol mu cho más act ivo en su pr oceso de apr endizaje, consis te también 

en que el educando est udie los conc eptos por sí mis mo a trav és de diversas herra mientas 

que el docente co loca a su alc ance, entre e llos están los ví deos, prese ntaciones o audios 

grabados, y en el tie mpo de clase aprove chen para re solver dudas relacio nadas con el 

material proporcionado, realiz ar práct icas y a brir foros de disc usión acerca de c uestiones 

controvertid as.  

 

Por otra parte, la elab oración de una  guía did áctica funcio naria como un ins  trumento 

importante, ya que es  ta servir ía para que el doc ente tenga una b uena orga nización de sus 

clases al momen to de imp artirlas y dic tarlas y con ello los estud iantes obten gan elementos 

didácticos especí ficos. La fina lidad de la propu esta es que los doce ntes deje n a un lado la 

típica enseñanza tra dicional que se lleva a ca bo hoy en día, para pasar a la transf  ormación 

de los conocimientos con el fin de que el estudiante desarrolle nuevas habilidades, 

capacida des y aptitu des. 

 

3.2.3. Objetivos 

 

3.2.3.1. General 

 

Diseñar un plan de capacitación docente mediante una guía didáctica que permita 

socializar el modelo de aula invertida en el proceso enseñanza-aprendizaje.  



 

 

  51 

3.2.3.2. Específicos. 

 

 Plan ificar activida des de capaci tación para socia lizar el m odelo de aula in vertida 

en el proceso enseñ anza-aprendi zaje. 

 

 Sociali zar el plan de capacita ción con los es tudiantes, do centes y la comunidad 

educativa.  

 

 Ejecutar el plan de capacitación docente mediante charlas y conferencias.  

 

 Evaluar los resultados de las actividades y talleres realizados en el plan de 

capacitación.  

 

3.2.4. Ubicación sectorial y física 

 

El proyecto se encuentra ubicado en la Escuela de Educación Básica Dr. Humberto 

Alvarado Prado, avenida Jaime Roldós Aguilera, Calles 24ava y San Agustín, 

Cooperativa Viva Alfaro, Cantón Quevedo, Provincia de Los Ríos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuete: Google maps  
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3.2.5. Factibilidad. 

 

La propue sta es factible por cuanto se lo va a reali zar en la Escuela de Ed ucación Básica 

Dr. Humberto Alvarado Prado, ya que cuenta con docentes dispuestos a mejorar su 

metodolo gía en el proces  o de ense ñanza-apren dizaje, imple mentando nuev as for mas y 

modelos interacti vos.  

 

Además, la direct ora de la Instit ución brin da la ay uda y el apo  yo nece sario para que se 

ejecute el trabajo prop uesto, la realiza ción de los talle res y activi dades conlle va a que los 

educadores estén totalm ente comprom etidos con la ed ucación, orienta dos a me jorar las 

destrezas, renovar los conocimientos mediante innovaciones formativas, didácticas y 

tecnológicas. innov aciones for mativas, didá cticas y te cnológicas. 

 

3.2.6. Plan de trabajo 

 

3.2.6.1. Actividades 

 

Tabla 16.  

Actividades  

 

TALLER Contenidos Actores Fechas 

SESIÓN  Planificación y presentación 

del plan de Capacitación a la 

Directora y Docentes acerca 

del modelo de aula invertida 

en el proceso de enseñanza-

aprendizaje de los estudiantes.  

Investigador 

Directora 

Docentes 

Enero 

 

TALLER 1 

Conocer la importancia del 

aula invertida (Flipped 

Classroom): se describe en 

que se basa el modelo, que 

Investigador 

Docentes 

Enero 
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plantea y como el educador 

puede ofrecer una 

retroalimentación continua.  

TALLER 2 Identificar los pilares del aula 

invertida: se dará a conocer 

como está representado cada 

letra (FLIP) y que función, 

propósito o finalidad posee 

cada una. 

 Enero 

TALLER 3 Conocer cuáles son las 

herramientas para 

implementar el aula invertida: 

se describe las plataformas 

educativas que sirven para el 

proceso de enseñanza-

aprendizaje.  

Investigador 

Docentes 

Enero 

TALLER 4 Identificar el tipo de 

actividades que se pueden 

desarrollar en el modelo de 

aula invertida: se dará a 

conocer las técnicas que se 

pueden aplicar para llevar 

dicha metodología. 

Investigador 

Docentes 

Febrero 

TALLER 5 Socialización de las 

actividades planificadas que 

se van a llevar a cabo y 

posteriormente realizar una 

evaluación de la misma.  

Investigador 

Docentes 

Febrero 

Elaboración: Autora  
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3.2.6.2 Planificación 

 

Tabla 17.  

Cronograma 

 

Mes Enero Febrero 

Actividad  S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 

Planificación y presentación  x        

Taller 1  x       

Taller 2   x      

Taller 3    x     

Taller 4     x    

Taller 5      x   

 

Elaboración: Autora  

 

3.2.6.3. Recursos 

 

Tabla 18.  

Recursos humanos 

 

DETALLE CANTIDAD 

Director(a) 1 

Docentes 3 

Asesor 1 

Maestrante 1 

Estudiantes 122 

Total 6 

Elaboración: Autora  
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Tabla 19.  

Recursos materiales 

 

DETALLE CANTIDAD 

Computadora 1 

Impresora EPSON 1 

Hojas A4 2 

Folletos 3 

Celular  1 

Proyector  1 

Elaboración: Autora  

 

Tabla 20 

Recursos económicos / talento humano 

 

TALENTO TEMPORALIDAD VALOR 

TALLER 1 3 horas $50.00 

TALLER 2 3 horas $50.00 

TALLER 3 3 horas $50.00 

TALLER 4 3 horas  $50.00 

TALLER 5 3 horas $50.00 

SUBTOTAL 16 horas $250.00 

Elaboración: Autora  

 

Tabla 21 

Recursos económicos / materiales 

 

DETALLE CANTIDAD VALOR 

Materiales y Suministros varios - $55.00 

Impresiones  3 (resmas)  $18.00 

Folletos 3 $20.00 

SUBTOTAL 2: - $93.00 

Elaboración: Autora  
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Tabla 22 

Recursos económicos / varios 

 

DETALLE CANTIDAD VALOR 

REFRIGERIOS - $50.00 

SUBTOTAL 1: 16 HORAS $250.00 

SUBTOTAL 2: - $93.00 

SUBTOTAL 3: 

(REFRIGERIOS) 

25 $50.00 

TOTAL  $393.00 

+ IMPREVISTOS 5% $19,65 

TOTAL, GENERAL   $412,65 

Elaboración: Autora  

 

3.2.6.4 Valor de la propuesta 

 

La propuesta de capacitación tiene un costo que asciende a la cantidad de $412,65 

(CUATROCIENTOS DOCE  65 /100 DÓLARES).  

 

3.2.6.5. Financiamiento 

 

Se considero que la propuesta obtendrá un costo de US$ 412,65 los cuáles serán 

financiados por el maestrante. 

 

3.3. PRINCIPALES INDICADORES DEL CAMBIO EDUCATIVO 

 

La finalid ad es el retroa limentar el proc eso en señanza-apren dizaje; lo cual s  ignifica que 

la información adqu irida al hacer la evalua  ción servirá a los que int ervienen en dicho 

proceso (docentes y estudiantes) de mane ra dire cta para corregir las def  iciencias que se 

presenten y así mejorar la cal idad y en cons ecuencia el ren dimiento de la enseñanza-

Aprendizaje. Por lo tanto, es impor  tante que el d  ocente cu ente con los procedimi entos e 

instrumentos idó neos para rea lizar acti vidades eficientes. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS DEL PROYECTO 

 

Los educadores deben cuestionarse para  

quién y a favor de quienes educan 

Paulo Freire 
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4.1 PRINCIPALES RESULTADOS DEL PROYECTO 
 

 

Objetivo 1. Desarrollar la fundamentación teórica de las estrategias didácticas del 

aula invertida (flipped classroom) en el proceso de enseñanza -  aprendizaje de los 

estudiantes de subnivel medio. 

 

La fundamentación teórica acerca del aula invertida evidencia que esta es una 

metodología que se utiliza para hacer una reestructuració  n del en torno edu cativo. Dicha 

técnica cumple la funci ón de que el educ  ando obten ga un rol más act ivo, es decir, que 

estos sean capaces de obtener sus pr  opios conocim ientos de una fo rma más did áctica e 

interactiva.  

 

El modelo de aula inverti da de igual fo  rma puede ser u tilizada medi ante diferentes 

plataformas virtuales las c uales puede n facil itar el aprendiz aje de los es  tudiantes, ya que 

en la actualidad la tecnolog ía ya form a parte del sist ema educativ o, y aplicaci ones como 

Google Drive, Classroom, entre otros, cu  mplen la fu nción de brindar una comunicación 

entre estudiantes y doce ntes. 

 

Objetivo 2. Diagnosticar el estado actual del proceso de enseñanza -  aprendizaje en 

los estudiantes del subnivel medio. 

 

El estado actual del proceso de enseñanza-aprendizaje en los estudiantes se encuentra en 

un cambio continuo, ya que las clases dictadas actualmente en las Instituciones educativas 

es de forma virtual, donde los estudiantes utilizan medios tecnológicos para recibir las 

clases que imparten los docentes. El giro inesperado de lo presencial a lo virtual no ha 

sido del todo favorable para algunos estudiantes, y esto es debido a que no todos cuentan 

con un servicio de internet eficiente o incluso algunos no lo poseen. Dentro del estudio 

se evidencia que el 13% de los estudiantes encuestados no cuenta con servicio de internet, 

lo cual afectaría en su rendimiento académico por la incomodidad. Para algunos la 

utilización de los recursos tecnológicos es un poco dificultosos y de acuerdo al trabajo el 

29% posee dicho problema. 
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Objetivo 3. Desarrollar la estrategia didáctica para la aplicación del aula invertida 

para potenciar el proceso enseñanza aprendizaje en los estudiantes del subnivel 

medio. 

 

El plan de capacitación docente sir vió para desarrollar diversas actividades didácticas que 

construyen a un mejor aprendizaje de los estudiantes. A través de las actividades 

planificadas se conocerá a profundid ad como es el modelo de aula inv ertida ya que dentro 

de estas existen diversas caracte rísticas que ofr ecen una retroali  mentación conti nua a los 

educandos.  

 

Con el desarrollo de la estra tegia did áctica el docente po drá hacer uso para el desarrollo 

de contenidos para posterior mente pro gramarlos y transformarlos en un concepto con 

significado. Además, perm ite enseñar, inst ruir, i nformar, apre nder, y toda func ión dentro 

del proceso de en señanza y apren dizaje.  

 

Objetivo 4. Validar la propuesta del aula invertida para evidenciar la eficacia en el 

proceso de enseñanza – aprendizaje. 

  

El modelo de aula virtual consti tuye una valiosa herramienta para fortalecer el aprendizaje 

autónomo, el pens amiento crítico y el traba jo colabor ativo de los e studiantes, ade más, 

favorece de manera directa la adquisición de destrezas, capacidades, facultades y 

habilidades. Por lo tan to, si en caso de valid ar la prop uesta en un futu ro sea por la  misma 

autora o por otro in vestigador se compro baría se está ser ia efici ente y apl icable dentr o de 

las Instituciones educativas, ya que de tal forma los estudiantes demostrarían una 

tendencia hacia un aprendizaje interactivo y significativo el cual sería de mucho 

beneficio. Asimism o, con la contri bución de herra mientas o inst rumentos tecn ológicos 

motivaría e impulsaría al apr endizaje, debido al gran impacto generacional que se vive en 

la actualidad de ntro del proc eso de educ ativo. 
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4.2. EVALUACIÓN DEL PROYECTO  

 

La valoración del proyecto se basa en evidenciar el cumplimiento de los objetivos 

planteados previam ente, además, se tuvo que ide  ntificar si estos logra ron cum plirse de 

forma exitosa y adecuada. Para así establecer si el modelo de aula invertida sería 

recomenda ble.  

 

Además, es importante tener pendiente que durante el desarrollo de las actividades 

implica significativamente el compromiso y responsabilidad que adquieren los 

estudiantes para el desar rollo de su apren dizaje. Por ende, es ahí donde el estudiante puede 

solucionar sus d udas sobre la tem ática traz ada, de igual fo rma puede ayudar a lograr la 

compresión colect iva, med iante la inter acción entre estu diantes y d ocente.  

 

Por su parte, al mo mento de impl ementar la metodo logía de aula inverti da, se debe pasar 

por un proceso de evaluació n media nte una lista de cot ejo o ru bricas que eventualmente 

se puedan certificar, don de se ident ifica si los pro cesos de ens eñanza hacia los estudi antes 

han funcionado de for ma corre cta.   

 

Tabla 23.  

Matriz de evaluación de logros  

 

MATRIZ DE EVALUACIÓN  

ACTIVIDADES LOGROS  DIFICULTADES 

Planificación y presentación 

del plan de Capacitación a la 

Directora y Docentes acerca 

del modelo de aula invertida 

en el proceso de enseñanza-

aprendizaje de los estudiantes 

Lograr planificar de manera 

adecuada el plan de 

capacitación y mostrarlo a la 

Directora y docentes de la 

Institución Educativa 

No cumplir con lo 

planificado debido 

a problemas 

externos.  

Conocer la importancia del 

aula invertida (Flipped 

Conseguir porque es importante 

aplicar el modelo de aula 

Aplicación 

incorrecta debido a 
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Classroom): se describe en 

que se basa el modelo, que 

plantea y como el educador 

puede ofrecer una 

retroalimentación continua. 

invertida en el proceso de 

enseñanza- aprendizaje de los 

estudiantes. 

la falta de 

conocimientos.  

Identificar los pilares del aula 

invertida: se dará a conocer 

como está representado cada 

letra (FLIP) y que función, 

propósito o finalidad posee 

cada una. 

Lograr conocer cual es la 

finalidad del aula invertida y 

que función cumple en el 

ámbito educativo para la 

enseñanza- aprendizaje de los 

estudiantes.  

Aplicación 

incorrecta debido a 

la falta de 

conocimientos.  

Conocer cuáles son las 

herramientas para 

implementar el aula invertida: 

se describe las plataformas 

educativas que sirven para el 

proceso de enseñanza-

aprendizaje. 

Detectar que plataformas 

pueden ser de gran ayuda para 

abarcar el modelo de aula 

invertida, además, cual puede 

ser la más eficiente al momento 

de usarla.  

Aplicación 

incorrecta debido a 

la falta de 

conocimientos. 

Identificar el tipo de 

actividades que se pueden 

desarrollar en el modelo de 

aula invertida: se dará a 

conocer las técnicas que se 

pueden aplicar para llevar 

dicha metodología. 

Ver que técnicas pueden ser las 

adecuadas para llevar a cabo el 

modelo de aula invertida.  

Aplicación 

incorrecta o 

inadecuada debido 

a la falta de 

conocimientos. 

Socialización de las 

actividades planificadas que 

se van a llevar a cabo y 

posteriormente realizar una 

evaluación de la misma. 

Lograr socializar correctamente 

las actividades que fueron 

planificadas 

No cumplir por 

falta de 

capacitación o por 

problemas 

externos.   

Elaboración: Autora  
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CAPÍTULO V 

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

 

La educ ación no es preparac ión para la vida;  

la educa ción es la vida en sí m isma 

Jhon Dewey 
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5.1 CONCLUSIONES 

 

Con la ayuda de la fundamentación teórica se conoció que por medio del modelo de aula 

invertida el rol del docente y el estudiante son totalmente opuesto al método tradicional, 

además se supo cuál es la finalidad, que función cumple dentro del ámbito educativo y 

como esta contribuye en el aprendizaje de los estudiantes. De igual manera se identificó 

que esta puede ser utilizada a través de diferentes plataformas virtuales según el docente 

así lo requiera. 

 

De acuerdo al diagnóstico realizado se identificó que el 13% de los estudiantes 

encuestados no cuenta con servicio de internet, lo cual podría deducirse que esto afectaría 

al rendimiento académico debido a la falta del recurso tecnológico. Asimismo, el 29% 

señalo que la utilización de los recursos tecnológicos es un poco dificultosa. No obstante, 

el 79% creen que las clases de forma online son dinámicas, participativas e interesantes.  

 

Con el diseño de la estrategia didáctica se pretende que, al momento de socializarla, los 

docentes puedan adquirir una información clara y precisa acerca de la utilización del aula 

invertida y como esta se la efectúa o aplica dentro del proceso de enseñanza de los 

estudiantes, ya que dicha estrategia menciona puntos importantes que se deben realizar al 

momento de usar mencionado modelo pedagógico.  

 

Si se valida la propuesta se comprobaría se está seria eficiente y aplicable dentro de las 

Instituciones educativas, ya que de tal forma los estudiantes demostrarían una tendencia 

hacia un aprendizaje interactivo y significativo el cual sería de mucho beneficio. 

Asimismo, la contribución de herramientas tecnológicas como las Tics motivaría al 

aprendizaje de los estudiantes. 
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5.2. RECOMENDACIONES 

 

Es sustancial que la fundamentación teórica sea realizada de forma clara, precisa y lógica, 

ya que servirá como una guía para el investigador desde el inicio de la investigación hasta 

realizar las conclusiones finales. Por lo tanto, un mal planteamiento de los fundamentos 

teóricos equivale a una investigación deficiente. 

Es fundamental motivar a los docentes a aplicar el modelo de aula invertida, con el 

propósito de que mejoraren su desempeño, pues al momento de emplear dicha destreza 

ayudaría a dinamizar tiempo y espacio dentro y fuera del aula y por ende mejoraría 

notablemente el proceso de aprendizaje.  

 

Las estrategias didácticas permiten conocer la metodología de aula invertida, además se 

sugiere se continué realizando investigaciones y estrategias pedagógicas innovadoras que 

faciliten la construcción del conocimiento y fomenten aprendizajes significativos en los 

estudiantes. 

 

Se recomienda que al validar la propuesta se consideren ciertos aspectos importantes que 

ayuden hacer una planificación adecuada de las actividades a realizarse, ya que de esto 

dependerá si sería eficiente.   
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ANEXOS 

 

Anexo 1. Certificado del sistema anti plagio (URKUND). 

 

Quevedo, 9 enero del 2022 

 

Señor 

Ing. Roque Vivas Moreira, MSc. 

DECANO DE POSGRADO DE LA UNIVERSIDAD TÉCNICA ESTATAL DE 

QUEVEDO 

Presente. 

 

De mis consideraciones: 

 

Por medio del presente, me permito hacer llegar a su autoridad los resultados obtenidos 

del análisis realizado por el paquete de la plataforma del URKUND, con respecto al 

trabajo del Proyecto de Desarrollo titulado “AULA INVERTIDA (FLIPPED 

CLASSROOM) EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE DE LOS 

ESTUDIANTES DE SUBNIVEL MEDIO”, realizado por la aspirante al grado de 

Magister LCDA. MERY MERCEDES CUENCA ZAMBRANO, estudiante de la 

Maestría en Pedagogía, cuyo resultado del análisis es 3%, el cual detallo a continuación: 

 

 
 

Atentamente, 

 

 
Lcdo. Ángel Bolívar Yépez Yánez, M.Sc. 

DIRECTOR DEL PROYECTO 
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Anexo 2. Instrumentos de recolección de datos. 

 

UNIVERSIDAD TÉCNICA ESTATAL DE QUEVEDO 

UNIDAD DE POSGRADO 

MAESTRÍA EN PEDAGOGÍA 

 

ENCUESTA A ESTUDIANTES DE SUBNIVEL MEDIO 

 

Objetivo de la investigación: Diseñar estrategias educativas del aula invertida en el desarrollo del proceso 

enseñanza – aprendizaje de los estudiantes del subnivel medio. 

 

Marcar con una (X) la alternativa correcta para usted: 

# Preguntas Alternativas 

1 
¿Tiene usted servicio de internet disponible 

para recibir sus clases? 

Sí   

No   

No sabe  

2 

¿Considera usted que el internet es un recurso 

tecnológico muy importante para el 

estudiante? 

Sí   

No   

No sabe  

3 

¿Usted utiliza algún equipo tecnológico como 

computadora, celular o Tablet para desarrollar 

las tareas?  

Sí   

No   

No sabe  

4 

¿Cree usted que se le dificulta la utilización de 

los recursos tecnológicos? 

Sí   

No   

No sabe  

5 

¿Considera usted que el uso de herramientas 

tecnológicas como computadoras, Tablet o 

celulares facilitan el aprendizaje? 

Sí   

No   

No sabe  
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6 

¿Utiliza usted plataformas virtuales como 

Microsoft Team, Google Meet, o Zoom para el 

aprendizaje?   

Sí   

No   

No sabe  

7 

¿Está usted de acuerdo que el docente 

desarrolle las clases a través de videos o 

presentaciones educativas? 

Sí   

No   

No sabe  

8 

¿Cree usted que al enviar tareas mediante las 

plataformas virtuales enriquecen el proceso de 

enseñanza-aprendizaje? 

Sí   

No   

No sabe  

9 

¿Cree usted que las clases que imparte el 

docente son dinámicas, participativas e 

interesantes? 

Sí   

No   

No sabe  

10 

¿Considera usted que el docente tiene un 

correcto manejo de las plataformas virtuales 

cuando dicta la clase?   

Sí   

No   

No sabe  

 

Gracias por su contribución. 
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UNIVERSIDAD TÉCNICA ESTATAL DE QUEVEDO 

UNIDAD DE POSGRADO 

MAESTRÍA EN PEDAGOGÍA 

 

ENTREVISTA A LOS DOCENTES 

 

Objetivo de la investigación: Diseñar estrategias educativas del aula invertida en el desarrollo del proceso 

enseñanza – aprendizaje de los estudiantes del subnivel medio. 

 

# Preguntas Respuesta 

1 
¿Conoce usted el significado y 

utilización del aula invertida? 
 

2 

¿Considera usted que la aplicación 

del aula invertida permitiría 

mejorar el aprendizaje de los 

estudiantes?  

 

3 

¿Según su criterio cree usted que 

el método del aula invertida 

generaría interactividad y 

participación en los estudiantes?  

 

4 

¿De acuerdo a su punto de vista 

piensa que se debería emplear el 

aula invertida dentro del proceso 

enseñanza aprendizaje? 

 

5 

¿Cree que es importante tener una 

guía didáctica que favorezca la 

implementación del aula 

invertida? 
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6 

¿Cree usted que la utilización de 

recursos tecnológicos incidiría en 

la enseñanza-aprendizaje de los 

estudiantes? 

 

7 

¿Piensa usted que debería 

realizarse capacitaciones 

continuas acerca del uso e 

importancia de las Tics? 

 

8 

¿Durante el desarrollo de las 

clases se utilizan proyección de 

imágenes y videos para motivar a 

los estudiantes? 

 

9 

¿Considera usted que al crear 

clases innovadoras mediante 

herramientas tecnológicas se 

puede alcanzar un proceso de 

enseñanza aprendizaje más 

significativo? 

 

10 

¿Piensa usted que la Institución 

tendría que contar con equipos 

tecnológicos para mejorar el 

rendimiento académico de los 

estudiantes? 

 

 

Gracias por su contribución. 
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UNIVERSIDAD TÉCNICA ESTATAL DE QUEVEDO 

UNIDAD DE POSGRADO 

MAESTRÍA EN PEDAGOGÍA 

 

ENTREVISTA AL DIRECTOR 

 

Objetivo de la investigación: Diseñar estrategias educativas del aula invertida en el desarrollo del proceso 

enseñanza – aprendizaje de los estudiantes del subnivel medio. 

 

# Preguntas Respuesta 

1 
¿Conoce usted el significado y 

utilización del aula invertida? 
 

2 

¿Considera usted que la aplicación 

del aula invertida permitiría 

mejorar el aprendizaje de los 

estudiantes?  

 

3 

¿Según su criterio cree usted que 

el método del aula invertida 

generaría interactividad y 

participación en los estudiantes?  

 

4 

¿De acuerdo a su punto de vista 

piensa que se debería emplear el 

aula invertida dentro del proceso 

enseñanza aprendizaje? 

 

5 

¿Cree que es importante tener una 

guía didáctica que favorezca la 

implementación del aula 

invertida? 
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6 

¿Cree usted que la utilización de 

recursos tecnológicos incidiría en 

la enseñanza-aprendizaje de los 

estudiantes? 

 

7 

¿Piensa usted que debería 

realizarse capacitaciones 

continuas acerca del uso e 

importancia de las Tics? 

 

8 

¿Durante el desarrollo de las 

clases se utilizan proyección de 

imágenes y videos para motivar a 

los estudiantes? 

 

9 

¿Considera usted que al crear 

clases innovadoras mediante 

herramientas tecnológicas se 

puede alcanzar un proceso de 

enseñanza aprendizaje más 

significativo? 

 

10 

¿Piensa usted que la Institución 

tendría que contar con equipos 

tecnológicos para mejorar el 

rendimiento académico de los 

estudiantes? 

 

 

Gracias por su contribución. 
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Anexo 3. Fotos. 

 

 
Foto 1. Desarrollo de la entrevista, aplicada a los docentes 

 

 
Foto 2. Desarrollo de la entrevista, aplicada a los docentes 
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Foto 3. Proceso de explicación sobre la clase de aula invertida 

 

 

Foto 4. Proceso de explicación sobre la clase de aula invertida 
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Foto 5. Desarrollo de las encuestas, aplicada a los estudiantes 

 

 
Foto 6. Encuestas aplicadas a los estudiantes de subnivel medio 
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Foto 7. Encuestas aplicadas a los estudiantes de subnivel medio 
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Anexo 4. Oficio al Distrito de Educación 12D03 Mocache-Quevedo. 

 

 


