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RESUMEN  

 

La ciudad de Quevedo posee una gran variedad de atractivos turísticos culturales y naturales 

que no están siendo debidamente promocionados generando desconocimiento en los turistas 

y la población en general, el objetivo de este trabajo de investigación tiene como finalidad 

aplicar una guía turística plasmada en una herramienta informática específicamente en una 

aplicación móvil para promocionar los atractivos turísticos del cantón. Se desarrolló la 

aplicación móvil para Smartphone Android “Conoce Quevedo” utilizando el software 

development kit (SDK) oficial de la plataforma Android (Android Studio), integrando 

material fotográfico actualizado, geolocalizando los atractivos en la aplicación e integrando 

información oportuna, real y relevante acerca de los atractivos turísticos más importantes con 

los que cuenta el cantón Quevedo. Para mayor comodidad y seguridad de los usuarios se alojó 

la aplicación en la tienda oficial Google Play Store para uso libre y gratuito. Se determinó y 

analizo la viabilidad y aceptación de la herramienta informática aplicando una encuesta a la 

comunidad de Quevedo dando resultados positivos en cuanto a su utilización con un 61% 

demostrando que los proyectos dirigidos al desarrollo de la ciudad son acogidos de buena 

manera por la comunidad.  

 

Palabras clave: Guía Turística, Aplicación Móvil, Promoción Turística. 
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ABSTRACT  

 

The city of Quevedo has a wide variety of cultural and natural tourist attractions that are not 

being properly promoted, generating ignorance in tourists and the general population. The 

objective of this research work is to apply a tourist guide embodied in a computer tool. 

specifically in a mobile application to promote the tourist attractions of the canton. The mobile 

application for Android Smartphone "Conoce Quevedo" using the official software 

development kit (SDK) of the Android platform (Android Studio), integrating updated 

photographic material, geolocating the places in the application and integrating real, relevant 

and timely information about the most important tourist attractions the Quevedo canton. For 

greater comfort and safety of users, the application was hosted in the Google Play store, for 

free acces and use. The viability and acceptance of the computer tool was determined and 

analyzed by applying a survey to the Quevedo community, giving positive results regarding 

its use, with 61% demonstrating that the projects aimed at the development of the city are 

welcomed in a good way by the community.  

 

Keywords: Tourist Guide, Mobile Application, Tourism Promotion. 
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INTRODUCCIÓN 

El turismo es considerado como uno de los pilares fundamentales de la economía mundial 

donde los actores principales son las personas que se motivan a trasladarse a los diferentes 

lugares de interés que ofertan productos y servicios con vivencias únicas e inolvidables. El 

Ecuador un país mega diverso catalogado como el país de los 4 mundos por sus cuatro 

regiones naturales con biodiversidad en flora fauna y una multiculturalidad extensa, está 

considerado con un destino a tener en cuenta por los turistas al momento de realizar un viaje. 

 

Quevedo también conocida como “Ciudad del Río” es caracterizada por un turismo de 

negocios donde la actividad comercial ha tenido gran crecimiento gracias a que la ciudad se 

encuentra ubicado en el centro de la región Litoral o Costa del Ecuador. El Cantón Quevedo 

cuenta con diferentes tipos de atractivos turísticos relevantes de gran valor histórico, cultural, 

natural y religioso, que son de gran importancia para la comunidad Quevedeña, por su historia 

y trascendencia pero que no son aprovechados al máximo por el desconocimiento que existe 

en las personas.  

 

Dado que la tecnología está evolucionando más rápido que nunca, la mayoría de los viajeros 

de todo el mundo recurren a ella con mucha más frecuencia que en el pasado. Internet ha 

revolucionado la industria turística mucho más que cualquier otro factor en los últimos años. 

Asimismo, en vista de que cada vez más personas están conectadas entre sí, y tienen acceso a 

la abundante información que existe en línea, un número creciente de viajeros buscan 

información por Internet antes de tomar cualquier decisión con respecto a sus viajes 

(Sakulsureeyadej, 2011). Esto explica el por qué y la importancia del desarrollo de una guía 

turística reflejada en una aplicación móvil donde los atractivos turísticos del cantón Quevedo 

estarán descritos y geolocalizados para un desarrollo turístico progresivo mediante la difusión 

de la información. 
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CAPÍTULO I 

CONTEXTUALIZACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN 
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1.1. Problema de investigación  

1.1.1. Planteamiento del problema 

 

El campo turístico es una oportunidad para que países, regiones o comunidades puedan obtener 

beneficios económicos, sociales y ambientales, permitiendo así un crecimiento exponencial y 

mejoramiento de la calidad de vida de muchas personas, ciudades, comunidades y pueblos, pero 

no siempre es así, existiendo territorios o zonas donde se le da poca importancia al desarrollo 

turístico debido a la falta de planes de gestión, personal capacitado o simplemente a la falta de 

información de los atractivos turísticos. 

 

En la ciudad de Quevedo se pueden encontrar atractivos turísticos, sitios de recreación y 

esparcimiento con diferentes características pero que tienen poca acogida por parte del público 

en general ya que muchas de las personas que visitan la ciudad y los que habitan en ella no 

conocen o no encuentran información relevante que les genere interés y curiosidad de visitar 

estos lugar, afectando así el avance y crecimiento turístico de la ciudad dejando de lado la 

actividad turística. 

 

En el cantón Quevedo existen diversidad y variedad de atractivos turísticos que tienen potencial 

suficiente para convertirse en una fuente de ingreso económico en beneficio de la comunidad, 

pero no están debidamente posicionados en el mercado ni existen planes de promoción turística 

que sean de gran impacto para un aprovechamiento óptimo, todo esto producto de la poca 

información que existe de los atractivos turísticos y a las deficientes gestiones por parte de las 

administraciones municipales pasadas, debido a factores como la falta de presupuesto para el 

desarrollo o a su vez desviando ese presupuesto en otras actividades dejando de lado el 

crecimiento turístico en el cantón. 

 

 

 



4 

 

Diagnóstico 

La información es un factor fundamental para que el desarrollo de ciudades y comunidades con 

recursos y potencial turístico sean visitados generando un crecimiento exponencial en 

sostenibilidad económica, social y ambiental. 

Actualmente, la ciudad de Quevedo no cuenta con una guía turística que refleje la información 

relevante de los recursos naturales y culturales que posee el cantón Quevedo, creando un 

desconocimiento en los visitantes y pobladores locales que buscan sitios de relajación y 

esparcimiento generando una migración hacia otras localidades donde la información turística 

está al alcance de todos.  

 

Pronóstico 

La implementación de una guía turística en el cantón Quevedo, proporcionará una mayor 

relevancia y acogida hacia los atractivos turísticos que posee la ciudad, gracias a que las 

personas obtendrán de manera rápida y eficiente información real acerca de actividades, 

localización y horarios de atención de sitios de interés para las personas que buscan lugares de 

recreación y esparcimiento.  

 

1.1.2. Formulación del problema  

¿De qué manera puede la tecnología actual mediante herramientas informáticas fomentar e 

impulsar el crecimiento del turismo en la ciudad de Quevedo?  

 

1.1.3. Sistematización del problema  

 ¿Cómo se obtendrá la información correcta, veraz y real de cada uno de los atractivos 

turísticos que se encuentran en el cantón Quevedo?  

 ¿De qué forma se podrá conocer el nivel de aceptación de la creación y aplicación de una 

guía turística para el cantón Quevedo? 

 ¿Cómo desarrollar de manera eficaz y eficiente la guía turística plasmada en una aplicación 

para Smartphone Android que pueda satisfacer las necesidades de los turistas?  
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1.2. Objetivos 

1.2.1. Objetivo general:  

 

 Diseñar una herramienta informática que permita a los usuarios obtener información sobre 

los principales atractivos turísticos que se encuentran en el cantón Quevedo. 

 

1.2.2. Objetivos específicos:  

 

 Inventariar los atractivos turísticos que se encuentran en el cantón Quevedo 

 

 Analizar el nivel de aceptación de la creación de una guía turística plasmada en una 

aplicación para Smartphone Android para el cantón Quevedo  

 

 Desarrollar una aplicación para Smartphone Android con la información de los atractivos 

turísticos del cantón Quevedo. 

 

1.3. Justificación  

Con la utilización de la tecnología como herramienta de información y difusión del potencial 

turístico que se encuentra en el cantón Quevedo se dará una mayor relevancia y conocimiento 

de los atractivos turísticos que ofrece el cantón, permitiendo brindar información oportuna y 

necesaria a los turistas al momento elegir un destino conociendo de antemano todos los datos 

relevantes como; su ubicación exacta, los servicios que brinda y las actividades que el turista 

puede realizar. 

De acuerdo con la anterior, se justifica este presente trabajo, ya que con la realización del mismo 

permitirá un esparcimiento de la información turística del cantón Quevedo sirviendo como una 

herramienta de consulta no solo para la comunidad en general si no para instituciones u 

organizaciones que se interesan en el sector turístico.  
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2.1. Marco conceptual 

2.1.1. Turismo 

Según (Hunziker y Krapf, 1942), es la suma de fenómenos y de relaciones que surgen de los 

viajes y de las estancias de los no residentes, en tanto en cuanto no están ligados a una residencia 

permanente ni a una actividad remunerada.  

 

(Burkart y Medlik, 1986), definen el turismo como: los desplazamientos cortos y temporales de 

la gente hacia destinos fuera del lugar de residencia y de trabajo, y las actividades emprendidas 

durante la estancia en esos destinos.  

 

(Wall y Mathieson, 1982), por su parte, El turismo es el movimiento temporal de la gente, por 

períodos inferiores a un año, a destinos fuera del lugar de residencia y de trabajo, las actividades 

emprendidas durante la estancia y las facilidades creadas para satisfacer las necesidades de los 

turistas.  

 

Según la (OMT, 1995), El turismo comprende las actividades que realizan las personas durante 

sus viajes y estancias en lugares distintos al de su entorno habitual, por un período de tiempo 

consecutivo inferior a un año con fines de ocio, por negocios y otros 

 

 

2.1.2. Tipos de Turismo 

2.1.2.1. Turismo Cultural 

Corresponde a los viajes que se realizan con el deseo de entrar en contacto con otras culturas y 

acercarse a sus identidades. Contempla como uno de sus objetivos el conocimiento de los bienes 

de patrimonio cultural. Los turistas que practican esta modalidad turística buscan el disfrute y 

comunicación de valores y aprovechamiento económico para fines turísticos. Las principales 

actividades están relacionadas con diferentes aspectos; por ejemplo: artístico monumental, 

arquitectura popular, de exposiciones, étnico, folklore, costumbres y tradiciones, religioso, de 



8 

 

formación, de acontecimientos singulares, festivo, literario, gastronómico e industrial. Estas 

actividades pueden llevarse a cabo en zonas rurales y urbanas. No hay referencias en la 

bibliografía que establezcan de manera clara si el turismo cultural se convierte en una actividad 

de tipo masivo. Puede ser considerado como una actividad alternativa si permite el contacto 

entre la cultura y las tradiciones de comunidad receptora y el visitante respetando su integridad, 

cuidando su medio natural y otorgando beneficios equitativos y justos (Ibáñez y Rodríguez 

Villalobos, 2014). 

 

2.1.2.2. Turismo Rural 

Es aquel tipo de turismo que se realiza en zonas no urbanas, realzando la cultura, los valores y 

la identidad de la población local, a través de su directa y activa participación en la prestación 

de los servicios turísticos. Este tipo de turismo complementa las actividades económicas 

tradicionales y permite el intercambio positivo entre visitantes y receptores. Cabe decir que no 

necesariamente vincula a los visitantes con las actividades agropecuarias, pues sus activos 

principales son: la contemplación de áreas específicas, el paisaje, la recreación y el descanso 

(Torre, L. y Agudo Gutiérrez, 2006). 

 

2.1.2.3. Ecoturismo 

Es un nuevo movimiento conservacionista, basado en la industria turística. Se plantea como 

viajes turísticos responsables que conservan el entorno y ayudan al bienestar de la comunidad 

local. Se acompaña por códigos éticos y genera un enorme flujo de viajeros internacionales. 

Recibe el apoyo de estudiantes, pensadores y el financiamiento de los gobiernos de algunos 

países industrializados. Promueve la educación y esparcimiento mediante la observación y 

estudio de los valores del lugar. Su desarrollo debe generar recursos para la preservación de la 

cultura y la naturaleza, y para la prosperidad de la comunidad donde se realiza. Entre sus 

principales actividades están: el senderismo, la observación sideral, el rescate de flora y fauna, 

observación de flora, observación de ecosistemas, observación geológica y observación de 

atractivos naturales entre otras (Soto, 2012). 
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2.1.2.4. Turismo Comunitario 

Es la relación de la comunidad con los visitantes desde una perspectiva intercultural en el 

desarrollo de viajes organizados, con la participación consensuada de sus miembros, 

garantizando el manejo adecuado de los recursos naturales, la valoración de sus Patrimonios, 

los derechos culturales y territoriales de las Nacionalidades y Pueblos, para la distribución 

equitativa de los beneficios generados (Moncayo y Atiencia Hoyos, 2014). 

 

 

El turismo comunitario plantea un uso diferente del territorio y sus recursos, tanto por quienes 

proporcionan el servicio, como por parte de los usuarios, pues implica prácticas de valoración 

ambiental in situ, el reconocimiento del patrimonio cultural de las comunidades y su interacción 

con las mismas. En este sentido, se trata de un turismo relativamente más consciente e integrado 

y con posibilidades de generar beneficios económicos y sociales principalmente en el nivel local 

(Villavicencio, G. y López Pardo, 2016). 

 

2.1.2.5. Turismo de naturaleza 

Sobre el Turismo de Naturaleza existen diversas definiciones y conceptualización, sin embargo, 

existe un aspecto que se presenta constante en todas ellas y que es considerado como una 

modalidad turística que plantea una interrelación más estrecha con la naturaleza, preocupada 

en la conservación de los recursos naturales y sociales del área en que se efectúa la actividad 

turística (Piaggio, 2001). 

 

El turismo de naturaleza está relacionado directamente con el desarrollo y el turismo sostenible, 

y prácticamente está referido a los hábitats naturales y a su biodiversidad, donde adquieren gran 

relevancia los parques naturales, las reservas protegidas, el ecoturismo, el medio rural, el 

agroturismo y el involucramiento de la población perteneciente al área determinada de 

implantación turística (Quintana, 2017). 
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2.1.3. Turismo sostenible 

La (OMT, 2001) Menciona que el turismo sostenible responde tanto a las necesidades de los 

turistas, como de los destinos turísticos, formándose así una especie de protección mutua y 

mejoramiento de las oportunidades futuras. El turismo sostenible está enfocado en la gestión de 

recursos, de manera que satisfagan tanto las necesidades económicas, sociales y ambientales, 

sin dejar de lado la integridad cultural, los procesos ecológicos naturales, la biodiversidad y los 

sistemas de soporte de vida, la comprensión internacional, la paz, la prosperidad y el respeto 

universal, la obediencia de los derechos humanos y las libertades fundamentales. 

 

2.1.3.1. Turismo sostenible a nivel mundial 

El desarrollo sostenible del turismo según la (OMT, 2004) exige la participación informada de 

todos los agentes relevantes, así como un liderazgo político firme para lograr una colaboración 

amplia y establecer un consenso. El logro de un turismo sostenible es un proceso continuo y 

requiere un seguimiento constante de los impactos, para introducir las medidas preventivas o 

correctivas que resulten necesarias. El turismo sostenible debe reportar también un alto grado 

de satisfacción a los turistas y representar para ellos una experiencia significativa, que los haga 

más conscientes de los problemas de la sostenibilidad y fomente en ellos unas prácticas 

turísticas sostenibles."  

 

2.1.3.2. Turismo sustentable en el Ecuador 

La nueva Constitución ecuatoriana presenta varios artículos directa o indirectamente referidos 

al Desarrollo Sostenible. Así, el capítulo primero sobre principios fundamentales indica en su 

Artículo 3.5 como un deber prioritario del estado planificar el desarrollo nacional, erradicar la 

pobreza, promover el desarrollo sustentable. En el título VII relativo al Régimen para el Buen 

Vivir se establecen una serie de principios ambientales y en el punto primero del Artículo 395 

se indica que el Estado garantizará un modelo sustentable de desarrollo, ambientalmente 

equilibrado y respetuoso de la diversidad cultural, que conserve la biodiversidad y la capacidad 

de regeneración natural de los ecosistemas, y asegure la satisfacción de las necesidades de las 

generaciones presentes y futuras (MARTIN, 2012). 
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2.1.4.  Atractivo turístico 

Según (Navarro, 2015), atractivo turístico se define como el conjunto de elementos materiales 

y/o inmateriales que son susceptibles de ser transformados en un producto turístico que tenga 

capacidad para incidir sobre el proceso de decisión del turista provocando su visita a través de 

flujos de desplazamientos desde su lugar de residencia habitual hacia un determinado territorio. 

 

2.1.4.1. Tipos de atractivos turísticos 

-De acuerdo a su naturaleza: Se dividen en lugar, objeto y acontecimiento. 

-De acuerdo a su categoría: Se dividen en sitios naturales, manifestaciones culturales, folklore, 

acontecimientos programados, realizaciones técnicas, científicas o contemporáneas y etnología 

(López, 2010). 

 

2.1.5. Recurso Turístico 

Cualquier elemento natural, actividad humana o producto antropológico que pueda motivar el 

desplazamiento con el móvil esencial de la curiosidad o la posibilidad de realizar una actividad 

física o intelectual. Todos los bienes y servicios que, por intermedio de la actividad del hombre 

y de los medios con que cuenta, hacen posible la actividad turística y satisfacen las necesidades 

de la demanda. Posteriormente se transforma en un producto turístico. 

El concepto de recurso turístico implica la utilización potencial y/o real del patrimonio y/o de 

los atractivos turísticos con la finalidad turística a través de una serie de actuaciones humanas 

ligadas a la creación de un producto turístico y su promoción. El análisis de los recursos 

turísticos nos permite evaluar la potencialidad para el desarrollo de la actividad turística de un 

determinado espacio (Castillo, 2012). 

Recursos Turísticos son el conjunto de atractivos del territorio: su patrimonio natural y cultural, 

su clima y las personas que viven en el mismo. Los recursos turísticos que disponen los países 

están constituidos por espacio, bienes y valores. ¿Sabías qué? Ferrocarriles del Ecuador es 

empresa pública. Todo elemento material que tiene capacidad, por sí mismo o en combinación 

con otros, para atraer visitantes a una determinada zona, es un recurso turístico. Esto lo 
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convierte en un elemento indispensable a la hora de conocer que mueve al turista a visitar un 

destino en particular, es decir que motiva al ser humano a viajar y disfrutar en un destino 

turístico cuáles son los atractivos turísticos que más impactaron su elección o experiencia. Por 

lo tanto, no son sólo los atractivos naturales, sino también aquellos construidos por el hombre 

(Illescas, 2015). 

 

2.1.6. Teléfonos móviles  

El teléfono móvil es un dispositivo inalámbrico electrónico basado en la tecnología de ondas 

de radio, que tiene la misma funcionalidad que cualquier teléfono de línea fija. Su principal 

característica es su portabilidad, ya que la realización de llamadas no es dependiente de ningún 

terminal fijo y no requiere ningún tipo de cableado para llevar a cabo la conexión a la red 

telefónica. Aunque su principal función es la comunicación de voz, como el teléfono 

convencional, su rápido desarrollo ha incorporado funciones adicionales como mensajería 

instantánea (SMS), agenda, juegos, cámara fotográfica, agenda, acceso a Internet, reproducción 

de video e incluso GPS y reproductor mp3. 

 

Inicialmente los teléfonos móviles sólo permitían realizar llamadas de voz y enviar mensajes 

de texto. Conforme la tecnología fue avanzando se incluyeron nuevas aplicaciones como 

juegos, alarma, calculadora y acceso WAP (acceso a Internet mediante páginas web 

especialmente diseñadas para móviles) (Baz, F. A. y García, s.f.)  

 

2.1.7. Smartphone o teléfonos inteligentes 

Un “Smartphone” (teléfono inteligente en español) es un dispositivo electrónico que funciona 

como un teléfono móvil con características similares a las de un ordenador personal. Es un 

elemento a medio camino entre un teléfono móvil clásico y una PDA ya que permite hacer 

llamadas y enviar mensajes de texto como un móvil convencional pero además incluye 

características cercanas a las de un ordenador personal. Una característica importante de casi 

todos los teléfonos inteligentes es que permiten la instalación de programas para incrementar el 
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procesamiento de datos y la conectividad. Estas aplicaciones pueden ser desarrolladas por el 

fabricante del dispositivo, por el operador o por un tercero.  

Los teléfonos inteligentes se distinguen por muchas características, entre las que destacan las 

pantallas táctiles, un sistema operativo, así como la conectividad a Internet y el acceso al correo 

electrónico. El completo soporte al correo electrónico parece ser una característica 

indispensable encontrada en todos los modelos existentes y anunciados en 2007, 2008 y 2009.  

 

Otras aplicaciones que suelen estar presentes son las cámaras integradas, la administración de 

contactos, el software multimedia para reproducción de música y visualización de fotos y video-

clips y algunos programas de navegación, así como, ocasionalmente, la habilidad de leer 

documentos de negocios en variedad de formatos como PDF y Microsoft Office. Una 

característica común a la mayoría de “Smartphone” es una lista de contactos capaz de almacenar 

tantos contactos como la memoria libre permita, en contraste con los teléfonos clásicos que 

tienen un límite para el número máximo de contactos que pueden ser almacenados. Casi todos 

los teléfonos inteligentes también permiten al usuario instalar programas adicionales (Baz, F. 

A. y García, s.f.). 

 

2.1.8. Sistema operativo 

Para (Tapia, 2013), es un programa o conjunto de programas que en un sistema informático 

gestiona los recursos de hardware y provee servicios a los programas de aplicación, 

ejecutándose en modo privilegiado respecto de los demás.  

(Felici, 2015) Nos indica que, Un Sistema Operativo (SO) es un software que proporciona un 

acceso sencillo y seguro al soporte físico del ordenador (hardware), ocultando al usuario 

detalles de la implementación particular y creando la ilusión de existencia de recursos ilimitados 

(o abundantes). Máquina Virtual. Otra definición, es el de un programa que actúa como 

intermediario entre el usuario de la computadora y el hardware de la computadora. 
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2.1.9. Sistema operativo Android  

Es un sistema operativo para dispositivos móviles de pantallas táctiles como Smartphone y 

tablets, basado en el sistema operativo Linux, es desarrollado por Google. Actualmente, Se 

encuentra en su versión 10.0 ("Q" 3). Este sistema es usado en una gran gama de celulares de 

distintos fabricantes, con características diferentes como resolución, cámara, teclado, etc. Esto 

ha hecho que tenga una gran aceptación ya que puede ser usado en distintos tipos de móviles y 

de distintos precios, lo que hace que pueda estar al alcance de muchos más usuarios obteniendo 

casi el 52% del mercado (Android, 2019). 

  

Según (Palacios y Ynga, 2015), el sistema operativo Android permite instalar y alojar la 

aplicación desarrollada. La plataforma permite que la aplicación se pruebe directamente en el 

sistema operativo, haciendo mucho más fácil el desarrollo de la aplicación. Un sistema 

operativo aloja las aplicaciones. 

 

(Tapia, 2013), la arquitectura del sistema operativo Android está formada por capas de software 

donde cada una puede utilizar los servicios de la capa inferior.  

 

2.1.10. Aplicación Móvil 

Para la (Mobile Marketing Association, 2011), Las aplicaciones móviles son uno de los 

segmentos del marketing móvil que mayor crecimiento ha experimentado en los últimos años. 

Se pueden encontrar en la mayoría de los teléfonos, incluso en los modelos más básicos (donde 

proporcionan interfaces para el envío de mensajería o servicios de voz), aunque adquieren 

mayor relevancia en los nuevos teléfonos inteligentes.  

 

Para (Microsoft, 2016), El servicio de aplicaciones Azure cuenta con una plataforma de 

desarrollo de aplicaciones móviles altamente escalable y disponible globalmente para los 

desarrolladores empresariales e integradores de sistemas, que proporciona un amplio conjunto 

de funcionalidades a los desarrolladores. 
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2.1.10.1. Aplicaciones nativas 

Las aplicaciones nativas tienen archivos ejecutables binarios que se descargan directamente al 

dispositivo y se almacenan localmente. El proceso de instalación lo puede iniciar el usuario o, 

en algunos casos, el departamento de TI de la empresa. La manera más común de descargar una 

aplicación nativa es visitando una tienda de aplicaciones, como App Store de Apple, Play Store 

de Android o App World de BlackBerry, pero existen otros métodos que a veces ofrece el 

proveedor móvil. 

 

Una vez que la aplicación ha sido instalada en el dispositivo, el usuario la ejecuta como 

cualquier otro servicio del dispositivo. Tras la inicialización, la aplicación nativa se conecta 

directamente con el sistema operativo móvil, sin ningún intermediario ni contenedor.  

La aplicación nativa puede acceder libremente a todas las APIs que el proveedor del SO ponga 

a disposición y, en muchos casos, tiene características y funciones únicas que son típicas de ese 

SO móvil en particular (IBM, 2012). 

 

2.1.10.2. Aplicaciones móviles basadas en la Web 

Para (IBM, 2012), Los dispositivos móviles modernos cuentan con poderosos navegadores que 

dan soporte a muchas funcionalidades nuevas de HTML5, Cascading Style Sheets 3 (CSS3) y 

JavaScript de avanzada. Con los últimos avances logrados, HTML5 marca la transición de esta 

tecnología desde un “lenguaje de definición de páginas” a un poderoso estándar de desarrollo 

de aplicaciones complejas basadas en navegador. 

 

2.1.10.3. Aplicaciones híbridas 

El enfoque híbrido combina desarrollo nativo con tecnología Web. Usando este enfoque, los 

desarrolladores escriben gran parte de su aplicación en tecnologías Web para múltiples 

plataformas, y mantienen el acceso directo a APIs nativas cuando lo necesitan. 

La porción nativa de la aplicación emplea APIs de sistemas operativos para crear un motor de 

búsqueda HTML incorporado que funcione como un puente entre el navegador y las APIs del 
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dispositivo. Este puente permite que la aplicación híbrida aproveche todas las características 

que ofrecen los dispositivos modernos (IBM, 2012). 

 

2.1.11. Accesibilidad de una aplicación móvil 

Considerando la definición de accesibilidad contenida en la norma EN 301 549 y la ofrecida 

por la Ley orgánica española 51/2003 (del 2 de diciembre de 2003), se puede establecer como 

la condición que deben cumplir los entornos, instalaciones, productos, sistemas y/o servicios 

para que sean comprensibles, utilizables y practicables por todas las personas de la sociedad, 

independientemente de sus características y capacidades, para conseguir una meta específica en 

un contexto de uso específico. 

 

Para que una aplicación móvil sea accesible es necesario que cuente con unas características 

concretas y satisfaga ciertas directrices, que deben ser consideradas desde el mismo momento 

en que comience el desarrollo (Ministerio de Hacienda y Funcion Publica, 2017) 

 

2.1.12. Ventajas de una aplicación móvil 

La gran ventaja del uso de técnicas de Mobile Intelligence es el acceso ilimitado a los datos, es 

decir, la posibilidad de realizar en cualquier momento y lugar consultas rápidas a informes 

personalizados o indicadores definidos en el panel de control. Esta tecnología permite trabajar 

con grandes volúmenes de datos sin que exista la necesidad de estar presente en un determinado 

espacio físico, como la oficina o el ordenador de la empresa, ya que se puede acceder a 

plataforma de trabajo desde cualquier parte (Carrasco, 2015). 

 

2.1.13. Arquitectura 

Según (Baz, F. A. y García, s.f.): La arquitectura es la capa compleja entre el hardware y el 

usuario, concebible también como una máquina virtual, que facilita al usuario o al programador 

las herramientas e interfaces adecuadas para realizar sus tareas informáticas, abstrayéndole de 

los complicados procesos necesarios para llevarlas a cabo. 
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(Palacios y Ynga, 2015), la Arquitectura MVC permite mantener separada la parte visual (vista) 

de los demás componentes del software. Esto permite que una parte dentro del desarrollo de 

software se enfoque en la elaboración de las vistas de forma independiente. 

 

2.1.14. Herramientas de Desarrollo 

(Tapia, 2013), las Herramientas de desarrollo de software permiten al programador crear 

aplicaciones para un sistema concreto, proporciona las bibliotecas API y herramientas de 

desarrollo necesarias para crear, probar y depurar aplicaciones. Las herramientas de desarrollo 

permiten crear aplicaciones de una manera más sencilla. 

 

Para (Rojas, 2013), las herramientas de desarrollo son empleadas para optimizar el rendimiento 

de los dispositivos móviles en entornos no nativos, siempre están un paso atrás de las 

herramientas nativas imposibilitando alcanzar de forma sencilla el desempeño de las que son 

concebidas con la ayuda de éstas últimas. 

 

2.1.15. SDK (software development kit) 

Para (Leandro, 2010), (Software Development Kit - Kit de desarrollo de software o devkit) es 

un conjunto de herramientas y programas de desarrollo que permite 

al programador crear aplicaciones para un determinado paquete de software, estructura de 

software, plataforma de hardware, sistema de computadora, consulta de videojuego, sistema 

operativo o similar. 

 

Los SDK incluyen herramientas de debugger, códigos de ejemplos, documentaciones, y 

muchas veces un entorno de programación IDE. Algunos SDK son gratuitos y otros son 

comerciales. 

 

http://www.alegsa.com.ar/Dic/programador.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/aplicacion.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/debugger.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/ide.php
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2.1.16. Aplicaciones creadas con programas para crear aplicaciones 

Estas aplicaciones o herramientas permiten que un diseñador o cualquier persona con 

conocimientos básicos en informática puedan crear aplicaciones móviles nativas, basadas en la 

Web o hibridas sin necesidad de saber programar. No se puede crear cualquier tipo de 

aplicación, ya que si necesitas la intervención de bases de datos o de servidores hay 

limitaciones, pero es una opción que sirve para un sinfín de proyectos más sencillos, las 

desventajas son que no puedes crear todo lo que imaginas, tiene limitaciones y las ventajas son 

que puedes crear una aplicación sin necesidad de saber programar y con un presupuesto más 

bajo o muchas veces de manera gratuita (Llensa, 2017). 
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2.2. Marco referencial 

 

En el trabajo de investigación realizado por Miguel Ángel Jiménez Cordero y Edgar Adolfo 

García Coello con el tema de “Aplicación móvil celular para incentivar el turismo urbano en 

Guayaquil”, ratifican de que la herramienta informática sirve de ayuda a las personas que visitan 

la ciudad de Guayaquil dándoles información acerca de los atractivos turístico cubriendo sus 

expectativas, acortando búsquedas y evitando caer en informaciones desactualizadas (Jimenez 

Miguel y Garcia Edgar, 2015). 

 

Por otro lado, en la investigación que realizó José Gustavo Masaquiza Masaquiza con el tema 

de “Aplicaciones móviles para la promoción turística de La parroquia Salasaka, cantón San 

Pedro de Pelileo Provincia de Tungurahua”, manifiesta que los turistas y los pobladores 

requieren del uso de aplicaciones móviles que promuevan el turismo en la parroquia Salasaka, 

promocionando especialmente la cultura, gastronomía, tradiciones, festividades y lugares de 

permanencia como hostales u hoteles (Masaquiza, 2015). 

 

 

En el trabajo de investigación realizado por José Luis Leiva Olivencia con el tema de “Realidad 

aumentada bajo tecnología móvil basada en el contexto aplicada a destinos turísticos”, nos 

indica que los usuarios pueden disponer de herramientas para planificar individualmente o en 

grupo de visitas o rutas turísticas, teniendo en cuenta sus preferencias y contexto (Leiva, 2014). 
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3.1. Localización del área de estudio  

La presente investigación se la realizó en el cantón Quevedo, ubicado en la costa ecuatoriana y 

localizado a 1° 2′ 30″ S de Latitud, 79° 28′ 30″ O de Longitud según datos del INEC (2010), 

perteneciente a la zonal 5 en la provincia de Los Ríos.  

 

Figura 1: Mapa del Cantón Quevedo  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Fuente: Plan de Desarrollo y Ordenamiento Territorial  

 

 

3.2. Tipo de investigación 

3.2.1. Exploratoria: La elaboración de la presente investigación se la realizó de tipo 

exploratoria, ya que se centró en la búsqueda de sitios denominados como atractivos turísticos 

en el cantón Quevedo para determinar si es factible su incorporación en la guía turística. 
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3.2.2. Analítica: Se aplicó este tipo de investigación para analizar aspectos precisos y 

concretos de cada uno de los atractivos turísticos y determinar si su estado de conservación, su 

ubicación geográfica y el nivel de seguridad que existe en el lugar es aceptable como para estar 

en una guía turística.  

3.2.3. Descriptiva: Se describió cada una de las características más relevantes que poseen 

los atractivos turísticos del cantón Quevedo, características que serán plasmadas en la guía 

turística y así generar un interés mayor por parte del turista motivándolos a visitar el lugar.  

3.2.4. Cuantitativa: Se utilizó para el estudio y el análisis de datos obtenidos a través de 

encuestas que reflejaran la realidad que existe en cuanto a guías turísticas y promoción turística 

mediante herramientas informáticas.  

 

3.3. Métodos de investigación 

3.3.1. De campo: se utilizó el método de investigación de campo, ya que se tendrá que 

obtener datos reales mediante encuestas acerca de las opiniones que tiene la población con 

respecto a la creación de una guía turística para el cantón Quevedo.  

3.3.2. Bibliográfica: Se utilizó el método bibliográfico, porque se pretende recopilar 

información histórica, relevante y real de los atractivos turísticos que se van a implementar en 

la guía turística. 
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3.4. Recursos humanos y materiales 

3.4.1. Recursos humanos 

El recurso humano que aportó en la realización de este proyecto de investigación fueron los 

siguientes:  

 Coordinadora de carrera de Ecoturismo, UTEQ. 

 Autor de la tesis  

 Director de tesis 

 Comunidad Quevedeña 

 

3.4.2. Materiales  

3.4.2.1. De campo  

 Cámara fotográfica  

 GPS  

 Libreta de notas  

 

3.4.2.2. De oficina 

 

 Tintas para impresión  

 Resma de papel A4 

 Esferográficos 

 

3.4.2.3. Tecnológicos 

 

 Laptop AMD A8-6410 APU con gráficos R7 a 2.2 GHz y 16 Gb RAM 

 Impresora Hp 

 Software informático (Photoshop CS6, Microsoft Exel, Google Chrome, SDK Android 

Estudio, Emulador Android pc.) 

 Internet 

 Smartphone Android  



24 

 

3.5. Tamaño de la muestra  

Según la información publicada por el INEC del último censo que se realizó en el año 2010 la 

población total de Quevedo es de 173.600 habitantes, el tamaño de la muestra se logró conseguir 

con el porcentaje total de la población económicamente activa de la ciudad de Quevedo que es 

de 86.973 personas, obteniendo así la muestra con la siguiente fórmula denominada para cálculo 

de la muestra poblaciones finitas: 

 

 

 

 

n= Tamaño de la muestra 

Z= nivel de confiabilidad, 95% 0,95/2 =0.4750- Z=1.96 

P= Probabilidad de ocurrencia 0.5 

Q=Probabilidad de no ocurrencia 0.5 

N=Población económicamente activa 86.973 

E= error de muestreo 0.05 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En base a los resultados obtenidos se realizaron 378 encuestas con la finalidad de evaluar el 

nivel de aceptación de la elaboración de una guía turística plasmada en una aplicación para 

Smartphone Android para el cantón Quevedo. 

 

𝑛 =
1.962 ∗ 0.25 ∗ 86.973

(86.973 − 1)(0.05)2 + 1.962 + 0.25 
 

𝑛 =
83.528,87

(86.973 − 1) ∗ 0,0025 + 3,84 + 0.25 
 

𝑛 =
83.528

 221
 

𝑛 = 378 

𝑛 =
𝑍2 ∗ 𝑃𝑄 ∗ 𝑁

(N − 1) 𝐸2 + 𝑍2 + 𝑃𝑄
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 
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4.1. Inventario de los atractivos turísticos que se encuentran en el cantón 

Quevedo 

 

4.1.1. Clasificación de los atractivos turísticos 

Para la clasificación de atractivos se considera dos categorías: SITIOS NATURALES y 

MANIFESTACIONES CULTURALES; ambas categorías agrupan a tipos y subtipos. En la 

categoría de SITIOS NATURALES se reconocen los tipos: montañas, planicies, desiertos, 

ambientes lacustres, ríos, bosques, aguas subterráneas, fenómenos espeleológicos, fenómenos 

geológicos, costas o Litorales, ambientes marinos y tierras insulares. En la Categoría 

MANIFESTACIONES CULTURALES se reconocen los tipos: arquitectura, folklore, 

realizaciones técnicas y científicas y acontecimientos programados (Ministerio de Turísmo, 

2017). 

En el cantón Quevedo se puede observar una predominancia por parte de atractivos agrupados 

en la categoría de Manifestaciones Culturales, careciendo de atractivos dentro de la categoría 

Sitios Naturales lo que hace que los turistas transiten con mayor frecuencia dentro del casco 

urbano, siendo esto a causa de que ciertos sitios naturales son privados o simplemente se 

desconoce de su existencia.  

4.1.2. Recopilación de la información documentada 

Se rescató información de cada uno de los atractivos turísticos utilizando fuentes de 

información reales como libros, revistas, proyectos de investigaciones, páginas web para 

completar campos y datos necesarios en esta difusión de la información turística. 

4.1.3. Trabajo de campo  

Se recopiló información in situ de cada uno de los atractivos turísticos que tiene el cantón 

Quevedo mediante la observación directa resaltando las características principales con el 

objetivo de hacerlos más llamativos a la vista de los turistas y crear ese interés de querer 

visitarlos. 
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Tabla 1: Atractivos turísticos de la ciudad de Quevedo 

ATRACTIVOS TURÍSTICOS DE LA CIUDAD DE QUEVEDO  

N° NOMBRE CATEGORÍA UBICACIÓN CARACTERÍSTICAS ACTIVIDADES OBSERVACIÓN 

1.- IGLESIA  

"SAN JOSÉ"  

 

Atractivos 

Culturales 
Avenida 7 de 

octubre entre 

las calles 5ta y 

6ta 

Es considerada como uno de los 

patrimonios importantes con los 

que cuenta la ciudad de Quevedo, 

fue construida en el siglo XIX 

como un templo de caña guadua 

y madera ubicada donde ahora se 

encuentra el parque central de 

Quevedo, en 1895 fue consumida 

por un incendio 

reconstruyéndose así en el año de 

1917 donde se encuentra 

actualmente. 

 Convivencia 

 Compra de 

artesanías y 

recuerdos 

 Ceremonias 

Religiosas  

Realiza un gran 

aporte a la 

comunidad en 

cuantas enseñanzas 

religiosas, bautizos, 

misas, catequesis, 

ceremonias, 

religiosas, 

casamientos, entre 

otros. 

 

2.- PARQUE 

CENTRAL 

 

Atractivos 

Culturales 
Calle Bolívar 

entre la 5ta y la 

6ta  

Fue uno de los primeros parques 

en establecerse en la ciudad de 

Quevedo, construido entre los 

años de 1948 a 1955 y 

reconstruido en el año 2002 por 

el arquitecto Douglas Dreher, 

este parque cuenta con una 

 Recreación  

 Convivencia 

 Observación de 

flora 

 Caminata  

Actualmente 

(2020) se llevó a 

cabo una 

remodelación por 

parte de la 

municipalidad del 

cantón Quevedo 
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superficie de 2885 M2, espacios 

verdes, juegos infantiles, el 

atractivo principal es su pileta 

central con forma de espiral que 

constituye un símbolo reeditado 

en diversas culturas del orbe, 

contiene alrededor de su interior 

asientos para descansar. 

con el objetivo de 

fortalecer la estética 

del atractivo y a su 

vez motivar a las 

personas a visitar el 

lugar. 

3.- PARQUE  

“LA PERLA”  

 

Atractivos 

Culturales 
Ciudadela El 

Guayacán 

Cuenta una pista de patinaje que 

rodea todo el parque usada para 

realizar caminatas, trotes y 

paseos en bicicletas, la pista por 

su forma especial con rampas y 

curvas suele ser ideal para 

practicar skate, bikers. Posee una 

cancha mixta de cemento que se 

usa para realizar actividades 

como básquet, balón mano y que 

es muy demandada por los 

deportistas que practican indor 

futbol, su atractivo principal es la 

cancha sintética de futbol. 

 Recreación  

 Convivencia 

 Caminata 

 Trotes 

 Paseo en 

bicicleta 

 Indor futbol 

 Basquetbol 
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4.- ESTADIO 7 DE 

OCTUBRE 

Atractivos 

Culturales 
Av. Jaime 

Roldos A y 

Vicente 

Rocafuerte 

El Estadio 7 de Octubre es un 

estadio multiusos que fue 

inaugurado el 15 de junio de 

1952 con una capacidad para 

17.000 espectadores y hace de 

local el Club Deportivo Quevedo. 

En este escenario deportivo 

aparte de realizarse encuentros de 

futbol también se realizan 

eventos culturales como 

conciertos y congregaciones 

religiosas.  

 Recreación  

 Actividades 

deportivas  

 

5.- MUSEO 

ARQUEOLÓG

ICO 

Atractivos 

Culturales 
Ciudadela 

Municipal 

detrás de la 

Unidad de 

Vigilancia 

Comunitaria 

Quevedo 

 

Se trata de una casa patrimonial 

con estilo antiguo y hace 

referencia a la casa típica que era 

usada por los montubios de 

nuestra provincia en los tiempos 

pasados, El museo cuenta con 

más de 470 piezas arqueológicas 

elaboradas en barro y arcilla con 

formas antropomorfas 

pertenecientes a la cultura 

 Observación de 

piezas 

arqueológicas  

 Recorridos 

guiados 

 Charlas y 

talleres 

educativos  

El museo cuenta 

con guías 

especializados que 

se encargan de 

realizar recorridos 

guiados de manera 

totalmente gratuita. 
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Milagro-Quevedo y la cultura 

chorrera que datan del año 1500 

a.C, descubierta por el 

arqueólogo alemán Otto Von 

Buchwald y arqueólogo 

ecuatoriano Emilio Estrada 

Ycaza 

6.- PLAZA 

CÍVICA 

 

Atractivos 

Culturales 
Av. Jaime 

Roldos A y 

Calle 

Babahoyo 

Fue inaugurada el 4 de mayo del 

2002 cuenta con una superficie 

de 2.885 m2, su diseño en forma 

triangular se debe al Arq. 

Douglas Dreher quien le dio la 

forma con características 

postmodernas que le dan un 

toque llamativo al atractivo. En el 

interior de la Plaza se encuentra 

el monumento patrimonial a la 

Dra. June Guzmán precursora del 

progreso de la ciudad de 

Quevedo, elaborado en bronce 

por el escultor Luis Gómez 

Albán.  

 Recreación  

 Convivencia 

 

Actualmente 

(2020) se llevó a 

cabo una 

remodelación por 

parte de la 

municipalidad del 

cantón Quevedo 

con el objetivo de 

fortalecer la estética 

del atractivo y a su 

vez motivar a las 

personas a visitar el 

lugar. 
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7.- MALECÓN 

DE QUEVEDO 

Atractivos 

Culturales 
A orillas del rio 

Quevedo entre 

las calles 4ta y 

7ma  

El malecón de Quevedo es uno de 

los atractivos más visitados por 

quienes pasan por la ciudad ya 

que se encuentra en la zona 

céntrica de Quevedo, 

Antiguamente donde se 

encuentra situado el malecón 

existían muelles que servían para 

realizar viajes de manera fluvial 

en lanchas a motor desde 

Quevedo hasta Guayaquil y 

viceversa, se encuentra situado a 

orillas del Rio Quevedo 

permitiendo realizar la 

observación de la fauna y flora 

del lugar.  

 Recreación  

 Convivencia 

 Caminata 

 Observación de 

aves 

 Observación de 

flora y fauna 

 Casas abiertas 

 Exposiciones  

 Eventos  

 

Con las últimas 

remodelaciones se 

construyó un 

escenario el cual 

sirve para realizar 

diferentes tipos de 

espectáculos, 

manifestaciones 

culturales, actos 

religiosas e incluso 

citas masivas como 

elecciones de reina. 

8.- PARQUE 

LINEAL EL 

GUAYACÁN 

 

Atractivos 

Culturales 
Av. Walter 

Andrade 

entrada de la 

ciudadela el 

Guayacán  

Este parque fue regenerado en el 

año del 2018 un lugar ideal para 

la recreación en familia, amigos, 

siendo muy visitado por los 

moradores de los alrededores. Se 

pueden apreciar especies 

 Recreación  

 

Es un lugar muy 

concurrido ya que 

se encuentra en una 

de las terminales 

principales para 

viajar a otros 
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diferentes de aves del lugar y 

especies de árboles como los 

Guayacanes que son el símbolo 

de la parroquia.  

destinos del este de 

la provincia de Los 

Ríos  

9.-  IGLESIA 

CATÓLICA 

SANTISIMA 

TRINIDAD 

 

Atractivos 

Culturales 
Parroquia el 

Guayacán  

Gracias a su magnífica 

arquitectura moderna, el 

colorido, estética y el gran 

significado religioso que 

representa, los pobladores de sus 

alrededores la catalogan como la 

más importante de la zona. 

Siendo los sábados y domingos 

los días de mayor asistencia de 

los fieles para ser partícipes de 

las misas y bendiciones que se 

ofrecen.  

 Convivencia 

 Ceremonias 

Religiosas 

Realiza un gran 

aporte a la 

comunidad en 

cuantas enseñanzas 

religiosas, bautizos, 

misas, catequesis, 

ceremonias, 

casamientos, entre 

otros. 

 

10.- QUEVEDO 

SHOPPING 

CENTER 

Atractivos 

Culturales 
Av. 7 de 

Octubre entre 

las calles 6ta y 

7ma  

Se inauguró el 18 de julio del 

2009, su construcción fue 

realizado por más de 100 obreros 

que participaron en la 

transformación de este edificio 

que duro aproximadamente 20 

 Degustación de 

alimentos 

 Compras y ocio  

 Recreación 

 Eventos  

Cuenta con 

seguridad las 24 

horas del día  
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meses para que pueda ser 

funcional totalmente, cuenta con 

parqueadero privado, planta alta 

y baja, cuenta con más de 30 

locales comerciales brindando 

gran variedades de artículos, se 

puede disfrutar de zonas de 

recreación, centros de 

videojuegos y locales de comida 

típica. 

 

11.- IGLESIA SAN 

CRISTÓBAL 

 

Atractivos 

Culturales 
Parroquia San 

Camilo 

avenida 

Guayaquil y 

Guatemala 

El 14 de septiembre de 1964 se 

coloca la primera piedra y en 

consecuencia con el pasar del 

tiempo se producían 

construcciones y adecuaciones, 

ya para el año de 1971 se 

comienza con la construcción de 

la torre que es una de las 

características más importantes 

de la iglesia. 

 

 Convivencia 

 Ceremonias 

Religiosas 

Realiza un gran 

aporte a la 

comunidad en 

cuantas enseñanzas 

religiosas, bautizos, 

misas, catequesis, 

ceremonias, 

casamientos, entre 

otros. 
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Cada año a finales del mes de 

julio los fieles y devotos 

sancamileños celebran las fiestas 

patronales realizando misas y 

convivencias en honor al patrono 

de la iglesia San Cristóbal. 

12.- PARQUE DE 

LA AMISTAD 

(BOCA 

CHICO) 

Atractivos 

Culturales 
Av. José 

Joaquín de 

Olmedo entre 

la “A” y 

Paraguay 

En este lugar se encuentra un 

monumento representando al 

Prochilodus magdalenae 

(Bocachico) una especie de pez 

de agua dulce que habita en la 

ciudad fluminense muy popular 

entre los Quevedeños, niños, 

niñas, jóvenes y adultos acuden a 

pasar un momento de recreación 

y a realizar actividades 

deportivas, contar con juegos 

infantiles, canchas de usos 

múltiples para realizar Bailo 

terapia, Basquetbol, Indor 

Fútbol, Voleibol, zonas de áreas 

verdes, senderos para caminatas. 

 Recreación  

 Convivencia 

 Caminata 

 Bailo terapias  

 Indor futbol 

 Basquetbol 

 Volleyball 

 Observación de 

flora 
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13.- PARQUE 

ACUÁTICO 

LA VENUS 

 

Atractivos 

Culturales 
Parroquia 

Venus del Rio 

Quevedo entre 

las calles Eloy 

Alfaro y 1 de 

Agosto  

Fue inaugurado el 9 de febrero de 

2018 con un área de 5.600 metros 

cuadrados y con una inversión 

aproximada de 170.000 dólares 

en la parroquia urbana Venus del 

Río Quevedo Gobierno 

provincial de Los Ríos, El 

complejo posee una 

infraestructura moderna con una 

cancha sintética, graderíos, 

servicios higiénicos y una piscina 

que en su interior contiene juegos 

infantiles  

 

 Recreación  

 Futbol 

 

 

 

14.- PARQUE DEL 

AVIÓN  

 

Atractivos 

Culturales 
Frente a la 

parroquia 7 de 

Octubre entre 

la A. Walter 

Andrade y la 

calle 1ra  

Construido en el año de 1995, 

inaugurado y entregado a la 

comunidad Quevedeña el 16 de 

agosto del año 2013 por el 

Municipio del cantón Quevedo, 

un parque lineal que cuenta con 

iluminación, juegos infantiles, 

canchas de usos múltiples y 

 Recreación  

 Convivencia 

 Caminata 

 Bailo terapias  

 Indor futbol 

 Basquetbol 

 

Actualmente 

(2020) se llevó a 

cabo una 

remodelación por 

parte de la 

municipalidad del 

cantón Quevedo 

con el objetivo de 
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baterías sanitarias, Su atractivo 

principal es un avión de combate 

donado por la Fuerza Aérea 

Ecuatoriana (FAE) al que ya no 

se le daba uso, está suspendido a 

una altura aproximada de 5 

metros. Participó en los 

conflictos de los años 1981 y 

1995. El avión Fue trasladado 

desarmado desde la ciudad de 

Manta dentro de contenedores.  

 

 

fortalecer la estética 

del atractivo y a su 

vez motivar a las 

personas a visitar el 

lugar. 

15.- RUTA DEL 

RÍO 

 

Atractivos 

Naturales 
Empieza desde 

al malecón de 

san camilo y 

culmina en la 

calle S y 

Eugenio 

Espejo  

Esta importante avenida fue 

edificada a las orillas del Rio 

Quevedo a la altura de la vía a 

Valencia con una longitud de 300 

kilómetros 100 metros 

culminando en el malecón de San 

Camilo, cuenta con cuatro 

carriles, áreas para ciclopaseos, 

aceras amplias con abundantes 

 Paseo en 

bicicleta 

 Observación de 

aves 

 Observación de 

flora y fauna  

 Caminatas  

 Trotes 

 Natación  

A mediados del año 

2019 y principios 

del año 2020 la 

alcaldía de la 

ciudad de Quevedo 

decidió realizar los 

eventos más 

importantes como 

desfiles, conciertos 
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plantas ornamentales como 

palmeras, Ixoras, Durantas, 

árboles frutales y tropicales, 

espacios para realizar caminatas, 

trotes; Y gracias a que se 

encuentra cerca del rio se puede 

observar la flora y fauna de la 

zona y hacer uso de los tantos 

espacios que hay para los 

bañistas. 

 Paseo en botes  

 Manifestaciones 

culturales  

 Diversión 

nocturna  

y manifestaciones 

culturales en la 

denominada Ruta 

del Rio con el 

objetivo de que la 

comunidad 

Quevedeña se 

familiarice con 

aquel entorno y se 

genera un alto 

interés por visitar el 

lugar. 

16.- PILETA DEL 

ATASCOSO 

(LA TORTA) 

Atractivos 

Culturales 
Av. 7 de 

Octubre, 

Quevedo 

Más conocida como “La Torta” 

por poseer una forma de pastel de 

bodas, se encuentra ubicada en el 

histórico barrio El Atascoso y 

está llena de detalles 

impresionantes como chorros de 

agua iluminados con efectos de 

luces de colores que dan vida al 

sector por las noches. 

 Observación   
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17.- MONUMENT

O A LOS 

HÉROES DEL 

CENEPA 

 

Atractivos 

Culturales 
km 1 vía Buena 

Fe, Quevedo 

Fue inaugurado el 26 de enero del 

2009 por el alto mando militar 

ecuatoriano en honor a los 14 

años que transcurrieron desde el 

enfrentamiento armado del año 

1995 con el objetivo de que la 

población fluminense reconozca 

que el Grupo de Fuerzas 

Especiales número 26 Cenepa es 

un baluarte del ejército 

ecuatoriano y por ende de las 

Fuerzas Armadas. 

 Educación  En este sitio se 

realizan ceremonias 

cívicas en fechas 

importantes como 

el día del Escudo, la 

Bandera 

Ecuatoriana y en 

conmemoración a 

los héroes del 

Cenepa.  

18.- MIRADOR 

BELLAVISTA 

 

Atractivos 

Culturales 
Sector 

bellavista, 

Quevedo  

El mirador bellavista es uno de 

los pocos que existe en la ciudad 

de Quevedo el cual nos brinda 

paisajes únicos del rio Quevedo, 

una vista panorámica de la 

parroquia San Camilo y de la 

famosa Ruta del Rio, permitiendo 

apreciar la flora y fauna que 

existe en el lugar. 

 Observación de 

flora  

 

No existe seguridad 

en el lugar por lo 

que muchas 

ocasiones se 

encuentra 

abandonado  
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19.- PALACIO DE 

CRISTAL 

Atractivos 

Culturales 
Malecón de 

Quevedo  

Al encontrarse ubicado en el 

interior del Malecón de Quevedo 

tiende a tener una elevada 

afluencia de personas, está 

construido de cristal por eso su 

nombre y es utilizado para 

realizar exposiciones, 

manifestaciones culturales, 

eventos de carácter empresariales 

y gracias a que se encuentra 

construido a orillas del Rio 

Quevedo obsequia unas vistas 

únicas a los visitantes. 

 Casas abiertas 

 Exposiciones  

 Eventos  

 

Solo se encuentra 

abierto cuando se 

realizan 

exposiciones o 

eventos para el 

público en general.  

20.- CENTRO 

COMERCIAL 

VICTORIA 

VENTURA 

PLAZA 

 

Atractivos 

Culturales 
Av. 7 de 

Octubre y calle 

13va  

Fue inaugurado en el año 2006 

tiene como atractivo poco común 

en la ciudad un puente que 

conecta otra parte de la 

infraestructura y está suspendido 

sobre la calle 13va, cuenta con 

patio de comidas, juegos 

infantiles, sala de videojuegos y 

tiendas variadas. 

 Compras 

 Recreación  
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21.- RÍO 

QUEVEDO 

 

Atractivos 

Naturales 
Ciudad de 

Quevedo  

Este importante sistema fluvial 

emerge del suroeste de la 

provincia de Pichincha que al 

adentrarse en la provincia de Los 

Ríos toma parte de varios ríos 

menores como el Chila, el 

Quinaigua y el San Pablo, 

recorriendo de norte a sur 

regando importantes zonas 

agrícolas pasando junto a las 

poblaciones del Cantón 

Quevedo, Palenque y Vinces 

tomando el nombre de cada una 

de estas para desembocar 

finalmente en el río Babahoyo 

con el nombre de Junquillo. 

 Paseo en bote 

 Pesca artesanal  

 

22.- COMPLEJO 

DEPORTIVO 

MUNICIPAL 

DE QUEVEDO  

 

Atractivos 

Culturales 
Km 4 vía 

Buena Fe 

El complejo deportivo ciudad de 

Quevedo que anteriormente era 

llamado “Agrilsa”, fue 

inaugurado el 2 de octubre del 

2006 y es denominado por las 

autoridades como el lugar de 

 Actividades 

deportivas 

 Natación  

 

Se recomienda que 

para el uso de la 

piscina ir desde los 

días miércoles en 

adelante ya que se 

le realiza 
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recreación publica más grande 

que hay en la provincia de Los 

Ríos, este complejo cuenta con 

áreas deportivas, cafetería, 

piscina, senderos, juegos 

infantiles y parqueaderos, el 

acceso es completamente 

gratuito y se puede hacer uso de 

todo el complejo.  

mantenimiento los 

días lunes y martes.  

23.- BOSQUE DE 

BAMBÚ 

 

Atractivos 

Naturales 
Grupo de 

Fuerzas 

Especiales 26 

Cenepa 

 

Sitio natural que se encuentra 

dentro del Grupo de Fuerzas 

Especiales 26 Cenepa contando 

con especímenes de 

Phyllostachys aurea (bambú) de 

hasta 25 metros de altura que ha 

servido a lo largo de la historia 

para entrenamiento militar, 

charlas y capacitaciones hacia la 

comunidad, convivencia. 

También podemos encontrar una 

gran variedad de flora y fauna. 

 

 Observación de 

flora y fauna 

 Educación  

Para su ingreso hay 

que realizar un 

oficio dirigido al 

personal militar al 

mando 
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24.- MUSEO DE 

ARMAS 

 

Atractivos 

Culturales 
Grupo de 

Fuerzas 

Especiales 26 

Cenepa 

 

Fue construido en el año 2013 

por el Gad municipal de Quevedo 

en conjunto con las autoridades 

del ejército ecuatoriano y el 

ministerio de defensa con el fin 

de dar a conocer a la ciudadanía 

los hechos históricos acontecidos 

en la guerra del Cenepa, 

encontrándose en este museo 

evidencia fotográfica, material 

bélico e historias y anécdotas que 

son de gran interés.  

 Educación  

 Observación de 

piezas históricas  

 

Para su ingreso hay 

que realizar un 

oficio dirigido al 

personal militar al 

mando.  

25.- PASEO 

SHOPPING 

 

Atractivos 

Culturales 
Av. Quito y 

Patria Nueva  

Fue inaugurado el 10 de mayo de 

2011 convirtiéndose en el centro 

comercial más grande que existe 

en la ciudad de Quevedo 

otorgando una gran variedad de 

servicios y actividades a realizar, 

siendo los días sábados y 

domingos donde la afluencia de 

personas es elevada. 

 Compras 

 Distracción  
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4.2. Nivel de aceptación de la elaboración de una guía turística plasmada en 

una aplicación para Smartphone Android para el cantón Quevedo 

 

4.2.1. Análisis e interpretación de encuestas  

Con el objetivo de evaluar el nivel de aceptación de la guía turística plasmada en una aplicación 

para Smartphone Android se realizaron encuestas dirigidas a la población totalmente activa del 

cantón Quevedo, presentando a continuación los resultados obtenidos.  

 

Pregunta N°1: 

¿Está usted de acuerdo que la difusión de la información turística de la ciudad de Quevedo 

es fundamental para maximizar el desarrollo económico, social y ambiental de la misma? 

 

Figura 2: Importancia de la difusión de la información turística del cantón Quevedo 

 
Elaborado por: El Autor 

 

Análisis: De las 378 personas encuestadas 238 equivalentes al 63% está totalmente de acuerdo 

en que la difusión turística es esencial para el avance tanto económico, social y ambiental del 

cantón, mientras que 22 personas equivalentes al 6% de los encuestados está totalmente en 

desacuerdo, demostrando así que más de la mitad de las personas encuestadas piensan que una 

difusión de información turística es vital para el crecimiento de la ciudad de Quevedo. 
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Pregunta N°2:  

¿Estaría de acuerdo en usar una aplicación móvil para conocer con detalle los atractivos 

turísticos de la ciudad de Quevedo?  

 

 

Figura 3: Uso de la aplicación móvil 

 

Elaborado por: El Autor 

 

 

Análisis: En la figura 3 que hace referencia a la utilización de la aplicación móvil podemos 

apreciar que 230 personas equivalentes al 61% de los encuestados supo manifestar que usarían 

la herramienta informática, al contrario de un mínimo de 15 personas que equivalen al 4% de 

los encuestados están totalmente en desacuerdo en el uso de la misma, quedando demostrado 

que la mayoría de los encuestados están dispuestos a usar la aplicación móvil en su beneficio 

siendo viable su lanzamiento. 
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Pregunta N° 3:  

 

¿Está usted de acuerdo que la utilización de una aplicación móvil le ahorra tiempo al 

momento de seleccionar un atractivo turístico para visitar en la ciudad de Quevedo?  

 

 

Figura 4: Beneficios en la utilización de la aplicación móvil 

 

Elaborado por: El Autor 

 

 

 

Análisis: En cuanto al ahorro de tiempo por la utilización de la aplicación móvil 215 personas 

equivalentes al 57% de los encuestados afirman que la utilización de una aplicación móvil les 

ahorrara tiempo al momento de visitar un atractivo turístico, al contrario de un mínimo de 15 

personas que equivale al 4% de los encuestados están totalmente en desacuerdo, demostrando 

que una herramienta informática con información turística es útil de gran ayuda y ahorrara 

tiempo en cuanto a búsqueda de información turística se refiera. 
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Pregunta N° 4:  

 

¿Está usted de acuerdo que sería de gran ayuda para turistas, estudiantes y la comunidad 

en general contar con información turística de la ciudad de Quevedo plasmada en una 

aplicación móvil? 

 

 

Figura 5: Beneficios en la utilización de la aplicación móvil 

 

Elaborado por: El Autor 

 

 

Análisis: Se puede apreciar en la figura 5 que 234 personas que representan el 62% de los 

encuestados están totalmente de acuerdo que contar con información actualizada y real de 

atractivos turísticos de la ciudad de Quevedo plasmadas en una aplicación es de gran ayuda 

para la comunidad en general, mientras que 22 personas que representa el 6% de los encuestados 

está totalmente en desacuerdo, demostrando que es esencial contar con información de 

cualquier índole expuesta en redes sociales, páginas web, aplicaciones móviles; para todo aquel 

que la requiera en todo momento. 
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Pregunta N° 5: 

¿Cuáles son los atractivos turísticos que visita con frecuencia en la ciudad de Quevedo? 

 

 

Figura 6: Atractivos turísticos más visitados del cantón Quevedo  

 

Elaborado por: El Autor 

 

 

Análisis: Se consultó a la población de los lugares que más visitan dentro de la ciudad de 

Quevedo dando como resultado que en primer lugar con 285 respuestas que equivalen al 35% 

seleccionaron los parques como los más visitados, en segundo lugar con 239 respuestas 

equivalentes al 30% visitan los centros comerciales, a diferencia de 79 respuestas que equivalen 

al 10% visitan los museos, demostrando así que la falta de información sobre atractivos 

turísticos del cantón Quevedo hace que las personas desconozcan otros lugares de interés. 
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Pregunta N° 6: 

 

¿Qué medios de comunicación utiliza para obtener información acerca de los atractivos 

turísticos de la ciudad de Quevedo? 

 

 

Figura 7: Métodos usuales de obtención de información turística 

 

Elaborado por: El Autor 

 

 

Análisis: A la población encuestada se le pregunto cuáles son los medios que usualmente 

utilizan para obtener información turística dando como resultado 284 respuestas que equivalen 

al 46% seleccionaron las redes sociales como las más utilizadas, a diferencia de 164 respuestas 

que equivalen al 27% eligieron las páginas web y con un mínimo de 29 respuestas que 

representan el 5% eligieron las agencias de viajes como medios de comunicación turística, 

percibiéndose con estos resultados la poca participación por parte de las agencias de viajes en 

cuanto a difusión de información turística del cantón Quevedo. 
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Pregunta N° 7: 

 

¿De qué forma le gustaría obtener información acerca de los atractivos turísticos que 

existen en la ciudad de Quevedo?  

 

 

Figura 8: Preferencias para la obtención de información turística del cantón Quevedo  

 

Elaborado por: El Autor 

 

 

Análisis: Como herramienta preferencial para obtener información turística podemos apreciar 

que 220 respuestas que equivalen al 47% seleccionaron las aplicaciones móviles como 

herramientas para obtener información turística, a diferencia de 173 respuestas equivalentes al 

37% que seleccionaron las redes sociales y con un mínimo de 72 respuestas que equivalen al 

15% eligieron páginas web, corroborando que la creación de la guía turística plasmada en una 

aplicación móvil es viable y su lanzamiento tendrá buena acogida por parte de la comunidad en 

general.  
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4.3. Desarrollar una aplicación para Smartphone Android con la 

información de los atractivos turísticos del cantón Quevedo 

 

4.3.1. Entorno de desarrollo para aplicaciones móviles  

Para desarrollar la aplicación “Conoce Quevedo” que muestra lugares interesantes de la ciudad 

de Quevedo y que a su vez es una guía turística para aquellos que la descarguen y utilicen, se 

usaron herramientas oficiales para la creación y desarrollo de aplicaciones móviles para 

sistemas Android como Android Studio entre otros que se muestran a continuación.  

 

Tabla 2: Herramientas de desarrollo aplicadas en el proyecto 

Aplicación Móvil 

Herramienta  Descripción Enlace de descarga 
Android Studio 

4.0  

Android Studio proporciona las 

herramientas más rápidas para 

crear aplicaciones en cada tipo de 

dispositivo Android, e incluye el 

(SDK) con las librerías oficiales. 

https://developer.androi

d.com/studio 

Plataforma Java 

14 (JDK) 

 

Java es un lenguaje de 

programación de propósito 

general, orientado a objetos, que 

permite el desarrollo desde 

aplicaciones básicas, pasando por 

aplicaciones empresariales hasta 

aplicaciones móviles. 

https://www.oracle.com/j

ava/technologies/javase-

downloads.html 

Elaborado por: El Autor 

 

4.3.1.1. Android Studio 

Android Studio es el entorno de desarrollo integrado (IDE) oficial para el desarrollo de apps 

para Android, basado en IntelliJ IDEA. Además del potente editor de códigos y las herramientas 

para desarrolladores de IntelliJ, Android Studio ofrece incluso más funciones que aumentan tu 

productividad cuando desarrollas apps para Android, como las siguientes: 

 Un sistema de compilación flexible basado en Gradle 

https://developer.android.com/studio
https://developer.android.com/studio
http://www.manualweb.net/tutorial-java/
https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html
https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html
https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html
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 Un emulador rápido y cargado de funciones 

 Un entorno unificado donde puedes desarrollar para todos los dispositivos Android 

 Aplicación de cambios para insertar cambios de códigos y recursos a la aplicación en 

ejecución sin reiniciar la aplicación 

 Integración con GitHub y plantillas de código para ayudarte a compilar funciones de 

apps comunes y también importar código de muestra 

 Variedad de marcos de trabajo y herramientas de prueba 

 Herramientas de Lint para identificar problemas de rendimiento, usabilidad y 

compatibilidad de la versión, entre otros 

 Compatibilidad con C++ y NDK 

 Compatibilidad integrada con Google Cloud Platform, que facilita la integración con 

Google Cloud Messaging y App Engine 

Android Studio admite diferentes sistemas de control de versión (VCS), incluidos Git, GitHub, 

CVS, Mercurial, Subversion y Google Cloud Source Repositories. Cada proyecto de 

Android Studio incluye uno o más módulos con archivos de código fuente y archivos de 

recursos, Android Studio te ayuda a buscar muestras de código de Android de alta calidad 

proporcionadas por Google según el símbolo actualmente destacado en tu proyecto (Android 

Studio, 2020)  

 

4.3.1.2. Requerimientos mínimos del sistema  

Para la creación de la aplicación “Conoce Quevedo” se utilizó el software development kit 

(SDK) oficial de la plataforma Android (Android Studio) en su versión 4.0 para Windows de 

64 bits con los siguientes requerimientos del sistema para su correcto funcionamiento según los 

desarrolladores de Android Studio: 

 Microsoft® Windows® 7/8/10 (64 bits) 

 4 GB de RAM mínimo, se recomiendan 8 GB de RAM 

 2 GB de espacio disponible en disco mínimo, 4 GB recomendados (500 MB para IDE 

+ 1.5 GB para Android SDK e imagen del sistema emulador) 

 Resolución de pantalla mínima de 1280 x 800 
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4.3.2. Especificaciones e instalación de las herramientas de desarrollo  

Para el desarrollo de una aplicación móvil tenemos que definir nuestro entorno de trabajo de 

una manera que sea eficiente a la hora de implementar los pasos y técnicas para alcanzar 

nuestros objetivos, por lo que vamos a detallar cada uno de los pasos a seguir para una correcta 

configuración del entorno de desarrollo: 

 Instalar y configurar el Kit de Desarrollo Java (JDK) 

 Instalar y configurar Android Studio  

 Instalar el Software Development Kit (SDK) de Android 

 Crear y configurar el dispositivo virtual (AVD) para ejecutar los proyectos 

 Configurar un dispositivo físico Android para ejecutar los proyectos 

 

4.3.2.1. Instalar y configurar el Kit de Desarrollo Java (JDK) 

Para que ciertas funciones de Android Studio funcionen correctamente al momento del 

desarrollo son necesarias las librerías del JDK (Java Development Kit), por lo que a 

continuación se detalla como instalar y configurar la herramienta.  

 

1.- Para descargar el instalador del JDK nos dirigiremos a la página web oficial que es: 

https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html al hacer clic en Descargar 

JDK nos redirigiremos a la página de selección del instalador.  

Figura 9: Página principal del JDK 

 
Elaborado por: El Autor 

https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html
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2.- En la página de descarga seleccionaremos un instalador dependiendo del sistema operativo 

en el que vamos a instalar nuestro entorno de desarrollo, en este ejemplo seleccionaremos el 

Instalador de Windows x64 .exe y descargamos. 

 

Figura 10: Pagina de descarga del JDK 

 

Elaborado por: El Autor 

 

 

3.- Una vez obtenido el instalador procedemos a ejecutarlo e instalarlo siguiendo el asistente de 

instalación. 

Figura 11: Asistente de instalación de JDK 

  

Elaborado por: El Autor 
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4.3.2.2. Instalación y configuración de Android Studio  

Android Studio es la herramienta oficial de acceso gratuito para el desarrollo de aplicaciones 

del sistema operativo Android, a continuación mostraremos como instalar de manera correcta 

el entorno de desarrollo integrado (IDE) desde su página oficial.  

 

1.- Nos dirigiremos a la página oficial de descarga de Android Studio que es la siguiente: 

https://developer.android.com/studio#downloads y descargamos el instalador. 

Figura 12: Pagina de descarga de Android Studio 

 
Elaborado por: El Autor 

 

2.- Obtenida la descarga del instalador lo ejecutamos y seguimos los pasos del asistente de 

instalación de Android Studio. 

Figura 13: Asistente de instalación de Android Studio 

 
Elaborado por: El Autor 

https://developer.android.com/studio#downloads
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4.3.2.3. Instalación el Software Development Kit (SDK) de Android 

Las Herramientas del SDK de Android son un componente del SDK de Android. Incluye 

herramientas de desarrollo y depuración para Android, por lo que son totalmente necesarias al 

momento del desarrollo, se pueden descargar independientemente de la herramienta Android 

Studio o descargar directamente dentro de Android Studio.  

 

1.- Descargar el SDK desde Android Studio: Aunque ya viene incluido en la descarga e 

instalación inicial de Android Studio puede darse el caso de que necesitemos actualizarlo o 

reinstalarlo por lo que nos dirigimos a la pestaña Tools > SDK Manager >, dentro de SDK 

Manager buscar Android SDK > SDK Tools. 

  

Figura 14: Instalación del SDK de Android 

 

Elaborado por: El Autor 
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Figura 15: Asistente de instalación del SDK de Android

 

Elaborado por: El Autor 

 

 

4.3.2.4. Crear y configurar el dispositivo virtual (ADV) 

Cuando desarrollamos en Android Studio es indispensable contar con una herramienta que nos 

permita visualizar en tiempo real el progreso de nuestro proyecto y poder localizar segmentos 

que necesiten correcciones o cambios, es por eso que la herramienta Android Studio nos facilita 

la integración de un dispositivo virtual el cual nos permite configurarlo de acuerdo a nuestras 

necesidades como se muestra a continuación.  

 

1.- Para crear y configurar el ADV nos dirigimos hacia el apartado Tools > ADV Manager 

donde nos aparecerá el asistente de ADV para crear el nuevo dispositivo virtual. 
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Figura 16: Inicio del asistente de creación de ADV 

 

Elaborado por: El Autor 
 

2.- En la interfaz que aparece seleccionamos “Create Virtual Device” 

 

Figura 17: Asistente de creación de ADV 

 

Elaborado por: El Autor 

 

3.- Seleccionamos el Hardware y descargamos la versión de software que queremos aplicar 

según nuestros requerimientos, damos clic al botón Next para que aparezca la última ventana 

del asistente donde no hay que modificar nada y le daremos clic al botón finalizar.  
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Figura 18: Selección de software y hardware de ADV 

 

Elaborado por: El Autor 
 

 

4.- Finalizada la creación del nuevo ADV ya podremos hacer uso del emulador dirigiéndonos 

a la pestaña Tools > ADV Manager donde aparecen los dispositivos virtuales para iniciarlos. 

 

Figura 19: Dispositivos ADV creados 

 

Elaborado por: El Autor 
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4.3.2.5. Configurar un dispositivo Android para ejecutar los proyectos 

Android Studio nos brinda la posibilidad de utilizar un terminal Android físico para realizar 

pruebas desde el ordenador conectado mediante un cable USB realizando pequeñas 

configuraciones en el terminal como lo mostramos a continuación.  

 

1.- En el terminal Android activar las Opciones de Desarrollador dirigirse Ajustes > Acerca del 

teléfono > En número de compilación realizar 7 toques, y se activara las opciones de 

desarrollador, luego dirigirse a Ajustes > Acerca del teléfono > Opciones de Desarrollador y 

activamos la opción Depuración por USB, conectamos el terminal al PC por USB y ya lo 

podremos seleccionar como dispositivo de pruebas. 

 

Figura 20: Dispositivos listados sin el hardware externo 

 

Elaborado por: El Autor 

 

 

Figura 21: Dispositivos listados con el hardware externo 

 
Elaborado por: El Autor 
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4.3.3. Metodología para el desarrollo de software  

En el mundo del desarrollo de software existen diversas metodologías con técnicas muy útiles 

para que en el proceso del desarrollo de proyectos se pueda planificar y controlar el 

procedimiento de creación de un sistema de información de forma eficaz, existiendo 

metodologías fáciles de entender como la metodología RUP (Rational Unified Procces) y la 

metodología XP (Extreme Programming) que es en la que utilizamos en el proyecto.  

 

4.3.3.1. Metodología XP (Extreme Programming) 

La Programación Extrema fue Desarrollada por Kent Beck. El primer proyecto de 

Programación Extrema se inició el 6 de marzo de 1996 siendo uno de varios Procesos 

agiles populares. La programación extrema es exitosa porque enfatiza la satisfacción del cliente, 

permitiendo a sus desarrolladores responder con confianza a los requisitos cambiantes de los 

clientes, incluso al final del ciclo de vidala del proyecto. XP implementa un entorno simple 

pero efectivo que permite a los equipos ser altamente productivos, mejorando un proyectos de 

software en cinco formas esenciales; comunicación, simplicidad, retroalimentación, respeto y 

valor (E. Programming, 2013) 

 

Las reglas de la programación extrema 

 

1. Planificación.- La primera fase donde nos indica que las historias de los usuarios son 

importantes para el desarrollo de la aplicación ya que serán ellos quienes dan la idea de por 

donde se quiere llevar a cabo el proyecto, así mismo sirve para generar cronogramas de 

trabajo manteniendo una estabilidad de desarrollo gestionando los tiempos de trabajo 

estableciendo fechas satisfactorias de lanzamientos de los proyectos. 

 

2. Diseño.- La filosofía de XP nos indica que tenemos que elegir diseños fáciles y simples para 

los proyectos, si nos encontramos con características complejas hay que cambiarlas por las 

más simples a la hora de generar nuestros proyectos ahorrando así tiempo e invertirlo en 

otras tareas.  

http://www.agile-process.org/
http://www.agile-process.org/
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3. Codificación.- Este apartado integra lo que tiene que ver con programación y el código que 

será implementado en nuestro proyecto aconsejándonos que se trabaje en pareja. 

 

4. Prueba.- Se realizaran pruebas para comprobar el correcto funcionamiento de nuestro 

proyecto encontrando y reparando errores publicando los puntajes.  

 

 

4.3.4. Fase de Planificación 

 

4.3.4.1. Grupos de interés (Stakeholders)  

En esta sección se darán a conocer los interesados y participantes en el proyecto de desarrollo 

de la guía turística para el cantón Quevedo plasmada en una aplicación para Smartphone 

Android. 

 

Tabla 3: Grupos interesados en el proyecto 

Nombre Cargo Institución 
Relevancia en el 

Proyecto (1-5) 

Est. Zambrano 

Gamboa Josue 
Desarrollador U.T.E.Q. 5 

Est. Jiménez Morán 

Yalimar  
Editora U.T.E.Q. 5 

Ing. Gutiérrez Lara 

Eduardo  
Tutor de Tesis U.T.E.Q. 3 

Turistas / 

Comunidad 
Usuarios  3 

Elaborado por: El Autor 
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4.3.4.2. Requerimientos iniciales de la aplicación 

La aplicación móvil que se va a desarrollar será específicamente para dispositivos Android, la 

aplicación será fácil de usar, intuitiva y responderá de manera rápida a los requerimientos del 

usuario, dentro de la aplicación se almacenara información relevante de los lugares de interés 

que se encuentran dentro y fuera de la ciudad de Quevedo con información real y actualizada 

de cada uno de los sitios.  

 

4.3.4.3. Requerimientos funcionales de la aplicación 

La aplicación estará conformada por 5 apartados principales los que detallaremos a 

continuación:  

1.- Página de Bienvenida 

 Figura identificativo de la aplicación  

 Frases De bienvenida 

2.- Página Principal  

 Atractivos Turísticos 

 Acceso a Configuración  

 Barra lateral de categorías  

 Botón de Buscar 

3.-Barra lateral de Categorías 

 Todos los Lugares 

 Favoritos 

 Lugares Destacados 

 Hospedaje 

 Deporte 

 Alimentación y bebidas 

 Entretenimiento 

 Transporte 



63 

 

 Shopping 

4.- Información del Lugar 

 Fotos del lugar 

 Dirección 

 Teléfono 

 Sitio Web 

 Descripción 

 Geolocalización  

 5.- Configuración 

 Términos y condiciones de uso 

 Políticas de privacidad 

 Acerca de la app 

 

4.3.4.4. Requerimientos no funcionales de la aplicación 

 

Operatividad 

 La aplicación funcionara de forma rápida dependiendo de las características del terminal 

donde sea ejecutada. 

 

 Al contar con un sistema cliente servidor las bases de datos se alojaran dentro del 

terminal ofreciendo la posibilidad de poder usar la app de forma Offline. 

Disponibilidad 

 La descarga de la aplicación estará disponible en la tienda de Google Play permitiéndole 

al usuario obtenerla de forma segura y sin riesgo de instalar malware en sus dispositivos. 

 

 Al ser una aplicación creada de forma nativa, estará disponible en el terminal una vez 

descargada siempre que se necesite hacer uso de ella. 
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Accesibilidad 

 La aplicación será de acceso gratuito y el usuario no tendrá que pagar ningún valor para 

hacer uso de ella 

 

 Esta desarrollada con una interfaz amigable e intuitiva por lo que es de fácil manejo 

para una persona con conocimientos básicos de operatividad de un Smartphone. 

Mantenimiento 

 Una vez hecho el lanzamiento de la app a la comunidad se seguirá realizando el 

mantenimiento para que la operatividad de la aplicación sea correcta y la divulgación 

de la información de los atractivos turísticos sea actualizada.  

 

 

4.3.4.5. Restricciones  

La aplicación solo será soportada por dispositivos con sistema operativo Android, los cuales 

tienen que contar con una serie de características que son necesarias para el correcto 

funcionamiento de la aplicación, estos requisitos se detallan en la siguiente tabla. 

 

Tabla 4: Requerimientos mínimos del sistema  

App Requerimientos Mínimos  

1 GHz CPU 

1GB de memoria RAM 

30 MB de espacio en almacenamiento interno 

Android 4.0 o superior 

Conexión a internet WiFi o Datos 

Contar con GPS 

Tener instalada la App de Google Maps 

Elaborado por: El Autor 
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4.3.5. Fase de Diseño  

La filosofía de Extreme Programming (XP) nos sugiere que al momento de diseñar nuestro 

software lo realicemos con modelos simples y sencillos pero eficientes que cumplan con las 

necesidades del proyecto que vamos a desarrollar, es por eso que en este apartado se muestran 

los diseños de los modelos que se utilizaron como son: Modelo del sistema, Diagramas de la 

interfaz del usuario y prototipos de diseños de la aplicación, estos fueron realizados con 

diferentes técnicas de trazado y dibujado de manera que se muestren simples y fáciles de 

entender al momento de desarrollar el proyecto. 

 

4.3.5.1. Modelo del Sistema 

El proyecto en general está compuesto por un servidor principal integrado con una base de datos 

administrada bajo el gestor de base de datos Mysql, quien es el que administra y entrega la 

información al momento en que el usuario con terminal Android y acceso a la aplicación 

“Conoce Quevedo” realiza la petición mediante el Web Service, permitiendo que los datos 

puedan ser mostrados al usuario y almacenados dentro del terminal Android.  

 

Figura 22: Modelo del sistema 

 

Elaborado por: El Autor 
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4.3.5.2. Modelo de la Interfaz de Usuario 

En este apartado se muestra el esquema de navegabilidad entre las pantallas principales y los 

demás elementos que conforman la aplicación desarrollada, cuyo objetivo es demostrar las 

conexiones que existen entre las diferentes Activity. 

 

Figura 23: Modelo de interfaz de usuario 

 
Elaborado por: El Autor 

Splash Screen

Navegación Lateral

Categorías

Favoritos
Lugares 

Destacados
Todos los 
Lugares

Mapa Configuración

Busqueda de 
Lugares

Página de Inicio
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4.3.5.3. Diseño de los prototipos de Pantalla de la aplicación  

Para el diseño de los prototipos que fueron usados como base de referencia para la creación de 

la aplicación móvil se utilizó la herramienta online llamada Ninjamock, la que podemos 

encontrar en el siguiente enlace: https://ninjamock.com es necesario crear una cuenta que no 

tiene ningún valor de inscripción para comenzar a usarla.  

 

A continuación se muestran los prototipos que se utilizaron como referencia de forma 

cronológica con sus respectivas características:  

 

Figura 24: Prototipo bienvenida de la aplicación 

 

Elaborado por: El Autor 

 

 

 

 

 

Splash Screen: Al iniciar la aplicación se muestra 

una página de bienvenida que a su vez sirve para que 

se cargue la interfaz de la app, el Splash contiene: 

 Icono  

 Mensajes de bienvenida  

 Duración 2 segundos  

https://ninjamock.com/home/index?v=2
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Figura 25: Prototipo de la pantalla principal 

  
Elaborado por: El Autor 

 

 

Figura 26: Prototipo de la navegación lateral 

 
Elaborado por: El Autor 

Activity principal: La segunda pantalla que se 

muestra es una Activity principal con todos los 

lugares listados donde se encontraran los elementos 

principales de la aplicación como:  

 Navigation Drawer 

 Floating Action Button 

 

Navigation Drawer: En la pantalla principal al 

desplegar los tres puntos de la parte superior 

izquierda nos podremos encontrar con la barra lateral 

más conocida como Navigation Drawer que contiene 

lo siguiente:  

 Categorías  

 Favoritos 

 Ilustraciones 
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Figura 27: Prototipo información del lugar 

 
Elaborado por: El Autor 

 

 

Figura 28: Prototipo del lugar en mapa 

 
Elaborado por: El Autor 

Activity Mapa: Al acceder en esta pantalla nos 

encontraremos con el lugar geolocalizado y para la 

comodidad de los usuarios mostrándose en Google 

Maps que contiene lo siguiente:  

 Iniciar Google Maps de manera externa a la app 

  

Activity Información del Lugar: En esta pantalla 

se muestra toda la información del lugar 

seleccionado desde la pantalla principal o desde las 

categorías donde encontraremos los siguientes 

elementos:  

 Fotos 

 Dirección 

 Descripción 

 Contacto 

 Geolocalización  
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Figura 29: Prototipo apartado de configuración 

 
Elaborado por: El Autor 

  

  

Figura 30: Prototipo apartado de búsqueda 

 
Elaborado por: El Autor 

Apartado Configuración: Se podrá realizar 

cambios en ciertos parámetros dentro de la 

aplicación y contendrá información importante para 

el usuario en cuanto al uso de la aplicación, este 

apartado contiene lo siguiente: 

 Condiciones de Uso 

 Políticas de Privacidad 

 Acerca de la Aplicación  

Apartado búsqueda de Lugares: Dentro del 

Floating Action Button podremos encontrar esta 

pantalla donde podremos realizar búsquedas de 

lugares que se encuentran dentro de la base de datos 

de la aplicación.  
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4.3.5.4. Logotipo de la aplicación “Conoce Quevedo” 

El logotipo de la aplicación fue creado con el programa Photoshop CS6 y está conformado por 

diferentes símbolos que representan a la ciudad de Quevedo como el puente Humberto 

Alvarado más conocido como “Puente Nuevo” siendo esta una obra arquitectónica que 

sobresale aún más cuando se encienden sus luces led iluminando el rio Quevedo. 

 

La iglesia "San José" que es considerada como uno de los patrimonios importantes con los que 

cuenta la ciudad de Quevedo, fue construida en el siglo XIX como un templo de caña guadua y 

madera ubicándose donde ahora se encuentra el parque central de Quevedo y que en 1895 fue 

consumida por un incendio reconstruyéndose así en el año de 1917 donde se encuentra 

actualmente.  

 

Un mapa de fondo que representa la guía turística en la que se enfoca la aplicación, culminando 

con unas hojas verdes indicando que Quevedo no solo cuenta con atractivos culturales sino que 

también ofrece atractivos naturales.  

 

Figura 31: Logotipo de la aplicación “Conoce Quevedo” 

 
Elaborado por: El Autor. 
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4.3.6. Fase de Codificación  

Para la fase de codificación de la aplicación móvil Conoce Quevedo que muestra lugares 

interesantes de la ciudad y sus alrededores utilizaremos la plataforma de desarrollo oficial para 

aplicaciones Android Studio que nos ofrece plantillas y código pre fabricadas para comenzar a 

programar. 

 

4.3.6.1. Descripción general de proyectos 

Un proyecto de Android Studio contiene todo lo que define tu lugar de trabajo para una app: 

desde código fuente y recursos hasta código de prueba y configuraciones de compilación. 

Cuando comienzas un proyecto nuevo, Android Studio crea la estructura necesaria para todos 

los archivos y los hace visibles en la ventana Proyecto del lado izquierdo del IDE (haz clic 

en Ver > Ventanas de herramientas > Proyecto). En esta página, se proporciona una 

descripción general de los componentes principales de tu proyecto (Android Studio, 2020). 

 

4.3.6.2. Cómo crear un proyecto 

Android Studio facilita la creación de apps de Android para varios factores de forma, como 

teléfonos celulares, tablets, TVs y dispositivos Wear. En este apartado, se muestra cómo iniciar 

un nuevo proyecto de app para Android. 

Si no tienes un proyecto abierto, Android Studio muestra la pantalla de bienvenida, donde 

puedes hacer clic en Start a new Android Studio project para crear un nuevo proyecto. 

Deberías ver el asistente Create New Project, que te permite elegir el tipo de proyecto que 

deseas crear y se completa con código y recursos para comenzar. Esta página sirve como guía 

para crear un nuevo proyecto desde el asistente Create New Project (Android Studio, 2020). 
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4.3.6.3. Cómo elegir tu proyecto 

En la pantalla Choose your project que aparece, puedes seleccionar el tipo de proyecto que 

deseas crear entre las categorías de factores de forma del dispositivo, que se muestran como 

pestañas cerca de la parte superior del asistente. Por ejemplo, la Figura 1 muestra un proyecto 

con una actividad básica de Android para un teléfono y una tableta seleccionados (Android 

Studio, 2020). 

 

Figura 32: Selecciona el tipo de proyecto que deseas crear 

 

Elaborado por: Android Studio Development 
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4.3.6.4. Cómo configurar un proyecto 

El siguiente paso consiste en configurar algunos ajustes y crear un nuevo proyecto, tal como se 

describe a continuación. 

 

Figura 33: Configurar el nuevo proyecto con algunos ajustes 

 

Elaborado por: Android Studio Development 

 

1. Especifica el nombre del proyecto en Name. 

2. Especifica el nombre del paquete en Package name. De forma predeterminada, el 

nombre del paquete también se usa como ID de tu aplicación, aunque puedes cambiar 

este valor más adelante. 

3. Especifica en Save location la ruta local donde vas a guardar el proyecto. 

https://developer.android.com/studio/build/application-id?hl=es_419
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4. Selecciona en Language el lenguaje que deseas que use Android Studio al crear código 

de muestra para el nuevo proyecto. Ten en cuenta que no estás limitado a usar solo ese 

lenguaje para crear el proyecto. 

5. Selecciona el nivel mínimo de API que admitirá la app en Minimum API level. Si 

seleccionas un nivel de API más bajo, es posible que la app confíe en menos API de 

Android modernas. Sin embargo, también habrá un porcentaje mayor de dispositivos 

Android que podrán ejecutar tu app. Cuando eliges un nivel de API más alto, ocurre lo 

contrario. Si quieres obtener información adicional que te ayude a tomar esta decisión, 

haz clic en Help me choose. 

6. Cuando esté todo listo para crear tu proyecto, haz clic en Finish (Android Studio, 2020). 

 

4.3.6.5. Archivos de proyecto 

De forma predeterminada, Android Studio muestra los archivos de tu proyecto en la 

vista Android. Esta vista no refleja la jerarquía real de los archivos en el disco, pero se organiza 

en módulos y tipos de archivos para simplificar la navegación entre los principales archivos 

fuente de tu proyecto, con lo cual se ocultan determinados archivos o directorios que no se usan 

con frecuencia. En comparación con la estructura en el disco, estos son algunos de los cambios 

estructurales: 

 Se muestran todos los archivos de configuración relacionados con la compilación del 

proyecto en un grupo de nivel superior Gradle Script. 

 Se muestran todos los archivos de manifiesto para cada módulo en un grupo de nivel de 

módulo (cuando tienes diferentes archivos de manifiesto para diferentes clases de 

productos y tipos de compilación). 

 Se muestran todos los archivos de recursos alternativos en un único grupo, en lugar de 

carpetas separadas por calificador de recursos. Por ejemplo, todas las versiones de 

densidad de tu ícono de selector son visibles en paralelo (Android Studio, 2020). 
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Figura 34: Archivos del proyecto en Android Studio 

 

Elaborado por: El Autor 

 

4.3.6.6. Fragmento de la Clase Activity Splash  

(Ver Anexo N° 2) 

4.3.6.7. Fragmento de la Clase MainActivity.java 

(Ver Anexo N° 3) 

4.3.6.8. Permisos de aplicación en Manifest 

(Ver Anexo N° 4) 

4.3.6.9. Características técnicas de aplicación en Gradle 

(Ver Anexo N° 5) 
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4.3.7. Fase de Prueba 

Para comprobar el correcto funcionamiento del proyecto necesitamos realizar diferentes 

pruebas con diferentes dispositivos para poder observar cuales son las falencias que pueden 

llegar a suceder y poder corregirlas antes de que la aplicación salga en producción, para esto 

seguiremos una serie de pasos: 

 Selección del Hardware de testeo 

 Comprobar funcionalidad de la aplicación 

 Análisis de los resultados obtenidos. 

  

4.3.7.1. Selección del Hardware de testeo 

En el mundo de la informática existen diversas técnicas y dispositivos para realizar 

comprobaciones del funcionamiento de software y hardware, en Android podemos testear una 

aplicación móvil desde la propia plataforma de desarrollo al igual que con emuladores de 

Android y Dispositivos físicos con Android, para el proyecto de guía turística plasmada en una 

aplicación para Smartphone Android utilizamos dos terminales de diferente gama que se 

detallan a continuación:  

 

Tabla 5: Características del hardware de testeo  

Huawei P10 Lite / Gama Baja Samsung Galaxy A30 / Gama Media 

Pantalla: 5.2", 1080 x 1920 pixels Pantalla: 6.4", 1080 x 2340 pixels 

Procesador: Kirin 655 2.1GHz Procesador: Exynos 7904 1.8GHz 

RAM: 4GB RAM: 3GB 

Almacenamiento: 32GB Almacenamiento: 32GB 

OS: Android 7.0 OS: Android 9.0 

Elaborado por: El Autor 
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4.3.7.2. Testeo de la aplicación móvil  

Las características de funcionalidad de la aplicación son las que se pondrán a prueba y 

determinaran el funcionamiento del proyecto, se calificaran como Correcta o Incorrecto según 

su desempeño. 

 

Tabla 6: Resultados de las pruebas 

        Dispositivo 

Funcionalidad 

Huawei P10 Lite / 

Gama Baja 

Samsung Galaxy A30 / 

Gama Media 

1.- Iniciar la aplicación concediendo 

los permisos necesarios para su 

correcto funcionamiento. 

Correcto Correcto 

2.- Visualizar la pantalla principal con 

las características de la aplicación y 

los lugares cargados correctamente. 

Correcto Correcto 

3.- Abrir la barra lateral donde se 

visualizan las diferentes categorías y 

seleccionar una de ellas. 

Correcto Correcto 

4.- Dentro de la categoría 

seleccionada elegir un lugar para 

apreciar sus principales 

características. 

Correcto Correcto 

5.- Dentro del lugar seleccionado abra 

Teléfono, Sitio Web, Fotos. 
Correcto Correcto 

6.- Dentro del lugar seleccionado 

abrir la ubicación del sitio para 

visualizar el mapa en pantalla 

completa. 

Correcto Correcto 

7.- En la página principal de la 

aplicación seleccione el botón de 

búsqueda y realice una busque. 

Correcto Correcto 

Elaborado por: El Autor 
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4.3.7.3. Análisis de resultados  

El análisis que a continuación se presenta se basa en el testeo de la aplicación móvil con los dos 

dispositivos físicos. 

 

Tabla 7: Análisis de los resultados  

Funcionalidad Observación de ambos dispositivos 

1.- Iniciar la aplicación concediendo 

los permisos necesarios para su 

correcto funcionamiento. 

La aplicación inicia correctamente solicitando al 

usuario los permisos necesarios para su correcto 

funcionamiento. 

2.- Visualizar la pantalla principal con 

las características de la aplicación y 

los lugares cargados correctamente. 

La pantalla principal de la aplicación se muestra con 

sus funcionalidades y mostrando los lugares 

cargados correctamente. 

3.- Abrir la barra lateral donde se 

visualizan las diferentes categorías y 

seleccionar una de ellas. 

La barra lateral se despliega al activarla mostrando 

las categorías de los lugares y otras funcionalidades 

dentro de ella. 

4.- Dentro de la categoría 

seleccionada elegir un lugar para 

apreciar sus principales 

características. 

Las categorías se abren con sus lugares de forma 

rápida dejando a selección del usuario los lugares 

que se muestran con sus funcionalidades. 

5.- Dentro del lugar seleccionado abra 

Teléfono, Sitio Web, Fotos. 

Al inicial un lugar se pueden observar todas las 

características de este y los enlaces funcionan 

correctamente. 

6.- Dentro del lugar seleccionado 

abrir la ubicación del sitio para 

visualizar el mapa en pantalla 

completa. 

Al seleccionar la ubicación del lugar se despliega la 

interfaz de Google Maps mostrando la ubicación real 

del sitio con más funcionalidades. 

7.- En la página principal de la 

aplicación seleccione el botón de 

búsqueda y realice una busque. 

El botón buscar responde correctamente y la acción 

de buscar proporciona lo que el usuario ha solicitado. 

Elaborado por: El Autor 

 

La fase de prueba nos indica que un proyecto ha terminado, por lo que si estas pruebas son 

exitosas significa que el producto es apto para situarlo en producción y lanzarse al mercado.  
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CAPÍTULO V 

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 
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5.1. Conclusiones 

 

 Con el acceso libre a una tecnología en estado de crecimiento exponencial en todos los 

campos de la información, las personas tienen la posibilidad de obtener datos que existe 

en miles de bases de datos al alcance de sus manos con el simple hecho de tener un 

Smartphone y acceso a internet, muchas veces siendo utilizada para la educación, 

investigación, marketing o simplemente para distracción u ocio, esta libertad de 

información ha llevado a que un fragmento de la población tienda a dejar de lado la 

radio, el periódico y la televisión para obtener información recurriendo a otros canales 

como las redes sociales, páginas web, blogs o aplicaciones móviles, convirtiéndose en 

un segmento de población donde la implementación de tecnologías o herramientas 

nuevas como una aplicación móvil con información relevante sea viable. 

 

 La difusión de la información turística del Cantón Quevedo es un plus para que los 

atractivos turísticos que se encuentran en la ciudad tengan relevancia y ostente la 

posibilidad de ser un punto de interés para los turistas que buscan alternativas al 

momento de seleccionar destinos para visitar, quedando claro que la falta de 

información turística hace que destinos importantes como el Museo Arqueológico y el 

Museo de Armas, sitios que contiene vestigios históricos de valor cultural para los 

Quevedeños, sean objeto de desconocimiento para una gran parte de la población 

conllevando a que no sean visitados.  

 

 El lanzamiento de una guía turística plasmada en una aplicación móvil es de gran 

importancia para aquellas personas que estén interesadas en obtener información 

relevante, actualizada y real sobre atractivos turísticos de la ciudad de Quevedo, ya que 

reducirá los tiempos de búsqueda y se conocerá a detalle ubicaciones, horarios y 

actividades que se puede realizar al momento de visitar los distintos puntos de interés 

creando mayor afluencia de personas al atractivo turístico y dinamizando la economía 

del cantón. 
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5.2. Recomendaciones  

 

 Se recomienda al gobierno autónomo descentralizado del cantón Quevedo hacer uso de 

los canales de información en cuanto a promoción turística se refiere, realizando una 

difusión de información sobre la importancia tanto de museos, monumentos 

patrimoniales, sitios de esparcimiento e interés turístico y cultural hacia la ciudadanía 

dirigiéndose especialmente hacia los más jóvenes ya que son los que se encargaran de 

replicar de forma empírica la información obtenida a otras personas, sin dejar de lado 

los valores éticos, morales y culturales caracterizados y comprometidos con el 

crecimiento y desarrollo económico, social y ambiental de la ciudad Quevedo. 

 

 

 La aplicación “Conoce Quevedo” es una guía turística de la ciudad de Quevedo 

desarrollada específicamente para sistemas operativos Android en versiones 4.0 o 

superiores, es de uso libre y para su descarga y utilización no se necesita realizar pagos 

de ninguna característica en particular, creada en forma de base de datos con 

información recopilada de distintas fuentes confiables, se recomienda que su utilización 

sea de manera responsable y apropiada aprovechando su información para el bien 

común de las personas y de la comunidad Quevedeña.  

 

 

 Al momento de descargar la aplicación “Conoce Quevedo” se recomienda otorgar los 

permisos correspondientes para su correcto funcionamiento, solo será necesario el uso 

de internet al momento de la descarga y al abrirla por primera vez para que se 

descarguen datos necesarios, se prevé posibles actualizaciones en la aplicación en 

cuanto a diseño y nuevas incorporaciones de otros sitios de interés para el turista como 

bares, hoteles, terminales, clínicas, hospitales, entre otros.  
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Anexo N° 1. Capturas de pantalla de la aplicación móvil 

 

Figura 35: Capturas de pantalla Bienvenida / Inicio / Menú Lateral 

 
Elaborado por: El Autor 

 

Figura 36: Capturas de pantalla Información del Lugar / Apartado Configuración 

 
Elaborado por: El Autor 
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Anexo N° 2. Clase Activity Splash 

 

Figura 37: Fragmento de código Clase Activity Splash 

Elaborado por: El Autor 

 

 

 

 

 

public class ActivitySplash extends AppCompatActivity { 
 private SharedPref sharedPref; 
 private View parent_view; 
 @Override 
 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
  super.onCreate(savedInstanceState); 
  setContentView(R.layout.activity_splash); 
  parent_view = findViewById(R.id.parent_view); 
  sharedPref = new SharedPref(this); 
  parent_view.setBackgroundColor(sharedPref.getThemeColorInt()); 
  if (Tools.needRequestPermission()) { 
   String[] permission = PermissionUtil.getDeniedPermission(this); 
   if (permission.length != 0) { 
    requestPermissions(permission, 200); 
   } else { 
    startActivityMainDelay(); 
   } 
  } else { 
   startActivityMainDelay(); 
  } 
 @Override 
 public void onRequestPermissionsResult(int requestCode, @NonNull String[] 
permissions, @NonNull int[] grantResults) { 
  if (requestCode == 200) { 
   for (String perm : permissions) { 
    boolean rationale = shouldShowRequestPermissionRationale(perm); 
    sharedPref.setNeverAskAgain(perm, !rationale); 
   } 
   startActivityMainDelay(); 
  } else { 
   super.onRequestPermissionsResult(requestCode, permissions,  grantResults); 
  } 
 } 
} 
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Anexo N° 3. Fragmento de código MainActivity.java 

 

Figura 38: Fragmento de código MainActivity.java 

Elaborado por: El Autor 

 

static ActivityMain activityMain; 

 @Override 

 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

 super.onCreate(savedInstanceState); 

 setContentView(R.layout.activity_main); 

 activityMain = this; 

 fab = (FloatingActionButton) findViewById(R.id.fab); 

 db = new DatabaseHandler(this); 

 sharedPref = new SharedPref(this); 

 initBannerAds(); 

 initInterstitialAds(); 

 initToolbar(); 

 initDrawerMenu(); 

 cat = getResources().getIntArray(R.array.id_category); 

 // Primera Vista del Drawer// 

 onItemSelected(R.id.nav_all, getString(R.string.title_nav_all)); 

 fab.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

  @Override 

  public void onClick(View view) { 

   Intent i = new Intent(ActivityMain.this, ActivitySearch.class); 

   startActivity(i); 

  } 

 }); 

} 

 private void initDrawerMenu() { 

 DrawerLayout drawer = (DrawerLayout) findViewById(R.id.drawer_layout); 

 ActionBarDrawerToggle toggle = new ActionBarDrawerToggle(this, drawer, 

toolbar, R.string.navigation_drawer_open, R.string.navigation_drawer_close) { 

  @Override 

  public void onDrawerOpened(View drawerView) { 

   updateFavoritesCounter(navigationView, R.id.nav_favorites, 

db.getFavoritesSize()); 

   showInterstitial(); 

   super.onDrawerOpened(drawerView); 

  } 

 }; 

 drawer.setDrawerListener(toggle); 

 toggle.syncState(); 

 navigationView = (NavigationView) findViewById(R.id.nav_view); 

 navigationView.setNavigationItemSelectedListener(new 

NavigationView.OnNavigationItemSelectedListener() { 
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Anexo N° 4. Permisos de aplicación en Manifest 

 

Figura 39: Permisos de aplicación en Manifest 

Elaborado por: El Autor 

 

Anexo N° 5. Características técnicas de aplicación en Gradle 

 

Figura 40: Características técnicas de aplicación en Gradle 

Elaborado por: El Autor 

 

 

 

 

 <uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 

 <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE" /> 

 <uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" /> 

 <uses-permission android:name="android.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE" /> 

 <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_WIFI_STATE" /> 

 <uses-permission android:name="com.google.android.c2dm.permission.RECEIVE"/> 

 <uses-permission android:name="android.permission.VIBRATE" /> 

 <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" /> 

 <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION" /> 

 <uses-permission 

android:name="com.google.android.providers.gsf.permission.READ_GSERVICES" /> 

 <uses-feature android:name="android.hardware.location.gps" /> 
 

 

  
apply plugin: 'com.android.application' 

 

android { 

 compileSdkVersion 28 

 

 defaultConfig { 

  applicationId "com.app.conocequevedo" 

  minSdkVersion 16 

  targetSdkVersion 28 

  versionCode 1 

  multiDexEnabled true 
  versionName "1.0" 

 } 
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Anexo N° 6. Material fotográfico encuestando a la población (21/02/2020) 

 

  
Imagen 1: Encuesta realizada a moradores 

de la parroquia El Guayacán. 

Imagen 2: Encuesta realizada a transeúntes 

en el centro de la ciudad de Quevedo. 

  
Imagen 3: Encuesta realizada a dueños de 

locales comerciales de la ciudad de Quevedo. 

Imagen 4: Encuesta realizada a personas que 

visitaban centros comerciales en la ciudad de 

Quevedo. 
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Anexo N° 7. Formato de encuesta aplicada a la población  

 

Tabla 8: Formato de encuesta 

TEMA: Desarrollo de una guía turística para el cantón Quevedo a través de una aplicación para 
Smartphone Android, 2020. 

Objetivo: Determinar el conocimiento que tienen los turistas y la comunidad en general acerca de los 

atractivos turísticos de la ciudad de Quevedo. 

INFORMACIÓN GENERAL CRITERIO 

NOMBRE   (1) Totalmente de acuerdo 

  (2) De acuerdo 

PROCEDENCIA   
(3) Ni de acuerdo ni en   
desacuerdo 

INSTRUCTIVO: LEA DETENIDAMENTE LAS PREGUNTAS Y CONTESTANDO CON COMPLETA 
HONESTIDAD MARQUE CON UNA (X) LA RESPUESTA QUE CONSIDERE PERTINENTE. 

(4) En desacuerdo 

(5) Totalmente en desacuerdo 

INFORMACIÓN ESPECÍFICA 1 2 3 4 5 

1. ¿Está usted de acuerdo que la difusión de la información turística de la ciudad de Quevedo es fundamental 
para maximizar el desarrollo económico, social y ambiental de la misma?       

2. ¿Estaría de acuerdo en usar una aplicación móvil para conocer con detalle los atractivos turísticos de la 
ciudad de Quevedo?      

3. ¿Está usted de acuerdo que la utilización de una aplicación móvil le ahorra tiempo al momento de 
seleccionar un atractivo turístico para visitar en la ciudad de Quevedo?      

4. ¿Está usted de acuerdo que sería de gran ayuda para turistas, estudiantes y la comunidad en general contar 
con información turística de la ciudad de Quevedo plasmada en una aplicación móvil?      

5. ¿Cuáles son los atractivos turísticos que visita con frecuencia en la ciudad de Quevedo? Marque con una 
( x ) 

PARQUES  

MUSEOS  

IGLESIAS  

CENTROS COMERCIALES  

OTROS  

6. ¿Qué medios de comunicación utiliza para obtener información acerca de los atractivos turísticos de la 
ciudad de Quevedo? 

 

 

PÁGINAS WEB  

RADIO Y TELEVISIÓN  

REDES SOCIALES  

AGENCIAS DE VIAJES  

7. ¿De qué forma le gustaría obtener información acerca de los atractivos turísticos que existen en la ciudad 
de Quevedo? 

 

 

APLICACIÓN MÓVIL  

PÁGINAS WEB   

REDES SOCIALES  

Elaborado por: El Autor 
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Anexo N° 8. Fichas de atractivos turísticos de la ciudad de Quevedo  

Tabla 9: Ficha de atractivo turístico de la Iglesia San José 

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico IGLESIA "SAN JOSÉ" 

Categoría: Manifestaciones Culturales  Tipo: Arquitectura  

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia:  

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura ✔ Naturaleza  Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

Ingreso al atractivo 

Tipo de ingreso Libre  ✔ Pagada   Restringida   

Precio Desde  

Horario de 

atención  

 

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial  

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz  ✔ Visual  Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información   Centro de interpretación  

Garita de guardianía   Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias  ✔ Estacionamiento  

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 
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Conservado  ✔ Alterado   Proceso de deterioro   Deteriorado   

6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

 

Señales turísticas de 

aproximación 

 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo ✔ 

Seguridad  

Privada   Policía Nacional  ✔ Policía metropolitana/Municipal  ✔ 

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones   Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote Banana flotante  

Tubing   Rafting  Paseo en lancha Boya  

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo  

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 

 Visita a talleres artísticos  Fotografía ✔ 

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 
✔ Compra de artesanías ✔ 

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

✔ Convivencia ✔ 

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 
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Página WEB URL: https://www.facebook.com/iglesia.s.j.q/ 

Red oficial  Nombre:  

Oficina de información 

turística  

Nombre:  

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

 

 

La iglesia "San José" es considerada como uno de los patrimonios importantes con los que cuenta la 

ciudad de Quevedo, fue construida en el siglo XIX como un templo de caña guadua y madera 

ubicada donde ahora se encuentra el parque central de Quevedo, en 1895 fue consumida por un 

incendio reconstruyéndose así en el año de 1917 donde se encuentra actualmente. 

En el año de 1963, las antiguas estructuras fueron derribadas para dar paso a lo que ahora es la 

majestuosa iglesia con un estilo de arquitectura historicista y arquitectura moderna, ya que se han 

realizado arreglos con el paso del tiempo. 

Cuenta con figuras religiosas como San José que es el patrón de la Iglesia, Jesús Cristo, la Virgen 

María y la Virgen de la Merced.  

 

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Zambrano Gamboa Josue Enrique 

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

 

 

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor. 

https://www.facebook.com/iglesia.s.j.q/
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Tabla 10: Ficha de atractivo turístico de la Iglesia Católica Santísima Trinidad 

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico IGLESIA CATÓLICA SANTÍSIMA TRINIDAD 

Categoría: Manifestaciones Culturales  Tipo: Arquitectura  

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia: El Guayacán 

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura ✔ Naturaleza  Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

  Ingreso al atractivo  

Tipo de ingreso Libre  ✔ Pagada   Restringida   

Precio Desde  

Horario de 

atención  

Sábados de 07:30am a 20:00pm - Domingos de 09:30am a 10:00 am 

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial  

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz  ✔ Visual  Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información  ✔ Centro de interpretación  

Garita de guardianía   Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias  ✔ Estacionamiento ✔ 

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 

Conservado  ✔ Alterado   Proceso de deterioro   Deteriorado   
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6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

 

Señales turísticas de 

aproximación 

 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

✔ 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo ✔ 

Seguridad  

Privada   Policía Nacional  ✔ Policía metropolitana/Municipal  ✔ 

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones   Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote Banana flotante  

Tubing   Rafting  Paseo en lancha Boya  

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo  

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 

 Visita a talleres artísticos  Fotografía ✔ 

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 

 Compra de artesanías  

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

✔ Convivencia ✔ 

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 
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Página WEB URL: 

https://www.facebook.com/iglesiasantisimatrinidad.guayacan.7 

Red oficial  Nombre:  

Oficina de información 

turística  

Nombre:  

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

 

La iglesia católica santísima trinidad se encuentra ubicada en el centro de la Parroquia el Guayacán, 

gracias a su magnífica arquitectura moderna, el colorido, estética y el gran significado religioso que 

representa, es por lo que los pobladores de sus alrededores la catalogan como la más importante y 

conocida de la zona. 

Realiza un gran aporte a la comunidad en cuantas enseñanzas religiosas, bautizos, misas, catequesis, 

ceremonias, casamientos, entre otros. 

Siendo los sábados y domingos los días de mayor asistencia de los fieles que visitan el templo para 

ser partícipes de las misas y bendiciones que se ofrecen a la comunidad en general.  

 

 

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Zambrano Gamboa Josue  

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

  

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor. 

https://www.facebook.com/iglesiasantisimatrinidad.guayacan.7


101 

 

Tabla 11: Ficha de atractivo turístico del Malecón De Quevedo 

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico MALECÓN DE QUEVEDO 

Categoría: Manifestaciones Culturales  Tipo: Arquitectura  

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia:  

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura ✔ Naturaleza  Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

Ingreso al atractivo 

Tipo de ingreso Libre  ✔ Pagada   Restringida   

Precio Desde  

Horario de 

atención  

 

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial  

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz  ✔ Visual  Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información   Centro de interpretación  

Garita de guardianía  ✔ Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias  ✔ Estacionamiento ✔ 

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 

Conservado  ✔ Alterado   Proceso de deterioro   Deteriorado   
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6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

 

Señales turísticas de 

aproximación 

 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo ✔ 

Seguridad  

Privada   Policía Nacional  ✔ Policía metropolitana/Municipal  ✔ 

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones   Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote Banana flotante  

Tubing   Rafting  Paseo en lancha Boya  

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo  

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

✔ 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 

 Visita a talleres artísticos  Fotografía ✔ 

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 
✔ Compra de artesanías  

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

✔ Convivencia ✔ 

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 

Página WEB URL: http://www.quevedo.gob.ec/ 

http://www.quevedo.gob.ec/
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Red oficial  Nombre:  

Oficina de información 

turística  

Nombre: GAD Municipal de Quevedo 

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

El malecón de Quevedo es uno de los atractivos más visitados por quienes pasan por la ciudad ya 

que se encuentra en la zona céntrica de Quevedo permitiendo una fácil accesibilidad para todas las 

personas, localizándose en un lugar especial como lo es la orilla del Rio Quevedo siendo este el 

atractivo principal ya que se puede realizar la observación de diferentes especies de aves marinas 

como las garzas, patos cuervos, y la diversidad de la flora y fauna marina que se presenta en el lugar, 

si tienes mucha suerte podrás observar las nutrias de rio que habitan en este lugar.  

En este malecón existen monumentos patrimoniales importantes para la historia de los ciudadanos 

como los de León Febres Cordero, Eloy Alfaro, José María Velasco Ibarra. Se encuentran situados 

cerca del parqueadero donde en la última remodelación que recibió el malecón se construyó un 

escenario que sirve de acogida para cientos de personas que se dan cita cuando se ofrecen diferentes 

eventos como elecciones de Reinas y manifestaciones culturales. 

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Zambrano Gamboa Josue  

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

 

 

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor. 

 

 



104 

 

Tabla 12: Ficha de atractivo turístico de la Plaza Cívica 

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico PLAZA CÍVICA 

Categoría: Manifestaciones Culturales  Tipo: Arquitectura  

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia:  

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura ✔ Naturaleza  Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

Ingreso al atractivo 

Tipo de ingreso Libre  ✔ Pagada   Restringida   

Precio Desde  

Horario de 

atención  

 

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial  

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz  ✔ Visual  Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información   Centro de interpretación  

Garita de guardianía   Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias   Estacionamiento  

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 

Conservado   Alterado  ✔ Proceso de deterioro   Deteriorado   
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6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

Señales turísticas de 

aproximación 
 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo ✔ 

Seguridad  

Privada   Policía Nacional  ✔ Policía metropolitana/Municipal  ✔ 

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones   Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote Banana flotante  

Tubing   Rafting  Paseo en lancha Boya  

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo  

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 

 Visita a talleres artísticos  Fotografía ✔ 

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 

✔ Compra de artesanías  

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

 Convivencia ✔ 

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 
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Página WEB URL: http://www.quevedo.gob.ec/ 

Red oficial  Nombre:  

Oficina de información 

turística  

Nombre: GAD Municipal de Quevedo 

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

La Plaza Cívica fue inaugurada el 4 de mayo del 2002 cuenta con una superficie de 2.885 m2 y con 

un costo de inversión de $300.000, su diseño en forma triangular se debe al Arq. Douglas Dreher 

quien le dio la forma con características postmodernas que le dan un toque llamativo al atractivo. 

La plaza es ideal para encontrarse con amigos o para disfrutar en familia con los niños ya que 

contiene juegos infantiles y un amplio espacio para la recreación y esparcimiento de las personas, en 

ocasiones es utilizada por las Fuerzas Armadas y otras instituciones para realizar actos cívicos en 

conmemoración a fechas importantes como el día de la bandera nacional y el escudo, la batalla del 

pichincha, entre otras. 

En el interior de la Plaza se encuentra el monumento patrimonial a la Dra. June Guzmán precursora 

del progreso de la ciudad de Quevedo, elaborado en bronce por el escultor Luis Gómez Albán.  

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Zambrano Gamboa Josue  

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

 

 

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor. 

 

 

http://www.quevedo.gob.ec/
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Tabla 13: Ficha de atractivo turístico del Museo Arqueológico de Quevedo 

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico MUSEO ARQUEOLÓGICO DE QUEVEDO 

Categoría: Manifestaciones Culturales  Tipo: Arquitectura  

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia: Ciudadela Municipal 

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura ✔ Naturaleza  Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

Ingreso al atractivo 

Tipo de ingreso Libre  ✔ Pagada   Restringida   

Precio Desde  

Horario de 

atención  

De Lunes a Domingos de 08:00 am a 12:00pm y 14:00pm a 18:00 pm 

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial  

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz  ✔ Visual ✔ Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información  ✔ Centro de interpretación ✔ 

Garita de guardianía  ✔ Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias  ✔ Estacionamiento ✔ 

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 

Conservado  ✔ Alterado   Proceso de deterioro   Deteriorado   
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6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

Señales turísticas de 

aproximación 
 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

✔ 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo ✔ 

Seguridad  

Privada   Policía Nacional  ✔ Policía metropolitana/Municipal  ✔ 

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones   Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote Banana flotante  

Tubing   Rafting  Paseo en lancha Boya  

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo  

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 
✔ Visita a talleres artísticos  Fotografía ✔ 

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 

 Compra de artesanías  

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

✔ Convivencia ✔ 

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 

Página WEB URL: http://www.quevedo.gob.ec/ 

http://www.quevedo.gob.ec/
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Red oficial  Nombre:  

Oficina de información 

turística  

Nombre: GAD Municipal de Quevedo 

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

El museo arqueológico de la ciudad de Quevedo se encuentra ubicado en el interior de la Ciudadela 

Municipal, se trata de una casa patrimonial con estilo antiguo y hace referencia a la casa típica que 

era usada por los montubios de nuestra provincia en los tiempos pasados. 

El museo cuenta con más de 470 piezas arqueológicas elaboradas en barro y arcilla con formas 

antropomorfas pertenecientes a la cultura Milagro-Quevedo y la cultura chorrera que datan del año 

1500 a.C, el museo ha venido tomado forma con el pasar del tiempo ya que las piezas que posee han 

sido donadas por personas particulares las cuales han ido haciendo los hallazgos de las piezas en los 

alrededores de la ciudad 

El museo cuenta con guías especializados que se encargan de realizar recorridos guiados de manera 

totalmente gratuita y resaltando aspectos importantes de nuestros antepasados. 

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Zambrano Gamboa Josue  

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

  

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor. 
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Tabla 14: Ficha de atractivo turístico del Parque La Perla 

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico PARQUE LA PERLA 

Categoría: Manifestaciones Culturales  Tipo: Arquitectura  

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia: El Guayacán 

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura ✔ Naturaleza  Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

  Ingreso al atractivo  

Tipo de ingreso Libre  ✔ Pagada   Restringida   

Precio Desde  

Horario de 

atención  

Las 24 horas del día  

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial  

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz  ✔ Visual  Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información   Centro de interpretación  

Garita de guardianía   Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias  ✔ Estacionamiento ✔ 

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 

Conservado  ✔ Alterado   Proceso de deterioro   Deteriorado   
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6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

Señales turísticas de 

aproximación 
 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo ✔ 

Seguridad  

Privada   Policía Nacional  ✔ Policía metropolitana/Municipal   

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones   Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote Banana flotante  

Tubing   Rafting  Paseo en lancha Boya  

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo  

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 

 Visita a talleres artísticos  Fotografía ✔ 

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 

 Compra de artesanías  

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

 Convivencia ✔ 

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 
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Página WEB URL:https://m.facebook.com/pages/Parque-La-Perla-

Quevedo/1599925450250823  

Red oficial  Nombre: http://www.quevedo.gob.ec/ 

Oficina de información 

turística  

Nombre: GAD Municipal de Quevedo 

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

 

El parque “La Perla” es uno de los lugares populares de la ciudad de Quevedo y sus alrededores, el 

parque se encuentra ubicado en la ciudadela “El Guayacán” y es un lugar ideal para realizar actividades 

de recreación en familia o con amigos gracias a que el GAD Municipal de Quevedo realizó 

readecuaciones e implementación de nuevos juegos infantiles con máquinas para ejercitarse y la 

transformación de la cancha de tierra a una cancha sintética siendo esta el atractivo principal del 

parque.  

También tiene una pista de patinaje que rodea todo el parque y que es muy usada para realizar 

caminatas, trotes y paseos en bicicletas, la pista por su forma especial con rampas y curvas suele ser 

ideal para practicar skate, bikers, rollers, cruiser y longboard. 

Posee una cancha mixta de cemento que se usa para realizar actividades como básquet, balón mano y 

que es muy demandada por los deportistas que practican indor ya que se realizan campeonatos 

nocturnos integrando a las localidades cercanas generando que la afluencia de personas se incremente 

y que la economía fluya para los pequeños puestos de alimentos que se encuentran en el lugar.  

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Zambrano Gamboa Josue  

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

 

 

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor. 

https://m.facebook.com/pages/Parque-La-Perla-Quevedo/1599925450250823
https://m.facebook.com/pages/Parque-La-Perla-Quevedo/1599925450250823
http://www.quevedo.gob.ec/
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Tabla 15: Ficha de atractivo turístico del Estadio 7 de Octubre 

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico ESTADIO 7 DE OCTUBRE 

Categoría: Manifestaciones Culturales  Tipo: Arquitectura  

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia:  

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura ✔ Naturaleza  Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

  Ingreso al atractivo  

Tipo de ingreso Libre  ✔ Pagada   Restringida   

Precio Desde  

Horario de 

atención  

 

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial  

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz  ✔ Visual  Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información  ✔ Centro de interpretación  

Garita de guardianía   Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias  ✔ Estacionamiento ✔ 

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 

Conservado   Alterado  ✔ Proceso de deterioro   Deteriorado   
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6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

Señales turísticas de 

aproximación 
 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

✔ 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo ✔ 

Seguridad  

Privada  ✔ Policía Nacional  ✔ Policía metropolitana/Municipal   

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones   Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote Banana flotante  

Tubing   Rafting  Paseo en lancha Boya  

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo  

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 

 Visita a talleres artísticos  Fotografía ✔ 

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 
✔ Compra de artesanías  

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

 Convivencia ✔ 

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 
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Página WEB URL:https://www.facebook.com/pages/Estadio-7-de-

Octubre/533964383308651 

Red oficial  Nombre:  

Oficina de información 

turística  

Nombre:  

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

 

El Estadio 7 de Octubre es un estadio multiusos que fue inaugurado el 15 de junio de 1952 con una 

capacidad para 17.000 espectadores y hace de local el Club Deportivo Quevedo. 

En este escenario deportivo aparte de realizarse encuentros de futbol también se realizan eventos 

culturales como conciertos y congregaciones religiosas.  

Grandes equipos de la serie de privilegio como Barcelona, Emelec, El Nacional y Liga de Quito han 

hecho su paso por este estadio, logrando llenar las tribunas y generando movilizaciones de fanáticos 

de todo el Ecuador para ver a sus ídolos. 

 

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: @Quevedo_Oficial  

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

 

 

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor. 

 

 

https://www.facebook.com/pages/Estadio-7-de-Octubre/533964383308651
https://www.facebook.com/pages/Estadio-7-de-Octubre/533964383308651
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Tabla 16: Ficha de atractivo turístico del Parque Lineal El Guayacán 

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico PARQUE LINEAL EL GUAYACÁN 

Categoría: Manifestaciones Culturales  Tipo: Arquitectura  

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia: El Guayacan 

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura ✔ Naturaleza  Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

  Ingreso al atractivo  

Tipo de ingreso Libre  ✔ Pagada   Restringida   

Precio Desde  

Horario de 

atención  

 

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial  

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz  ✔ Visual  Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información   Centro de interpretación  

Garita de guardianía   Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias   Estacionamiento  

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 

Conservado  ✔ Alterado   Proceso de deterioro   Deteriorado   



117 

 

6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

Señales turísticas de 

aproximación 
 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo ✔ 

Seguridad  

Privada   Policía Nacional  ✔ Policía metropolitana/Municipal   

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones   Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote Banana flotante  

Tubing   Rafting  Paseo en lancha Boya  

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo  

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 

 Visita a talleres artísticos  Fotografía ✔ 

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 

 Compra de artesanías  

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

 Convivencia ✔ 

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 
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Página WEB URL: http://www.quevedo.gob.ec/ 

Red oficial  Nombre:  

Oficina de información 

turística  

Nombre: GAD Municipal de Quevedo 

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

 

Este parque fue regenerado en el año del 2018 y se encuentra ubicado en la entrada principal de la 

parroquia El Guayacán, un lugar ideal para la recreación en familia, amigos, siendo muy visitado por 

los moradores de los alrededores. 

 

Se pueden apreciar especies diferentes de aves del lugar y especies de árboles como los Guayacanes 

que son el símbolo de la parroquia. 

 

Cuentan con juegos infantiles seguros y máquinas para ejercitarse de entrada libre para el público en 

general.  

 

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Zambrano Gamboa Josue  

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

 

 

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor. 

http://www.quevedo.gob.ec/
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Tabla 17: Ficha de atractivo turístico de la Iglesia San Cristóbal 

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico IGLESIA SAN CRISTÓBAL 

Categoría: Manifestaciones Culturales  Tipo: Arquitectura  

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia: San Camilo 

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura ✔ Naturaleza  Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

  Ingreso al atractivo  

Tipo de ingreso Libre  ✔ Pagada   Restringida   

Precio Desde  

Horario de 

atención  

 

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial  

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz  ✔ Visual  Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información   Centro de interpretación  

Garita de guardianía   Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias  ✔ Estacionamiento  

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 

Conservado   Alterado   Proceso de deterioro   Deteriorado   
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6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

Señales turísticas de 

aproximación 
 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo ✔ 

Seguridad  

Privada   Policía Nacional  ✔ Policía metropolitana/Municipal   

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones   Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote Banana flotante  

Tubing   Rafting  Paseo en lancha Boya  

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo  

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 

 Visita a talleres artísticos  Fotografía ✔ 

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 

 Compra de artesanías  

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

✔ Convivencia ✔ 

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 
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Página WEB URL:https://www.facebook.com/SanCristobalIglesia/?rf=34005278

6080601 

Red oficial  Nombre:  

Oficina de información 

turística  

Nombre:  

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

La iglesia San Cristóbal se encuentra ubicada en la parroquia San Camilo avenida Guayaquil y 

Guatemala, siendo el señor Camilo Arévalo Govea quien dono el espacio para la construcción de la 

estructura. 

El 14 de septiembre de 1964 se coloca la primera piedra y en consecuencia con el pasar del tiempo se 

producían construcciones y adecuaciones, ya para el año de 1971 se comienza con la construcción de 

la torre que es una de las características más importantes de la iglesia. 

Cada año a finales del mes de julio los fieles y devotos sancamileños celebran las fiestas patronales 

realizando misas y convivencias en honor al patrono de la iglesia San Cristóbal colocando la figura 

religiosa en el centro del altar de la iglesia rezando para que el amor y la paz siga reinando en las 

familias y hogares de todas las personas. 

San Cristóbal es el santo de la parroquia San Camilo y santo de los conductores, la iglesia realiza un 

gran aporte a la comunidad en cuantas enseñanzas religiosas, bautizos, misas, catequesis, ceremonias, 

casamientos, entre otros. 

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Zambrano Gamboa Josue  

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

 

 

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor. 

https://www.facebook.com/SanCristobalIglesia/?rf=340052786080601
https://www.facebook.com/SanCristobalIglesia/?rf=340052786080601
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Tabla 18: Ficha de atractivo turístico del Parque La Amistad 

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico PARQUE LA AMISTAD 

Categoría: Manifestaciones Culturales  Tipo: Arquitectura  

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia: San Camilo  

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura ✔ Naturaleza  Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

  Ingreso al atractivo  

Tipo de ingreso Libre  ✔ Pagada   Restringida   

Precio Desde  

Horario de 

atención  

 

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial  

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz  ✔ Visual  Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información   Centro de interpretación  

Garita de guardianía   Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias  ✔ Estacionamiento  

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 

Conservado  ✔ Alterado   Proceso de deterioro   Deteriorado   
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6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

Señales turísticas de 

aproximación 
 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo ✔ 

Seguridad  

Privada   Policía Nacional  ✔ Policía metropolitana/Municipal   

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones   Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote Banana flotante  

Tubing   Rafting  Paseo en lancha Boya  

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo  

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 

 Visita a talleres artísticos  Fotografía ✔ 

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 

 Compra de artesanías  

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

 Convivencia ✔ 

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 
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Página WEB URL: http://www.quevedo.gob.ec/ 

Red oficial  Nombre:  

Oficina de información 

turística  

Nombre: GAD Municipal de Quevedo 

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

También conocido como el parque del “Bocachico” debido a que en este lugar se encuentra un 

monumento representando al Prochilodus magdalenae (Bocachico) una especie de pez de agua dulce 

que habita en la ciudad fluminense muy popular entre los Quevedeños ya que es la base de la 

gastronomía y por su gran valor como fuente de alimento y sustento para familias a lo largo de la 

historia. 

El parque de la amistad se encuentra ubicado en la Av. José Joaquín de Olmedo entre la “A” y 

Paraguay, lugar que sirve de esparcimiento y recreación familiar en la ciudad, donde niños, niñas, 

jóvenes y adultos acuden a pasar un momento de recreación y a realizar actividades deportivas. En el 

interior del parque se puede contar con juegos infantiles, canchas de usos múltiples para realizar 

Bailoterapia, Basquetbol, Indor Fútbol, Voleibol, zonas de áreas verdes, senderos para caminatas, 

ideal para visitar en la noche ya que es donde el parque recibe la mayor afluencia de personas. 

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Zambrano Gamboa Josue  

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

 

 

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor 

 

 

http://www.quevedo.gob.ec/
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Tabla 19: Ficha de atractivo turístico del Parque Central 

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico PARQUE CENTRAL 

Categoría: Manifestaciones Culturales  Tipo: Arquitectura  

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia:  

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura ✔ Naturaleza  Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

  Ingreso al atractivo  

Tipo de ingreso Libre  ✔ Pagada   Restringida   

Precio Desde  

Horario de 

atención  

 

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial  

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz  ✔ Visual  Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información   Centro de interpretación  

Garita de guardianía   Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias  ✔ Estacionamiento  

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 

Conservado  ✔ Alterado   Proceso de deterioro   Deteriorado   
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6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

 

Señales turísticas de 

aproximación 

 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo ✔ 

Seguridad  

Privada   Policía Nacional  ✔ Policía metropolitana/Municipal  ✔ 

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones   Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote Banana flotante  

Tubing   Rafting  Paseo en lancha Boya  

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo  

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 

 Visita a talleres artísticos  Fotografía ✔ 

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 
✔ Compra de artesanías  

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

 Convivencia ✔ 

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 

Página WEB URL: http://www.quevedo.gob.ec/ 

http://www.quevedo.gob.ec/
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Red oficial  Nombre:  

Oficina de información 

turística  

Nombre: GAD Municipal de Quevedo 

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

El parque central fue uno de los primeros parques en establecerse en la ciudad de Quevedo, se 

construyó en la administración del señor Camilo Arévalo quien fue presidente del Consejo de Quevedo 

desde el año 1948 hasta el año 1955, reconstruido en el año 2002 por el arquitecto Douglas Dreher, 

este parque cuenta con una superficie de 2885 M2 y se encuentra ubicado en la Av. 7 de Octubre entre 

las calles Quinta y la Sexta. 

El parque contiene espacios verdes con grandes árboles con uno en especial que posee más de 100 

años de antigüedad, existen juegos infantiles para la recreación de los niños, una plazoleta en forma 

rectangular construida con materiales como el adoquín y porcelanato que es muy utilizada para 

eventos culturales y entretenimiento, Baterías sanitarias, cerramiento alrededor de la estructura con 3 

portones habilitados para el acceso,  

El atractivo principal del parque es su pileta central con forma de espiral que constituye un símbolo 

reeditado en diversas culturas del orbe, desde las culturas prehispánicas hasta los griegos para quienes 

esta forma representa la eternidad.  

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Zambrano Gamboa Josue  

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

 

 

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor 
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Tabla 20: Ficha de atractivo turístico del Parque Acuático La Venus 

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico PARQUE ACUÁTICO LA VENUS 

Categoría: Manifestaciones Culturales  Tipo: Arquitectura  

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia: Venus 

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura ✔ Naturaleza  Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

  Ingreso al atractivo  

Tipo de ingreso Libre  ✔ Pagada   Restringida   

Precio Desde  

Horario de 

atención  

 

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial  

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz  ✔ Visual  Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información   Centro de interpretación  

Garita de guardianía   Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias  ✔ Estacionamiento  

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 

Conservado  ✔ Alterado   Proceso de deterioro   Deteriorado   
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6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

Señales turísticas de 

aproximación 
 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo ✔ 

Seguridad  

Privada  ✔ Policía Nacional  ✔ Policía metropolitana/Municipal   

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones   Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote Banana flotante  

Tubing   Rafting  Paseo en lancha Boya  

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo  

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 

 Visita a talleres artísticos  Fotografía  

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 

 Compra de artesanías  

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

 Convivencia ✔ 

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 

Página WEB URL: http://www.quevedo.gob.ec/ 

http://www.quevedo.gob.ec/
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Red oficial  Nombre:  

Oficina de información 

turística  

Nombre: GAD Municipal de Quevedo  

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

 

El parque acuático fue inaugurado el 9 de febrero de 2018 con un área de 5.600 metros cuadrados y 

con una inversión aproximada de 170.000 dólares en la parroquia urbana Venus del Río Quevedo, fue 

construido por el Gobierno provincial de Los Ríos. 

El complejo posee una infraestructura moderna con una cancha sintética, graderíos, servicios 

higiénicos y una piscina que en su interior contiene juegos infantiles siendo este el atractivo principal 

donde varios niños y adolescentes del sector y de la ciudad disfrutan de manera gratuita y segura 

convirtiéndose este en uno de los lugares perfectos para la recreación de muchas personas. 

 

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: GAD Municipal  

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

 

 
 

 

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor 
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Tabla 21: Ficha de atractivo turístico del Parque Del Avión  

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico PARQUE DEL AVIÓN 

Categoría: Manifestaciones Culturales  Tipo: Arquitectura  

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia: 7 de Octubre 

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura ✔ Naturaleza  Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

  Ingreso al atractivo  

Tipo de ingreso Libre  ✔ Pagada   Restringida   

Precio Desde  

Horario de 

atención  

 

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial  

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz  ✔ Visual  Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información   Centro de interpretación  

Garita de guardianía   Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias  ✔ Estacionamiento  

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 

Conservado   Alterado  ✔ Proceso de deterioro   Deteriorado   
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6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

 

Señales turísticas de 

aproximación 

 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo ✔ 

Seguridad  

Privada   Policía Nacional  ✔ Policía metropolitana/Municipal   

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones   Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote Banana flotante  

Tubing   Rafting  Paseo en lancha Boya  

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo  

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 

 Visita a talleres artísticos  Fotografía ✔ 

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 

 Compra de artesanías  

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

 Convivencia ✔ 

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 

Página WEB URL: http://www.quevedo.gob.ec/ 

http://www.quevedo.gob.ec/
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Red oficial  Nombre:  

Oficina de información 

turística  

Nombre: GAD Municipal de Quevedo 

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

El parque “El Avión” se encuentra frente a la parroquia 7 de Octubre construido en el año de 1995, 

inaugurado y entregado a la comunidad Quevedeña el 16 de agosto del año 2013 por el Municipio del 

cantón Quevedo, un parque lineal que cuenta con iluminación, juegos infantiles, canchas de usos 

múltiples y baterías sanitarias, convirtiéndose en un lugar para la recreación y esparcimiento de la 

familia. 

Su atractivo principal es un ícono del Patriotismo Ecuatoriano. Un avión de combate donado por la 

Fuerza Aérea Ecuatoriana (FAE) al que ya no se le daba uso, está suspendido a una altura aproximada 

de 5 metros con un área de 4 metros cuadrados en su base. El avión de Serie CA- 33 tiene un peso 

3,175.2 kilogramos y perteneció al escuadrón de Tiburones Además, participó en los conflictos de los 

años 1981 y 1995. El avión Fue trasladado desarmado desde la ciudad de Manta dentro de 

contenedores.  

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Zambrano Gamboa Josue  

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

 

 

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor 
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Tabla 22: Ficha de atractivo turístico de la Ruta Del Rio 

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico RUTA DEL RIO 

Categoría: Manifestaciones Culturales  Tipo: Arquitectura  

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia:  

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura  Naturaleza ✔ Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

  Ingreso al atractivo  

Tipo de ingreso Libre  ✔ Pagada   Restringida   

Precio Desde  

Horario de 

atención  

Las 24 horas del día 

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial ✔ 

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz  ✔ Visual  Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información  ✔ Centro de interpretación  

Garita de guardianía  ✔ Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias   Estacionamiento  

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 

Conservado   Alterado  ✔ Proceso de deterioro   Deteriorado   
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6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

Señales turísticas de 

aproximación 
 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo ✔ 

Seguridad  

Privada   Policía Nacional  ✔ Policía metropolitana/Municipal   

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones  ✔ Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote ✔ Banana flotante  

Tubing  ✔ Rafting  Paseo en lancha ✔ Boya ✔ 

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva  Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo  

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

✔ 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 

 Visita a talleres artísticos  Fotografía ✔ 

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 
✔ Compra de artesanías  

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

 Convivencia  

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 
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Página WEB URL: http://www.quevedo.gob.ec/ 

Red oficial  Nombre:  

Oficina de información 

turística  

Nombre: GAD Municipal de Quevedo 

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

La Ruta del Rio fue construida con la finalidad de generar una descongestión vehicular en la ciudad 

de Quevedo pero con el pasar del tiempo se ha convertido en un sitio donde las personas acuden para 

recrearse y olvidarse del estrés que genera la ciudad, esta importante avenida fue edificada a las orillas 

del Rio Quevedo a la altura de la vía a Valencia con una longitud de 300 kilómetros 100 metros 

culminando en el malecón de San Camilo. 

Esta importante vía por su enorme extensión de terreno es utilizada por el GAD de la ciudad de 

Quevedo para la realización de eventos cívicos, culturales y de recreación familiar que demandan una 

enorme afluencia de personas  

La seguridad de los turistas, deportistas y bañistas que acuden a la Ruta del Río está garantizada gracias 

a que el Comité de Operaciones Emergentes (COE), cumple sus labores de seguridad utilizando como 

oficina principal la cabaña construida hace varios años en ese lugar. 

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Zambrano Gamboa Josue  

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

 

 

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor 

 

http://www.quevedo.gob.ec/
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Tabla 23: Ficha de atractivo turístico de la Pileta Atascoso 

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico PILETA ATASCOSO 

Categoría: Manifestaciones Culturales  Tipo: Arquitectura  

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia:  

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura ✔ Naturaleza  Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

  Ingreso al atractivo  

Tipo de ingreso Libre  ✔ Pagada   Restringida   

Precio Desde  

Horario de 

atención  

 

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial  

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz   Visual  Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información   Centro de interpretación  

Garita de guardianía   Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias   Estacionamiento  

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 

Conservado   Alterado   Proceso de deterioro   Deteriorado   
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6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

 

Señales turísticas de 

aproximación 

 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo  

Seguridad  

Privada   Policía Nacional  ✔ Policía metropolitana/Municipal   

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones   Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote Banana flotante  

Tubing   Rafting  Paseo en lancha Boya  

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo  

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 

 Visita a talleres artísticos  Fotografía ✔ 

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 

 Compra de artesanías  

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

 Convivencia  

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 

Página WEB URL: http://www.quevedo.gob.ec/ 

http://www.quevedo.gob.ec/
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Red oficial  Nombre:  

Oficina de información 

turística  

Nombre: GAD Municipal de Quevedo  

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

 

La pileta del Atascoso más conocida como “La Torta” por poseer una forma de pastel de bodas, se 

encuentra ubicada en el histórico barrio El Atascoso y está llena de detalles impresionantes como 

chorros de agua iluminados con efectos de luces de colores que dan vida al sector por las noches. 

 

En su diseño tiene una especie de plato en la parte superior, con un chorro de agua espumoso con una 

altura de tres metros y un dispensador tipo florero que aparece y desaparece, alrededor del pedestal 

funcionan seis chorros iluminados con lámparas subacuáticas combinándose con luces de colores 

gracias a que son controlados inteligente y automáticamente de allí su nombre de Pileta Inteligente, 

alrededor de la estructura hay jardineras con variedades de plantas ornamentales que le otorgan una 

sensación de frescura combinada con la brisa que se escapa de la pileta.  

 

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Zambrano Gamboa Josue  

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

 

 

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor 
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Tabla 24: Ficha de atractivo turístico del Bosque de Bambú 

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO Y JERARQUIZACIÓN DE ATRACTIVOS 

TURÍSTICOS 

1. DATOS GENERALES 

Nombre del Atractivo Turístico BOSQUE DE BAMBÚ 

Categoría: Atractivos Naturales  Tipo: Bosque 

2. UBICACIÓN DEL ATRACTIVO  

Provincia: Los Ríos Cantón: Quevedo Parroquia: Nicolás Infante Díaz 

3. CARACTERÍSTICAS DEL ATRACTIVO 

 

Características climatológicas 

 

Clima: Tropical Temperatura: 25.2 ° Precipitación (mm): 2162  

Línea de producto al que pertenece el atractivo (U) 

Cultura  Naturaleza ✔ Aventura  

Escenario donde se localiza el atractivo turístico 

Rural  Urbano ✔ 

  Ingreso al atractivo  

Tipo de ingreso Libre   Pagada   Restringida  ✔ 

Precio Desde  

Horario de 

atención  

 

Vías de Acceso  

Terrestre  ✔  

Acuático Marítimo   Lacustre  Fluvial  

Aéreo Nacional   Internacional   

Servicio de transporte 

Bus  ✔ Taxi  ✔ Canoa   Moto taxi   Bicicleta  

Lancha   Avión   Moto   Transporte 4x4  Otros:  

Condiciones de accesibilidad del atractivo turístico al medio físico para personas con 

discapacidad 

Motriz   Visual  Auditiva  No es accesible   

4. PLANTA TURÍSTICA / COMPLEMENTARIOS 

Facilidades en el 

entorno al 

atractivo 

Punto de información   Centro de interpretación  

Garita de guardianía   Torre de salvavidas   

Miradores   Sendero   

Baterías sanitarias   Estacionamiento  

5. ESTADO DE CONSERVACIÓN E INTEGRACIÓN ATRACTIVO / ENTORNO 

Conservado  ✔ Alterado   Proceso de deterioro   Deteriorado   
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6. SEÑALÉTICAS Y SEGURIDAD TURÍSTICA 

Señalética en el atractivo 

En áreas urbanas Pictograma de actividades 

turísticas 
 Tótems de sitio  

En áreas 

naturales 

 

Señales turísticas de 

aproximación 

 Panel informativo de 

direccionamiento hacia atractivos, 

servicios y actividades 

 

Letreros 

informativos 

De información botánica  Normativos de concienciación  

Señalética 

interna de 

seguridad 

Protección de los elementos del atractivo  

Seguridad  

Privada  ✔ Policía Nacional   Policía metropolitana/Municipal   

Multiamenzas 

Deslaves  Sismos   Inundaciones   Sequias   Tsunamis   

7. ACTIVIDADES QUE SE PRACTICAN 

Atractivos naturales 

AGUA 

Buceo   Kite 

surf 
 Paseo en bote Banana flotante  

Tubing   Rafting  Paseo en lancha Boya  

Kayak  Snorkel  Pesca deportiva Esquí acuático  

Otros:  

AIRE 

Alas 

Delta 

 Canopy   Parapente   

Otros:   

 

SUPERFICIE 

TERRESTRE 

Montañismo  Escaladas  Senderismo ✔ 

Exploración 

de cuevas 

 Cabalgatas 

 

 Observación de flora y 

Fauna 

 

✔ 

Otros:  

Atractivos culturales 

Tangibles e intangibles 

Recorridos guiados y/o 

auto guiados 
✔ Visita a talleres artísticos  Fotografía ✔ 

Degustación de platos 

tradicionales 

 Presentaciones o 

representaciones en vivo 

 Compra de artesanías  

Medicina ancestral  Exhibición de piezas, 

muestras, obras, etc., 

originales. 

 Convivencia ✔ 

8. PROMOCIÓN Y COMERCIALIZACIÓN DEL ATRACTIVO 

Medios de Promoción del Atractivo 

Medio promocional Dirección y nombre de los medios promocionales 

Página WEB URL:  
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Red oficial  Nombre:  

Oficina de información 

turística  

Nombre: Grupo de Fuerzas Especiales (GFE) No. 26 Cenepa. 

9. DESCRIPCIÓN DEL ATRACTIVO 

 

El bosque de bambú mantiene una histórica a tradición para las personas que forman parte del GFE 

No. 26 Cenepa, ya que ha sido utilizado en diferentes campañas de capacitación, entrenamiento militar 

y actividades de socialización de proyectos a la comunidad Quevedeña. Está conformado por una 

densa población de especímenes de bambú, conocido por su nombre científico como Phyllostachys 

aurea. Es un área que invita a la reflexión, descanso mental y disfrute de un ambiente natural en el que 

se puede encontrar ha biodiversidad de especie de flor ay fauna que coexisten en este ambiente.  

 

10. ANEXOS 

Archivo Fotográfico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Zambrano Gamboa Josue  

c. Ubicación Grafica del Atractivo  

 

 

Fuente: Google Maps  

Elaborado por: El Autor 

 

 


