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RESUMEN EJECUTIVO

La investigacion de tesis que se presenta a continuacion, surge tras la
observacion evidente de las repetidas y monétonas tareas de escritura que el
programador tiene que realizar para codificar los métodos que ejecutan las
operaciones transaccionales hacia la base de datos, las cuales causan
complejidad y lentitud en el desarrollo general de la aplicacion. Mediante la
consecucion de encuestas ejercidas dentro de la comunidad informéatica de la
UTEQ, se dan resultados que concluyen con la aprobacién de la problemética
expuesta, pero también se logra encontrar soluciones de acuerdo a las

propuestas planteadas.

La hipotesis planteada define que el manejo de datos a través de un asistente
grafico de acceso a datos facilita el desarrollo de aplicaciones en Java con
conexién a base de datos; de esa manera, se obtuvo como objetivo principal de
la investigacion crear un asistente grafico de acceso a datos que facilite el
procedimiento de manejo de datos al momento de desarrollar aplicaciones en

Java usando Netbeans como IDE (entorno de desarrollo integrado).

La construccién de este asistente grafico de acceso a datos se lleva a cabo
mediante el desarrollo de un plugins para Netbeans, el cual se instale y permita
extender nuevas funcionalidades de manejo de datos en el entorno de trabajo
de Netbeans IDE; de esa manera el programador puede utilizar una interfaz
grafica que le permita abreviar el procedimiento para realizar los métodos de
llamado y actualizacién de datos, e implemente un coédigo fuente reducido;
logrando aminorar la complejidad y lentitud de desarrollo, otorgando facilidad y
agilidad por medio de componentes de asistencia gréfica para el programador.

Las conclusiones obtenidas tras evaluaciones y pruebas realizadas por
programadores expertos e inexpertos dan un resultado favorable y permiten la

comprobacion de la hipétesis.
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ABSTRACT

The thesis research that is presented below comes after the evident
observation of repeated and monotonous writing tasks that the developer has to
perform to encode methods that execute transactional operations to the
database, which cause complexity and slowness in the overall development of
the application. By means of achievement surveys exercised within the
computing community of UTEQ, results were given that concluding with the
approval of the issues exposed, but also manages to find solutions according to

the proposals raised.

The hypothesis presented defines that the management of data through a
graphical wizard of data access facilitates the development of Java applications
with connection to database; thus, was obtained as the main objective of the
research to create a graphical wizard of data access that facilitates the process
of data management when developing applications in Java using Netbeans as
IDE (Integrated Development Environment).

The construction of this graphical wizard of data access is accomplished
through the development of a plugin for Netbeans, which installed and extend
new functionalities of data management in the workplace Netbeans IDE; thus,
the programmer can use a graphical interface that allows you to shorten the
procedure for to perform methods to call and update of data, and implement a
reduced source code; achieving lessen the complexity and slowness in
development, providing facility and agility through components of graphic

support for the programmer.

The conclusions obtained after evaluation and testing by experienced and
inexperienced programmers give a favorable result according to the testing of
the hypothesis.
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CAPITULO |

MARCO CONTEXTUAL DE LA INVESTIGACION



1.1. INTRODUCCION

El presente trabajo consiste en la creacion de un asistente gréafico que facilite el
manejo de datos al momento de desarrollar aplicaciones en Java utilizando el
entorno de trabajo de Netbeans IDE, este asistente grafico se lo conoce mas

en el ambiente informatico como DataSet o conjunto de datos.

Como lo especifica su nombre, un DataSet es un conjunto de objetos de datos
qgue por lo general son transcritos o copiados desde una base de datos a un
espacio de trabajo para la correspondiente manipulacion y uso de los mismos.
El componente DataSet permite que el programador visualice e interactie con
estos objetos con el fin de realizar operaciones transaccionales tales como

indexar, ordenar, buscar, filtrar y modificar los datos, entre otras.

Una de las primeras interrogantes inciertas que surge en un programador de
sistemas es el tiempo en que le tomara construir una aplicacion, ya que la
demora en el tiempo de construccién no so6lo depende de los requerimientos de
los clientes, sino también de las herramientas y métodos que se tengan

disponibles para acelerar el desarrollo.

En la actualidad se han desarrollado muchas herramientas que favorecen la
programacién en Java que sustituyen las clases encargadas de las
operaciones ligadas con la base de datos, tales herramientas son denominados
como frameworks de persistencia de datos, que asisten al programador para
gue su aplicacion contenga ficheros que configuren la conexién y operaciones
hacia la base de datos, permitiendo constituir caracteristicas robustas sobre la
aplicacion segun los beneficios que la herramienta de persistencia plantee,

aportando a un desarrollo agil y seguro.

Estas herramientas de persistencia de datos generan su funcionalidad a base
de ficheros de configuracion que son agregados al proyecto en desarrollo, pero
no establecen un ambiente gréfico en donde el programador pueda visualizar

los objetos de la base de datos en el IDE en que se esta trabajando.



En base a lo escrito previamente y estudiando todas las posibilidades de crear
un asistente grafico que facilite el manejo de datos en el desarrollo de
aplicaciones de Java utilizando Netbeans como IDE, surge la motivacion de

realizar este trabajo de trabajo de tesis.

Este trabajo fue realizado por medio de la creacién de un médulo, desarrollado
sobre una aplicaciéon de Netbeans Platform. La principal caracteristica de
Netbeans es la modularidad, lo cual origina su funcionalidad mediante la
combinacion de médulos pequefios, simples y de facil uso que encapsulan
funciones especificas para el desarrollo de las aplicaciones que ofrece este
IDE.

De esta manera Netbeans permite desarrollar un nuevo médulo en el mismo
IDE en la categoria Netbeans Module, integrarlo e instalarlo en una instancia
de Netbeans IDE, estos modulos que son un tipo de proyecto diferente, son

mas conocidos en la comunidad informética como plugins.

Como ejemplo y modelo para realizar este trabajo se tomara el entorno de
desarrollo de .NET que ya tiene integrado el objeto DataSet como un
componente para desarrollar aplicaciones, con el fin de realizar una ingenieria
inversa para comprender qué lo hace funcionar y como esta fabricado, pues es
en la plataforma de .NET donde se cred y se origina el uso del componente

DataSet como una herramienta de soporte para el manejo de datos.

1.2. PROBLEMATIZACION

1.2.1. Diagnéstico

Por lo general, para administrar las operaciones que se realizan hacia una base
de datos al momento de desarrollar una aplicacion informatica en el lenguaje
de Java, es necesario que el programador realice las clases que contengan los

métodos para el llamado y la actualizacion de datos.

Al analizar el procedimiento que el programador tiene que realizar para el

acceso a datos en el lenguaje de Java se obtiene la siguiente resolucion: El



procedimiento para realizar las operaciones transaccionales hacia la base de
datos a través de coédigo fuente escrito linea por linea, provoca que el
desarrollo de una aplicacion con conexion a base de datos sea mondtona,

repetitiva y a la vez compleja.

Esto es evidente cuando el programador de software tiene que codificar
métodos en donde vea necesario realizar consultas complejas a una base de
datos, por ejemplo una consulta que invoque a varias tablas relacionadas. Para
esto el programador tiene que acudir al generador de consultas del DBMS,
escribir la sentencia, armarla bien hasta que genere el resultado esperado, y
luego copiarla al programa que se esta codificando en el IDE. Finalmente el
programador tiene que encargarse de que el método pueda leer los datos
invocados por medio de la sentencia establecida, y darles el correspondiente

uso en la aplicacion.

Todas estas tareas de codificacion provocan que el programador implemente
un codigo fuente excesivo, repetido, y a la vez provoque lentitud en la

construccion de la aplicacion.

1.2.2. Formulacion

¢,De qué manera mejorar el procedimiento de manejo de datos, al momento de

desarrollar una aplicacion en Java utilizando Netbeans como IDE?

1.2.3. Sistematizacién

¢,Como armar y probar una sentencia compleja directamente desde el IDE, sin

tener que acudir al generador de consultas del DBMS?

¢,Como visualizar desde el IDE, el modelo estructural de los objetos y datos

gue contiene una base de datos?

¢, Como hacer que un componente grafico de manejo de datos, complemente el

proceso para desarrollar aplicaciones en Java?



1.3. JUSTIFICACION

Java es una herramienta potencial en el desarrollo de aplicaciones. Una de las
caracteristicas mas relevantes que posee Java estd en ejecutar sus
aplicaciones en cualquier maquina virtual Java, sin importar la arquitectura de
la computadora, ya que esta disefiado para no tener ninguna dependencia de
implementacion como fuera posible; de esa manera Java ha alcanzado una

gran demanda en su uso como herramienta de desarrollo de software.

En el ambito de manejo y persistencia de datos, Java cuenta con varias
herramientas como Hibernate, Ibatis, TopLink, entre otros, aun Java se ha
encargado de estandarizar esta capa de persistencia a través de la creacion de
un estandar JPA (Java Persistence API) basado en el modelo ORM (Obiject
Relational Mapping) que realiza un mapeo relacional entre los objetos de la
aplicacion y las tablas de la base de datos?; sin embargo estas herramientas
generan ficheros sin ninguna opcion de visualizacion de los objetos de las base

de datos.

Pues es de mucha motivacion como usuario de Java y Netbeans, elaborar una
aplicacion gréfica que beneficie al programador o desarrollador de sistemas,
para realizar el procedimiento de manipulacion de datos con mas sencillez
teniendo una interfaz grafica que le asistird por medio de una secuencia de
pasos para generar las operaciones ligadas a la base de datos, siendo este

comodo y eficiente para el desarrollo de aplicaciones.

Siendo Java un lenguaje de programacion con mucha acogida, no existe un
IDE que contenga este complemento grafico, ni un objeto similar que
proporcione la funcionalidad de los componentes DataSet. Poner a disposicion
de los usuarios de Java un DataSet fabricado bajo la plataforma de Netbeans
beneficiaria a la comunidad informética que elabora aplicaciones de cdédigo
abierto, ya que al integrar esta herramienta en la etapa de desarrollo de

software reduciria el tiempo de construccion de una aplicacion informéatica.

1 caules, C.A. (2012). Arquitectura Java Sélida. Pag. 198. Sun Certified Enterprise Architecture



1.4. OBJETIVOS

1.4.1. Objetivo General

% Crear un asistente gréfico de acceso a datos que facilite el procedimiento de
manejo de datos en tiempo de desarrollo de aplicaciones en Java utilizando

Netbeans como IDE.

1.4.2. Objetivos Especificos

% Visualizar los objetos que contiene una base de datos directamente desde

un editor grafico de Netbeans IDE para su respectivo manejo.

%+ Abreviar el procedimiento de manejo de datos, por medio de una secuencia

de pasos a seguir utilizando una interfaz grafica.

s Complementar el desarrollo de aplicaciones, empleando este asistente
grafico como un componente esencial en un proyecto Java usando Netbeans
IDE.

1.5. HIPOTESIS

1.5.1. Planteamiento

Realizar el manejo de datos a través de un asistente grafico de acceso a datos,

facilita el desarrollo de aplicaciones con conexion a base de datos.
Variable Independiente

Asistente grafico de acceso a datos

Variable Dependiente

Desarrollo de aplicaciones en Java con conexion a base de datos



1.5.2. Matriz de Operacionalizacion

TABLA 1.- MATRIZ DE OPERACIONALIZACION

VARIABLES DEFINICION DIMENSION INDICADORES

Asistente Se trata de un | Entorno de | Interaccion con el
E gréfico de | componente gréafico | desarrollo de | usuario
E acceso a datos | al servicio del | aplicaciones
% programador, que | informaticas Comodidad y
i abrevia la secuencia facilidad de uso
2 de pasos a seguir
§ para realizar las Tiempo de
é operaciones ligadas desarrollo
<>': a la base de datos.

Desarrollo de | Se refiere a la serie | Desarrollo de | Seguridad en las
|_||_J aplicaciones en | de métodos y | aplicaciones operaciones
E Java con | operaciones que se | informéticas internas de la
g conexion a | realizan en el aplicacién
HS base de datos lenguaje de Java
S para realizar las Tiempo de
En:' conexiones y desarrollo
g operaciones hacia la
> base de datos.




CAPITULO I

MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION



2.1. FUNDAMENTACION CONCEPTUAL

A continuacion los conceptos méas relevantes a tomar en cuenta para

comprender el desarrollo de la presente investigacion de tesis.

2.1.1. IDE (Entorno de Desarrollo Integrado) 2

Un entorno de desarrollo integrado llamado también IDE por sus siglas en
inglés (Integrated Development Environment), es un programa informatico
compuesto por un conjunto de herramientas de programacion que han sido
encapsulados para desarrollar aplicaciones informaticas; es decir, un IDE
consta de un editor de codigo, un compilador, un depurador, y un constructor
de interfaz grafica (GUI). Un IDE puede disponer exclusivamente de un solo

lenguaje de programacion o bien puede disponerse para varios.

2.1.2. DataSet (concepto) 3

El DataSet es una representacion de los objetos de la base de datos en un
espacio de trabajo del IDE, con los que se puede realizar el manejo de los
objetos independientemente de la base de datos que los contenga.
El DataSet copia o trascribe un conjunto de objetos desde una base de datos a

un espacio de trabajo.

2.1.3. Tiempo de desarrollo

Tiempo de desarrollo o modo de disefio, es el momento en que se codifica o se
construye una aplicacion informética en el editor de cédigo de un IDE; lo
contrario es el tiempo de ejecucién, en donde el programa que se esta

codificando es puesto en marcha después de ser compilado y depurado.

2.1.4. Plataforma 4

2 http://es.wikipedia.org/wiki/Entorno_de_desarrollo_integrado
3 http://olgeferrer.wordpress.com/2011/03/18/definicion-de-dataset-dataview-y-datatable/

4 http://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma_(inform%C3%Al1tica)



En el ambiente informatico, una plataforma es un sistema que sirve como
fundamento o base, sobre el cual se ponen a funcionar determinados modulos
de hardware y software con propiedades similares que son compatibles. Este
sistema se define por un estandar, que en torno a este se determina una
arquitectura de hardware y a una plataforma de software. Una vez definida las
propiedades de una plataforma se establecen: los tipos de arquitectura, el
sistema operativo, el interfaz de usuario o el lenguaje de programacion con los

que son compatibles.

2.1.5. API (Interfaz de Programacion de Aplicaciones) ®

Se denomina a una API como un conjunto de funciones y procedimientos que
ofrece desde una biblioteca, los cuales son utilizados en el desarrollo de otro
sistema o aplicacion como una capa de abstraccion. Es decir, desde el sistema
en desarrollo se hace el llamado a ciertas bibliotecas que ofrecen acceso a
servicios de uso muy frecuente, por ejemplo, para dibujar figuras geométricas
en una pantalla. Los programadores se favorecen de todas las ventajas que
ofrece la API, se evitan el trabajo de programar todo desde el principio

reduciendo esfuerzos y tiempo de desarrollo.

2.1.6. Modularidad ¢

Cuando se habla de modularidad, se refiera a la capacidad que posee un
sistema para que este sea estudiado o entendido como la union y fusién de
distintas partes, al mismo tiempo interactian entre si, pero tales partes
funcionan independientemente, cada parte realiza una tarea concreta con el fin
de alcanzar en conjunto un objetivo en comun. Cada parte en que se
desintegra o divide el sistema se le da el nombre de médulo, el mismo que
puede ser independiente del resto de los otros modulos. Estos mddulos pueden
tener la cualidad de comunicarse con otros moédulos, a través de la definicion

de parametros de entrada y salida.

5 http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_programaci%C3%B3n_de_aplicaciones

6 http://es.wikipedia.org/wiki/Modularidad
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2.1.7. Plugin 7

Un plugin (su nombre procede del inglés plug-in que significa enchufable) es
una aplicacion informatica especializada en afadir funcionalidades o
caracteristicas especificas a un sistema principal. La adaptacion de plugins es
muy habitual en reproductores de musica, en sistemas de gestion de
contenidos, y sobre todo en los navegadores web. Por lo general, un plugin es

producido por una compafiia diferente a la que origind el programa principal.

2.1.7. Método Deductivo 8

Al hablar de deduccidn, las ideas se enfocan de lo general hacia lo particular.
El método deductivo se basa en acumular todos los datos generales aceptados
como validos, para con ello poder deducir a través del razonamiento Iégico
varias suposiciones; es decir, el método deductivo parte de axiomas ya
establecidas como principios generales, para posteriormente aplicarlas a
procesos individuales y comprobar asi su validez. El razonar deductivamente
formaliza en la investigacion una de las principales caracteristicas del proceso

de andlisis cuantitativo.

2.1.8. Método Inductivo ®

La palabra inductivo procede del latin “inducere”, viene del verbo inducir que es
un antéonimo de concluir o deducir. Al hablar de induccion, las ideas son
enfocadas de lo particular a lo general. Se emplea el método inductivo cuando
del analisis de los casos particulares se obtienen proposiciones generales, esto
quiere decir, que aplicando el método inductivo se puede establecer un
principio general, una vez que se hayan realizado los estudios y andlisis de los
hechos o fendmenos particulares. Al usar el razonamiento inductivo en una
investigacion, se logra constituir los cimientos sobre el cual descansa el

proceso de analisis cualitativo.

7 http://www.saberia.com/2010/01/que-es-un-plugin/
8 http://colbertgarcia.blogspot.com/2008_04_01_archive.html

9 http://colbertgarcia.blogspot.com/2008_04_01_archive.html
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2.2. FUNDAMENTACION TEORICA

La fundamentacion tedrica se basa en la seleccion de la informacion mas
importante que el investigador debe tomar en cuenta para la ejecucion del

proyecto.

2.2.1. Mbdulos en Netbeans 10

Una excelente introduccion para el desarrollo de modulos es ofrecida por las

aplicaciones de ejemplos que ya vienen contenidas en Netbeans IDE.
Ejemplos de los médulos contenidos en el IDE

Para tener una idea mas definida de la consistencia de un modulo, podemos ir
al menu principal de Netbeans IDE, escogemos la opcion File, seleccionamos
New Project, del cual aparecera un cuadro de dialogo en el cual nos da

diferentes opciones para escoger un tipo de proyecto.

ILUSTRACION 1.- CUADRO DE DIALOGO DE MUESTRAS DE PROYECTOS NETBEANS MODULES

» New Project Ex
Steps Choose Project
1. (Choose Project Categories: Projects:
o e | o R —
- [ Java C g Paint Application
1L Javarx il sample CRUD App.lica?:ion
[l HTMLS @ Sal?'uple REST Application .
) @ Felix based Platform Application
~Igy Web Services @ Equinox based Platform Application
-\ 0 Java EE
-1y Maven
-l A0 Groowvy
S N of o2
- oL
| 1 MetBeans Modules W
Description:
Ilustrates how to use the NetBeans Flatform to create your own application. See the PaintApp Tutorial
for details.

ﬁ Mote that samples are instructional and may not incude all
security mechanisms required for a production environment.

< Back Mext = Einish Cancel Help

10 Bgck, Heiko. (2012). The Definitive Guide to Netbeans Platform 7. Pag. 30. Apress
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En este cuadro de didlogo seleccionamos la categoria Netbeans Modules, del
cual se desplegaran una lista de proyectos tipos Module, encapsulados dentro
de un proyecto tipo Netbeans Platform. Para entender mejor esta parte vamos

a especificar los siguientes conceptos.

Netbeans Platform 1

Netbeans Platform es un extenso framework de Java en el que se pueden
establecer grandiosas aplicaciones de escritorio. El mismo Netbeans IDE es
uno de los cientos de aplicaciones formados en Netbeans Platform. Netbeans
Platform o la plataforma de Netbeans contiene APIs que simplifican la
manipulacion de ventanas, acciones, archivos y muchos otros elementos

caracteristicos en la construccion de aplicaciones.

Cada caracteristica distintiva de una aplicacion Netbeans Platform puede ser
provista por distintos modulos Netbeans, los cuales se los conocen como

plugins.

Moédulo Netbeans

Un modulo Netbeans es un grupo de clases de Java proporcionada por una

aplicacidon con una caracteristica especifica.

Incluso podemos crear nuevos médulos para el mismo Netbeans IDE. Por
ejemplo, puedes escribir médulos que cumplan con los nuevos conocimientos
segun el avance de la tecnologia requerida por el usuario de Netbeans IDE.
Puedes crear un modulo que proporcione una caracteristica de editor adicional.

Con los conceptos ya mencionados ahora se puede abrir un proyecto Netbeans
Platform contenido en el IDE de Netbeans. Como ejemplo de demostracion se
selecciona el proyecto Paint Application, alli se muestra la siguiente vista del

proyecto AppPaint en la pestafia Projects.

11 https:/inetbeans.org/features/platform/all-docs.html
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ILUSTRACION 2.- PROYECTO NETBEANS MODULE

—ﬁ: AppPaint
‘ — & Modules

g Paint
- iz, Important Files

Donde el icono de color naranja es una aplicacion Netbeans Platform, y dentro
de este se encuentra un icono de color morado, el cual vendria a ser un
modulo Netbeans que contiene caracteristicas especificas, en este caso, el
modulo Paint, que contiene clases de Java elaboradas con un objetivo en

comun para la aplicaciéon Netbeans Platform AppPaint.

Creacion de modulos

Netbeans IDE provee un asistente de ayuda (wizard) para la creacion de

aplicaciones de Netbeans Platform.

1.- En el entorno de trabajo de Netbeans IDE selecciona File - New Project en
el menu principal. Diferentes categorias de proyectos son mostrados en el lado
izquierdo del cuadro de dialogo. Aqui selecciona Netbeans Modules. Luego
escoge el tipo de proyecto Netbeans Platform Application sobre el lado

derecho.

2.- En la siguiente pagina, requiere un nombre para la aplicacion y se escoge el
directorio donde el proyecto serd guardado. Los demas campos pueden ser

dejados en blanco.

3.- Dale clic en el botén Finish para crear una nueva aplicacion Netbeans
Platform.

4.- Ahora podemos crear un primer méodulo. Otro asistente de ayuda esta
disponible para realizar esta tarea. Dale clic en File - New Project en el mend.
En el cuadro de dialogo mostrado escoge la categoria Netbeans Modules del

lado izquierdo, y luego el tipo de proyecto Module sobre el lado derecho.

5.- Dale clic en el boton Next para ir a la siguiente pagina e ingrese un nombre

para el modulo. Luego seleccione la opcion Add to Module Suite, y seleccione

14



la aplicacion Netbeans Platform creada anteriormente desde la lista

desplegable.

6.- En la siguiente pagina defina el Code Name Base y el nombre a mostrar del

maodulo.

7.- Finalmente se da clic en el botdn Finish, y el nuevo moédulo sera generado

por Netbeans IDE.

Ahora ya podemos comenzar a desarrollar un nuevo moédulo utilizando las

diferentes opciones que el IDE proporciona para el desarrollo de moédulos.
Tutorias para el desarrollo de mdédulos Netbeans

Para comenzar a desarrollar moédulos para Netbeans IDE nos podemos instruir
con el libro The Definitive Guide to Netbeans Platform 7; este libro esta

detallado en la seccion de Bibliografia de la presente tesis de grado.

Este libro ilustra las numerosas innovaciones que Netbeans IDE origina desde

la version 7 en adelante.

Para la construcciéon del modulo que fue realizado en el presente trabajo de
tesis, se hace mencién de los capitulos del libro que ocuparon mayor

importancia.

v' The NetBeans Module System
v Actions

v Data and Files

v' Dialogs and Wizards

v Visual Library

Alternativamente, también podemos acudir al sitio web de Netbeans,
ubicandolo con el link https://netbeans.org/. Dentro de este sitio se selecciona
el apartado Netbeans Platform, en el cual se encuentran las descripciones,
caracteristicas, comparaciones, usos y toda la documentacion para aprender a

desarrollar en este nuevo tipo de proyectos informéaticos.
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2.2.2. Extreme Programming XP 12

La programacion extrema es una metodologia de desarrollo en la ingenieria de
software. Los usuarios del Extreme Programming consideran que los cambios
de los requisitos solicitados sobre la marcha es una particularidad natural que
todo programador desea realizar en pleno desarrollo de software, ya que el
programador esta apto para adaptarse a los cambios en cualquier fase del ciclo

de vida del proyecto en lugar de definirlos al comienzo.

Fases del XP

Como toda metodologia de desarrollo de software, la programacién extrema
cuenta con un ciclo de vida que consiste en seis fases, estas son: Exploracion,
Planificacion de la entrega, Iteraciones, Produccion, Mantenimiento y Muerte
del proyecto. La metodologia XP se basa en buscar siempre una
retroalimentacion, con el propdsito de esclarecer las dudas con el cliente, sobre

las caracteristicas que deben tener prioridad. (Joskowics, 2008)

Comenzando desde la evolucion larga del método de cascada, y atravesando
por los ciclos méas cortos del método iterativo, el XP es una mezcla repetitiva de
los métodos tradicionales.

ILUSTRACION 3.- ALCANCE DEL XP

En cascada Iterativo XP

Analisis h]] ]

Tiemoa

Pruebas - I[].mH
vl ] [I[][m’

Alcance

La programacion extrema se diferencia de las metodologias tradicionales por

su proceso agil para el desarrollo en la ingenieria de software.

12 http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_extrema
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Valores que inspiran el XP 13

La programacion extrema enfatiza en que cada integrante del equipo de

desarrollo del software influya con los siguientes valores.

TABLA 2.- VALORES DEL XP

VALORES

DESCRIPCION

SIMPLICIDAD

La base de la programacién extrema es la
simplicidad. Se tiene que simplificar el
disefio para que el desarrollo sea agil y el
mantenimiento sea facil. Para mantener la
simplicidad del codigo es necesaria una
refactorizacién en el cddigo, asi siempre se
mantendra un codigo simple a medida que
crece.

COMUNICACION

La comunicacién entre programadores crea
el establecimiento de una
autodocumentaciéon del cédigo, de esa
manera poder comprender el codigo fuente
del software. Por otra parte, la
comunicacién con el cliente debe ser fluida
ya que en el XP el cliente forma parte del
equipo de desarrollo.

RETROALIMENTACION

Al estar el cliente integrado en el proyecto
de desarrollo, su opinién sobre la situacién
del proyecto se conoce en el tiempo real. Al
presentar el cliente los cambios que se
requiere realizar en el proyecto, se
disminuye el tiempo perdido en rehacer
partes que no cumplen con los
requerimientos del cliente, y ayuda sobre
todo a los programadores a centrarse en lo
que realmente es importante.

CORAJE Y VALENTIA

Lo practico requiere de tener mucha
valentia, ya que en pleno desarrollo de
software, siempre se busca disefar y
programar para el presente y no para el
mafiana. La valentia se centra en el
redisefio del codigo las veces que sea
menester, no importando el esfuerzo que
tenga que hacer, siempre y cuando el
programador se sienta cémodo con el
nuevo restablecimiento de cédigo.

RESPETO

El respeto se refleja en el compafierismo
que debe haber entre los programadores, al
entender que no se deben realizar cambios
que hagan que retrase el trabajo de sus
compafieros o que las pruebas fallen. Entre
los que integran en el desarrollo del
proyecto se respetan porque perennemente
luchan por la calidad del producto.

13 es.wikipedia.org/wiki/Programacion_extrema
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Actividades del XP

La programacion extrema describe cuatro actividades basicas que son
efectuadas dentro del proceso de desarrollo de software. La siguiente tabla

describe estas actividades.

TABLA 3.- ACTIVIDADES DEL XP

ACTIVIDAD DESCRIPCION

XP se cimenta en la comunicacion y en practicas
gue demandan escuchar activamente, ya que no
depende de una sumisibn a una documentacion
ESCUCHAR formal como en las otras metodologias. Cuando el
equipo que desarrolla el proyecto escucha al
cliente, existe una retroalimentacion en la légica del
negocio y del sistema detras de dicho negocio.

Las pruebas no deben ser una actividad
suplementaria que se realiza cuando se finaliza un
sistema, mas bien debe ser una actividad integral
que se lleve a cabo durante todo el proceso de
desarrollo del proyecto. En XP, las pruebas se
escriben incluso antes de comenzar a codificar, de
modo que se consigue calidad integrada en el
sistema desde su inicio. Si se hace al final, los
costos de los cambio son generalmente altos.

En XP se considera a la programacion como
actividad principal, refinado por practicas como: la
refactorizacién, programacion en pareja y revision
constante del c6digo. Con un disefio pequefo y de
PROGRAMAR incremento, los desarrolladores escriben solamente
el cédigo necesario para formular sus ideas, de tal
manera que se considera del cédigo como
intermediario para explicar la logica, los algoritmos
y el flujo de sistema.

Una de las ideas radicales en XP es que el disefio
siempre debe estar en evolucion, y en constante
crecimiento durante el proyecto. El disefio no debe
DISENAR permanecer estancado, ni asignado a un solo rol,
sino que debe ser dindmico y orientado al equipo.
En XP no se limitan las actividades del disefio, mas
bien se acepta su evolucion.

PRUEBAS
(TESTING)
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2.2.3. Documentos XML 4

XML conocido asi por sus siglas en inglés Extensible Markup Language, que
en espafol significa Lenguaje de marcado extensible. EI XML es un lenguaje
de marcado, fabricado por el World Wide Web Consortium - W3C, este

componente es utilizado para almacenar datos en una forma legible.

Al igual que en HTML, en XML también se permite definir una gramatica de

lenguajes especificos para poder estructurar grandes documentos.

XML aparte de poseer una tecnologia muy sencilla, implica a su alrededor de
otras tecnologias que la complementan y la innovan, haciéndola mucho mas
grande con posibilidades mucho mayores. Actualmente, XML ocupa un papel
muy relevante para desarrollar software, ya que es compatible entre diferentes
sistemas y logra distribuir la informacién de modo seguro, confiable y facil.

Ventajas

% Es extensible, después de su disefio y de haber sido puesto en produccion,
se da la posibilidad de extender el archivo XML con el afiadido de nuevas
etiquetas, de esa manera, se pueda continuar utilizando sin ninguna

complicacion.

% El analizador es un componente estandar. No daria la necesidad de crear un
analizador especifico para cada version del lenguaje XML. Esto facilita el

empleo de cualquiera de los analizadores que estan disponibles.

%+ Si un tercero espera usar un documento que ya ha sido creado en XML, le
sera sencillo entender su estructura y procesarla. Esto va a permitir mejorar
la compatibilidad entre diferentes aplicaciones. Se podran conectar

aplicaciones de plataformas distintas.

14 http://es.wikipedia.org/wiki/Extensible_Markup_Language
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% Se transforman los datos en una informacién, pues a los datos se les afiade
un significado concreto y se los asocia a un contexto, con lo cual se obtiene

flexibilidad para estructurar documentos.

Estructura de un documento XML

Un documento XML conserva su informacion de forma estructurada, este se
compone de partes bien definidas, y esas partes son construidas a su vez por
otras partes. Estas partes toman el nombre de <elementos> y se las sefiala
mediante etiquetas.

Una etiqueta consiste en una marca hecha en el documento, que apunta un
fragmento de éste como un elemento. Esta es una particula de informacion con
un sentido claro y bien definido. La forma que tienen las etiquetas son asi:

<nombre>, donde “nombre” es el nombre del elemento al que se apunta.

ILUSTRACION 4.- ESTRUCTURA DE UN DOCUMENTO XML

rtestmxml MLaspx.cs | ¥ML.aspx | InMemory.aspx.cs | InMemory.aspx | Defauk.aspr.cs | Tes|

<?xm] version="1.0" encoding="utf-8" ?>

“j<people>
<person age="32">
<firstname>Scott</firstname>
<lastname>Guthrie</lastname>
</person>
<person age="32">
<firstname>Susanne</firstname>
<lasthame>Guthrie</lastname>
</person>
<person age="50">
<firstname>Bill</firstname>
<lastname>Gates</lastname>
</person>
-</peoples|

Partes de un documento XML

Un documento XML se forma de las siguientes partes: prologo y cuerpo, el
cuerpo del documento contiene elementos. En el cuerpo se hallan textos de
etiquetas que poseen una gran diversidad de efectos positivos 0 negativos en

el relato opcional a la que se refiere el documento.

Prologo.- Aunque no es obligatorio incluir esta parte, todo documento XML
empieza con unas lineas que detallan la version del documento XML, el tipo del
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documento y otras cosas que son opcionales. El prélogo de un documento XML
esta compuesto por un enunciado XML, una declaraciéon de tipo de documento,

algunos comentarios e instrucciones de procesamiento.

Por ejemplo: <?xml version="2.3" encoding="UTF-80"?>

Cuerpo.- En contraste con el prélogo, la parte del cuerpo es totalmente
obligatoria. El cuerpo debe de incluir tan solo un elemento raiz, esta
caracteristica es indispensable para que el documento esté bien formado.

Ejemplo: <edit_mensaje> (...) </edit_mensaje>

Elementos.- Los elementos en un documento XML pueden tener contenido
(estos pueden ser mas elementos, pueden ser caracteres 0 ambos), o bien

estar vacios.

Estos elementos pueden tener atributos, por medio de estos atributos se
pueden incorporar caracteristicas o propiedades a los elementos de un
documento. El valor se lo debe escribir entre comillas. Por ejemplo un elemento
“empleado” puede tener un atributo “nombre”, otro “edad” y otro “teléfono”, con

valores “Pedro Salazar”, “35” y “0982726543”, respectivamente.

<empleado nombre="Pedro Salazar” edad="35" teléfono="0982726543"> (...) </empleado>

2.3. MARCO REFERENCIAL

Como ejemplos de software referenciales para la consecucion del presente

proyecto se escogieron investigar a profundidad los siguientes apartados.

2.3.1. DataSet de .NET 5

El componente DataSet de ADO.NET es un reservorio de datos que trabaja en
la memoria del cliente cuando se aplica en aplicaciones Windows, y trabaja en

la memoria del servidor cuando se aplica para las aplicaciones Web, estas

15 http://www.elguille.info/colabora/NET2005/FernandoLuque DataSets|.htm
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trabajan en ambientes desconectados, la estructura del componente DataSet
es equivalente a la de una base de datos en el cual se exhiben de manera

jerarquica las tablas, filas y columnas que este contiene.

¢,Como trabaja?

La manera de trabajar con datos a partir de una base de datos en aplicaciones
con Visual Studio .NET depende de un adaptador, el cual relaciona el objeto
DataSet con la tabla que corresponde en la base de datos, y este se encarga

de la insercion, modificacién, eliminacion y seleccion de querys.

ILUSTRACION 5.- DATAADAPTER Y DATASET DE .NET

SqglDataAdapter

DataSet
‘ -

Existen muchas maneras de trabajar con un DataSet, y este se puede aplicar

de manera conjunta o independiente. Por medio de la programacion en un
DataSet se puede crear una DataTable, DataRelation y una Constraint en un
DataSet y rellenar las tablas con datos, también se puede llenar el DataSet con
tablas de datos desde un origen de datos relacional existente a través del
DataAdapter, y también un DataSet puede cargar y persistir su contenido de

datos mediante archivos XML.
Ventajas

v El Dataset puede trabajar con varias tablas, estas pueden ser manejadas de
forma individual o relacionadas.

v' Se conecta a diferentes fuentes de datos como SQL Server, Oracle, etc.

v' Se puede enlazar los datos almacenados en el DataSet, directamente a los

controles de los formularios Windows.

Partes principales
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v' Un DataSet incluye la coleccién de Tablas contenidos o creados en este.
v" Un DataSet incluye una coleccion de Relaciones creados entre las tablas.
v' Las Tablas creadas en el DataSet contienen colecciones de Columnas y

Filas que estan contenidas en las tablas.
Disefiador del DataSet 16

El Disefiador del DataSet es un grupo de herramientas visuales que el
programador puede utilizar para crear y modificar los conjuntos de datos, y
cada uno de los elementos individuales contenidos. El tablero disefiador del
DataSet da la facilidad de visualizar cada uno de los objetos contenidos en un
conjunto de datos con tipo. Con el Disefiador del DataSet, el programador
puede crear realizar consultas de

y modificar los TableAdapters,

TableAdapters, DataTables, DataColumns, y DataRelations.

ILUSTRACION 6.- DISENADOR DEL DATASET DE .NET
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%+ Cuadro de herram...
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> o x

=% DSEjemple
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] Empresa

i

S Fill GetData ()

4 Databet
Rk Puntero
-_'j DataTable
& Query "Ij
'E‘-_‘-l Relation ¥ ldErmpresa "Ij
5 TableAdapter CIF ? ldEmpleado
4 General NombreEmpresa |dEmpresa
Localidad - w|  NombreEmpleado
No hay controles utilizables en este grupo, Direccion DI
Arrastre un elemento a estetg:cto y agréguelo Ernail Email
al cuadre de herramientas. DireccionWeb Telefono
Telefono Localidad

Direccion

ol
" Fill,GetData ()

Después de abrir los objetos pertenecientes a un conjunto de datos dentro del
Disefiador del componente DataSet, el programador puede realizar acciones
tales como: la edicion de un conjunto de datos, la creacion de TableAdapters,
edicién de TableAdapters, creacion de consultas de TableAdapters, en fin, el

programador puede extender la funcionalidad de TableAdapters.

16 http://msdn.microsoft.com/es-es/library/314t4see.aspx
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2.3.2. Hibernate %7

La herramienta de mapeo de datos Hibernate es un framework ORM (Object
Relational Mapping) cuya tarea principal es permitir que un desarrollador pueda
mapear objetos contra los registros de una base de datos. Al igual que todas
las herramientas ya conocidas de su tipo, Hibernate busca solucionar la
problematica en la diferencia que existe entre los dos modelos de datos
coexistentes en una aplicacion: el usado en la memoria del computador
(modelo orientado a objetos) y el usado en la base de datos (modelo

relacional).

ILUSTRACION 7.- MAPEO DE HIBERNATE

Objetos Disco

Mapea

i Hibernate e :l
(I

Para conseguir esto, la herramienta Hibernate permite al desarrollador de

<Tabla>

aplicaciones detallar como esta construido su modelo de datos, de que
relaciones constan y qué forma tienen. Con esta informacion, Hibernate
permitird a la aplicacion manipular los datos que estdn en la base de datos
operando sobre objetos, con las caracteristicas de la POO. Hibernate
convertird los datos que compatibilizan Java y SQL. Hibernate crea las
sentencias SQL y libera al desarrollador del manejo manual de los datos que
resultan de la ejecucion de dichas sentencias, manteniendo la portabilidad

entre todos los motores de base de datos.

Tareas de Hibernate

En Netbeans IDE se encuentran la categoria de los tipos de archivos de
Hibernate, donde se puede adicionar a cualquier proyecto de Java los ficheros

gue realizan las tareas de funcionamiento de Hibernate.

17 caules, C.A. (2012). Arquitectura Java Sélida. Pag. 155. Sun Certified Enterprise Architecture
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ILUSTRACION 8.- CATEGORIA HIBERNATE EN NETBEANS IDE

Categories: File Types:
----- )\ Web ~| [&] Hibernate Configuration Wizard
..... )\ JavaServer Faces {1 Hibernate Mapping Wizard
_____ )\ Java % Hibernate Reverse Engineering Wizard
Hibernate Mapping Files and POJ0s from Database

----- ¢ swing GUI Forltns |&] HibernateUtil.java
----- ) JavaBeans Objects

----- L AWT GUI Forms

----- L) Unit Tests

----- L) Persistence

..... )\ Groovy

..... oot |

----- ) Web Services hd

Hibernate Configuration Wizard

Este es el fichero principal para la configuracién del framework. Aqui es en
donde se debe configurar el driver JDBC de acceso a datos, se constate el
servidor de base de datos, el usuario y la password, asi como los archivos de

mapeo que se van a utilizar en las distintas clases.

Hibernate Mapping Wizard

Este tipo de archivo Hibernate permite crear un archivo de mapeo de Hibernate
con la extensién .hbm.xml, el cual almacena la informacion selecta que se

refiere un objeto que corresponde a una clase determinada.

Hibernate Reverse Engineering Wizard

Por medio de un asistente, este crea los archivos de ingenieria inversa de
Hibernate con extension reveng.xml. En esta opcion Hibernate realiza una
ingenieria inversa, la cual consiste en crear un archivo reveng.xml de
almacenamiento de la informaciéon de las tablas que conforman la base de

datos, que luego pueden ser manipuladas para la generaciéon de POJOs.

Hibernate Mapping Files and POJOs from Database

Crea archivos de mapeo de Hibernate y POJOs basados en una base de datos
relacional existente. Por medio de este asistente se crean los archivos de

mapeo y clases Java de las tablas que corresponden a la base de datos.
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HibernateUtil.java

Crea una clase de utilidad para Hibernate, este permite una facil recuperacion

de los objetos de sesion de Hibernate.

2.3.3. Proyecto AppPaint 18

AppPaint es un ejemplo de Netbeans Platform Application, utilizado por los
principiantes de Netbeans Platform mientras aprenden acerca del flujo de

trabajo de desarrollo y uso de los API de Netbeans.

ILUSTRACION 9.- APLICACION APPPAINT

() PaintApp 201211062253 Lo o S

File Edit View Mavigate Tools Window Help —

[l B X ol s cisoiste |

Elmageﬂ ] Elmagel ] EB@
Foreground [JBiis. "} | Brush Size I .

m

i eq" |

Oc

.

El tutorial de AppPaint nos lleva a través de los fundamentos del uso de
Netbeans IDE para desarrollar aplicaciones en Netbeans Platform. Al
desarrollar aplicaciones sobre la plataforma de Netbeans se estara trabajando
sobre el nucleo de Netbeans. Todos los médulos que pertenecen al IDE que

son relevantes para su aplicacion estan excluidos, pero los que son utiles se

18 https://platform.netbeans.org/tutorials/nbm-paintapp.html
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mantienen. Mediante la reutilizacién de caracteristicas facilmente disponibles

en el nacleo del IDE se ahorra gran cantidad de tiempo.

2.4. FUNDAMENTACION LEGAL

La fundamentacion legal para el desarrollo del presente trabajo de tesis lo da la
constitucibn de la republica, el plan Nacional del Buen Vivir, las

reglamentaciones del SENESCYT y la Ley Organica de Educacién Superior.1°

El Decreto N° 865 que fue emitido por el Presidente de la republica Rafael

Correa Delgado entr6 en vigencia desde su publicacion en el Registro Oficial.

El Decreto N° 865 en la Disposicion General Cuarta, establece lo siguiente: Las
instituciones de educacion superior tendran la obligacion de incorporar el uso
de programas informaticos realizados con software libre, en caso de que la
funcionalidad de estos programas sean equivalentes o superiores al software
propietario. Las universidades y escuelas politécnicas deben ser responsables

por la aplicaciéon del presente articulo.

ILUSTRACION 10.- DIFERENCIAS ENTRE WINDOWS Y LINUX

19 http://casm37.wordpress.com/2011/10/05/software-libre-en-el-reglamento-de-la-ley-de-educacion-superior/
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CAPITULO I

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION



3.1. MATERIALES Y METODOS

3.1.1. Materiales y presupuesto

Para el desarrollo del presente trabajo de tesis se suministraron los siguientes

presupuestos de Recursos Humanos, Hardware, Software y Materiales de

oficina, resumidos en la siguiente tabla.

TABLA 4.- MATERIALES Y PRESUPUESTO

Cantidad | Descripcién | Valor Unitario |  Total
RECURSOS HUMANQOS
1 | Desarrollador de software 0.00 0.00
1 | Asesoria de Tutor 0.00 0.00
HARDWARE
1 | Computadora 780.00 780.00
Intel Core i3 2.6 MHz o superior
4 Gb en Memoria RAM
750 Gb de Disco duro
1 | Impresora 250.00 250.00
1 | Decodificador de Internet 50.00 50.00
5 | Meses de Servicio de Internet 250.00 250.00
1 | Cableados y Herramientas de 25.00 25.00
red
SOFTWARE
1 | Windows 8 170.00 170.00
1 | Netbeans IDE 7.3.1 0.00 0.00
1 | JDK 7u40 0.00 0.00
1 | Gestores de Bases de datos 0.00 0.00
MySQL, otros.
1 | LibreOffice Writer 0.00 0.00
1 | Apache Tomcat 7 0.00 0.00
MATERIALES DE OFICINA
10 | Paquetes de hojas A4 4.50 45.00
4 | Cartuchos de tinta negra 20.00 80.00
2 | Cartuchos de tinta de color 25.00 50.00
4 | Carpetas plasticas 0.40 1.60
10 | Lapices 0.25 2.50
INVERSION TOTAL: 1,704.10

3.1.2. Factibilidad

Econdmica

Segun las horas de analisis, consultoria, desarrollo de software, materiales y

equipos, se obtuvo un valor aproximado de 1,704.10 dolares por la realizacion
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total del trabajo segun el presupuesto de la seccion previa; sin embargo, ya que
el trabajo fue desarrollado por mi y por tratarse de mi tesis de grado no tendra
ningun costo, a la vez se podra contar con los equipos que la universidad
permita el acceso disponible, por lo tanto, el trabajo es econ6micamente
factible.

Técnica o tecnoldgica

En la cuestion de conocimientos y habilidades en el manejo de métodos,
procedimientos y funciones requeridas para el desarrollo y planificacion del
presente trabajo, contando con el apoyo y la guia del tutor, no existen
inconvenientes en la disposicibn de cada una de estas caracteristicas
intelectuales. De igual manera se cuenta con los equipos, herramientas y
materiales requeridos, por lo que se puede decir que el trabajo es

tecnolégicamente factible.

3.1.3. Métodos de investigacion

Por tratarse de un trabajo que involucra el dmbito tecnolégico basado en el
razonamiento para resolver una problematica en un ambiente de desarrollo de
aplicaciones informaticas, se opté por utilizar los métodos de Investigacion

Deductivo e Inductivo.

Deductivo

El método deductivo permite representar conceptos o principios generales para
la consecucion de los aspectos individuales. Para el desarrollo de la presente
investigacion se incorporaron proposiciones basadas en la deduccion, por

ejemplo.

v El desarrollo de aplicaciones a través de codigo fuente escrito linea por
linea causa lentitud, y los componentes graficos ayudan a aligerar y abreviar
los procedimientos manuales. En conclusion, emplear componentes graficos

ayudaria a realizar un desarrollo rapido de aplicaciones.
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Inductivo

El método inductivo permite obtener conclusiones generales a partir de casos,
hechos o fendmenos particulares. En este caso, para el desarrollo de la
presente investigacion se realizaron declaraciones generadas a base del
razonamiento inductivo para ponerlos en practica. La induccion también sirvio

para poder plantear la hipotesis, por ejemplo.

v Un sistema con interfaz gréfica simplifica los procesos empresariales,
una aplicacion informética con editores graficos agilita los trabajos requeridos.
En conclusion, un asistente grafico especializado en el acceso a datos facilita el

desarrollo de aplicaciones con conexién a una base de datos.

3.1.4. Metodologia de desarrollo

La hipétesis planteada sustenta que realizar el manejo de datos a través de un
asistente gréfico de acceso a datos facilita el desarrollo de las aplicaciones con
conexién a base de datos. Por lo tanto, es indispensable crear un componente
de asistencia grafica, el cual contenga acciones que realicen las operaciones
hacia la base de datos, brindando un soporte eficiente al programador de
software. Este componente tiene que estar integrado en el IDE para su uso

practico en tiempo de desarrollo de software.

De esa manera se determind crear un nuevo modulo para Netbeans IDE, o lo
gue mas se conoce como plugins. Una vez que el plugins esté instalado, se

integran nuevas acciones en el entorno de trabajo de Netbeans IDE.

Para el desarrollo de este plugins se opté por utilizar la metodologia de
desarrollo de Programacion Extrema (XP Extreme Programming). El preambulo
de las caracteristicas, fases, valores, y actividades de esta metodologia se
encuentran en la seccion de FUNDAMENTACION TEORICA del presente
documento de tesis. La siguiente ilustracion muestra con mas detalles las

actividades que se realizan en un proyecto de programacion extrema.
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ILUSTRACION 11.- DIAGRAMA DINAMICO DEL XP
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Como se visualiza en el diagrama dinamico del XP, el andlisis del proyecto
informético comienza con la implementacion de fichas de Historias de Usuarios
donde se especifican los requerimientos del usuario. Luego se realiza una
planificacion metafora para lanzar una primera version del software con el fin
de realizar retroalimentaciones que mejoren los requisitos mas importantes,
este proceso se realiza iterativamente tras la realizacion de pruebas aprobadas
por el usuario final. La metodologia XP se basa en la retroalimentacién de

requisitos que son optimizadas tras el redisefio en las fases de desarrollo.

Fases de desarrollo

XP comprende las siguientes fases: Exploracion, Planificacion de la entrega

(Release), Iteraciones, Produccion, Mantenimiento y Muerte del proyecto.

En la fase de exploracion se constituyé las historias de usuarios que
especifican los requerimientos de los clientes (en este caso, los programadores
de software especifican los requisitos que desean adquirir para el desarrollo de

aplicaciones con conexion a base de datos).

En la fase de Planificacion de la entrega (Release) se establecio la prioridad
para cada historia de usuario, en donde se estimé una cantidad de tiempo en

dias necesarios para realizar cada historia de usuario.

En la fase de lIteraciones se realizé un plan de iteraciones sostenido en

presentar avances del producto segun la prioridad de las historias de usuarios.
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La fase de produccidon consta de revisiones a base de pruebas y evaluaciones
del software, los resultados de la pruebas son detalladas en la seccion de
RESULTADOS del presente trabajo de tesis.

En la fase de mantenimiento se realiz6 un soporte para que el usuario final
(programador) aporte con resultados que permitan el surgimiento de nuevas
iteraciones, un tutorial sobre el uso del software que se encuentra detallado en
la seccion de ANEXOS.

A continuacion, se presentan los detalles de los procesos realizados en las
fases de la metodologia de programacion extrema, acotando primeramente la

asignacion del nombre del software desarrollado.

3.1.4.1. Asignacion del nombre del proyecto

Para asignar un nombre al proyecto informatico, se sustent6 en la observacion
de los nombres de los diversos componentes de Java. Algunos componentes
de Java tienen como prefijo la letra J, de manera que existen componentes con

el nombre de JPanel, JForm, etc.

El proyecto desarrollado tuvo referencia de la plataforma de .NET, donde ya
existe un componente con las funcionalidades de acceso a datos con el
nombre de DataSet, que en espafiol significa Conjunto de Datos.

Para comenzar con la creacion de un nuevo modulo en Netbeans IDE, se
requirié introducir un nombre para el proyecto con el cual se da a conocer al
mundo, y un cddigo de nombre base para designar el nombre del plugins o

archivo NBM. Finalmente se establecieron los nombres de la siguiente manera.

TABLA 5.- NOMBRE DEL PROYECTO Y ARCHIVO NBM

Nombre del plugins: JDataSet

Nombre del archivo NBM: org-netbeans-datasetl.nbm
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3.1.4.2. Historias de Usuarios

La fase de exploracion se origina segun la observacion directa de los aspectos
requeridos por los usuarios (en este caso, los programadores de software). Los
requerimientos del usuario se basan en el procedimiento de acceso a datos al
momento de desarrollar aplicaciones utilizando Java como lenguaje de
programacion y Netbeans como IDE. También se toma como referencia base el

objeto DataSet de ADO.NET para idealizar las acciones indispensables.

Conectar con la Base de Datos

TABLA 6.- HISTORIA DE USUARIO CONECTAR CON LA BD

HISTORIA DE USUARIO

Historia N°: 01 Usuario: Programador

Nombre de la historia: Conectar con la base | Iteracién asignada: 01
de datos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Programador responsable: Daniel De los | Mdédulo: Estructura
Santos

Descripcién: Cuando el programador se encuentra desarrollando una aplicacion,
requiere conectarse a una base de datos que ya esté totalmente lista para
soportar las operaciones con datos.

Observaciones: El programador utiliza una URL como cadena de conexion.

El usuario (programador) requiere de la conexion a una base de datos para
desarrollar las operaciones internas de una aplicacion utilizando la escritura del

cadigo fuente del lenguaje de programacién Java.

Visualizar el modelo estructural

TABLA 7.- HISTORIA DE USUARIO VISUALIZAR EL MODELO ESTRUCTURAL

HISTORIA DE USUARIO

Historia N°: 02 Usuario: Programador

Nombre de la historia: Visualizar el modelo | Iteracién asignada: 01
estructural de la base de datos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
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Programador responsable: Daniel De los | Médulo: Estructura
Santos

Descripcion: El programador tiene que acudir al gestor de base de datos para
visualizar los objetos del modelo estructural de la base de datos. EI modelo
estructural se refiere a las tablas con sus campos, tipos de dato, relaciones, etc.

Observaciones: en el IDE de Netbeans no existe una opcién para poder
visualizar los objetos de la base de datos.

En la construccién de un software, el programador tiene que tener en mente la
imagen del diagrama del modelo relacional o estructural de la base de datos
para desarrollar los métodos y funciones que realizan las transacciones de los
datos de la aplicacion. Para esto, el programador acude constantemente al
sistema de gestion de la base de datos (DBMS) para visualizar el diagrama en

caso de que exista esta opcion.

Crear métodos con sentencias SQL

TABLA 8.- HISTORIA DE USUARIO CREAR METODOS CON SENTENCIAS SQL

HISTORIA DE USUARIO

Historia N°: 03 Usuario: Programador

Nombre de la historia: Crear métodos con | Iteracién asignhada: 02
sentencias SQL

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Programador responsable: Daniel De los | M6dulo: Estructura
Santos

Descripcién: El programador requiere crear clases que contengan los métodos
de consulta, insercion, actualizacion o eliminacion de datos, los cuales retornen
los valores requeridos segun la sentencia SQL efectuada.

Observaciones: En Java solo se puede realizar este procedimiento por medio de
codigo fuente.

Asi como el programador requiere establecer métodos para la conexion de una
base de datos, también requiere codificar los métodos del sistema que realicen
las operaciones transaccionales hacia la base de datos a través del envio de
sentencias SQL. El programador desarrolla estos métodos por medio de la
escritura del codigo fuente puro del lenguaje de Java, segun sea el caso, el
programador utiliza los datos adquiridos desde la base de datos como mejor

sea conveniente para el sistema informatico.
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Ejecutar los métodos dentro del proyecto

TABLA 9.- HISTORIA DE USUARIO EJECUTAR METODOS DENTRO DEL PROYECTO

HISTORIA DE USUARIO

Historia N°: 04 Usuario: Programador

Nombre de la historia: Ejecutar los métodos | Iteracion asignada: 03
dentro del proyecto Java

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Programador responsable: Daniel De los | Médulo: Estructura
Santos

Descripcién: El programador requiere llamar al método previamente elaborado
con la sentencia efectuada, para ponerla en funcionamiento dentro de la
aplicacién en desarrollo.

Observaciones: De nada sirve crear clases con métodos que contengan las
sentencias SQL, sin poder integrarlos al proyecto en construccion.

El programador crea objetos de la clase contenedora de los métodos de
seleccidn, insercion, actualizacion y eliminacion de datos para ponerlos en

funcionamiento dentro de la aplicacion.

3.1.4.3. Analisis de prioridades y estimacion

En la fase de planificacion de entregas se realizé el analisis de prioridades y
estimacion del tiempo en que se va a desarrollar cada historia de usuario, esto

se lo puede verificar en la siguiente tabla.

TABLA 10.- ANALISIS DE PRIORIDADES Y ESTIMACION

N° HISTORIA DE USUARIO PRIORIDAD | ITERACION | ESTIMACION
1 | Conectar con la base de datos ALTA 01 30 dias
2 | Visualizar el modelo estructural ALTA 01 50 dias
3 | Crear métodos con sentencias SQL ALTA 02 40 dias
4 | Ejecutar los métodos dentro del proyecto MEDIA 03 20 dias
TOTAL EN DIAS 140 dias

TOTAL EN HORAS (8 HORAS DIARIAS) 1120 horas
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Al mismo tiempo, juntamente con el director de tesis (tutor), se estimaron
fechas para presentar avances del desarrollo del plugins. Esta fase se
complementa con un plan de iteraciones que determina la prioridad de cada

historia de usuario.

3.1.4.4. Plan de iteraciones

Una vez realizado el analisis de prioridades y la estimacion del tiempo en dias
laborables de las cuatro Historias de Usuarios, se procedi6 a la planificacion de
entrega de avances; es decir, un plan de iteraciones basado en el acuerdo de
demostraciones sucesivas del avance del producto, en donde cada iteracion
involucra el desarrollo de historias de usuarios categorizados por el nivel de
prioridad.

Iteracién 01

En la primera iteracion se procedié a definir las tareas de ingenieria para
desarrollar las historias de usuarios 01: Conectar con la base de datos, y 02:
Visualizar el modelo estructural. Como lo detallan sus nombres, primeramente
se realizé una interfaz gréfica para ingresar y establecer los datos de conexién
de la base de datos a emplear en un proyecto de Java; por ende, también se
desarroll6é un editor que permita visualizar el diagrama del modelo relacional de
la base de datos. Se presentd un primer avance cuando estos requerimientos

estuvieron listos.

Ilteracién 02

En la segunda iteracién se presentaron los requisitos corregidos y mejorados
de la primera iteracion, juntamente con los requerimientos establecidos de la
historia de usuario 03: Crear métodos con sentencias SQL. Para esto, se
desarroll6 una interfaz grafica que abrevie los pasos para realizar el
procedimiento de seleccidn, insercidon, actualizacién y eliminacion de datos a
través de sentencias SQL, esta interfaz grafica deja almacenada la sentencia

sql definida por el programador en un archivo XML.

37



Iteracién 03

Finalmente en la tercera iteracion se presento el requerimiento de la historia de
usuario 04: Ejecutar los métodos dentro del proyecto de Java. Donde a través
de la incorporacion de un archivo JAR elaborado, se podra implementar un

reducido cadigo fuente para realizar los métodos de acceso a datos.

Todo este plan de iteraciones fue expuesto al tutor de tesis, presentando en
cada iteracion las correcciones observadas y mejoras realizadas.

3.1.4.5. Diagramas de Clases

Entrando en el desarrollo de la codificacion del plugins, se realiz6 un nuevo
proyecto tipo Module en la categoria Netbeans Modules del Netbeans IDE, se
utilizaron las APIs de Netbeans para reducir esfuerzos. El uso de cada API se
dividio por paquetes para mantener un orden y mejor comprension de la vista

del proyecto.

Paquete org.netbeans.datasetl.typefile

ILUSTRACION 12.- DIAGRAMA DE CLASES DEL PAQUETE TYPEFILE

EiMultiDataObject

Attributes

private Object cookieSetLock
private Object secondaryCreationLock

Operations
public MultiDataObject( )
public Object getCookieSetLock( )
public void setCookieSetLock( Object val )
public Object getSecondaryCreationLock( )
public void setSecondaryCreationLock( Object val )

[ElJdsVisualElement
Attributes

[l JdsDataObject private JdsDataObject obj
Attributes Operations
Shaone ez ——— puhI!c Jd§V|suaIEIement( )
public JdsDataObject( ) public String getName( )
public MultiViewEditorElement createEditor( ) public JdsDataObject getObj( )

public void setObj( JdsDataObject val )
public JComponent getToolbarRepresentation( )

En este paquete se utiliza un API de desarrollo de modulo denominado File
Type, esta API proporciona la creacion de un nuevo tipo de archivo, se le puso
como extensién JDS. Por defecto se crea una clase JdsDataObject que hereda
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a la clase MultiDataObject del API del sistema de archivos. También se crea

por defecto una clase JdsVisualElement que hereda las propiedades de un

JPanel e implementa la clase MultiViewElement.

Paquete org.netbeans.datasetl.dbstructure

ILUSTRACION 13.- DIAGRAMA DE CLASES DEL PAQUETE DBSTRUCTURE

[ connectionDB

Attributes
private String driver
private String host
private String port
private String database
private String username
private String password
private String url
private String message

Operations
public ConnectionDB( )
public String getDriver( )
public void setDriver( String val )
public String getHost( )
public void setHost( String val )
public String getPort( )
public void setPort( String val )
public String getDatabase( )
public void setDatahase( String val )
public String getUsemame( )
public void setUsername( String val )
public String getPassword( )
public void setPassword( String val )
public String getUrl( )
public void setUrl( String val )
public String getMessage( )
public void setMessage( String val )
public void GetConnectionData( )
public Boolean OpenConnection( )
public void CloseCannection( )

= structureXmL

Attributes
private String fileXML
private String driver
private String host
private String port
private String datahase
private String username
private String password
private String url

E query

Attributes
private String querysuccessfully
private String newquery

Operations
public StructursXML( )
public String getFileXML( )
public vid setFileXML( String val )

2 public String getDriver( )

public void setDriver( String val )

public String getHost( )

public void setHost( String val )

public String getPort( )

public void setPort( String val )

public String getDatabase( )

public void setDatabase( String val )

public String getUsername( )

public void setUsername( String val )
public String getPassword( )

public void setPassword( String val )
public String getUrl( )

public void setUr( String val )

public void GetDataBaseCanexionFromXML( )
public void TransformerDataBaseToXML( )

Operations
public Query( )
public String getQuerysuccessfully( )
public void setQuerysuccessfully( String val )
public String getNewquery( )
public void setNewquery( String val )
public DefaultTableModel ExecuteQuery( )
public ArrayList ExtractParameters( )
public DefaultTableModel ParametersTaTable( )
public DefaultTableModel PutParametersinTable( )
public String ChooseQuery( )

A

Eiscene

Attributes
private int edgelD
private String xmlpath

Operations
public Scene( )
public int getEdgelD( )
public void setEdgelD( int val )
public String getXmlpath( )
public void setXmlpath( String val )
public void CreateScene( )

ElSceneTable
Attributes
private int edgelD
private String xmlpath
private ArrayList selectedtables

Operations
public SceneTable( )
public int getEdgelD( )
public void setEdgelD( int val )
public String getXmlpath( )
public void setXmlpath( String val )
public ArrayList getSelectedtables( )
public void setSelectedtables( ArrayList val )
public void CreateSceneTables( )
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En este paquete se realizaron las clases que dan funcionalidades especificas al
JDataSet. La clase ConnectionDB realiza la conexion a la base de datos, la
clase StructureXML realiza las operaciones de almacenamiento de datos en un
archivo XML, la clase Query realiza las validaciones de sentencias SQL, la
clase Scene es la encarga de cargar el diagrama del modelo relacional de la
base de datos en la ventana Visual del archivo JDS proporcionando acciones
de acceso a datos. Y la clase SceneTable solo carga las tablas que se

requieren afadir al panel del constructor de sentencias.

Paquete org.netbeans.datasetl.actions

ILUSTRACION 14.- DIAGRAMA DE CLASES DEL PAQUETE ACTIONS

Elscene

[=|ActionDataPreview

Attributes
private int edgelD
private String xmlpath

Attributes
private String nametable
private String xmlpath

Operations

public Sceng( )

public int getEdgelD( )

public void setEdgelD( int val )
public String getXmlpath( )
public void setXmlpath( String val )
public void CreateScene( )

Operations
public ActionDataPreview( )
public String getNametahle( )
public void setNametable( String val )
public String getXmlpath( )
public void setXmlpath( String val )
public void ActionPerformed( ActionEvent e )

[E|ActionAddQuery

Attributes
private String nametable
private String xmlpath

Operations
public ActionAddQuery( )
public String getNametable( )
public void setNametable( String val )
public String getXmlpath( )
public void setXmlpath( String val )
public void ActionPerformed( ActionEvent e )

ElJdsDataObject

Attributes

Operations

public JdsDataObject( )

public MultiViewEditorElement createEditor( |

A

£l ActionConfigureConnection

Attributes
private JdsDataObject context

Operations
public ActionConfigureConnection( )
public JdsDataObject getContext( )

public void setContext( JdsDataObject val )
public void ActionPerformed( ActionEvent ev )

En este paquete se crearon las clases que proporcionan las acciones que
suministran el llamado para la presentacion de formularios. Las clases
ActionAddQuery y ActionDataPreview estan contenidas dentro de la clase
Scene, donde el usuario puede realizar las acciones para llamar al formulario

gue mejor requiera.
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La clase ActionConfigureConnection es un tipo de accién diferente, esta clase
realiza la adicion de una nueva accion, a la lista de acciones que vienen por
defecto en el tipo de archivo JDS recién creado; esta accion realiza el llamado

de un formulario haciendo clic derecho sobre el nodo del archivo JDS.

Paquete org.netbeans.datasetl.wizards

ILUSTRACION 15.- DIAGRAMA DE CLASES DEL PAQUETE WIZARDS

£ AddQueryWizardPanel1
Attributes
private AddQueryVisualPanell component
private Boolean isValid [ElAddQueryWizardPanel2
Operations ) ~ Attributes
public AddQueryWizardPanel1( ) private AddQueryVisualPanel2 component
public AddQueryVisualPanell getComponent( ) private Boolean isValid
public void setComponent( AddQueryVisualPanell val ) Operations
public Boolean getlsValid( ) public AddQueryWizardPanel2( )
public void setlsValid( Boolean val ) public AddQueryVisualPanel2 getComponent( )

public void setComponent( AddQueryVisualPanel2 val )
public Boolean getlsValid( )
public void setlsValid( Boolean val )

ElActionAddQuery
Attributes
private String nametable
private String xmlpath

— E/AddQueryWizardPanel4
public ActionAddQuery( ) Attributes
public String getNametable( ) private AddQueryVisualPanel4 component
public void setNametable( String val ) Operations
public String getXmlpath( ) public AddQueryWizardPaneld( )
public void setXmlpath( String val ) public AddQueryVisualPaneld getComponent( )
public void ActionPerformed( ActionEvent e ) public void setComponent( AddQueryVisualPanel4 val )
=l AddQueryWizardPanel3
Attributes

private AddQueryVisualPanel3 component
private Boolean isValid

Operations
public AddQueryWizardPanel3( )
public AddQueryVisualPanel3 getComponent( )
public void setComponent( AddQueryVisualPanel3 val )
public Boolean getlsValid( )
public void setlsValid( Boolean val )

En este paquete se afiade el API para el desarrollo de médulo denominado
Wizard, este proporciona la creacion de un wizard. El Wizard es un conjunto de
varios paneles, en cada panel se disefia una parte del requerimiento total, para
que al final se logre un objetivo en comun. Este conjunto de paneles permite

abreviar un proceso largo por medio de una secuencia de pasos a seguir. A

41



este wizard se le dio el nombre de AddQuery con una cantidad de cuatro
paneles, de ahi es donde se genera la distincidon en los numeros. Este conjunto

de paneles es llamado desde la clase accion ActionAddQuery.

Libreria de clases jdataset-lib.jar

Aparte de la elaboraciéon del plugins, también se elaboré una pequefa libreria
de clases (Java Class Library), este fue desarrollado en la tercera o ultima
iteracion del Plan de Iteraciones del proyecto, basado en la Historia de Usuario
04 la cual tiene como requerimiento: Ejecutar los métodos dentro del proyecto
de Java. La incorporacion de este archivo JAR a un proyecto de Java en
desarrollo proporcionaria la utilizacion de un cédigo fuente reducido para
realizar el llamado de la funciones generadas en el editor del JDataSet que
guedan almacenadas en el archivo XML del componente. El diagrama de

clases del archivo JAR (jdataset-lib) consta de la siguiente manera.

ILUSTRACION 16.- DIAGRAMA DE CLASES DEL JDATASET-LIB.JAR

E connectionDB

Attributes
private String driver
private String host
private String port
private String database
private String username
private String password
private String url
private String message

ElJpataset
Attributes

private String pathXML
private String functionName Operations
private String functionSentence public CannectionDB( )
public String getDriver( )
public void setDriver( String val )
public String getHost( )
public void setHost( String val )
public String getPaort( )
public void setPort( String val )
public String getDatabase( )
public void setDatabase( String val )
public String getUsemname( )
public void setUsername( String val )
public String getPassword( )
public void setPassword( String val )
public String getUrl( )
public void setUrl( String val )
public String getMessage( )
public void setMessage( String val )

Cperations

public JDataset( ) [T T T T T = ==
public String getPathXML( )

public void setPathXML( String val )

public String getFunctionMame( )

public void setFunctionMName( String val )
public String getFunctionSentence( )

public void setFunctionSentence( String val )
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3.1.4.6. Diagramas de Secuencia

Los diagramas de secuencia muestran las interacciones entre el usuario
(programador) y el software, permitiendo visualizar las operaciones internas
que realizan los objetos del software. Cada diagrama de secuencia se

desarrolla a partir de una historia de usuario.

ILUSTRACION 17.- DIAGRAMA DE SECUENCIA - CONECTAR CON LA BD

. Programador - ConnectionDB - StructureXmL - ArchivoXmL

enviar los datos de conexic'JQ [

I I

validar los datos de conexidn |

brir la conexion |

| enviar los datos validados I

I guardar los datos en el archivo XML |
|
|

retorna mensaje de aviso S e J—J

1
{

mostrar mensaje de aviso

———

oo i e S
———

ILUSTRACION 18.- DIAGRAMA DE SECUENCIA - VISUALIZAR EL DIAGRAMA DE LA BD

!

. Programador : ArchivoJDataSet » StructureXML : ArchivoXmL

requiere visualizar el diagrama de la db | |
L crear el diagrama de la df |

requerir los datos almacenados

|
|
|
obtener los datos a|maCEnad(E I

- — — 1

onstruir el diagrama

retorna los datos requeridos | [€----------------- u
I
I
|
|
|

_

|
I
I
I
|
I
mostrar el diagramlL deladb
[
|

- ——103
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ILUSTRACION 19.- DIAGRAMA DE SECUENCIA - CREAR METODOS CON SENTENCIAS SQL

| : Programador| | : Formulari0|

enviar la sentencia sql validar la sentencia sql |

depurar la sentencia sql |

| I
| I
| . . | | I
| ejecutar la sentencia sql_ | |
| abriry cerrar la conexidn | |
| | I
retorna valores|afectados porlasentenciasql( [~~~ """ """ °°°°°7 | |
| I

|

(N

enviar datos de la sentencia Fql definida

almacenar datos de la sentelt‘ucia sql
e

| T |

|
| fetomamensajes de aviso e o J;l
| | | |

ILUSTRACION 20.- DIAGRAMA DE SECUENCIA - EJECUTAR METODOS DENTRO DEL PROYECTO
JAVA

se utilizan los
métodos elaborados

- EditorJava del ohjeto JDataset

paraelaccesoa
datos

- ArchivoJAR - ArchivoxXML

I |
usar objeto JDataset del Archivo JAR (jdataset-lib.jar) |
jlz> establecer nombre de la funcion requeridﬁ y parametros

| codificar métodos de acceso a datosl

buscar datos de |a funcion requerida en el arclhivo XML

e I

retorna los valores de la funcion requerida

|
|

|

I

I

|

I

| |

I |

J T |
utilizar los valores sequn el requeri Inento del programador I

3.1.4.7. Persistencia de datos

Como ya se ha mencionado anteriormente, la creacion de un modulo de
Netbeans o plugins, consiste en desarrollar un componente de asistencia
grafica que permita el manejo de datos dentro de Netbeans IDE, en donde el
programador pueda manipular los objetos de la base de datos por un medio de

una interfaz grafica.
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Para esto es indispensable que internamente queden almacenados los datos
gue otorguen el funcionamiento del componente JDataSet, estos son: los datos
de conexion, los nombres de tablas con sus campos, las relaciones y otros
objetos importantes de la base de datos. De esa manera, se determiné el uso
de archivos XML para el almacenamiento de estos datos.

Implementacion de documentos XML

Para el almacenamiento de la informacion se optd por la implementacion de
archivos XML, el cual es de reconocimiento a nivel mundial en la comunidad
informatica. Los elementos que conforman la estructura de este archivo XML

estan establecidos de la siguiente manera.

ILUSTRACION 21.- ELEMENTO RA{Z DEL ARCHIVO XML

<database drivername="com.mysgl.]jdbc.Driver"” host="localhost"

ig" username="root"¥

<tabler

</databazer

La etiqueta <database> describe los principales datos de conexion con la base
de datos. Este elemento se complementa con los atributos drivername, host,

namedb, password, port, url y username.

En estos atributos se define el driver de conexién del motor de base de datos,
el nombre del servidor, el puerto del servidor, nombre de usuario y password
del motor de base datos, nombre de la base de datos, y la url o cadena de

conexioén a la base de datos.

El elemento raiz <database> se compone por nodos hijos, estableciendo
elementos <table> donde se especifican los elementos que apropian a una
tabla de la base de datos.
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ILUSTRACION 22.- OTROS ELEMENTOS DEL ARCHIVO XML

<table nams="clien

<column ty IT">ideliente<,/column>
<column type="" "moedula< S columns>
<column type= "rnombre<,column>
<column type="VARCHRR"»apellido<,column>
<relation>

<foreingkey>factura:ideliente</foreingkey>

<primarykeyrcliente:idecliente</primaryvkey>
</relation>
<function name="_% "»gelect *from cliente</function>
<function name=" cearCliente () ">INSERT INTO

cliente (cedula, nombre, apellido) VALUES

({Bcedula, Enombre, @Eapellido)
</ function>

</table>

El elemento <table> contiene un atributo name el cual especifica el nombre de
la tabla. Este nodo <table> contiene nodos hijos <column>, <relation>, y

<function>.

En el nodo <column> se usa el atributo type para especificar el tipo de dato de
la columna, y en su contenido se pone el nombre de la columna o campo de la
tabla.

El nodo <relation> se usa para especificar los campos que estén vinculados a
relaciones con otras tablas, este nodo esta compuesto por dos nodos hijos. El
primer nodo foreingkey detalla la clave foranea, es decir, especifica la tabla
forAnea con su respectivo campo. El segundo nodo primarykey especifica la

tabla anfitrion con el campo al cual se establece la relacién respectiva.

Y el dltimo nodo <function> especifica las funciones agregadas que el usuario
ha realizado en el editor del JDataSet. Este elemento esta compuesto por el
atributo name para especificar el nombre de la funcién, y en su contenido se

especifica la sentencia SQL establecida.

3.1.4.8. Interfaces de usuario

Una vez que el plugins JDataSet sea instalado en Netbeans IDE, se presentan

las siguientes interfaces gréficas.
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ILUSTRACION 23.- CUADRO DE DIALOGO NEW FILE

Categories: File Types:
_____ e o= e, - |
|1} Swing GUI Forr_ns @ S0l fle
----- |1 JavaBeans Objects HTML File
----- | AWT GLI Forms ¥HTML File
----- | Unit Tests SVG File
..... |\ Persistence Javascript File
..... [)\ Groovy JSON File
----- |} Hibernate '[Ef INLF: File
..... [} web Services Properties File
..... 0 X % Casmqing 51‘l:y1e Sheet
..... [ GlassFish Anthl.d Script
) ¥AML File
""" L Weblogic | INI File
----- [} other [&] custom Ant Task
£ ﬁ MNeon File hd

Gracias a la asistencia grafica que existe en el entorno de desarrollo de

Netbeans Modules, es posible construir automéaticamente un nuevo tipo de

archivo, y agregarlo al cuadro de didlogo New File de Netbeans. De esa

manera, se realizo la construccion de un nuevo tipo archivo con extensién JDS,

denominado JDataSet, tal y como presenta la ilustracion previa.

ILUSTRACION 24.- FORMULARIO CONFIGURAR CONEXION

Driver: MysQL

Driver Name: |con1.mysq|.jdbc.Driver

Host:

Database: ||

|Iomlhost

| Port: (3306

User Name: |root

Password: |

Test Connection

DBCURL: |

Como primer requerimiento por parte del usuario (programador), se necesita

una interfaz grafica que permita realizar facilmente la configuraciéon de una

nueva conexion de base de datos.
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ILUSTRACION 25.- VENTANA EDITOR DEL JDATASET

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q> Search (Cirl+)

PHESDE [ I TEIPER-G-

Projects X |Files | Services | — |[s32 DsFarmada.jds x| -
Tt Ubrane:
2@ TestinoDatasetFarmada

~ Source | Wisual | History

s Web Pages -~
-l META-INF
- wWes-INF
@ ActuslizarPrecoProductoPorMame. jsp
@ InsertarProducto.jsp = factura [Table]
] ListaFacturas.jsp CLIT. Lo
@ index.jsp idfactura ; INT
[g] insertarProductoTextos.js ideliente @ INT
@ result.jsp fechaactual : DATETIME
£+ [ source Packages ruc VARCHAR = cliente [Tablg]
EJ@ ClassPackages Queries Columns
Factura.java GeatDatad idcliente : INT
“[&] Producto.java GetFactura&ndC cedula VARCHAR

=~ ConnectionData

g nombre | VARCHAR
Praam sFarmaca.jds

B DsFarmacia.xml apellido :WARCF <=  producto [Table]
G-l g Libraries Queries Columns
G| & Configuration Files w GetData idproducto : INT
DsFarmacia.xmi - Navigator * = InsertarCliente0 nombre : VARCHAR
--[€7] version="1,0" encoding="UTF-8"... fechaelaboracion : DATETIME
=-4¥ database drivername ="com.mysql.jdbc.Dri... fechacaducidad =  detalle [Table]
-4 ¥ table name ="cient=" el EEEENE J—
: 2?23: e tace e’ precio - DOUBLE iddetalle - INT
-4 ¥ table name ="producto” cue idfactura ; INT
GetDataly idproducto : INT

InsertProducto)  cantidad : INT

UpdatePrecioPre Queries
GetData()

~
Filters: .,

Una vez que se afiade el componente JDataSet, un nuevo tipo de archivo con
extension JDS es agregado a un proyecto en Java en desarrollo. Después de
configurar una nueva conexion a una base de datos, nos muestra una ventana
editor la cual consta de tres pestafias: Source, Visual e History. Pero solo la

pestafia Visual permite trabajar en las tareas del componente JDataSet.
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ILUSTRACION 26.- WIZARD PARA AGREGAR SENTENCIAS SQL

J JDataset - Add Query E

Steps Choose a Query Type

Choose a Query Type
Spedify instruction SQL
Function MName

Summary

o

Get one or more rows
(") INSERT

Add a new row to the table
(") UPDATE

Change data in a table
() DELETE

Removes rows in a table

il
0
=

Mext = Finish Cancel Help

La asistencia grafica de Netbeans también permite la construccion de Wizards.
Este wizard permite generar cualquier procedimiento a través de la secuencia

de pasos a seguir en diferentes paginas.

En la primera pagina del wizard solicita que se seleccione el tipo de sentencia
que se desea efectuar. En la segunda pagina pide que se arme definitivamente
la sentencia SQL con todos sus detalles. En la tercera pagina pide que se
ingrese un nombre para reconocimiento de la funcion que se ha realizado
previamente. Y en la dltima pagina muestra un resumen de todos los pasos

establecidos anteriormente.

La sentencia SQL queda almacenada en un archivo XML visualizado por el
usuario (programador) en el IDE. La sentencia se registra en el XML
juntamente con el nombre de la funcién ingresado en este wizard. Esta funcién
se podra llamar por medio de un cédigo fuente reducido desde la aplicacién
Java en desarrollo, utilizando el archivo JAR jdataset-lib.jar que contiene

meétodos ya elaborados para el llamado de estas funciones.
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ILUSTRACION 27.- FORMULARIO CONSTRUCTOR DE SENTENCIAS

2 factura [Table]
idfactura : INT

idcliente D INT
fechaactual : DATETIME
ruc: VARCHAR

< cliente [Tablg]
idcliente | INT
cedula: VARCHAR
nombre : VARCHAR
apellido : VARCHAR

SELECT *
FROM dliente, factura

iddiente cedula nombre apellido idfactura iddiente fechaactual  ruc
0965376523 |Cesar Palacios 1 2014-01-06 ... |16277356540
0955876523  |Cesar Palacios 2 2014-01-09 ... 786371638
0955875523  |Cesar Palacios 3 2014-01-17 ... 5637245624
1276654523 |Roberto Bayas 1 2014-01-06 ... |1627736540

2

3

1

1276654523  |Roberto Bayas 2014-01-09 ... 786371638
1276654523  |Roberto Bayas 2014-01-17 ... 5637245624
1276561097  [Olmer Barragan 2014-01-06 ... [1627736540 ]

Para armar, probar, y definir una sentencia SQL, se desarrollé una interfaz que
permita ejecutar estas acciones. En la segunda pagina del wizard pide definir
una sentencia SQL, para lo cual se da la opcién de que el programador acceda

a este formulario constructor de sentencias SQL.

También se permite el uso de parametros antecedidos del prefijo @ con el fin
de establecer sentencias SQL de uso dinamico, permitiendo que los valores de
los pardmetros sean diferentes al momento de ejecutarlos, similar a la

definicion de procedimientos almacenados con parametros.
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ILUSTRACION 28.- FORMULARIO DE REVISION DE DATOS

Select function:

Parameters:

| InsertProducto()

¥ | | Parameters

Result:

{@fechaelaboracion

@nombre

@fechacadudidad

idproducts nombre
Rexana

fechaelaboracion
2014-01-15 00:00:00.0

fechacaducidad serie
2014-12-22 00:00:00.0 [467136

Jarabe Gaduol

2014-01-01 00:00:00.0

2014-04-2100:00:00.0 |5152437893...

Mentol Chino

2013-12-04 00:00:00.0

2014-02-23 00:00:00.0 |25365

Rexona

2014-01-15 00:00:00.0

2014-12-22 00:00:00.0 467332

Rexona

2014-01-15 00:00:00.0

2014-12-22 00:00:00.0 (467186

Vapo mentol

2014-01-02 00:00:00.0

2014-06-23 00:00:00.0 345242

Mebaolimon

2013-11-04 00:00:00.0

2014-02-22 00:00:00.0 |23432423

Vitamina C

2013-03-08 00:00:00.0

2014-03-30 00:00:00.0 3309812

Pasta Colgate

2013-10-10 00:00:00.0

2014-05-13 00:00:00.0 |1236512

Cepilo de diente...

2014-01-05 00:00:00.0

2014-12-06 00:00:00.0 376390

Calcbon

2013-10-05 00:00:00.0

2014-02-23 00:00:00.0 |55387283

Calcbon

2013-10-05 00:00:00.0

2014-02-23 00:00:00.0 |55387283

(Gasa

2013-10-21 00:00:00.0

2013-12-3100:00:00.0 45673

—_
i

Gasa

2013-10-21 00:00:00.0

2013-12-3100:00:00.0 45673

[y
t

Gatorade

2013-11-04 00:00:00.0

2014-02-22 00:00:00.0 (334857

&

Talco Rico

2013-08-23 00:00:00.0

2014-07-1100:00:00.0 |45242

17 Vitamina D

2014-01-05 00:00:00.0

2014-02-1200:00:00.0 |5634734

(Colams: 6 [Rows:| 22

Finalmente el usuario (programador) podra visualizar todas las sentencias SQL

que fueron realizadas en el wizard para agregar sentencias del JDataSet, y que

estan almacenadas en el archivo XML. Aqui se muestra una lista desplegable

con todas las funciones, sus parametros en caso de que los tenga; y también,

se puede ejecutar la funcién para la revision y visualizacion de las consultas de

datos.

51



3.1.4.9. Cronograma

ILUSTRACION 29.- DIAGRAMA DE GANTT

£1, 02 o i u

v1/z0/0z anl +1/20/47 an SEpg OLIENSN 8P [ENUEW 3p UQIJERID
pI/z0fetanl t1/20/100es  seip Ol saeuly seqanid £ uoraeyuawwalduw,
pI/iojocan tT/T0/Tam  sEpOT LRGN
¥1/10/aT an[ +1/10/07 3IA SEp g BAB[* 3D S3U0122I|de U3 SEgRNIY
sauolaenjena f seqaniy -
v1/10/602n( £1/21/90 310 SEID €7 50]ep ap elIualsISIad ap sopolg)|
erfzrjsoanl T/iijfoam  sep g (J8 U2 sauoidesado eled sopojg)|
erjorjiean erjor/coges  seipoz sealelh sa2eLia1u| 3p UoIINASUOY
eweshoud [ap uoieAPO? -
£T/0T/¥0 31N ET/0T/Z031W SEPE  OLEeNsN |3 LU0 2JBMIJ0S [BD UOIDJEIRY|
£T/0T/T04eW £T/50/ST I SEp g SojUalLLBNbaY 3p UoIIRIWUAD|
21BMYOS |3p BINJINASS B 3P OUBSIQ -
§T/OT/0E 90 £T/e0/Tzaes  seer SUeaqIaN ap S|y 58| ap 0ipis3
g1/e0jozain gr/sofstanl  sep/z WI0fe|d SUBaqIa ap opnis3
SEJU3|WelIal S| ap olpnis] -
14 * DzZUAIWOY . uoiaeIng CETEENET T

52



3.2. TIPO DE INVESTIGACION

Para establecer fundamentos que confirmen la teoria planteada, se tendria que
realizar un contacto directo con el objeto de estudio. En este caso, para la
bdsqueda de informacion se tuvo que llegar hasta los programadores de

software, es asi como se opto por realizar una investigacion de campo.

3.2.1. Investigacion de Campo

La investigacion de campo permite la observacion directa con las personas que
sirven de estudio para confirmar la problematica a nivel de la comunidad de
programadores de software, y a la vez para establecer propuestas directas

para lograr una solucién concreta.

Esta investigacion de campo centra las acciones de recoger datos en el area

tematica en que se esta tratando, para su posterior analisis.

El area de estudio fue constituida por los estudiantes de la carrera de Sistemas
de la facultad de Ciencias de la Ingenieria de la UTEQ, ya que es una area en
el cual existe libre disponibilidad para acceder a las personas, y por distancia

mas cercana.

3.2.2. Recoleccién de datos

Para la recoleccién de datos se opt6 por la elaboracion de encuestas. En esta
encuesta se formulan siete enunciados basados en la problematica de la
presente investigaciéon con el fin de confirmarla, y basado en la hipétesis y
objetivos planteados para proponer soluciones.

Elaboracion de la Encuesta

La encuesta fue realizada para evaluar la satisfaccion de los programadores de
software, en cuanto al procedimiento de acceso a datos cuando desarrollan
aplicaciones. Dirigida a los estudiantes del segundo, tercero y cuarto afio de la
carrera de Sistemas de la FCI de la UTEQ.
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Se realizaron siete proposiciones, cada uno con un objetivo claro y conciso.
Cada proposicion tenia que ser contestada seleccionando un nivel de acuerdo
o desacuerdo, segun el enunciado leido. Se pidio total honestidad en base a la
experiencia obtenida a lo largo de sus estudios universitarios. A continuacion
las proposiciones contenidos en la encuesta, con sus respectivos objetivos y

opciones de respuesta.

Primera proposicion

Obijetivo de la 1ra proposicion.- Verificar la confianza y seguridad que tienen los
programadores al emplear solo codigo fuente para realizar las operaciones

transaccionales hacia la bases de datos.

lra proposicidon.- El programador obtiene completa confianza y seguridad al
emplear solamente codigo fuente para realizar las operaciones transaccionales

hacia la base de datos.

[ ] Totalmente de acuerdo

[ ] De acuerdo

[ ] Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
[ ] En desacuerdo

[ ] Totalmente en desacuerdo

Segunda proposicion

Objetivo de la 2da proposicion.- Saber si el proceso de -codificar las
operaciones transaccionales hacia la base de datos provoca monotonia y
complejidad en el desarrollo de aplicaciones.

2da proposicion.- Codificar los meétodos o funciones para la seleccion,
insercion, actualizacion y eliminacion de datos, provocan que el desarrollo de la

aplicacién sea monétona, repetitiva y a la vez compleja.

[ ] Totalmente de acuerdo

[ ] De acuerdo

[ ] Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
[ ] En desacuerdo

[ ] Totalmente en desacuerdo
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Tercera proposicion

Objetivo de la 3ra proposicion.- Verificar si los componentes gréficos de

asistencia al programador ayudan en la construccion rapida de aplicaciones.

3ra proposicion.- Los componentes graficos que ayudan al programador a
desarrollar aplicaciones, permiten que la construccion del software sea mas

sencilla y rapida.

[ ] Totalmente de acuerdo

[ ] De acuerdo

[ ] Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
[ ] En desacuerdo

[ ] Totalmente en desacuerdo

Cuarta proposicion

Obijetivo de la 4ta proposicién.- Conocer si a los programadores les resulta mas
facil y rapido realizar las operaciones de acceso a datos por medio de

componentes graficos especializados en el acceso a datos.

4ta proposicién.- El desarrollo de los métodos de seleccién, insercién,
actualizacion y eliminacion de datos seria més facil y rapido si se realizara con

la ayuda de componentes de asistencia grafica.

[ ] Totalmente de acuerdo

[ ] De acuerdo

[ ] Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
[ ] En desacuerdo

[ ] Totalmente en desacuerdo

Quinta proposicion

Objetivo de la 5ta proposicion.- Conocer si a los programadores les resulta mas
facil realizar las operaciones hacia la base de datos si visualizan desde el IDE

el modelo relacional de la base de datos.
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5ta proposicion.- El procedimiento para realizar las operaciones con la base de
datos seria mas facil si se pudiese visualizar desde el IDE (entorno de

desarrollo integrado) el diagrama del modelo relacional de la base de datos.

[ ] Totalmente de acuerdo

[ ] De acuerdo

[ ] Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
[ ] En desacuerdo

[ ] Totalmente en desacuerdo

Sexta proposicion

Obijetivo de la 6ta proposicién.- Verificar la comodidad y facilidad obtenida por
los programadores al emplear componentes graficos de ayuda para realizar las

operaciones con bases de datos.

6ta proposicién.- Emplear componentes graficos especializados en las
operaciones transaccionales con base de datos infunden total comodidad y

facilidad al desarrollar aplicaciones.

[ ] Totalmente de acuerdo

[ ] De acuerdo

[ ] Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
[ ] En desacuerdo

[ ] Totalmente en desacuerdo

Séptima proposicién

Objetivo de la 7ma proposicion.- Saber si el programador desea mantener un
equilibrio entre la implementacibn de codigo fuente y componentes de

asistencia gréfica.

7ma proposicion.- La implementacion de codigo fuente y componentes de

asistencia grafica debe ser equilibrada al momento de desarrollar aplicaciones.

[ ] Totalmente de acuerdo

[ ] De acuerdo

[ ] Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
[ ] En desacuerdo

[ ] Totalmente en desacuerdo

56



3.2.3. Presentacién de datos

Una vez recopilada la informacion se procedié a organizar los datos en tablas y
figuras para una mejor comprension de los mismos. Primeramente se muestran
los resultados globales segun los estudiantes encuestados por cada semestre,
para luego presentar los resultados por cada proposicion con sus respectivas

cantidades, figuras y su respectivo analisis.

TABLA 11.- RESPUESTAS DE ENCUESTADOS DEL 4TO SEMESTRE (2DO ANO)

g8 | 3 = 8| 8| ¢ 8
cC = Pust - —_ pust [ hu
Segun las eo o 539 c 3 e c 8 | cantidad de
proposiciones k) S > E ®8 w g I ® & | encuestados
) o o 3 3 o &
o Q S o © F o
Primera
proposicién 10 ’ 2 0 0 19
Segunda
proposicion 4 8 3 4 0 19
Tercera
proposicion 7 9 2 1 0 19
Cuarta
proposicién 3 10 2 3 1 19
Quinta
proposicién 4 11 3 1 0 19
Sexta
proposicién 2 9 7 1 0 19
Séptima
proposicién 6 9 2 1 1 19

En el 4to semestre (2do afio) de la carrera de sistemas se encuest6 a un total
de 19 estudiantes, proporcionando resultados favorables a la consecuciéon del

presente proyecto de tesis.

TABLA 12.- RESPUESTAS DE ENCUESTADOS DEL 6TO SEMESTRE (3ER ANO)

2s | g | =8| 8| &3
C = P - — — c -
Segun las g9 o SS 9% c 3 £ c 5 | Cantidad de
proposiciones < 8 S >0 ¥ g w g < © 8 | encuestados
Es | 2| %38 BB
© © ©
Primera 3 2 0 0 0 5
proposicion
Segunda 2 2 0 1 0 5
proposicion
Tercera 3 1 1 0 0 5
proposicion
Cuarta 1 0 0 0 5
proposicion
Quinta 4 1 0 0 0 5
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proposicion
Sexta
proposicion 2 3 0 0 0 5
Séptima
proposicion 2 3 0 0 0 5

En el 6to semestre (3er afio) de la carrera de sistemas se encuestd a un total
de 5 estudiantes, en este caso no se podrian asegurar resultados puntuales,

debido a la reducida cantidad de estudiantes que se encuesto.

TABLA 13.- RESPUESTAS DE ENCUESTADOS DEL 8VO SEMESTRE (4TO ANO)

23 3 E 3 3 2 3
cC - st - pust — c =
Segun las e g o -g c S =3 e c S | Cantidad de
proposiciones T 8 S s o @ g w e < ¢ & | encuestados
5 o o s 3 @ o 3
o Q S - ° .
I 1 8 7 1 0 17
proposicion
Segunda 4 9 2 1 1 17
proposicion
Tercera 10 5 2 0 0 17
proposicion
Cuar_te}, 10 6 1 0 0 17
proposicion
Quinta 7 7 3 0 0 17
proposicion
Sexta 4 12 1 0 0 17
proposicion
Septima 6 7 4 0 0 17
proposicion

En el 8vo semestre (4to afio) de la carrera de sistemas se encuestd a un total
de 17 estudiantes, dando resultados mas favorables y permitiendo percibir

coherencia a las propuestas planteadas en el presente proyecto.

En resumen, en el 4to semestre (2do afio) se encuestaron a 19 estudiantes, en
el 6to semestre (3er afio) se encuestaron a 5 estudiantes, y en el 8vo semestre
(4to ano) se encuestaron a 17 estudiantes. Dando un total de 41 estudiantes de

la carrera de Ingenieria en Sistemas que fueron encuestados.

Ahora se presentan los datos globales de los resultados obtenidos por cada
proposicidon de las encuestas realizadas, con sus respectivos porcentajes,

figuras y analisis.
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Primera proposicion.- El programador obtiene completa confianza y seguridad
al emplear solamente codigo fuente para realizar las operaciones

transaccionales hacia la base de datos.

ILUSTRACION 30.- PORCENTAJES DE LA PRIMERA PROPOSICION DE LA ENCUESTA

® Totalmente de
acuerdo

m De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en
desacuerdo

B En desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

TABLA 14.- RESULTADOS DE LA PRIMERA PROPOSICION DE LA ENCUESTA

RESPUESTAS RESULTADOS PORCENTAJE (%)
Totalmente de acuerdo 14 34.14%
De acuerdo 17 41.46%
Ni en acuerdo, ni en 9 21.95%
desacuerdo
En desacuerdo 1 2.43%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 41 100%

Analisis de la 1ra proposicion.- El objetivo de este enunciado es verificar la
confianza y seguridad que tienen los programadores de aplicaciones, al
emplear cddigo fuente escrito linea por linea para realizar el acceso a datos.
Observando los resultados se nota que es indispensable la escritura de cédigo
fuente en el desarrollo de aplicaciones, un total de 31 encuestados estan de
acuerdo con esta proposicion, 9 encuestados tienen una respuesta neutra
dando a entender que no obtiene la suficiente confianza cuando emplean

cddigo fuente, y 1 solo estudiante esta en desacuerdo con esta proposicion.
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Segunda proposicidon.- Codificar los métodos o funciones para la seleccion,
insercion, actualizacién, y eliminacién de datos, provocan que el desarrollo de

la aplicacion sea monétona, repetitiva y la vez compleja.

ILUSTRACION 31.- PORCENTAJES DE LA SEGUNDA PROPOSICION DE LA ENCUESTA

3% ® Totalmente de acuerdo
m De acuerdo
Ni en acuerdo, ni en

desacuerdo

B En desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

TABLA 15.- RESULTADOS DE LA SEGUNDA PROPOSICION DE LA ENCUESTA

RESPUESTAS RESULTADOS PORCENTAJE (%)
Totalmente de acuerdo 10 24.39%
De acuerdo 19 46.34%
Ni en acuerdo, ni en 5 12.19%
desacuerdo
En desacuerdo 6 14.63%
Totalmente en 1 2 43%
desacuerdo
TOTAL 41 100%

Analisis de la 2da proposicion.- El objetivo de este enunciado es saber si el
proceso de codificar las operaciones transaccionales hacia la base de datos
provoca monotonia, repetitividad y complejidad en el desarrollo. Observando
los resultados la mayoria de encuestados, 29 en total, estan de acuerdo que la
codificacion de los métodos para el llamado de datos provoca malestar al
realizar las tareas por medio de escritura de codigo. Solo 5 encuestados son
neutrales dando a entender que no tienen ni malestar ni facilidad al codificar los
métodos de acceso a datos. Y un total de 7 encuestados estan en desacuerdo

con esta proposicion, para estos 7 estudiantes no produce ningun malestar
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escribir cédigo fuente para acceder a los datos. En resumen, prevalece la
complejidad y monotonia al codificar métodos de acceso a datos en la mayoria

de estudiantes.

Tercera proposicion.- Los componentes graficos que ayudan al programador
a desarrollar aplicaciones, permiten que la construccion del software sea mas

sencilla y rapida.

ILUSTRACION 32.- PORCENTAJES DE LA TERCERA PROPOSICION DE LA ENCUESTA

2%

m Totalmente de acuerdo

12%

m De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en
desacuerdo

B En desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

TABLA 16.- RESULTADOS DE LA TERCERA PROPOSICION DE LA ENCUESTA

RESPUESTAS RESULTADOS PORCENTAJE (%)
Totalmente de acuerdo 20 48.78%
De acuerdo 15 36.58%
Ni en acuerdo, ni en 5 12.19%
desacuerdo
En desacuerdo 1 2.43%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 41 100%

Andlisis de la 3ra proposicion.- El objetivo de esta proposicion es verificar si los
componentes graficos de asistencia al programador ayudan en la construccion
rapida de aplicaciones. Observando los resultados, se puede notar que la
mayoria de los encuestados, 35 en total, estan de acuerdo en que los
componentes graficos ayudan al programador a realizar un desarrollo mas

sencillo y rapido del software, dando a notar que esta proporcion es
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plenamente aceptada. Una cantidad de 5 encuestados son neutrales dando a
entender que los componentes graficos no ayudan con el desarrollo rapido, ni
causan lentitud. Y solo 1 encuestado esta en desacuerdo con esta proposicion.
La aceptacion de esta proposicion en la comunidad informética es mayoritaria,
es decir que los componentes graficos facilitan el desarrollo rdpido de

aplicaciones.

Cuarta proposicion.- El desarrollo de los métodos de seleccion, insercion,
actualizacion, y eliminacion de datos seria mas facil y rapida si se realizara con

la ayuda de componentes de asistencia grafica.

ILUSTRACION 33.- PORCENTAJES DE LA CUARTA PROPOSICION DE LA ENCUESTA

2% m Totalmente de acuerdo

7%‘ ® De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en
desacuerdo

m En desacuerdo

u Totalmente en
desacuerdo

TABLA 17.- RESULTADOS DE LA CUARTA PROPOSICION DE LA ENCUESTA

RESPUESTAS RESULTADOS PORCENTAJE (%)
Totalmente de acuerdo 17 41.46%
De acuerdo 17 41.46%
Ni en acuerdo, ni en 3 731%
desacuerdo
En desacuerdo 3 7.31%
Totalmente en 1 2 43%
desacuerdo
TOTAL 41 100%

Andlisis de la 4ta proposicion.- El objetivo de esta proposicion es conocer si a
los programadores les resulta mas facil realizar las operaciones de acceso a

datos por medio de componentes graficos de acceso a datos. Observando los
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resultados suman un total de 34 encuestados que estan de acuerdo con esta
proposicién, confirmando la propuesta de facilitar el procedimiento de acceso a
datos por medio de componentes de asistencia grafica. Una cantidad de 3
estudiantes son neutrales, no estan de acuerdo ni en desacuerdo con esta
proposicion. Y un total de 4 encuestados dice que estdn en desacuerdo, dando
a entender que realizar los métodos de acceso a datos con la asistencia de
componentes graficos no facilita ni acelera este proceso. Como conclusion, la
mayoria de encuestados afirman que los componentes gréficos facilitan y

aceleran la realizacién de los métodos para el acceso a datos.

Quinta proposicion.- El procedimiento para realizar las operaciones con la
base de datos seria mas facil si se pudiera visualizar desde el IDE (entorno de

desarrollo integrado) el diagrama del modelo relacional de la base de datos.

ILUSTRACION 34.- PORCENTAJES DE LA QUINTA PROPOSICION DE LA ENCUESTA

2%

m Totalmente de acuerdo

15%

m De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en
desacuerdo

B En desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

TABLA 18.- RESULTADOS DE LA QUINTA PROPOSICION DE LA ENCUESTA

RESPUESTAS RESULTADOS PORCENTAJE (%)
Totalmente de acuerdo 15 36.58%
De acuerdo 19 46.34%
Ni en acuerdo, ni en 6 14.63%
desacuerdo
En desacuerdo 1 2.43%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTAL 41 100%
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Andlisis de la 5ta proposicion.- El objetivo de esta proposicion es conocer si a
los programadores les resulta mas facil realizar las operaciones hacia la base
de datos si se visualizara desde el IDE el modelo relacional de la base de
datos. Observando los resultados se tiene que 34 encuestados estan de
acuerdo en visualizar en el IDE el diagrama del modelo relacional de la base de
datos para tener un desarrollo con mas facilidad. Un total de 6 encuestados no
estdn de acuerdo ni en desacuerdo con esta proposicion. Y solamente 1
encuestado estd en desacuerdo, dando a notar que la visualizacion del
diagrama de base de datos desde el IDE no aumenta la facilidad en el
desarrollo. En resumen, la mayoria de estudiantes confirma que la propuesta
de visualizar desde el IDE el modelo relacional de la base de datos, facilita y

acelera el tiempo de desarrollo.

Sexta proposicion.- Emplear componentes graficos especializados en las
operaciones transaccionales con base de datos infunden comodidad y facilidad

al desarrollar aplicaciones.

ILUSTRACION 35.- PORCENTAJES DE LA SEXTA PROPOSICION DE LA ENCUESTA

2%

0% m Totalmente de acuerdo

20%

® De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en
desacuerdo

® En desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

TABLA 19.- RESULTADOS DE LA SEXTA PROPOSICION DE LA ENCUESTA

RESPUESTAS RESULTADOS PORCENTAJE (%)
Totalmente de acuerdo 8 19.51%
De acuerdo 24 58.53%

Ni en acuerdo, ni en

0,
desacuerdo 8 19.51%
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En desacuerdo 1 2.43%

Totalmente en
desacuerdo

TOTAL 41 100%

0 0%

Andlisis de la 6ta proposicion.- El objetivo de esta proposicion es verificar la
comodidad y facilidad obtenida por los programadores al emplear componentes
graficos de ayuda para realizar las operaciones con base de datos.
Observando los resultados, se verifica que un total de 32 encuestados
encuentran completa comodidad al utilizar componentes graficos
especializados en el acceso a datos. Una cantidad de 8 encuestados son
neutrales a esta proposicion dando a notar que las experiencias obtenidas con
componentes para el acceso a datos no han sido tan buenas. Y finalmente 1
encuestado estéd en desacuerdo con esta proposicién, dando a entender que no
ha encontrado comodidad al usar componentes graficos. En esta proposicion la
resolucién es gue la mayoria de estudiantes encuentra completa comodidad

cuando ha implementado componentes de asistencia gréfica.

Séptima proposicion.- La implementacién de codigo fuente y componentes de

asistencia grafica debe ser equilibrada al momento de desarrollar aplicaciones.

ILUSTRACION 36.- PORCENTAJES DE LA SEPTIMA PROPOSICION DE LA ENCUESTA

3% 2%

N

m Totalmente de acuerdo
® De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en
desacuerdo

m En desacuerdo

u Totalmente en
desacuerdo

TABLA 20.- RESULTADOS DE LA SEPTIMA PROPOSICION DE LA ENCUESTA

RESPUESTAS RESULTADOS PORCENTAJE (%)

Totalmente de acuerdo 14 34.14%
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De acuerdo 19 46.34%
Ni en acuerdo, ni en 6 14.63%
desacuerdo

En desacuerdo 1 2.43%
Totalmente de 1 2 43%
desacuerdo

TOTAL 41 100%

Andlisis de la 7ma proposicién.- El objetivo de esta proposicion es saber si el
programador desea mantener un equilibrio entre la implementacion de codigo
fuente y componentes de asistencia grafica. Observando los resultados
globales de esta proposicion, se tiene que un total de 33 encuestados desea
establecer un equilibrio entre la implementacion de cédigo fuente escrito e
implementacion de componentes gréficos, dando a entender que las dos
formas de trabajo son importantes para realizar las actividades del desarrollo.
Una cantidad de 6 encuestados son neutrales a esta proposicién, y junto con
otros 2 encuestados que estdn en desacuerdo con esta proposicion, dan a
notar que no desean tener un equilibrio entre estas dos formas de trabajo, sino
gue muestran mas inclinacion a una de estas dos formas de trabajo. En
resumen, la mayoria de los estudiantes desean mantener un equilibrio entre

escribir codigo fuente escrito y la ayuda de componentes graficos.

Después del analisis realizado por cada proposicion, se realiza un analisis
general de toda la encuesta, esta se presenta en la seccion de RESULTADOS
del presente documento de tesis. Las encuestas realizadas a los estudiantes se

encuentran en la seccion de ANEXOS.

3.3. DISENO DE LA INVESTIGACION

El disefio de la investigacion radica en poner en evaluacion el proyecto
informatico realizado dentro de la dimensién de desarrollo de aplicaciones; en
este caso, se tendria que poner a prueba el componente JDataSet bajo la
custodia de programadores expertos e inexpertos, que por medio de reportes
den resultados propios para la comprobacion de la hipétesis. Analizando estas
acciones y debido al presente tipo de investigacion se optd por realizar un

disefio cuasi-experimental.
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3.3.1. Disefio cuasi-experimental

Se considera apropiado el método cuasi-experimental, de un solo grupo que
genere medidas pretest y postest con una sola variable independiente; es decir,
una medicidon antes y después de implementar la variable independiente. La
variable independiente es el componente JDataSet.

En la aplicacion del método cuasi-experimental primero se identifican las
medidas pretest y luego las postest. Para la medida pretest se denominé el
procedimiento de acceso a datos implementando solo el codigo fuente del
lenguaje de Java escrito linea a linea, y para la medida postest se denomind el
procedimiento de acceso a datos implementando las funcionalidades del

componente JDataSet.

La notacién del disefio cuasi—experimental es O1 X O2. Donde X es la variable

independiente, en este caso seria el componente JDataSet.

O1 es el grupo de individuos que se utilizo para realizar el estudio, que permitio
proporcionar medidas del desarrollo de software en minutos, especificamente
en el procedimiento de acceso a datos implementando la escritura de cddigo

fuente de Java linea a linea.

O:2 es el mismo grupo de individuos que se utilizé para realizar el estudio, y que
proporcion6é medidas del desarrollo de software en minutos, especificamente
en el procedimiento de acceso a datos, pero esta vez implementando el

componente JDataSet.

Este disefio permiti6 generar resultados cuantitativos que en lo posterior se

compararon para definir la aceptacion de la hipoétesis planteada.

3.3.2. Pasos del disefio cuasi-experimental 2

Los principales pasos que se realizaron para el desarrollo de un cuasi—

experimento fueron los siguientes.

20 http://www.monografias.com/trabajos10/cuasi/cuasi.shtml
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Paso 1.- El primer paso consta de definir cuantas variables independientes y
dependientes deberan ser incluidas en el cuasi-experimento. En este caso, la
implementacion del componente JDataSet serd la variable independiente, y el
desarrollo de aplicaciones con conexidon a base de datos sera la variable

dependiente.

Paso 2.- El segundo paso consta de elegir los niveles de manipulacion de la
variable independiente y traducirlos en tratamientos experimentales. Como se
observa en la tabla de matriz de operacionalizacién de variables de la hipotesis
de la presente investigacion, existe un indicador que mide tanto a la variable
independiente como a la dependiente, este es el tiempo de desarrollo. Se
comprobd el tiempo en minutos que se tarda en desarrollar ciertas actividades

el programador cuando realiza la construccién de un software.

Paso 3.- El tercer paso consta de desarrollar el instrumento para medir la
variable dependiente. Como se especifica en el paso anterior, el tratamiento
para medir se basa en comprobar el tiempo en que el programador se tarda en
realizar ciertas actividades de programacién, es asi como se opt6 por realizar
fichas en las cuales se registraron de una manera ordenada los datos del

cuasi-experimento. Las fichas se detallan de la siguiente manera.

TABLA 21.- FICHA DE REGISTRO DE DATOS DEL DISENO CUASI-EXPERIMENTAL

O: = 0 =
Implementando la | Implementando el
escritura de codigo | componente
fuente linea por | JDataSet

linea
Tiempo en minutos | Tiempo en minutos

Actividades del programador

Desarrollar un método para la
conexién con la base de datos
Desarrollar un método que realice
2 | una consulta de datos entre varias
tablas relacionadas

Desarrollar un método para la

3 insercion de datos

4 Desarrollar un método para la
actualizacion de datos

5 Desarrollar un método para la

eliminacién de datos

Visualizar los registros afectados
6 | después de ejecutar una operacion
hacia la base de datos
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Aqui, el programador escribid el tiempo en minutos que tardd en realizar las
actividades expuestas en este reporte. El ingreso de los valores consta en
registrar la medida de cada actividad, primeramente implementando la escritura
de codigo fuente linea por linea O1 este vendria a ser la medida inicial o
pretest, y después registrar la medida implementado el componente JDataSet

Oz, este vendria a ser el postest.

Paso 4.- El cuarto paso consta de seleccionar una muestra de personas para el
experimento idealmente representativa de la poblacién. En nuestro caso, se
tiene una poblacion finita compuesta de 91 estudiantes de la carrera de
Sistemas de la FCI de la UTEQ, que genera una muestra de 41 estudiantes,

este calculo esta detallado en la seccion de Poblacion y Muestra.

Paso 5.- El quinto paso consta en reclutar al grupo de personas del cuasi-
experimento, esto implica tener contacto con ellos, darles las indicaciones
necesarias y el maximo de facilidades para cumplir con el experimento. Siendo
este paso el mas importante a realizar en nuestro cuasi-experimento, se acudio
a compaferos estudiantes, egresados y graduados de Sistemas que
contribuyan con sus conocimientos, cabe destacar que para comprobar el
tiempo de desarrollo de aplicaciones se necesitan programadores con
experiencia en el campo laboral. Para esto también se realiz6 un tutorial
basado en el uso del JDataSet, este contenido se subi6 en uno de los
servidores de la UTEQ con el link http://svrb.uteq.edu.ec:81/jdataset/, para que
los estudiantes a través de la web puedan descargar el plugin JDataSet, el

archivo JAR jdataset-lib, y realizar el ejemplo sefialado.

Paso 6.- El sexto paso consta en seleccionar el disefio cuasi-experimental
apropiado para las muestras, hipotesis, objetivos y preguntas de la
investigacion. El disefio de prepruebas (pretest) — postprueba (postest) y
grupo intacto fue el seleccionado, ya que al principio se tuvo que realizar una
preprueba para verificar la equivalencia inicial del grupo y las diferencias
significativas de conocimiento, y posterior al tratamiento experimental realizar
una postprueba para sacar las diferencias que fueron atribuidas al uso de la

variable independiente.
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Paso 7.- El séptimo paso consta de planear como se va a manejar al grupo de
personas que participen en el experimento, desde el inicio hasta el fin del
tratamiento. Como se explico anteriormente el grupo de programadores fueron
guiados por medio de un tutorial subido en la web sobre el uso del JDataSet,
este fue el tratamiento experimental. Luego ellos registraron los valores en las
fichas de registro de datos, estas fichas fueron almacenadas para su posterior

analisis de resultados.

Los resultados de este disefio cuasi-experimental se detallan en la seccion de
RESULTADOS, vy las fichas de registro de datos de cada programador estan
afadidas en la seccion de ANEXOS.

3.4. POBLACION Y MUESTRA

Al realizar una investigacion siempre es necesaria la contribucion de un grupo
de personas con las cuales se pueda experimentar, con el fin de generar

resultados de la puesta en practica del proyecto informatico.

3.4.1. Poblacion finita

Este trabajo comprende como poblacién a los programadores de software, en
especifico a los programadores que utilizan Java como lenguaje de

programacion y a Netbeans como IDE (entorno de desarrollo integrado).

Para esto, se consideraron a los estudiantes de la carrera de Sistemas de la
Facultad de Ciencias de la Ingenieria de la UTEQ. La obtencion de las
cantidades de estudiantes por cada semestre resulté ser un poco complejo, ya
gue actualmente los estudiantes se pueden matricular por materias, pudiendo
tomar clases anticipadas de materias que estén mas arriba del semestre que
cursan. Esto causa que en cada clase se encuentren cantidades diferentes de
alumnos. Finalmente se optd por tomar las cantidades mayores de estudiantes
de las materias que pertenecen a cada semestre, quedando los resultados

presentados en la siguiente tabla.
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TABLA 22.- POBLACION FINITA CARRERA DE SISTEMAS

CARRERA DE SISTEMAS CANTIDAD DE | POBLACION
Afio Semestre ESTUDIANTES FINITA
Primer 39
Primer
Segundo 24
Tercer 0
Segundo
Cuarto 35
Quinto 0 91
Tercer estudiantes
Sexto 25
Séptimo 0
Cuarto
Octavo 31
Noveno 0
Quinto
Décimo 17

En la poblacién finita solo se incluye a los estudiantes de segundo, tercero y
cuarto afio, dando un total de 91 estudiantes. Se excluye a los estudiantes del
primer afio por tener poca experiencia en el desarrollo de aplicaciones, y
también se excluye a los estudiantes del quinto afio porque la asistencia de sus
clases no es a diario, siendo de baja disponibilidad.

3.4.2. Célculo de la muestra

Teniendo una poblacién finita de 91 estudiantes de la carrera de Sistemas de la
FCI de la UTEQ, se tuvo que realizar una muestra representativa para realizar
la investigacion experimental. Dado que la poblacion es finita, y se deseaba
saber cuantos del total se tendria que estudiar, para eso se utilizé la siguiente

formula.

B Z%.pq.N
n= Z?pq +e?(N —1)

Dénde N es el total de la poblacién, en este caso 91, Z es igual a 1.96 al
cuadrado si la seguridad es del 95%, p es la proporcion esperada en este caso
0.05, sino tuviésemos idea de dicha proposicion utilizariamos el valor 0.05 que
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maximizara el tamafio muestral, g es igual a 1-p en este caso 1 - 0.05 es igual

a 0.95, y e es el limite aceptable del error muestral en este caso 0.05.

Segun diferentes seguridades el coeficiente de Z varia asi: si la seguridad Z
fuese del 90% el coeficiente seria 1.645, si la seguridad Z fuese del 95% el
coeficiente seria 1.96, si la seguridad Z fuese del 97.5% el coeficiente seria
2.24, si la seguridad Z fuese del 99% el coeficiente seria 2.576.

Una vez explicado las variables y los valores a incluir en la formula, haremos el

calculo preciso de la muestra:

3 1.96% % 0.05 * 0.95 * 91
"~ 1.962 % 0.05 * 0.95 + 0.052(91 — 1)

n

1660
"= 018 +0.22
1661
"= 041
n=4079 ~ 41

El resultado muestral indica que debemos tomar a 41 estudiantes para realizar

el estudio respectivo.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION



4.1 RESULTADOS

Los resultados constan de la presentacion de todos los hechos importantes

positivos y negativos en el desarrollo de la investigacion.
4.1.1. Pruebas de software

Las pruebas y evaluaciones sobre el funcionamiento del componente JDataSet
se realizaron segun los factores que se ameritan considerar en la implantacion
de un software. Estas pruebas se realizaron en diferentes computadores, cada
uno con caracteristicas de procesamiento diferentes, en las cuales estuviere el

programa instalado de Netbeans IDE, como requerimiento indispensable.

Se realizaron los siguientes tipos de prueba de desempefio, de recuperacion y
tolerancia a fallas, de volumen, de compatibilidad y conversiones, del GUI
(Graphical User Interface), de aceptacién y de instalacion. También se
verificaron los modos de uso en librerias de clases, en aplicaciones web y

aplicaciones de escritorio.

Pruebas de desemperfio

Este tipo de prueba se basa en medir el tiempo de respuesta de las
transacciones, se midieron los tiempos de respuesta especificamente en las
tareas de ejecucién al probar una sentencia SQL, esto es en la parte del
constructor de sentencias (Query Builder). El tiempo de respuesta de las
operaciones transaccionales demuestra un resultado normal, ya que la carga
de los datos extraidos desde la base de datos se realiza en forma directa sin

mecanismos intermediarios.

Pruebas de recuperacién y tolerancia a fallas

Estas pruebas aseguran que el software se recupere de una variedad de
anomalias de hardware, software o fallas de integridad. La plataforma de Java
tiene la virtud de no colgarse en la ejecucion de sus aplicaciones, pero al
mismo tiempo genera grandes dudas al no saber en qué parte del codigo esta

el error. Afortunadamente, los errores encontrados en el funcionamiento del
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componente JDataSet son comprensibles, y estos pueden ser por no encontrar
la base de datos registrada en el archivo XML, o la incorrecta modificacién del
archivo XML, ya que de este consta el funcionamiento del JDataSet. Al editar el
contenido escrito del archivo XML se comprob6 que su modificacion puede
resultar tanto para cometimiento de errores, como también para solucionar

problemas.

Pruebas de volumen

En esta prueba se verifica el tamafio de almacenamiento que el software podria
soportar o alcanzar en diferentes gestiones de uso. El método utilizado para la
gestion de almacenamiento se trata de un documento XML que se genera al
configurar una conexiébn con la base de datos. En este archivo XML se
registran los datos de conexion, los nombres de los objetos que pertenecen a la
base de datos y sus respectivos atributos. Al usar un archivo XML permite que
sea comprensible a cualquier sujeto de intelecto informatico, ya que este tipo

de archivos es reconocido a nivel mundial.

Pruebas de compatibilidad y conversiones

El propédsito de este tipo de prueba es buscar si existen problemas de
compatibilidad y conversion del software. Como primer paso se probd el
componente JDataSet en una version mas avanzada de Netbeans IDE 7.4, la
Gltima version hasta la presente fecha, en la cual no se obtuvo ningan problema
de compatibilidad, de lo contrario, sirvid para realizar las correcciones

pertinentes de su funcionamiento.

Pruebas del GUI

Esta es la prueba de las interfaces de usuarios que verifica la interaccion del
usuario con el software. Las interfaces graficas del JDataSet son
completamente amigables y entendibles para el uso de programadores con
experiencia y sin experiencia en el desarrollo de aplicaciones en Java. El

componente JDataSet consta de acciones cortas y explicitas, faciles de
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comprender. Es una version inicial y solo presenta las actividades mas

conocidas en lo que concibe al proceso de acceso a datos.

Pruebas de Aceptacion

La prueba de aceptacion es ejecutada antes de que el software sea instalado
dentro del ambiente de trabajo; es decir, radica en la determinacion por parte
del usuario (programador) la aceptacion o rechazo del software. En este caso,
el componente JDataSet fue construido usando la metodologia de desarrollo de
programacion extrema, en la cual se itera la evaluacion por parte del usuario
final. Las conclusiones de los programadores fueron positivas dando un nivel
de aceptacidon en sus funcionamientos y caracteristicas. Se alcanzé criticas de
conformidad en las operaciones de acceso a datos. El componente JDataSet
lanza buenas perspectivas a futuro para ser un producto que se encuentra en

una version inicial.

Pruebas de instalaciéon

Esta prueba consiste en asegurar que el software puede ser instalado en todas
las configuraciones posibles, y también verificar que, una vez instalado, el
software opera correctamente. El componente JDataSet integra sus funciones y
acciones al Netbeans IDE a través de la instalacion manual del archivo
org.netbeans.datasetl.nbm, ejecutando las operaciones correctamente.

Uso en librerias de clases Java (Java Class Library)

Por lo general, los programadores suelen realizar su capa de acceso a datos
en una libreria aparte del proyecto en cuestién, por esa razén se evalué la
integracion del JDataSet en una Libreria de Clases sin tener inconvenientes,
afiadiendo una clase con método Main para verificar en la ventana de salida
(Output) los resultados de la sentencia efectuada en el editor del JDataSet. Asi
se determina que el JDataSet puede estar vinculado a una biblioteca de clases
de Java y establecer las funciones requeridas por medio de la distribucion de

maodulos o librerias.
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Uso en aplicaciones de escritorio (Java Application)

Al igual que la prueba en el modo de uso dentro de una libreria de clases se
dieron las correcciones pertinentes. No se obtuvo ningun inconveniente en el

uso del componente JDataSet para aplicaciones de escritorio en Java.

Uso en aplicaciones web (Web Application)

Para la prueba del componente JDataSet en aplicaciones web, se realizd por
medio de la compilacion de un archivo WAR. Este archivo WAR es un
encapsulador de todos los archivos que contiene una aplicacion web en Java.
Este archivo WAR fue subido a la carpeta de aplicaciones del servidor Apache
Tomcat; en donde, al iniciar el servidor descomprime el contenido de sus
archivos en una carpeta. Se hicieron las correcciones de los errores
encontrados dando la solucion adecuada. El principal inconveniente fue
encontrado en el llamado del path o directorio del archivo XML que genera el
componente JDataSet, después de hacer la configuracion de una conexion con
la base de datos; en fin, luego de seguir realizando las pruebas y evaluaciones

se alcanzé a solucionar el problema.

4.1.2. Analisis general de las encuestas

Las proposiciones planteadas en la encuesta fueron trazadas con el fin de
llevar a cabo la consecucion del desarrollo del software. A través de las
encuestas se busco consolidar la propuesta de la creacién del componente
JDataSet para Netbeans IDE. A continuacién se presenta una tabla con los
resultados generales de las encuestas, luego un analisis general de los
resultados obtenidos.
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TABLA 23.- RESULTADOS GENERALES DE LAS ENCUESTAS
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Confirmacion de la problematica

Las dos primeras proposiciones se basan en un objetivo en comun, estan
trazadas en las tareas de codificacion escrito linea por linea. Por ende, estas

proposiciones juegan un papel elemental en la presente investigacion de tesis.

Segun las respuestas obtenidas se asegura que en la mayoria de los
encuestados existen molestias al emplear solo cddigo fuente para desarrollar
aplicaciones, tales molestias pueden ser por recurrencia de cédigo, lentitud en
el desarrollo, monotonia de procedimientos al depender de herramientas
externas al IDE, falta de visualizacion del modelo relacional de la base de

datos, entre otras molestias.

Es verdad que un programador obtiene total confianza y seguridad en el cédigo
fuente escrito linea por linea, pero también causa molestias en las tareas de

codificacion del acceso a datos, aumentando el trabajo de los programadores.

Consecucioén del software

Las proposiciones siguientes, desde la tercera hasta la séptima proposicion,
fueron planteadas con el proposito de proponer con mas detalle las
caracteristicas funcionales que debe adquirir el componente gréfico a

desarrollar.

Primero se necesitaba conocer el concepto que tienen los estudiantes de
sistemas al emplear componentes gréaficos especializados en diferentes indoles
de desarrollo. También se necesitaba conocer si los estudiantes obtenian un
trabajo mas sencillo y rapido al utilizar herramientas graficas, la mayoria de los

encuestados dieron repuestas positivas.

Después se proponen enunciados en las que se deduce que las operaciones
transaccionales hacia la base de datos podrian realizarse con mayor facilidad y
rapidez si existiera un método grafico para realizar estas tareas. También, se
da la propuesta de que el programador tenga la posibilidad de visualizar en el

IDE el diagrama modelo relacional de la base de datos. Estas proposiciones
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tuvieron firme aceptaciéon en la mayoria de los estudiantes, lo que establece la
consecucion de los objetivos especificos planteados en la presente

investigacion de tesis.

Luego se realiza una sexta proposicion con el fin de saber si los estudiantes
han tenido satisfacciéon al utilizar herramientas o componentes graficos
especializados en las operaciones transaccionales hacia la base de datos, la
mayoria dieron a entender que si han usado herramientas con opciones para el
acceso a datos, y que al utilizarlos les brinda la suficiente comodidad y
facilidad.

En la dltima proposicidén, solo se aspira saber si los programadores desean
tener un equilibrio entre la implementacion de cédigo fuente escrito linea por
linea y la implementacién de componentes de asistencia gréfica, la mayoria

dieron resultados afirmativos a esta proposicion.

En conclusion, segun el mutuo acuerdo a las proposiciones planteadas en la
encuesta, certifican la consecucion de la creacidbn del componente de
asistencia gréfica de acceso a datos JDataSet, especializado en facilitar el
desarrollo de aplicaciones con conexion a base de datos.

4.1.3. Analisis del cuasi-experimento

Una vez ejecutado el disefio cuasi-experimental detallado en la seccién
DISENO DE LA INVESTIGACION del presente documento de tesis, se
obtienen los resultados de manera general, quedando como resolucién que el
empleo del componente JDataSet facilita y reduce los tiempos de desarrollo de

aplicaciones.

Una vez que los programadores cumplieron con las tareas exigidas en el cuasi-
experimento, se finalizé con la entrega de las fichas de registro de datos. Cada
programador registr6 su tiempo estimado al cumplir con las actividades
especificadas en la fichas, por lo cual las cantidades tuvieron que ser sumadas
para sacar un promedio general de tiempos. El siguiente cuadro muestra los

tiempos en promedios generales.
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TABLA 24.- FICHA DE LOS RESULTADOS GENERALES DEL DISENO CUASI-EXPERIMENTAL

O1 =| 0 =
Implementando la | Implementando el
escritura de coédigo | componente

fuente linea por | JDataSet

linea
Tiempo en minutos | Tiempo en minutos

15 0.3

Actividades del programador

Desarrollar un método para la
conexion con la base de datos
Desarrollar un método que realice
2 | una consulta de datos entre varias 25 3
tablas relacionadas

Desarrollar un método para la

3. L, 16 0.5
insercion de datos

4 Desar_roIIa_r, un método para la 20 05
actualizacién de datos

5 Desarrollar un método para la 13 05

eliminacién de datos

Visualizar los registros afectados
6 | después de ejecutar una operacion 2 0.2
hacia la base de datos

TOTAL o1 °
MEDIA 15.16 0.83
7.73 0.98

DESVIACION ESTANDAR

Como se puede observar, el resultado de la Media del grupo con O1 es de
15.16 y su desviacién estandar es de 7.73, mientras que la Media del grupo
con O2 es de 0.83 y su desviacion estandar es 0.98, rotundamente existe una
diferencia clara entre las medidas del pretest y postest. Segun estos
resultados, se podria aprobar la hipétesis planteada, pero es necesario realizar
un célculo estadistico para confirmar si la diferencia entre las medias y las
desviaciones estandar del grupo de estudio corresponden a la implementacion

de la variable independiente (en este caso, el uso del componente JDataSet).

Para realizar el célculo estadistico, se determina la hipo6tesis de nulidad Ho

invirtiendo la hipétesis planteada. De esa manera se tendria que,

Ho = Realizar el manejo de datos a través de un asistente grafico de acceso a
datos, no facilita el desarrollo de las aplicaciones con conexion a base de

datos.

De igual forma, se plantea una hipoétesis alterna. Esta es la hipotesis planteada.
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Ha = Realizar el manejo de datos a través de un asistente grafico de acceso a

datos, facilita el desarrollo de las aplicaciones con conexion a base de datos.
Prueba t-Student

La prueba t-Student sirve para comparar las medias y las desviaciones
estandar de dos grupos de datos. Con esta prueba se determina si entre esos
parametros las diferencias son estadisticamente significativas o por mera
casualidad. Primero se calcula el error estdndar de la diferencia entre las dos

medias, este también es denominado como margen de error.

ZX12 + ZXZZ 1 1
S = [t B (1, 1)
nl+n2—21\nl n2
15.16 +0.83 /1 1
S = 121610831, 1)
6+6—2 \6 6

SXI—XZ = 053

El error estdndar o margen de error es de 0.53, ahora se puede obtener el

resultado de la prueba t-Student, con la siguiente formula.

X, —X
T= 1 2
SXl—XZ
_ 15.16 — 0.83
- 0.53
T =27.04

El resultado de la prueba T es de 27.04. Esta cantidad se la debe comparar a
una cantidad proveida segun la tabla t-Student basandose en el grado de
libertad y a un nivel de 0.05. Para despejar dudas, se calcula los grados de

libertad (gl), con la siguiente formula.
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gl=nl+n2-2

gl=6+6-2

gl =10

Con 10 grados de libertad, teniendo un nivel de 0.05 asentandose en la tabla t-
Student se obtiene una razon de 1.8125.

Comparando, el resultado de la prueba T de 27.04 es mayor que 1.8125, lo que
demuestra que la intervencion de la variable independiente es estadisticamente
significativa; por lo tanto, los resultados son suficientemente concretos para
llegar a la conclusion que la diferencia no deriva de la casualidad.
Consecuentemente se acepta la Ha.

En resumen, 27.04 > 1.8125, de esa manera se da por aceptada la hipotesis
alterna y se puede aseverar que Ha realizar el manejo de datos a traves de un
asistente grafico de acceso a datos, facilita el desarrollo de las aplicaciones con

conexiéon a base de datos.

4.1.4. Comprobacion de Hipotesis

El planteamiento de la hipotesis sustenta que “Realizar el manejo de datos a
través de un asistente gréafico de acceso a datos, facilita el desarrollo de las

aplicaciones con conexién a base de datos”.

Como se puede analizar la hipdtesis consta de una variable independiente
(asistente grafico de acceso a datos), y una variable dependiente (desarrollo de
las aplicaciones con conexion a base de datos). El fundamento de la presente
investigacion de tesis radica en encontrar una manera de facilitar el desarrollo
de aplicaciones con conexion a base de datos, ya que en la dimensién de
emplear solo el cddigo fuente del lenguaje de Java escrito linea a linea provoca
un codigo repetido y extenso, cediendo complejidad y monotonia al
programador de software.
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La propuesta de realizar un asistente grafico especializado en el acceso a
datos, surgio de la observacion directa en otras plataformas de desarrollo de
software, que tienen métodos y componentes que ayudan a una programacion
rapida y sencilla. Siendo Netbeans IDE una herramienta muy empleada en la
comunidad informatica de software libre, no cuenta con un componente con
caracteristicas de asistencia grafica para el manejo de datos. Es asi como a
base de encuestas a los programadores de software, se logro la conciliacion de
que un asistente grafico solucionaria esta problematica; y por medio de un
cuasi-experimento  realizado se obtuvieron resultados estadisticos

significativos.

La variable independiente “asistente grafico de acceso a datos” establecido
en esta investigacion como el componente JDataSet, presenta al usuario
(programador de software) una interfaz amigable y de facil manejo, permitiendo
familiarizarse rdpidamente con este. Las operaciones transaccionales que este
componente permite realizar en su area de trabajo son de facil comprension,
gracias a la secuencia de pasos que han sido abreviados para conseguir un

proceso agil en el acceso a datos.

La variable dependiente “desarrollo de las aplicaciones con conexion a
base de datos” con el paso del tiempo se torna mas accesible a recursos que
facilitan su trabajo. Ahora, con la creacion del JDataSet, el desarrollo de
aplicaciones con conexion a base de datos no solamente se veria dependiente
de la escritura de cddigo fuente, sino también seria complementada por el
componente JDataSet que reduce el tiempo de desarrollo de software, facilita
los procedimientos para el acceso a datos, es comodo y adaptable al

programador.

4.1.5. Resultados de los objetivos planteados

La solucion propuesta frente a la problematica expuesta en la presente
investigacion de tesis, se encuentra cimentada en la definicion de objetivos
generales y especificos, con el fin de enmendar los efectos causales del

problema.
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Segun los objetivos especificos

Primer objetivo especifico.- Visualizar los objetos que contiene una base de
datos directamente desde un editor grafico de Netbeans IDE para su respectivo

manejo.

Resultado del primer objetivo.- La visualizacion de las tablas, los campos con
sus respectivos tipos de datos, y las relaciones entre tablas son visualizados a
través de la ventana editor del componente JDataSet.

Segundo objetivo especifico.- Abreviar el procedimiento de manejo de datos,

por medio de una secuencia de pasos a seguir en una interfaz grafica.

Resultados del segundo objetivo.- El proceso para armar, definir y validar una
sentencia SQL dentro del componente JDataSet, consiste en completar una
secuencia de pasos a seguir, comenzando desde el escogimiento del tipo de
sentencia a realizar (estas pueden ser select, insert, update, delete) hasta dejar
almacenada la funcion efectuada para su debido uso en el proyecto en Java.

Tercer objetivo especifico.- Complementar el desarrollo de aplicaciones,
empleando este asistente grafico como un componente esencial en un proyecto

en Java usando Netbeans IDE.

Resultado del tercer objetivo.- EI componente JDataSet fue desarrollado con la
caracteristica de poder ser incorporado como un tipo de archivo JDS, dentro de
un proyecto aplicativo en Java. Una vez que el plugins JDataSet sea instalado
en Netbeans IDE, se podra afiadir este componente desde el cuadro de didlogo

File Type, al proyecto de Java en desarrollo.

Segun el objetivo general

Objetivo general.- Crear un asistente grafico de acceso a datos que facilite el
procedimiento de manejo de datos en tiempo de desarrollo de aplicaciones en

Java utilizando Netbeans como IDE.
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Resultado del objetivo general.- EI componente JDataSet contiene las
funciones de manejo de datos mas conocidas, tales como la seleccidn (select),
insercion (insert), actualizacion (update) y eliminacion (delete) de los datos. El
mismo que permite la sencillez de ejecutar tales procedimientos al momento de

desarrollar aplicaciones en Java usando Netbeans como IDE.

4.2 DISCUSION

A continuacion, se expone una discusion sobre el porqué se escogio el tema de
la tesis, con el que se aspira dar la autenticidad a la presente investigacion de

tesis.

4.2.1. Tema de lainvestigacion

Después de un analisis sobre las tareas de codificacion en el lenguaje de
programacion Java usando Netbeans como IDE, se da la notoriedad que al
realizar los métodos de conexion y operaciones hacia la base de datos, es
posible aportar con herramientas que reduzcan los esfuerzos en la
programacion de aplicaciones de software libre. En este caso, la investigacion
corresponde a los procesos o procedimientos que se deben realizar para la

manipulacion de datos.

Desde un principio, la investigacion no solo consistié en encontrar los requisitos
esenciales para lograr un asistente gréafico especializado en el acceso a datos,
sino que también la investigacion consistio en encontrar la herramienta de
desarrollo, o el espacio de trabajo en donde se construiria el componente

gréafico para Netbeans IDE.

Fue asi, que por medio de deducciones del tutor y otros mentores, dieron
opciones de trabajar sobre la misma plataforma de Netbeans. De esa manera,
la investigacion comenz6 por el estudio de este nuevo tipo de proyecto,
fundamentado en un framework de Java nhombrado como Netbeans Platforms
en donde se posibilita el desarrollo de médulos para Netbeans, o lo que mejor

se conoce como un plugins.
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4.2.2. Requisitos de usuario no existentes

En resumen, existen varios requisitos que el usuario (programador) desearia
implementar en el desarrollo de una aplicacion en Java empleando el
componente JDataSet que aun no se encuentran dentro de sus acciones y

funcionalidades, estos requisitos pueden ser los siguientes.

La integracion de funcionalidades para el acceso a datos, tales como las
operaciones en el manejo de procedimientos almacenados, disparadores,
funciones, entre otras acciones que son contenidas en el administrador de base

de datos.

La implementacién de varios motores de base de datos de software libre, a los
cuales se logre la conexion para realizar los trabajos exigidos por sus clientes.
En el actual JDataSet solo se implementa la conexién para los motores de
MySQL y MS SQL Server, el uno en representacion del software de coédigo

abierto y el otro en representacion del software de codigo cerrado.

La visualizacion y modificacion de todos los objetos en el diagrama del modelo
relacional de la base de datos conectada; es decir, que en el editor del
JDataSet existan las opciones para modificar las relaciones, tablas, campos, y
otros objetos presentados en el IDE, con la certeza de que estas acciones
tengan efecto en la base de datos original. Esto es con el fin de ahorrar
esfuerzos prescindiendo de acudir al gestor de base de datos, y realizar todos

los cambios en el mismo IDE.

Todos estos requisitos por parte del usuario (programador) son aceptables y
verdaderamente indispensables para la asistencia de los programadores, pero
también por razonamiento l6gico se entiende que este proyecto informatico
esta en su etapa inicial, sin descartar su evolucién con el paso del tiempo y que

las funcionalidades del componente JDataSet puedan seguir extendiéndose.
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5.1 Conclusiones

% La posibilidad de visualizar los objetos; es decir, las tablas, campos y

X/

e

X/

relaciones que comprenden la base de datos desde el editor visual del
componente JDataSet, hace que el programador ocupe mayor dependencia
del entorno de trabajo del IDE que en acudir al gestor de la base de datos. La
visualizacion de los objetos de la base de datos también ayuda en la

preparacion de las consultas complejas.

Todas las acciones incorporadas en el editor grafico del componente
JDataSet, reemplazan las extensas y monétonas tareas de codificar los
meétodos establecidos para realizar las operaciones transaccionales hacia la
base de datos en el desarrollo de aplicaciones. De esa manera, se puede

decir que el procedimiento de acceso a datos es abreviado.

Los ensayos efectuados en esta investigacion demuestran las capacidades
funcionales que posee el JDataSet. Esto permite determinar que emplear este
componente en un proyecto de Java complementa en gran manera los planes

de codificacion que realiza el equipo de desarrolladores de software.

Implementar el componente JDataSet al momento de desarrollar aplicaciones
en Java usando Netbeans como IDE, reduce el tiempo de desarrollo, facilita el
procedimiento de acceso a datos, proporciona agilidad y mayor comodidad al

programador.
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5.2 Recomendaciones

Para que el programador obtenga mayor dependencia del entorno de trabajo
de Netbeans IDE, se podria realizar mas funcionalidad sobre la creacion y
modificacion de los objetos que comprende la base de datos, directamente

desde el editor grafico del componente JDataSet.

La creacion de un nuevo modulo para Netbeans (plugins) especializado en las
demas operaciones de acceso a datos que no se presentan en este modulo
(JDataSet), operaciones como procedimientos almacenados, disparadores,
entre otros, mejoraria y complementaria el uso del componente JDataSet, y

ademas contribuiria con el esparcimiento de nuevos proyectos de esta indole.

Se debe seguir con la investigacién de otras tareas que se realizan en los
diferentes procedimientos de codificacion que el equipo de programadores
realiza al desarrollar aplicaciones, para crear componentes de asistencia
gréfica especializados en esas tareas, con el propésito de seguir facilitando e
impulsando el desarrollo rapido de aplicaciones.
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Uso del Plugins JDataSet

Este tutorial demuestra el funcionamiento de plugins JDataSet, en el IDE

Netbeans version 7.4

REQUIRES

lielBeans

Z

La creacion de este plugins se basa en el siguiente objetivo: Crear un asistente
gréafico de acceso a datos, que facilite el procedimiento de llamado y manejo de

datos en tiempo de desarrollo de una aplicacién en Java.

Con la ayuda de este componente, el programador podra realizar las
operaciones de llamado de datos a través de un asistente grafico al momento
de desarrollar una aplicacion en Java usando Netbeans como IDE.

Este asistente grafico de acceso a datos permite la conexion a una base de
datos, donde el programador podra visualizar en el IDE los objetos del modelo
estructural de la base datos, es decir que podra ver las tablas con sus
respectivos campos y relaciones. También el asistente grafico permitird que el
programador arme cualquier sentencia SQL y al mismo tiempo probarla para
comprobar su validez, todas estas tareas se podran realizar en el IDE.

Al final, después de haber realizado todos estos procedimientos, permitira que
el programador ya no utilice los largos y redundantes métodos para el acceso a
datos a través de codigo fuente, sino implementar un reducido cédigo fuente

para llamar las sentencias realizadas en el asistente grafico del JDataSet.

Para un mejor entendimiento de las tareas que proporciona el JDataSet
haremos una aplicacion en Java usando el IDE Netbeans en su ultima version
7.4
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En este ejemplo se utilizaran los siguientes archivos: el plugins JDataSet, y el
archivo JAR jdataset-lib.jar. Estos archivos los puedes descargar desde la
siguiente direccion web en donde también se encuentra este mismo manual de

usuario: http://svrb.uteq.edu.ec:81/jdataset/,

1.- Instalando el plugins JDataSet en Netbeans IDE

Una vez realizada la descarga del archivo org-netbeans-datasetl.nbm, lo

instalamos de la siguiente manera.

En el menu principal de Netbeans vamos a la opcién Tools, seleccionamos
Plugins, se abrirA una ventana en la cual debemos escoger la pestafia
Downloaded. En esta opcidén, Netbeans nos permite afiadir un plugins que
hayamos descargado y luego instalarlo. Damos clic en el boton Add Plugins,
seguidamente mostrara un cuadro de didlogo que permite buscar un archivo
NBM.

Un archivo NBM es un plugins para Netbeans. Buscamos el archivo org-
netbeans-datasetl.nbom que hemos descargado y lo agregamos. En este

momento debes de tener la siguiente vista:

- -
J Plugins @
| Updates | Available Plugins (113) | Downloaded (1) | nstalled (14) | Settings |
Add Plugins... Search:

4

Install Name "
IDataset1 Remove
e

w Community Contributed Plugin

Version: 1.0
Date: 01/02/14
Source: org-netbeans-dataset1.nbm

Install 1 plugin selected

96



Procedemos a instalar el plugins JDatasetl, damos clic en el boton Install.
Como en toda instalacion te pedira que aceptes los términos de licencia, y de

alli en adelante solo dale clic en el boton Next cuando lo amerite.

Una vez ya instalado el plugins explicaré las tareas que este permite realizar.
Para eso crearemos una aplicacion web que permita realizar la sistematizacion
de una concesionaria de alquiler de vehiculos, pero solo realizaremos la

insercion y seleccion de vehiculos.

2.- Creacion de una libreria que contenga el componente JDataSet

En primer lugar crearemos una libreria de clases. Vamos al menu principal de
Netbeans seleccionamos File, en el menu desplegable seleccionamos New
Project.., en el cuadro de dialogo que se muestra escogemos la categoria Java
de la parte izquierda, y seleccionamos un proyecto tipo Java Class Library, tal y

como se muestra en la siguiente figura.

- |
O New Project Iﬁ
Steps Choose Project
1. Choose Project Q, Filter:
2 ..
Categories: Projects:
[} Java »| |i5 Java Application
<L)y JavaFx = lava —
[}l Java web @- Java Project with Ex_|shng Sources
@ Javaes ,ﬁ. Java Free-Form Project
-l HTMLS =
10 Java Card
- Java ME
- Maven
-l PHP
-l Groovy
-l CfC++ -
Description:

Creates a new Java SE library in a standard IDE project. A Java SE library does not contain a
main class. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug
your project.

< Back Einizh Cancel ][ Help

Damos clic en Next, y en la siguiente pagina le ponemos como nombre del

proyecto LibraryConcesionaria, y finalmente damos clic en Finish.
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Seguidamente el IDE creard el nuevo proyecto. En el nodo Source Packages

agregamos un nuevo paguete Servicios y dentro de este agregamos una clase

Vehiculo. Tendrias que tener la siguiente vista en la pestafia Projects.

0 WebConcesionaria - NetBeans IDE 7.

File Edit View Mavigate Source Refac

e

Projects = |Files | Services
B@ LibraryConcesionaria
. [}y source Packages
=[5 Servicios

‘[ vehiculo java
B & Libraries

B 10K 1.7 Default)

Antes de comenzar a codificar la clase Vehiculo, agregaremos el componente

JDataSet para realizar el procedimiento de acceso y llamado de datos.

Damos clic derecho sobre el nodo del paquete Servicios, damos clic en New,

clic en Other.., seguidamente mostrara un cuadro de didlogo para seleccionar

un tipo de archivo, en el lado izquierdo de categorias escogemos Other, y en el

lado de Tipos de archivo seleccionamos JDataSet, como vemos en la siguiente

figura:
" b |
0 Mew File @
Steps Choose File Type
;. Choose File Type Project: @' LibraryConcesionaria -
Q, Filter:
Categories: File Types:
..... WED B 10 et n
----- ) JavaServer Faces @ 5GL file
----- ) Struts |&] HTML File
----- J Spring Framework @ ¥HTML File E
----- ) Persistence SVG File
..... | Groovy || Javascript File 4
----- ; Hibernate = @ ;SQN ’:(IIL.‘IELC "
----- ) Web Services % pringAt-ion 9 (=)
) 5] INLP File
""" ) XML e E] Properties File
""" | Other T | ¥ cCascading Style Sheet i
Description:
LS
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Damos clic en Next, y en la siguiente pagina le ponemos como nombre
JDsConcesionaria y damos clic en Finish. Vemos que se nos afiade un nuevo
archivo JDsConcesionaria.jds a nuestro proyecto LibraryConcesionaria, y

también una nueva ventana editor en el entorno de trabajo.

Projects 2 | Files | Services E‘ Eﬂ index.jep 88| || Vehiculo.java 88(.5; JDsConcesionaria.jds &
_Q LibraryConcesionaria Visual  Histary | - v| CO R Tl
_ D _S_ouru:e Packages 1 sample content
=-EH Servicios

-a JDsConcesionaria,jds
: |§] Vehiculo.java
-\ g Libraries

i) 10K 1.7 (Default)

En la ventana editor del archivo JDsConcesionaria.jds se muestran tres
opciones de vista: Source, Visual e History, pero solo la opcién Visual es la que

sirve y representa el modelo estructural de la base de datos.

Ya que todavia no hemos configurado la conexiébn a una base de datos, la

opcién Visual no mostrara nada.

Nota: La instalacion del plugins o archivo org-netbeans-datasetl.nbm antes
realizada, generd la adicion de un nuevo tipo de archivo en el cuadro de
dialogo de seleccion de tipos de archivos, en la Ultima categoria Other. De esta
instalacion es donde se origina el surgimiento de estas nuevas opciones que

han permitido extender el funcionamiento del IDE Netbeans.

3.- Configuracién de conexion a la base de datos en el JDataSet.

Damos clic derecho sobre el nodo JDsConcesionaria.jds y seleccionamos

Configure Connection, nos mostrara la siguiente ventana:
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¥ |
| £| Connection to DataBase ﬁ

Driver: MySOL i -

Driver Name: | com.mysql.jdbc.Driver

Host: localhost Port: 3306
Database:

User Name: root

Password:

Test Connection

JDBC URL:

Ok Cancel

Aqui establecemos los datos de conexién a la base de datos. En primera
instancia apareceran los datos de conexion hacia el motor de base de datos de
MySQL, también existe la opciébn para conectar a SQL Server, uno en
representacion de codigo abierto y el otro de codigo cerrado.

En este caso vamos a utilizar una base de datos concesionaria creada en

MySQL, esta base de datos fue creada de la siguiente manera.
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use CoOnsSceslionarlio:s

create table cliente |

cedula wvarchar(10) not null primary key,
nombre varchar (40) not null,

apellido varchar (40)

create table wvehiculo |
placa varchar(7) not null primary key,
matricula warchar (10) not null,

marca varchar(40) not null,
modelo warchar (40) not null

create takle alguiler|

idalguiler integer not null auto_increment primary key,
cedula varchar(10) not null,

placa varchar(7) not null,

fechasalida datetime not null,

fechaentrega datetime not null,

constraint fk algquiler 1 foreign key fk alguiler 1 (cedula)
references cliente (cedula)

on delete cascade

on update cascade,

congtraint fk alguiler 2 foreign key fk alguiler 2 (placa)
references wvehiculo (placa)

on delete cascade

on update cascade

En el cuadro de conexién a la base de datos dejamos los datos que aparecen
por defecto. En el cuadro de texto Database ingresamos el nombre de la base
de datos “concesionaria”, también ingresamos el password segun como tengas
configurado tu MySQL, damos clic en el botén Test Connection para probar la
conexion, si todo esta bien se afiade la cadena de conexion al cuadro de texto

JDBC URL, como vemos en la siguiente figura.
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F =
| £ Connection to DataBase [ﬂhj

Driver: MySQL -

Driver Name: | com.mysgl.jdbc.Driver

Host: localhost Port: | 3306
Database: concesionaria

User Mame: root

Password: 1T}

JDEC URL: jdbc:mysgl: /localhost/concesionaria

| Ok || Cancel

La configuracion de los datos de conexion depende de cOmo tengas
configurado tu MySQL, si tienes otros datos tendras que ingresar los datos que

corresponden. Finalmente damos clic en el boton Ok.

Inmediatamente se te afiadirda un archivo XML con el mismo nombre que le
diste al componente JDataset, de esa manera la ventana Visual del archivo
JDsConcesionaria.jds te mostrara el modelo estructural de la base de datos.

Para que la ventana Visual del archivo JDsConcesionaria.jds pueda
actualizarse tendras que dar clic en cualquier otra de las ventanas editoras de
los archivos que tengas abiertos actualmente y luego volver a darle clic en la
ventana Visual del archivo JDsConcesionaria.jds. Veras que esta ventana se te
actualizard dando un movimiento de las tablas en forma diagonal desde la
parte superior izquierda hacia la parte inferior derecha, como veras en la

siguiente figura.
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Eﬂindex.jsp ﬁ“@ Vehiculo.java 2| ;.% JDsConcesionaria.jds 2

Source Histaory

o cliente [Tablg]
Columns

cedula : VARCHAR
nombre : VARCHAR
apellido . VARCHAR

Queries < alquiler [Tablg]
GetData( Columns

idalquiler: INT UNSIGMED

cedula  VARCHAR

placa . VARCHAR

fechasalida: DA =  wehiculo [Tablg]

fechaentrega : D Columns
Cuene placa:VARCHAR
GetData() matricula : VARCHAR

marca : VARCHAR
modelo : VARCHAR

Queries

GetData()

Aqui puedes ver como estan estructuradas las tablas con sus respectivos
campos y relaciones. Si abres el archivo JDsConcesionaria.xml veras todos los
datos de conexién y los objetos de la base de datos, pues de este archivo XML

depende todo el funcionamiento del componente JDataSet.

Abre el archivo JDsConcesionaria.xml y dentro de este dale clic derecho,
selecciona la opcidon Format para que la estructura del codigo se pueda ordenar

segun las etiquetas, como muestra en la siguiente figura:
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@ Vehiculo.java sz||£"_ﬂ todosvehiculos.jsp %

.+ IDsConcesionaria,jds ss| JDsConcesionaria.xml m| l_I_JlLJ lEJ

<column type= "s»placa</columm>

<column type=" "rmatricula</column>
<column type=" "rmarca</column>
<column type=" "smodelo</ column>
<relation>
<foreingkeyralquiler:placa</foreingkey>

<primzrykeyrvehiculo:placa</primarykey>

K3 ORI R R ORI R ORI ORI
W om -3 Mmoo b o R
{1}
i,

</relation>
an <function name="CetDatz()"»gelect *from wvehiculo</function>
a1 <function names=" arVehiculo () "»INSERT INTO wehiculo (placa, matricula, marca, modelo)
az VALUES (@placa, @matricula, @marca, @modelo)</function>
a3 <function name="SeleccionarPorMarca () "»SELECT placa, matricula, msrca, modelo
34 FROM wehiculo
a5l b WHRRE marra = fmarca</functinny</tahlas

Debes de tener cuidado de que el codigo del archivo JDsConcesionaria.xml no
sea modificado, pues aqui es donde guardamos todos los datos de conexién
con la base de datos y los datos de todas las operaciones que van a ser
realizadas en este componente. Y como antes mencioné el funcionamiento del

componente JDataset depende de este archivo XML.

4.- Realizar una sentencia tipo INSERT en el JDataSet.

Ahora vamos a detallar cuales son las tareas que el componente JDataSet
posee. En la ventana Visual del archivo JDsConcesionaria.jds vamos a la tabla
vehiculo damos clic derecho sobre este, tal y como se muestra en la siguiente

figura.
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1 <?ml wversion="1.0" encoding="UIF-8" standalone="no"?>

2 <database drivername=" gl.jdbc.Driver" host="localhost"™ namedb="concesicnaria" passw::d=";23'-.'l‘ port="3308" url="jdbc:mys
a E <tzble name="

4 <golumn type=" [ED">idalquiler</column>

5 <column type=" "roedula</columm>

[ <golumn type=" "»placa</column>

7 <column type=" E"rfechasalida</column>

B <column type=" E"»fechaentrega</column>

g <function name="GetDatz () "¥»select *from alquiler</function»
0| </tabler

1115 <table name="clien

1z <column type=" "reedula</ columm>

13 <column type=" "rnombre</column>

14 <column type="VARCHAR"*apellido</column>

15 |E <relaticn>

1€ <foreingkeyralquiler:cedula</foreingkey>

17 <primarykeyrcliente:cedula</primarykey>

18 || </relation>

13 <function name="CetData()"»select *from cliente</functionr
20| “/tablex

21| <table name="vehiculo"»

m




Columns

placa: VARCHAR &) Add Query
matricula : VARCHAR | ] Data Preview
marca : VARCHAR

maodelo : VARCHAR

Queries

GetData()

Primeramente escogemos la opcion Add Query, esta opcidn permitira construir
una sentencia segun el requerimiento del sistema a desarrollar, en este caso
vamos a realizar una insercion en la tabla vehiculo. Al dar clic en Add Query

nos mostrara el siguiente wizard:

[ O JDataset - Add Query ﬁﬂ

Steps Choose a Query Type

Choose a Query Type

Spedfy instruction SQL i

Function Mame () SELECT
Summary

N

Get ane or mare rows

Add a new row to the table
() UPDATE

Change data in a table

(7 DELETE

Removes rows in a table

En la primera pagina escogemos el tipo de sentencia INSERT. Luego damos

clic en Next.
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[ 0 IDataset - Add Query @1

Steps Specify instruction SQL

Choose a Query Type

1.

2. Specify instruction SQL What data want to load?

3. Function Mame

4. Summary INSERT INTO wehiculo (placa, matricula, marca, modelo) B

VALUES (@placa, @matricula, @marca, @modelo)

-

Write your own instruction SQL using Query Builder Query Builder

< Back H MNext = Einish Help

En la siguiente pagina nos pide que especifiguemos la sentencia a construir,
aqui nos da una muestra de cédmo podemos armar la sentencia INSERT
utilizando pardmetros. Para definir una sentencia como realmente lo exigimos y
luego sea probada, damos clic en el boton Query Builder, nos mostrara la

siguiente ventana:
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-
£ Builder Query &J

2 yehiculo [Tahle]
placa : VARCHAR
matricula : VARCHAR
marca : VARCHAR
madelo  VARCHAR

INSERT INTO vehiculo (placa, matricula, marca, modela) 2
VALUES (@placa, @matricula, @marca, @modela)

En este momento el programador depende de sus capacidades intelectuales
para armar bien una sentencia de insercion de datos segun la sintaxis de
MySQL. En este caso la tabla vehiculo contiene los campos placa, matricula,

marca y modelo, todos de tipo VARCHAR, por lo tanto no modificaremos la

sentencia INSERT.

Ahora debemos probar la sentencia dando clic en el boton Execute Query. Si la

sentencia ha sido armada con parametros nos mostrara el siguiente cuadro:
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.
Parameters I.ﬂhJ
Enter values for the parameters
Values String between ', Example: @val = 'val
Parameters Values
@placa "
@matricula
@marca
@modelo
] b
Ok Cancel

En este cuadro introduciremos los valores que deseemos dar a cada

parametro.

En esta parte existe un pequefio detalle que el programador debe admitir, ya
que este proyecto JDataSet es una primera version de la funcionalidad que

realmente se desea dar en el procedimiento de acceso a datos.

El ingreso de valores depende del campo al que esté asociado el parametro, es
decir que, si el campo es de tipo VARCHAR tendremos que ingresar el valor
entre comillas simples. En este caso, escribimos como valor ‘QTR-546’ para
parametro @placa, pues este parametro esta asociado al campo placa de la
tabla Vehiculo teniendo un tipo de dato VARCHAR(7).

En otro caso, si el parAmetro estuviere asociado a un campo de tipo INT, el
valor solo seria un nimero entero sin comillas. Para una mejor comprensiéon

analiza el siguiente cuadro.

ASOCIACION DEL PARAMETRO VALOR

Si el parametro estuviere asociado a un campo tipo '‘GC-1234-RE'

VARCHAR(10)

Si el pardmetro estuviere asociado a un campo tipo INT 5

Si el parametro estuviere asociado a un campo tipo DATETIME '2014-02-06
12:05:21'

Si el pardmetro estuviere asociado a un campo tipo DOUBLE 2.25

Es decir, el valor a ingresar depende del tipo de dato del campo al que este

asociado el parametro, tal y como si estuviésemos armando una sentencia SQL
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pura, pues lo que internamente sucede en esta operacion es reemplazar el

parametro @placa por el valor dado ‘QTR-546'.

Bueno! una vez explicada esta parte realizamos el ingreso de valores para

cada parametro:

7 5
Parameters @

Enter values for the parameters

Values String between ''. Example: @val = "val'

Parameters Values
@placa 'QTR-546" -
@matricula 'GC-9943-CC"
Emarca TOYOTA'

4 3

Una vez llenada las celdas con los valores correspondientes damos clic en Ok.

Si no existe ningun error en el ingreso de datos mostrara el siguiente cuadro:

[ Mensaje Iﬁw

Query executed successfully

Este mensaje nos da a entender que los datos han sido insertados
correctamente, o sea que la sentencia se ha ejecutado de una manera
satisfactoria. Ahora en el cuadro Query Builder damos clic en Ok. En el caso

que hubiésemos modificado la sentencia la pagina del wizard se actualizaria

con la nueva sentencia construida.
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[ 0 JDataset - Add Query Iﬁ‘

Steps Specify instruction SQL

1. Choose a Query Type

2. Specify instruction SQL What data want to load?

3. Function Name

4, Summary IMSERT INTO wehiculo (placa, matricula, marca, modela) -

VALUES (@placa, @matricula, @marca, @modelo)

Write your own instruction SQL using Query Builder

< Back ][ Mext = Finish Help

Damos clic en Next, y en la siguiente pagina nos pide un nombre para la
funcién, este debe ser segun las condiciones con que hemos armado la

sentencia y solo debe contener letras sin espacios, en este caso le pondré
InsertarVehiculo.

r N
G IDataset - Add Query Iﬁ
Steps Function Hame
1. Choose a Query Type
2. Specify instruction SQL What name would you give the name function?
3. Function Name
4, Summary InsertarVehiculo|

< Back H MNext = Finish Help

110



Damos clic en Next y en la dltima pagina muestra un resumen del

procedimiento ya realizado, el nombre de la funcion y la sentencia generada.

© -
[[] JDataset - Add Query &J
Steps Summary
1. Choose a Query Type
2, Spedfy instruction SQL Function Mame: Inzertaryehiculo
3. Function Mame
4. Summary Generated Query:
INSERT INTO vehiculo (placa, matricula, marca, modelo) -

VALUES (@placa, @matricula, @marca, @modelo)

< Back Mext = Finish l | Cancel Help

Finalmente damos clic en Finish. Cerrado el wizard no mostrard ninguna
modificacion en el diagrama de la ventana Visual del archivo
JDsConcesionaria.jds. Como lo mencionamos anteriormente tenemos que dar
clic en cualquier otra ventana editor de los archivos que tengamos abiertos, y
nuevamente dar clic en la ventana Visual del archivo JDsConcesionaria.jds
para que el diagrama se actualice mostrando el nombre de la nueva funcion

agregada. Tal y como se muestra en la siguiente figura.
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< cliente [Tahlg]

Columns
cedula  VARCHAR
nombre : VARCHAR
apellido : VARCHAR

Queties o glguiler [Table]
GetData() Columns
idalguiler : INT UNSIGNED
cedula  VARCHAR

placa . VARCHAR

fechaentrega : D Columns
Cuene placa (VARCHAR
GetData() matricula : VARCHAR

marca | WARCHAR
modelo : VARCHAR

Cueries
GetData()
Insertarvehiculo)

De la misma manera el archivo JDsConcesionaria.xml ha sufrido una
modificacion, agregando al nodo de la tabla Vehiculo un nuevo nodo funcion
nombrado InsertarVehiculo(), tal y como se muestra en la siguiente figura. Si el
archivo JDsConcesionaria.xml estaba abierto te mostrara un mensaje para que

recargues el contenido del archivo.

<table name="vehiculo”

<cplumn type="VARCHAR"*placa</column®
<column type="T4 B"rmatricula</columny
<column type="T24 B rmarca</columny
<column ©ype="VARCHAR"»modelo</column>

<relation»
<foreingkeyralguiler:placa</foreingkey>
<primarykey>vehiculo:placa</primarykey>
</relation>

<function name="{ "vgalect *from vehiculo</function>

<function name="InsertarVehiculo() ">*INSERT INIQ wehiculo (placa, matricula, marca, modelo)
VALUES (@placa, @matricula, @marca, @modelo)</function¥

</tabler

De esa manera finaliza la tarea Add Query. Ahora como comprobacion de lo
gue hemos realizado, vamos a la segunda opcién de este asistente gréafico de

acceso a datos JDataSet.
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Damos clic derecho sobre la tabla Vehiculo y seleccionamos la opcion Data

Preview, nos mostrara el siguiente cuadro.

| £| Data Preview @
Select function: Parameters:
_'Geﬂ:)at—:{} > | | Parameters
Result:
Columns:| 0 |Rows:| 0
k.

Aqui vamos a poder tener una vista previa de las sentencias ya realizadas
anteriormente en la opcién Add Query. En primer lugar desplegamos el combo
para visualizar la lista de funciones disponibles.

Select function:

GetData) -]

GetData()
InsertarVehiculo)

Observamos que existen dos sentencias. GetData() selecciona todos los datos
de la tabla segun la siguiente sentencia SELECT *FROM VEHICULO, este ya
viene por defecto.

Y también esta la sentencia que acabamos de construir InsertarVehiculo(), el
cual lo seleccionamos. Una vez seleccionado se actualiza la tabla Parameters
que se encuentra a la derecha, este muestra la lista de parametros que la
sentencia contiene y a los cuales tenemos que darle un valor. En esta ventana

podemos probar cada una de las sentencias que han sido agregadas a cada
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tabla. A continuacion damos clic en el botén Data Preview. Como ésta

sentencia contiene parametros, nos mostrara el cuadro para ingresar los

valores.
| £| Data Preview |i|
Select function: Parameters:
:Inseriar\fehimlo[} - Parameters
@placa -
Sroici 5
arca
Result: @m i
' B
Parameters M
Enter values for the parameters
Values String between * ', Example: @val = "val'
Parameters Values
@placa ‘GRT-647 "
@matricula 'GC-6634-CC'
@marca 'MER.CEDES'
Emodelo "190
4 »
Ok Cancel
Columns:| 0 |Rows: O -
J

A continuacién muestra un mensaje “Query executed successfully”, que quiere

decir que la sentencia fue ejecutada exitosamente.

Para comprobar este suceso ahora escogemos la sentencia GetData() del
combo, damos clic en el boton Data Preview, como mencionamos
anteriormente este mostrara todos los datos de la tabla, en este caso solo nos
mostrara los dos registros insertados. En la parte inferior de la ventana Data

Preview se muestran el nUmero de columnas y filas que representa la consulta

de datos actual.

114



|£| Data Preview &J

Select function: Parameters:
GetData() ¥ | | Parameters
Result:
placa matricula marca modelo
GRT-647 GC-6634-CC |MERCEDES 190
QTR-546 GC-9943-CC  [TOYOTA LAMD CRUISER
Columns:| 4 Rows:| 2 Close

Vemos que el nimero de columnas es de cuatro y el nimero de filas es de dos,
esto nos servira cuando necesitemos llamar a una sentencia de tipo SELECT

en nuestro proyecto, pero eso lo veremos mas adelante.

Ahora podemos entender de una mejor manera las tareas de este componente
JDataSet, pero de nada serviria hacer todo este procedimiento sin poder
adaptarlos para el desarrollo de nuestro proyecto web en Java. En la siguiente
seccién explicaré como trabajar en el cédigo JAVA para llamar el procedimiento

realizado.

5.- Uso de la libreria jdataset-lib para el lamado de funciones

Ahora vamos a trabajar sobre la clase Vehiculo creada anteriormente. En esta
clase debemos aprovechar toda Ila informacibn del archivo
JDsConcesionaria.xml, en el cual se guardan todas las funciones con las
sentencias realizadas en el asistente grafico, y como mencionamos antes, de

este archivo XML depende todo el funcionamiento del JDataSet.

Para esto tenemos que descargar el archivo jdataset-lib.jar. Como lo
mencionamos anteriormente, este lo podemos descargar del siguiente link.
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Una vez descargado lo agregamos a nuestro proyecto LibraryConcesionaria de

la siguiente manera.

Damos clic derecho en el nodo Libraries del proyecto, seleccionamos Add
JAR/Folder, nos mostrara un cuadro de dialogo en donde tenemos que buscar

el directorio del archivo jdataset-lib.jar y agregarlo.

El archivo jdataset-lib.jar es una libreria de clases que trabaja con el conector
de MySQL, de esa manera, también tenemos que agregar el driver de MySQL.
Si quieres lo puedes descargar desde el sitio web de MySQL, pero las ultimas

versiones de Netbeans ya lo traen contenido dentro la carpeta de instalacion.

Este driver lo agregamos dando clic derecho sobre el nodo Libraries,
seleccionamos Add Library.., nos mostrara una ventana en donde Netbeans
tiene empaquetado varios archivos JAR, nosotros tipiaremos MySQL, y
escogemos MySQL JDBC Driver, y damos clic en Add Library. Para este
momento debemos de tener la siguiente vista en el proyecto

LibraryConcesionaria.

Projects # |Files | Services |

T

|3 Source Packages

5. ici
5 Servidos

i gaw IDsConcesionaria, jds
IDsConcesionaria, xml

+-| [ TestPackages

-\ g Libraries

+@ jdataset-ib,jar

+§ MySQL JDBC Driver - mysgl-connector-java-5. 1. 23-bin.jar
-5 10K 1.7 (Default)

- | i TestLibraries

Abrimos la clase Vehiculo y agregamos el siguiente cédigo.
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public class Vehiculo {

public int insertarVehicule (String placa, String matricula, String marce, String modelo) |
int filasafectadas = 0;
try {
String path = "C:\\Uzersh) 1I\\Documents\\NetBeansProjects\\LibraryConcesionaria”
+ "Vsrell N\ JDsCon 1
Jhataset dsl = new JDataset(path);
dsl.SetFunctionlName ("Inse b

dsl.SetPerameterValue |

"""+ placa + "'");
dsl.SetParameterValue (" " + matricula + "'");

dsl.SetParameterValue (" "+ mareca + "'");

dsl.SetParameterValue ("Emodelo”™, "'" + modela + "'7);
filasafectadas = dsl.executelpdate!);

} catch (ParserConfigurationException ex) {
mensaje = ex.getMessage();

} catch (I0Exception ex) {
mensaje = ex.getMessage();

} catch (SZEException ex] |
mensaje = ex.getMessagel();

} catch (SQLException ex] {
mensaje = ex.getMessage();

} catch (ClassNotFoundException ex) {
mensaje = ex.getMessagel();

1

return filasafectadas;

Antes del codigo mostrado tenemos que agregar la siguiente importacion:
import org.jdataset.JDataset. Como podemos observar en el codigo, hacemos
uso de la clase JDataset contenido en el archivo jdataset-lib.jar agregado.

Primero comenzamos creando un método el cual tiene por nombre
insertarVehiculo con sus respectivos parametros placa, matricula, marca,

modelo todos tipo String y del cual retorna un valor tipo int.

Luego de eso creamos un objeto JDataset dsl, el cual nos pide el path o
directorio en que se encuentra el archivo XML creado por el JDataSet, en este

caso seria:

C:\\Users\\Danie\\Documents\\NetBeansProjects\\LibraryConcesionaria\\src\\Se

rvicios\\JDsConcesionaria.xml
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Podremos este directorio si queremos llamar desde donde se crea la
aplicacion, en mi caso esta aplicacion se encuentra en mi carpeta Documents
dentro de una carpeta NetbeansProjects. Pero al momento de subirla a un
servidor web no funcionard ya que el directorio tendria que cambiar

rotundamente. Este problema lo estaré aclarando méas adelante.

Después de instanciar un objeto JDataSet, en este caso le hemos puesto como
variable ds1, llamamos al método dsl.SetFunctionName el cual pide el nombre
de la funcion a llamar tipo String, aqui escribimos “InsertarVehiculo()” entre
comillas dobles porque es tipo String, y el nombre de la funcién finalizado por

paréntesis de abierto y cerrado.

Ahora tenemos que agregar cada uno de sus parametros en el caso que los

contenga, escribimos ds1.SetParameterValue(“@placa”, “” + placa +

”n

) el cual
nos pide primero el nombre del parametro en este caso escribimos “@placa” y
en segundo lugar el valor que le vamos a dar, como se explicé anteriormente el
valor del parametro depende del tipo de dato del campo al que este asociado,
es decir, si el campo al que esta asociado el parametro es de tipo VARCHAR

”m

tendriamos que escribir el valor “ + placa + ™ entre comillas dobles porque es
un tipo String y dentro de comillas simples con la variable placa entre signos +.

Hacemos lo mismo para dar valor a todos los pardmetros.

Finalmente llamamos al método dsl1.executeUpdate() el cual sirve para ejecutar
las sentencias de tipo INSERT, UPDATE y DELETE. Este retorna un valor tipo
entero el cual especifica el numero de filas afectadas. Este valor lo va a recibir

la variable filasafectadas ya declarado anteriormente.

Si podemos observar todo este bloque de cédigo se encuentra dentro de un try
catch con diferentes excepciones, estas deben ir de obligacion ya que al
encontrar un error disparan un mensaje de especificacion del error, estos
pueden ser por mala sintaxis, o por no encontrar el archivo XML segun el
directorio especificado, o por no encontrar los archivo JAR que deben estar en

el proyecto.

6.- Llamado de datos desde una aplicacién web
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Una vez lista la clase Vehiculo del proyecto LibraryConcesionaria, crearemos
una aplicacion web llamada WebConcesionaria, al cual le agregamos un

archivo JSP con el nombre agregarvehiculo.jsp

Ahora tenemos que agregar el proyecto LibraryConcesionaria como un archivo

LibraryConcesionaria.jar a la aplicacién WebConcesionaria.

Para lograr que la proyecto LibraryConcesionaria se convierta en un archivo
JAR LibraryConcesionaria.jar, damos clic derecho sobre el nodo principal del
proyecto LibraryConcesionaria y seleccionamos Clean and Build, de esa
manera se crea un archivo LibraryConcesionaria.jar dentro de la carpeta dist de

este proyecto.

Ahora en la aplicacion WebConcesionaria damos clic derecho sobre el nodo
Libraries, seleccionamos Add JAR/Folder, en el cuadro de dialogo buscamos el
directorio en donde se encuentra el archivo LibraryConcesionaria.jar y lo

agregamos.

También tenemos que agregar el archivo jdataset-lib.jar y el conector MySQL
JDBC Driver a la aplicacion WebConcesionaria, del mismo modo como ya lo

habiamos explicado antes.

Deberiamos tener la siguiente vista de los proyectos LibraryConcesionaria y

WebConcesionaria:
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Projects 2 |Files | Services
=W JLibraryConcesionaria
& 3 Source Packages
BEQ Servidos

>,,:-. 1DsConcesionaria.jds

1DsConcesionaria, xml
|?_E| Vehiculo.java

[ f7 TestPackages

Bl g Libraries

jdataset-ib.jar

- 10K 1.7 (Default)
- g TestLibraries

EI@ WebConcesionaria

=8 43 Web Pages

[, META-INF

i-[)) weB-nF

'ﬁ agregarvehiculo,jsp
@ index.jsp

[ fg Source Packages

G| f5 TestPackages

-+ Libraries
LibraryConcesionaria.jar

Tl

i jdatasetdib.jar

-] JDK 1.7 (Defaul)
- Apache Tomeat 7.0.41.0
[+ | & TestLibraries

i My3QL JDBC Driver - mysgl-connector-java-5. 1. 23-bin.jar

i MySQL IDBC Driver - mysql-connector<java-5. 1. 23-bin.jar

En el archivo agregarvehiculo.jsp agregamos el siguiente cédigo HTML.

<hEpage contentIype="text/html"” pageEncoding="UIF-2"&>

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>

<titlerhgregar wehiculo</titlex

</head>
<body>

<h4>Ingresa nuevo vehiculo</hé>
<form name="frmagregsrvehicula" action="index.jsp" method="FO5I">

<meta http-equiv="Content-Iype" content="text/html; charset=UTE

Placa:<input type="text" name="txtplaca" wvalue="" size="Z20" /»
Matricula:<input type="text"” name="txtmstriculza" walue="" size="Z0
Marca:<input type="text" name="txtmarca" walue="" aize="Z0" />
Modelo:<input type="text" name="txtmodelo" wvalue="" zize="20" /r
<input type="submit" wvalue="Gusrdzr" name="btngusrdar" /¥
</ form>
</bodyr

</html>

" Jlr}

Lo que hicimos en el archivo agregarvehiculo.jsp fue agregar un formulario,

dentro de este formulario agregamos cuatro cuadros de textos para ingresar los
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valores de placa, matricula, marca y modelo, también un botén para guardar

los datos ingresados.

Como el formulario tiene un action a la pagina index.jsp que ya viene por
defecto al crear un proyecto web, en esta pagina index.jsp escribiremos el

siguiente cédigo JAVA.

<4Epage import="Servicios.Vehiculo"%>

<4Epage contentType="text/html" pageEncoding="UTIEF-2"&>

<html>
<head>
<meta http-eguiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTIF-28"»
<title»J5F Page<,/title>
</ head>
<body>
<%
String placa = regquest.getParameter("txtplaca™);
String matricula = regquest.getParameter | tricula™);
String marca = reguest.getParameter("txt g
S5tring modelo = request.getParameter ("txntmodelo™);
Vehiculo v = new Vehiculol();
int £ = w.insertarVehiculo(placa, matricula, marca, modelo);
String mensaje = "";
if (£ > 0){
mensaje = "Detos del Vehiculo hen sido guaerdados"™;
}
else{
mensaje = v.mensaje;
I
L
<pr<E¥=mensajed </ p>
</body>
</html >

En esta pagina JSP recibimos los parametros txtplaca, txtmatricula, txtmarca,
txtmodelo enviados desde el formulario frmagregarvehiculo del archivo
agregarvehiculo.jsp. Luego creamos un objeto de la clase Vehiculo v, el cual se
encuentra en el archivo LibraryConcesionaria.jsp creado anteriormente.
Llamamos al método v.insetarVehiculo en el cual enviamos como parametros
placa, matricula, marca y modelo. Luego condicionamos el valor entero que
retorna de este método, si es mayor que O es porque realmente existen filas
afectadas. Finalmente mostramos el mensaje de éxito o de error que es

enviado desde la clase Vehiculo.
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Creo que ahora la aplicacion esta lista para ser ejecutada e insertar un nuevo
vehiculo. Para ejecutar esta pagina damos clic derecho sobre el archivo
agregarvehiculo.jsp, seleccionamos Run File para que la aplicacion se ejecute
desde esta pagina. En este ejemplo se tiene configurado para que se ejecute
en el servidor web Apache Tomcat. Se ejecutard segun el browser que tengas

como predeterminado, se mostrara como en la siguiente figura.

[#] Agregar vehiculo x %

CQ | [Y localhost:3084/WebConcesionaria/a

Ingresa nuevo vehiculo

Placa: |PIC-650
Matricula: [FC-5509-TY
Marca: |SEAT
Modelo:|IBIZA|

Guardar

Ingresamos los valores del vehiculo, y damos clic en el boton Guardar. Si todo

sale bien, veremos el siguiente mensaje, caso contrario el mensaje de error.

[ 5P Page x

<« C | [} localhost:83084/ WebConcesionaria/in

Datos del Vehiculo han sido guardados

Para comprobar si los datos fueron insertados correctamente, vamos a la
ventana Visual del JDsConcesionaria.xml, en la tabla Vehiculo, damos clic
derecho, seleccionamos Data Preview, en la ventana que se muestra dejamos
la opcion GetData() del combo y damos clic en el boton Data Preview, nos

mostrara el registro recién afiadido, como vemos en la siguiente figura.
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| £ Data Preview

Select function: Parameters:
GetData() > | | Parameters
Result:
placa matricula marca modelo
GRT-547 GC-0634-CC  |MER.CEDES 180
GTY-345 GU-6578-RE  [TOYOTA MATRIX
GTY-348 GU-6578-BD [TOYOTA MATRIX
LUO-551 LU-1276-YT  |MER.CEDES 194
PIC-550 FC-6509-TY  SEAT IBIZA
QJAD-715 GD-6543-C0  [TOYOTA MATRIX
JTR-545 GC-9943-CC  [TOYOTA LAMD CRUIS...

Columns: 4 [Rows:| 7

Close

Como vemos, este componente también nos evita la verificacion de los datos

dentro del Gestor de base de datos, permitiendo que los datos sean

observados desde el IDE.

7.- Realizar una sentencia de tipo SELECT en el JDataSet

Ahora realizaremos una sentencia de tipo SELECT y crearemos una péagina

JSP donde el usuario pueda consultar los vehiculos segun la marca.

Nuevamente escogemos la opcion Add Query de la tabla vehiculo en la

ventana Visual del JDsConcesionaria.jds.
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< cliente [Tahlg]
Columns
cedula | VARCHAR
nombre : YARCHAR
apellido : VARCHAR
EEEES alquiler [Table]
GetData() Columns
idalguiler: INT UNSIGMED
cedula : VARCHAR
placa . VARCHAR
fechasalida: DA =  wehiculo [Tahlgl

fechaentrega : D Columns &)  Add Query
uene placa  VARCHAR

L pe——"
GetData() matricula : VARCHAR our own gue
marca . VARCHAR
modelo : VARCHAR

Queries

GetData()
Insertarvehiculo()

En la primera pagina del wizard seleccionamos el tipo de sentencia SELECT.

' N
O IDataset - Add Query @
Steps Choose a Query Type
1. Choose a Query Type
2. Spedfy instruction SQL
3. Function Name
4. Summary

Get one or more rows
=) INSERT

Add a new row to the table
“) UPDATE

Change data in a table
I DELETE

Removes rows in a table

< Back Finish Cancel Help

Luego damos clic en Next, y en la siguiente pagina damos clic en el botdn
Query Builder para que nos muestre la ventana de construccion de sentencias,

agui modificaremos la sentencia de la siguiente manera.
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SELECT placa, matricula, marca, modelo

FROM vehiculo

WHERE marca = @marca

Donde se tendra que ingresar la marca para obtener una lista de todos los

vehiculos registrados con esa marca.

Damos clic en el boton Execute Query, como la sentencia contiene un

parametro nos saldra el cuadro para ingresar el valor al parametro @marca.

|.£]| Builder Query | P |
_Add tablz
< yehiculo [Tahlg] - u
placa : VARCHAR Parameters [
matricula - VARCHAR Enter values for the parameters
marca : VARCHAR Values String between ' ', Example: @val = 'val'
modelo : VARCHAR
Parameters Values
] | —
SELECT placa, matricula, marca, modelo @marca TOYOTA' ~ s
FROM vehiculo
WHERE marca = @marca
i L ;

En este caso nos mostrara el siguiente resultado.

125



r|i| Builder Query Iﬁ

< wvehiculo [Table]
placa: VARCHAR
matricula : VARCHAR
marca : VARCHAR
modelo : VARCHAR

SELECT placa, matricula, marca, modelo
FROM vehiculo
WHERE marca = @marca

placa matricula marca modelo
GTY-345 GU-6573-RE  [TOYOTA MATRIX
GTY-348 GU-6573-BD  [TOYOTA MATRIX
QAD-715 GD-6543-CD  [TOYOTA MATRIX
(JTR-546 GC-9943-CC  [TOYOTA LAMD CRLIS...

Esto quiere decir que la sentencia se ejecutd exitosamente. Aqui nos muestra
la consulta de los datos segun la marca ingresada 'TOYOTA'. Ahora damos clic

en Ok.

La ventana del wizard se actualizard con la nueva sentencia SELECT
modificada. En la siguiente pagina le damos un nombre a la nueva funcion
agregada, en este caso le pondré SeleccionarPorMarca, seguimos a la

siguiente pagina y finalmente damos clic en Finish.

Actualizamos la ventana Visual del JDsConcesionaria.jds dando clic en
cualquier otra ventana editor, y nuevamente dando clic en la ventana Visual del
JDsConcesionaria.jds, tal y como ya lo habia explicado antes. Veremos la

nueva funcioén SeleccionarPorMarca() en la tabla vehiculo.
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RTRY

A 2 wehiculo [Tahle]
0. Calumns

= placa: WVARCHAR
matricula : VARCHAR
marca : VARCHAR
modelo : VARCHAR

WHduenes

GetData()
Insertarvehiculaf
SeleccionarPorMarcal

Vamos a la opcion Data Preview de la tabla vehiculo, y una vez seleccionada la
funcién SeleccionarPorMarca() en el combo, damos clic en el boton Data
Preview, ingresamos el valor al pardmetro @marca en el cuadro

correspondiente, y nos mostrara el resultado de la siguiente manera.

s -,
| £:| Data Preview @
Select function: Parameters:
:SeleccionarPorMarcaD v: Parameters
Emarca
;.DataPreview
Result:
placa matricula marca modelo
GTY-345 GU-6578-RE  [TOYOTA MATRIX
GTY-348 GU-6578-B0  [TOYOTA MATRIX
QAD-715 GD-6543-CD  [TOYOTA MATRIX
QTR-546 GC-9943-CC  [TOYOTA LAND CRUIS...
Columns:| 4 |Rows:| 4
LS

Como podemos darnos cuenta en la parte inferior de esta ventana tenemos
una cantidad de cuatro columnas y cuatro filas, esto nos servirh de mucho
porque esta vez vamos a recibir los datos en una matriz tipo String[][] dentro de

la clase Vehiculo del proyecto LibraryConcesionaria.

Vamos al cédigo Java. En la clase Vehiculo agregamos el siguiente codigo.

127



public String[]l[] todoslosVehiculos(String marca) |
String([] [] matriz = null;
try {
String path = "C:\\U

dsl.SetParameterValue ("Emarca”, "'" + marca + "'");
matriz = dal.executeluery();

} catch (ParserConfigurationException ex) |
mensaje = ex.getMessagel);

} catch (ICException ex) {
mensaje = ex.getMessagel);

} cateh (SRHException ex) |
mensaje = ex.getMessagel();

} cateh (SQLException ex) {
mensaje = ex.getMessagel();

} catch (ClassMNotFoundException ex)
menszie = ex.getMessage();

}

return matriz;

Esta vez agregamos un método llamado todoslosVehiculos(String marca) con
un parametro, para establecer el valor al parametro @marca. Hacemos lo
mismo que el método explicado anteriormente. Esta vez enviando el nombre de
la funcion SeleccionarPorMarca(), y un pardmetro @marca, a diferencia de la

siguiente linea:

matriz = dsl.executeQuery();

Esta vez utilizamos el método dsl.executeQuery(), este método sirve para
ejecutar sentencias de tipo SELECT, del cual retornara una matriz tipo String(][]

con los datos de la consulta.

Ahora en la aplicacion WebConcesionaria agrega una pagina JSP para llamar
al método anterior. Se puso como nombre todosvehiculos.jsp, en el cuerpo de

esta pagina afiade el siguiente cédigo.
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<title>Todos los Vehiculos</titled
</head>
<body>

<+h4>Todos los wehiculos</h4>

<form name="frmtodosvehic

<input type="submit" walus="H
<%
String[][] matriz;
Vehiculo we = new Vehieculol();
String marca = request.getParameter |"txtmarca");
matriz = ve.todoslosVehiculos (mareca);
&>
<br/>
<table border="1">
<%
for (int i = 0; i < matriz.length; it++){
&>
LLE>
<%
for (int j = 0; j < matriz[i].length; j++){
L3
<tds»<font family="Czlibri" color="blus" size="4">»<%=matriz([i] [j]%></font></td>
<%
1
L3
< Lry
<%
}
&>
</table>
</ form>
{fb:dy}
1tml>

Segun este cdédigo, en la pagina todosvehiculos.jsp se ha agregado un
formulario que tiene un action hacia esta misma pagina. En la primera parte del
formulario se establece un cuadro de texto txtmarca donde se ingresara el valor
de la marca segun queramos consultar, y un botdén para enviar el valor del

cuadro de texto.

Cuando el boton haya sido pulsado se volvera a cargar la pagina pero esta vez
recibiendo el valor de la marca, el cual llevara a ejecutar segun el método
todoslosVehiculos(marca) creado anteriormente, retornando una matriz con los

datos consultados.

Esta matriz que retorna del método todoslosVehiculos(marca) inicializa las
dimensiones de la variable matriz tipo String[][], estableciendo las columnas y
filas de la matriz, mas abajo codificamos una tabla y le damos los valores a
cada celda.
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Creo que ahora ya podemos ejecutar la pagina todosvehiculos.jsp, pero antes
actualiza al archivo LibraryConcesionaria.jar del proyecto WebConcesionaria,
ya que hemos agregado un nuevo método a la clase Vehiculo del proyecto
LibraryConcesionaria, si ejecutas la aplicacion web sin actualizarlo la ejecucion

va a fallar por que no encuentra el método todoslosVehiculos(marca).

Entonces tenemos que ir al nodo Libraries, damos clic derecho sobre
LibraryConcesionaria.jar y seleccionamos Remove, el archivo sera eliminado,
ahora damos clic derecho sobre Libraries, seleccionamos Add JAR/Folder y

buscamos el archivo LibraryConcesionaria.jar y lo agregamos.

Ahora, damos clic derecho sobre el archivo todosvehiculos.jsp, seleccionamos

Run File, se ejecutara el browser de la siguiente manera.

/ Todos los Wehiculos x \_

< C' | [} localhost:8084/WebConcesionaria/todosvehiculos.jsp

Todos los vehiculos

Ingrese marca: TOYOTA | Mastrar lista |

Una vez ingresada la marca en el cuadro de texto, damos clic en el boton

Mostrar lista, este recargara la pagina de la siguiente manera.

J Todoz los Wehiculos x \ N

<« C | [1 localhost:8084/WebConcesionaria/todosvehiculos.jsp

Todos los vehiculos

Ingrese marca: | Maostrar lista |

[6TY-345|GU-6578-RE[TOYOTA|MATRIX |
|6TY-348|GU-6578-BD| TOYOTA|MATRIX |
|QAD-715|GD-6543-CD|TOYOTA|MATRIX |
|QTR-546]GC-9943-CC|ITOYOTA|LAND CRUISER|

Se recargara la pagina mostrando la tabla con los datos de la sentencia
SELECT realizada en el JDataSet.

130



Ahora podemos decir que el componente JDataSet abrevia el procedimiento de
llamado y acceso de datos, reemplazando los redundantes métodos de
conexion a traves de codigo fuente por un asistente grafico y un cédigo fuente

reducido.
8.- Ejecutando la aplicacién web desde el servidor Apache Tomcat

Como dltimo punto nos queda aclarar la ejecucion de la aplicacion
WebConcesionaria desde el servidor Apache Tomcat.

Yo tengo instalado el Apache Tomcat version 7.0.50, fue instalado
manualmente en el siguiente directorio C:\apache-tomcat-7.0.50\ después de

este directorio tengo las siguientes carpetas y archivos.

v Equipo » Disco local (C:) » apache-tomcat-7.0.50 »

Incluir en biblioteca » Compartir con = Grabar MNueva carpeta

Nombre Fecha de modifica.. Tipo Tamafio

jas bin 04,/02/2014 15:13 Carpeta de archivos
2/201415:13 Carpeta de archivos
20141513 Carpeta de archivos

io conf 04,0

:cientes lib 04/

logs 04,/02/2014 15:15 Carpeta de archivos
15 temp 04/02/2014 1513 Carpeta de archivos
entos webapps 04,/02/2014 15:45 Carpeta de archivos
es work 04/ Carpeta de archivos
|| LICENSE 1 Archivo 5TKB
|| NOTICE 19 Archivo 2KB
|| RELEASE-NOTES 19/12/20 Archiva 10 KB
| RUNNING 1 Documento de tex... 17 KB
scal (T
scal (D)

Estos archivos y carpetas permiten el funcionamiento del servidor, entre las
cuales destacan la carpeta bin que tiene los archivos para iniciar y detener el
servidor, también la carpeta webapps en donde agregaremos el archivo WAR
gue proporciona Netbeans de la aplicacion web WebConcesionaria.

Un archivo WAR se refiere a la encapsulacion de todos los archivos que
contiene un proyecto web. Esto lo hacemos de la siguiente manera, vamos al
nodo principal del proyecto WebConcesionaria, damos clic derecho vy

seleccionamos Clean and Build, tal y como vemos en la siguiente figura.

131



H [ I R S = W]

B TestLibraries Mew 3
E@ WebConcesionaria
=8 5 Web Pages Build
f) META-INF Clean and Build

- )) WEB-INF

! Clean

o |

EL_EI .agregelir'v'e Generate Javadoc

o EE] index. jsp

" todosvehic Run g
- g Source Packagi Deploy
|y TestPackages

-\ g Libraries Debug
B MysQL JDE Profile
jdatasetit Test RESTful Web Services
: LibraryCon Test Al E6
-5 10K 1.7 (0
- EH Apache To Open Required Projects
-\ TestLibraries Close i
-\ & Configuration f -

a1
L

[}
=

[l
=

Al instante el IDE creara un archivo WebConcesionaria.war, este los podemos
ver yendo a la pestafia File, en el proyecto WebConcesionaria, dentro de la

carpeta dist.

Projects | Files # | Services |
-1, JavaApplicationl

) LibraryConcesionaria

build

dist

-l=l WebConcesionaria,war

=

=

L
L

i
T

1

nbproject

I+
=

8rc

- test

H- web
- build, xml

1

/
/
/
/

El proyecto ha quedado listo para copiarlo a la carpeta appwebs de Apache
Tomcat y ejecutarlo, pero va a suceder un error porque en la libreria
LibraryConcesionaria, en la clase Vehiculo el directorio del archivo XML no va a
ser encontrado dentro de la aplicacion, me refiero a la variable path como

vemos en la siguiente figura.
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public Stringl] [] todoslosVehiculos (String marca) {

String[] [] matriz = null;
try |
String path = "

+ "\\Library .
Jhataset dsl = new JDataset (path);
dsl.SetFunctionName ("Sel "1

dsl.SetParameterValue ("Emzrca™, "'" + marca + "'");

e

matriz = dal_executeluery();

} catch (ParserConfigurationException ex) {
mensaje = ex.getMessagel();

} catch [(IOException ex] |
mensaje = ex.getMessagel();

} catch (S5RHException ex) {
mensaje = ex.getMessagel);

} catch (S5QLException ex) {
mensaje = ex.getMessage();

} catch (ClassHotFoundException ex) |
mensaje = ex.getMessage();

}

return matriz;

La variable path tiene que ser modificada designando como valor el directorio
del servidor seguido por las carpetas que contienen al archivo

JDsConcesionaria.xml dentro del proyecto WebConcesionaria.

Para aclarar esta parte vamos a la pestafia Files, y veamos las carpetas que
contiene el proyecto WebConcesionaria, vamos a la carpeta dist, donde esté el
archivo WebConcesionaria.war, este vendria a ser una carpeta inicial, dentro
de este vamos al paquete WEB-INF.lib, este quiere decir que hay dos carpetas
WEB-INF y lib, dentro de este se encuentra el archivo LibraryConcesionaria.jar,
el cual es otra carpeta, dentro de este esta el paquete Servicios, esta es otra
carpeta en donde finalmente encontramos el archivo JDsConcesionaria.xml, tal

y como vemos en la siguiente figura.
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Projects |Fi|es ® | Services
[~} JavaApplicationl

+- LibraryConcesionaria

WebConcesionaria
-1y build
AL dist
EI WebConcesionaria.war
EE| <default package »
- [ META-INF
[ WEB-INF.dasses
&[5 WEB-INF.ib
E—J LibraryConcesionaria. jar
@-E5 METAINF
EIEEl Servidos
52 IDsConcesionaria.jds
_
@ Vehiculo, dass
H-[2 jdatasetdib jar
[ mysgl-connector-java-5. 1. 23-bin.jar

; nbproject
AN

) test

fral

?

/

;
b ) web
-2 build, xml

frul

Entonces comenzando desde el directorio del servidor Apache Tomcat,

tenemos la primera parte:

C:\\apache-tomcat-7.0.50\\webapps\\

Ya que es en la carpeta webapps donde vamos a copiar el archivo

WebConcesionaria.war. Luego sigue la parte del archivo WAR:

WebConcesionaria\WEB-INF\\lib\\LibraryConcesionaria\\Servicios\\

Y finalmente agregamos: JDsConcesionaria.xml.

Ahora vamos a modificar el valor de esta variable en los dos métodos de la

clase Vehiculo, tal y como vemos en la siguiente figura.

+ "\ LibrarvConcesionariz\\Servicios\\JD

Finalmente el directorio quedaria de esta manera. Ahora sobre el mismo

proyecto LibraryConcesionaria dale clic derecho y selecciona Clean and
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Builder. Y en el proyecto WebConcesionaria elimina el archivo
LibraryConcesionaria.jds, buscalo de nuevo segun el directorio en donde este

guardado y agrégalo nuevamente al proyecto.

Finalmente vamos al nodo principal del proyecto WebConcesionaria, damos
clic derecho sobre este, y seleccionamos Clean and Build para actualizar el

archivo WebConcesionaria.war

Ahora buscamos el archivo WebConcesionaria.war y lo agregamos a la carpeta

appwebs del servidor Apache Tomcat, como se ve en la siguiente figura.

co local (&) » apache-tomcat-7.050 » webapps »

Grabar Mueva carpeta

Mombre . Fecha de modifica... Tipo Tamafio
docs 04/02/2014 1514 Carpeta de archivos
examples 04/02/2014 15:14 Carpeta de archivos
host-manager 04/02/2014 15:14 Carpeta de archivos
rmanager 04/02/2014 15:14 Carpeta de archivos
ROOT 04/02/2014 15:14 Carpeta de archivos
TestingDatasetFarmacia 04/02/2014 15:14 Carpeta de archivos
WebConcesionaria 04/02/2014 15:45 Carpeta de archivos

|| TestingDatasetFarmacia.war 18/01/2014 23:06 Archive WAR 799 KB

. WebConcesionaria.war 04/02/2014 15:44 Archivo WAR 529 KB

Una vez iniciado el servidor se crea una carpeta que descomprime el archivo
WebConcesionaria.war como se ve en la figura anterior. La instalacion,
administracion e inicio del servidor Apache no los voy a detallar para ahorrar
tiempo ya que este tutorial ha sido un poco largo. Si no tienes idea del

funcionamiento de Apache Tomcat te pido que lo investigues.

Ahora vamos a abrir el browser y escribimos localhost:8080, nos mostrara la

siguiente pagina.
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/ [ Apache Tomeat/7.050 %

« C | [3 localhost:8080 x| =
Home Documentation Configuration Examples Wiki Mailing Lists Find Help
Apache Tomcat/7.0.50 N&pache Software Foundation
» http://www.apache.org/

™  Recommended Reading: Server Status.

Security Considerations HOW-TO
Manager App
/ Manager Application HOW-TO s

Clustering/Session Replication HOW-TO Host Manager

Developer Quick Start

Tomeat Setup Realms & AAA Examples Servlet Specifications
First Web Application JDBC DataSources Tomcat Versions
Managing Tomcat Documentation Getting Help
For security, access 1o the manager webapp is Tomcat 7.0 Documentation FAQ and Mailing Lists
restricted. Users are defined in’

Tomcat 7.0 Configuration The following mailing lists are available
SCATALINA HOME/conf/tomcat-users.xml

Tomcat Wiki announce@tomeat apache org
In Tomeat 7.0 access to the manager Important announcements, releases, security
application is spiit between different users Find additional important configuration vulnerability nofifications. (Low volume).
Readmore SCTICE users@lomeatapache org

SCATALTNA_FOME /RUNWING. cxc User support and discussion
Release Notes - ] taglibs-user@iomeat apache org
Ehanaal SEIpEE E e M EU User support and discus sion for Apache Taglibs
Changelog

Tomcat 7.0 Bug Database devimtomeat anache ara

Para ver la aplicacion WebConcesionaria damos clic en el botdbn Manager App,
nos pedira los datos del Login de administrador (esto es segun como hayas
configurado tu servidor), ingresar usuario y password. Después de eso

veremos la siguiente pagina.

B /manoger x -

« € | [3 localhost:8080/manager/htm &l =

"8 Apache
Software le?ndation /‘&%\

http://www.apache.org/

Gestor de Aplicaciones Web de Tomcat

|Mensaie: oK |
|Gmr |
|L|s\ar Aplicaciones Ayuda HTML de Gestor Ayuda de Gestor Estado de Sewwdorl
Aplicaciones
Trayectoria Version Nombre a Mostrar Ejecutandose | Sesiones Comandos

Amancar | Parar | | Recargar | | Replegar
! Ninguno especificado Welcome to Tomcat true 0

Expirar sesiones | sin trabajar 2 [30 minutos

Anancar | Parar | | Recargar | | Replegar
TestingD: armacia Ninguno true 0

Expirar sesiones | sin trabajar = [30 minutes

Anancar | Parar | | Recargar | | Replegar
/WVebConcesionaria Ninguno especificado true 0

Expirar sesiones | sin trabajar = [30 minutos

Anancar | Parar | | Recargar | | Replegar
/docs Ninguno Tomcat D true 0

Expirar sesiones | sin trabajar  [30 minutas

Vemos en el listado la aplicacion WebConcesionaria lista para ser ejecutada.

Para ir a la pagina todosvehiculos.jsp, escribimos en el navegador:
localhost:8080/WebConcesionaria/todosvehiculos.jsp

Nos mostrara la siguiente pagina.
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J Todos los Vehiculos *® \_

<« C' | [3 localhost:8080/WebConcesionaria/todosvehiculos jsp

Todos los vehiculos

Ingrese marca: Mostrar lista

Aqui vemos que la ejecucién de la pagina fue satisfactoria, ahora falta verificar
si el procedimiento de conexion a la base de datos a través del componente
JDataSet funciona. Ingresamos un valor al cuadro de texto, yo le puse
MERCEDES y damos clic en el botén Mostrar lista.

J Todos los Vehiculos » \_

<« C' | [3 localhost:8080/WebConcesionaria/todosvehiculos jsp

Todos los vehiculos

Ingrese marca: | Mostrar lista
|GRT-647||GC-6634-CC|MERCEDES|190]
[LUO-651||LU-1276-YT|MERCEDES|194]

Se recargara la pagina. Y como muestra la figura anterior la tabla con los

valores de la consulta, podemos decir que el resultado ha sido favorable.

Plugins JDataSet versién 1.0.0, elaborado por Daniel Andrés De los Santos
Villao, estudiante de la carrera Ing. en Sistemas, Facultad Ciencias de la
Ingenieria de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo. Espero sus
comentarios y recomendaciones acerca de este plugins a mi correo

danieldlsO07@gmail.com

Fecha de publicacién: 06-02-2014. Quevedo - Los Rios — Ecuador
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TABLA T-STUDENT
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Tabla t-Smdant

Grados de
libertad 0.25 0.1 0.05 0.025 0.01 0.005
1 1.0000 3.07F7 6.3137 12,7062 38210 63.6550
2 0.8165 1.88586 289200 43027 6.9645 99280
3 0.7645 1.8377 2.3534 31824 4 5407 5.8408
4 0.7407 1.6332 21318 2776k 3.7465 4.6041
5 0.7267 14765 20180 25706 3.36459 4.0321
& 07176 1.4388 1.6432 2.4485 31427 3.7074
7 07111 1.4145 1.68486 2.3645 259575 3.4555
3 0.7064 1.3068 1.8605 2.3080 2.8985 3.3554
9 0.7027 1.3830 1833 22822 28214 32493
10 0.5953 1.3722 1.8126 222 27638 3.1693
11 0.6974 1.3634 1.7855 22010 27181 3.1058
12 06955 1.3662 1.7823 21788 28310 3.0545
13 06938 1.3602 1.7700 21604 26503 3.0123
14 06924 1.3480 1.7613 21448 26245 2.9788
15 06812 1.3406 1.75H 2135 26025 29487
16 0.6901 1.3368 1.7455 211559 25835 2.59208
17 06892 1.3334 1.7356 21098 2 5560 2.8982
18 05384 1.3304 1.7341 21009 26524 28784
19 0.6876 1.3277 1.7281 2.0930 25385 2.8609
20 0.6870 1.3283 1.7247 2.0860 2.5280 2.8453
21 06864 1.3232 1.7207 20795 25178 28314
22 0.6858 1.3212 1.71M 20739 28083 2.8188
23 0.6853 1.3185 1.7138 2.0687 2.4555 2.8073
24 0.6848 1.3178 1.7109 20639 2.4522 2.7970
25 0.6844 1.3163 1.7081 20585 2.4881 27874
28 0.6840 1.3180 1.70686 2.0BER 24788 27787
27 0.6837 1.3137 1.7033 2.0518 24727 27707
28 0.6834 1.3125 1.7011 2.0484 2.456T1 2.7633
29 0.6830 1.3114 1.6851 20452 2.4620 27864
30 06828 1.3104 1.8873 20423 24573 2. 7500
H 0.6825 1.3085 1.6855 20385 2.4528 2.7440
32 D.e822 1.3006 1.6835 203659 2.4487 2.7385
33 0.6820 1.3077 1.6824 20345 2.4448 27333
34 06818 1.3070 1.6800 20322 24411 27284
35 0.6816 1.3062 1.6896 203 24377 27238
36 0.6814 1.3065 1.6883 20281 2.4345 2.7185
ar 06812 1.3045 1.68™T1 20282 24314 27164
38 06810 1.3042 1.6880 20244 24288 271186
35 0.6808 1.3036 1.6849 20227 2.4258 27079
40 0.6807 1.3031 1.6839 201 24233 2.7045
41 06805 1.3025 1.6820 2.0185 2.4208 27012
42 0.6804 1.3020 1.6820 20131 24186 2.8081
43 0.6802 1.3016 1.6811 20167 2.4183 2.6551
44 0.6801 1.3011 1.6802 20164 24141 2.5523
45 0.6800 1.3007 1.6704 20141 2.41M 26898
46 06790 1.3002 1.6787 20129 24102 28870
47 0.6797 1.2558 1.6779 20117 2.4083 268456
43 0.6796 1.2984 1.6772 2.0106 2.4066 2.5822
4% 0.6795 12001 1.6766 20095 2.4045 2.8800
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T
Ta
74
a0
81
82
83
a4
85
86
a7
83
89
a0
91
92
a3
94
95
96
ar
a3
g9
100

06794
06793
06792
067
0.6791
0.6790
06789
06783
0.6787
06787
06786
06785
06785
0.6784
06783
06783
n.g7a2
n.g7a2
0.6781
0.67a1
06780
0.6780
06779
0E77a
0.6778
06778
06777
06777
0E677E
06776
0E677E
06775
06775
06775
06774
06774
06774
06773
06773
06773
0E77T2
0E7T2
G772
06771
0.6771
0.6771
06771
06770
06770
0.6770
06770
06745

1.2987
1.2984
1.2880
12977
12974
1.2871
1.2969
1.2966
1.2963
1.2961
1.2958
1.2956
1.2854
1.2851
129049
12047
1.2945
128943
1.2841
12939
1.2938
1.2936
1.2834
1.2833
1.2831
1.2929
12928
12926
1.2825
12824
1.2822
1.2821
12920
12818
12017
12916
12915
12914
12812
12811
1.2910
1.29809
1.2908
1.2807
12906
1.2905
1.2904
1.2903
1.2803
1.2802
1.2801
12816

1.6759
1.6753
1.6747
1.6741
1.6736
1.6730
1.6725
1.6720
1.6716
1.6711
1.6706
1.6702
1.6693
1.6694
1.6690
1.6626
1.6683
1.6679
1.6676
1.6672
1.6669
1.6666
1.6663
1.6660
1.6657
1.6654
1.6652
1.6649
1.6646
1.6644
1.6641
1.6639
1.6636
1.6634
1.6632
1.6630
1.6628
1.6626
1.6624
1.6622
1.6620
1.6618
1.6616
1.6614
1.6612
1.6611
1.6609
1.6607
1.6606
1.6604
1.6602
1.6449

2.0086
20076
2.0066
2.0057
2.0049
2.0040
2.0032
2.0025
2.0017
2.0010
2.0003
1.9996
1.9890
1.9883
1.9977
1.9871
1.9966
1.9860
1.9855
1.9949
1.9944
1.9939
1.9835
1.9830
1.9925
1.9821
1.9917
19813
1.9808
1.9905
1.9901
1.9897
1.9893
1.9890
1.9886
1.9883
1.9879
19876
19873
19870
1.9867
1.9864
1.9861
1.9858
1.9855
1.9852
1.9850
1.9847
1.9845
1.9842
1.9840
1.9600

24033
24017
2.4002
2.3088
23074
2.3961
239438
2.3936
23024
23012
23801
2.3890
2.3880
2.3870
2.3860
2.3851
2.3842
2.3833
2.3824
23816
2.3808
2.35800
23793
2.3785
23778
23771
23764
23758
23751
23745
23739
23733
23727
23721
23716
23710
23705
2.3700
2.3695
2.3690
2.3685
2.2680
23676
23671
23667
2.3662
2.2658
2.3654
2.3650
232646
2.3642
23263

26778
26757
26737
2.6718
2.6700
2.6682
2.6665
2.6649
2.6633
2.6618
2.6603
2.6589
2.6575
2.6561
2.6549
26536
2.6524
2.6512
2.6501
2.6490
2.6479
2.6469
2.6458
2.6449
2.6439
2.6430
2.6421
2.6412
2.6403
2.6395
2.6387
26379
26371
2.6364
2.6356
2.6349
26342
2.6335
2.6329
2.6322
26316
2.6309
2.6303
2.6297
2.6291
2.6286
2.6280
26275
2.6269
2.6264
2.6259
25758
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Fl

CHA DE PROGRAMADOR 1

Actividades del programador

O; = Implementando la
escritura de  coédigo
fuente linea por linea

O, = Implementando el
componente JDataSet

Tiempo en minutos

Tiempo en minutos

Fl

Fl

Desarrollar un método para la conexién con la
1 15 0.6
base de datos
Desarrollar un método que realice una consulta
2 . : 21 2
de datos entre varias tablas relacionadas
3 Desarrollar un método para la insercion de 15 0.5
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 25 0.6
datos
Desarrollar un método para la eliminacion de
5 15 1
datos
Visualizar los registros afectados después de
6 . s ; 1.5 0.1
ejecutar una operacion hacia la base de datos
CHA DE PROGRAMADOR 2
O; = Implementando la | O, = Implementando el
L escritura de coédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos
1 Desarrollar un método para la conexién con la 10 01
base de datos )
2 Desarrollar un método que realice una consulta 29 3
de datos entre varias tablas relacionadas
3 Desarrollar un método para la insercion de 15 0.2
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 29 05
datos
Desarrollar un método para la eliminacion de
5 datos 13 0.5
6 Visualizar los registros afectados después de 3 0.2
ejecutar una operaciéon hacia la base de datos )
CHA DE PROGRAMADOR 3
O; = Implementando la | O, = Implementando el
. escritura de codigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos
Desarrollar un método para la conexién con la
1 20 0.3
base de datos
Desarrollar un método que realice una consulta
2 . ) 23 25
de datos entre varias tablas relacionadas
Desarrollar un método para la insercion de
3 datos 20 0.5
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 20 0.6
datos
5 Desarrollar un método para la eliminacion de 13 0.5
datos
Visualizar los registros afectados después de
6 h S - 2 0.1
ejecutar una operacion hacia la base de datos

Fl

CHA DE PROGRAMADOR 4

Actividades del programador

O; = Implementando la
escritura de codigo
fuente linea por linea

O, = Implementando el
componente JDataSet

Tiempo en minutos

Tiempo en minutos

Desarrollar un método para la conexién con la

1 12 0.5
base de datos
Desarrollar un método que realice una consulta

2 . ) 27 4
de datos entre varias tablas relacionadas
Desarrollar un método para la insercion de

3 | datos 16 0.5

4 Desarrollar un método para la actualizacion de 18 05
datos

5 Desarrollar un método para la eliminacién de 14 0.3
datos
Visualizar los registros afectados después de

6 h L : 2 0.1
ejecutar una operacion hacia la base de datos
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CHA DE PROGRAMADOR 5

Actividades del programador

O; = Implementando la
escritura de  coédigo
fuente linea por linea

O, = Implementando el
componente JDataSet

Tiempo en minutos

Tiempo en minutos

Fl

Fl

Fl

Desarrollar un método para la conexién con la
1 17 0.1
base de datos
Desarrollar un método que realice una consulta
2 : : 25 5
de datos entre varias tablas relacionadas
3 Desarrollar un método para la insercion de 16 0.8
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 20 0.5
datos
5 Desarrollar un método para la eliminacién de 15 0.2
datos
Visualizar los registros afectados después de
6 h 9 ; 1 0.5
ejecutar una operacion hacia la base de datos
CHA DE PROGRAMADOR 6
O; = Implementando la | O, = Implementando el
L escritura de coédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos
1 Desarrollar un método para la conexién con la 15 03
base de datos )
2 Desarrollar un método que realice una consulta 2 35
de datos entre varias tablas relacionadas )
Desarrollar un método para la insercion de
3 12 1
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 20 05
datos
5 Desarrollar un método para la eliminacién de 12 0.1
datos
6 Visualizar los registros afectados después de 25 0.2
ejecutar una operacion hacia la base de datos ) )
CHA DE PROGRAMADOR 7
O; = Implementando la | O, = Implementando el
L escritura de coédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos
Desarrollar un método para la conexién con la
1 11 0.2
base de datos
Desarrollar un método que realice una consulta
2 : : 26 1
de datos entre varias tablas relacionadas
3 Desarrollar un método para la insercion de 15 0.3
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 15 05
datos
Desarrollar un método para la eliminacion de
5 datos 13 0.4
Visualizar los registros afectados después de
6 h S ; 2 0.3
ejecutar una operacion hacia la base de datos
CHA DE PROGRAMADOR 8
O; = Implementando la | O, = Implementando el
. escritura de cédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos
1 Desarrollar un método para la conexién con la 19 0.4
base de datos )
Desarrollar un método que realice una consulta
2 : : 23 35
de datos entre varias tablas relacionadas
3 Desarrollar un método para la insercion de 16 0.2
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 21 0.4
datos
5 Desarrollar un método para la eliminacién de 1 05
datos
Visualizar los registros afectados después de
6 h S : 2 0.2
ejecutar una operacion hacia la base de datos

143




Fl

CHA DE PROGRAMADOR 9

Actividades del programador

O; = Implementando la
escritura de  coédigo
fuente linea por linea

O, = Implementando el
componente JDataSet

Tiempo en minutos

Tiempo en minutos

Fl

Fl

Fl

Desarrollar un método para la conexién con la
1 16 0.4
base de datos
Desarrollar un método que realice una consulta
2 : : 27 5
de datos entre varias tablas relacionadas
3 Desarrollar un método para la insercion de 15 0.5
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 20 0.4
datos
5 Desarrollar un método para la eliminacién de 13 05
datos
Visualizar los registros afectados después de
6 h S ; 2 0.1
ejecutar una operacion hacia la base de datos
CHA DE PROGRAMADOR 10
O; = Implementando la | O, = Implementando el
L escritura de coédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos
Desarrollar un método para la conexién con la
1 14 0.2
base de datos
2 Desarrollar un método que realice una consulta 30 25
de datos entre varias tablas relacionadas )
3 Desarrollar un método para la insercion de 16 0.4
datos
Desarrollar un método para la actualizacién de
4 20 1
datos
5 Desarrollar un método para la eliminacién de 12 0.6
datos
6 Visualizar los registros afectados después de 3 0.2
ejecutar una operaciéon hacia la base de datos )
CHA DE PROGRAMADOR 11
O; = Implementando la | O, = Implementando el
L escritura de coédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos
1 Desarrollar un método para la conexién con la 15 05
base de datos )
Desarrollar un método que realice una consulta
2 : : 20 3
de datos entre varias tablas relacionadas
3 Desarrollar un método para la insercion de 17 0.3
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 19 05
datos
Desarrollar un método para la eliminacion de
5 datos 13 0.5
Visualizar los registros afectados después de
6 h S ; 2 0.2
ejecutar una operacion hacia la base de datos
CHA DE PROGRAMADOR 12
O; = Implementando la | O, = Implementando el
. escritura de cédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos
1 Desarrollar un método para la conexién con la 20 01
base de datos )
Desarrollar un método que realice una consulta
2 : : 25 3
de datos entre varias tablas relacionadas
3 Desarrollar un método para la insercion de 16 05
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de o5 05
datos
5 Desarrollar un método para la eliminacién de 13 0.2
datos
Visualizar los registros afectados después de
6 h S : 2 0.2
ejecutar una operacion hacia la base de datos
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CHA DE PROGRAMADOR 13

Actividades del programador

O; = Implementando la
escritura de  coédigo
fuente linea por linea

O, = Implementando el
componente JDataSet

Tiempo en minutos

Tiempo en minutos

Fl

Desarrollar un método para la conexién con la

1 10 0.3
base de datos
Desarrollar un método que realice una consulta

2 . : 21 55
de datos entre varias tablas relacionadas

3 Desarrollar un método para la insercion de 17 0.5
datos

4 Desarrollar un método para la actualizacion de 20 0.2
datos

5 Desarrollar un método para la eliminacién de 15 0.4
datos
Visualizar los registros afectados después de

6 . . ; 1 0.2
ejecutar una operacion hacia la base de datos

CHA DE PROGRAMADOR 14
O; = Implementando la | O, = Implementando el
L escritura de coédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos

1 Desarrollar un método para la conexién con la 15 03
base de datos )
Desarrollar un método que realice una consulta

2 . : 22 3
de datos entre varias tablas relacionadas

3 Desarrollar un método para la insercion de 18 0.7
datos

4 Desarrollar un método para la actualizacion de 18 0.2
datos
Desarrollar un método para la eliminacion de

5 datos 15 0.5

6 Visualizar los registros afectados después de 25 0.2
ejecutar una operaciéon hacia la base de datos ) )

Fl

CHA DE PROGRAMADOR 15

Actividades del programador

O; = Implementando la
escritura de  coédigo
fuente linea por linea

O, = Implementando el
componente JDataSet

Tiempo en minutos

Tiempo en minutos

1 Desarrollar un método para la conexién con la 16 03
base de datos )
Desarrollar un método que realice una consulta

2 . - 29 3.5
de datos entre varias tablas relacionadas

3 Desarrollar un método para la insercion de 17 0.3
datos

4 Desarrollar un método para la actualizacion de 15 05
datos
Desarrollar un método para la eliminacion de

5 datos 10 0.5
Visualizar los registros afectados después de

6 h - - 2 0.2
ejecutar una operacion hacia la base de datos

Fl

CHA DE PROGRAMADOR 16

Actividades del programador

O; = Implementando la
escritura de coédigo
fuente linea por linea

O, = Implementando el
componente JDataSet

Tiempo en minutos

Tiempo en minutos

Desarrollar un método para la conexién con la

1 14 0.4
base de datos
Desarrollar un método que realice una consulta

2 : : 28 3
de datos entre varias tablas relacionadas

3 Desarrollar un método para la insercion de 16 0.2
datos

4 Desarrollar un método para la actualizacion de 20 0.1
datos

5 Desarrollar un método para la eliminacién de 12 05
datos
Visualizar los registros afectados después de

6 h S : 2 0.3
ejecutar una operacion hacia la base de datos
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CHA DE PROGRAMADOR 17

Actividades del programador

O; = Implementando la
escritura de  coédigo
fuente linea por linea

O, = Implementando el
componente JDataSet

Tiempo en minutos

Tiempo en minutos

Fl

Fl

Fl

Desarrollar un método para la conexién con la
1 13 0.4
base de datos
Desarrollar un método que realice una consulta
2 : : 25 3
de datos entre varias tablas relacionadas
3 Desarrollar un método para la insercion de 15 0.8
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 20 0.5
datos
5 Desarrollar un método para la eliminacién de 12 0.6
datos
Visualizar los registros afectados después de
6 h 9 ; 15 0.2
ejecutar una operacion hacia la base de datos
CHA DE PROGRAMADOR 18
O; = Implementando la | O, = Implementando el
L escritura de coédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos
1 Desarrollar un método para la conexién con la 17 03
base de datos )
2 Desarrollar un método que realice una consulta 21 05
de datos entre varias tablas relacionadas )
3 Desarrollar un método para la insercion de 16 0.7
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 29 05
datos
Desarrollar un método para la eliminacion de
5 datos 12 0.5
6 Visualizar los registros afectados después de 3 0.2
ejecutar una operaciéon hacia la base de datos )
CHA DE PROGRAMADOR 19
O; = Implementando la | O, = Implementando el
L escritura de coédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos
Desarrollar un método para la conexién con la
1 21 0.2
base de datos
Desarrollar un método que realice una consulta
2 : : 29 1
de datos entre varias tablas relacionadas
3 Desarrollar un método para la insercion de 17 0.5
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 21 0.6
datos
Desarrollar un método para la eliminacion de
5 datos 13 0.9
Visualizar los registros afectados después de
6 h S ; 2 0.1
ejecutar una operacion hacia la base de datos
CHA DE PROGRAMADOR 20
O; = Implementando la | O, = Implementando el
. escritura de cédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos
1 Desarrollar un método para la conexién con la 9 01
base de datos )
Desarrollar un método que realice una consulta
2 : : 21 2
de datos entre varias tablas relacionadas
3 Desarrollar un método para la insercion de 15 0.3
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 20 05
datos
5 Desarrollar un método para la eliminacién de 14 0.4
datos
Visualizar los registros afectados después de
6 h S : 2 0.5
ejecutar una operacion hacia la base de datos
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CHA DE PROGRAMADOR 21

Actividades del programador

O; = Implementando la
escritura de  coédigo
fuente linea por linea

O, = Implementando el
componente JDataSet

Tiempo en minutos

Tiempo en minutos

Fl

Desarrollar un método para la conexién con la

1 15 0.2
base de datos
Desarrollar un método que realice una consulta

2 . : 30 3
de datos entre varias tablas relacionadas

3 Desarrollar un método para la insercion de 16 0.2
datos

4 Desarrollar un método para la actualizacion de 20 0.8
datos

5 Desarrollar un método para la eliminacién de 1 05
datos
Visualizar los registros afectados después de

6 . s ; 2 0.3
ejecutar una operacion hacia la base de datos

CHA DE PROGRAMADOR 22
O; = Implementando la | O, = Implementando el
L escritura de coédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos

1 Desarrollar un método para la conexién con la 17 05
base de datos )

2 Desarrollar un método que realice una consulta 29 5
de datos entre varias tablas relacionadas

3 Desarrollar un método para la insercion de 16 0.6
datos

4 Desarrollar un método para la actualizacion de 19 05
datos
Desarrollar un método para la eliminacion de

5 datos 14 0.5

6 Visualizar los registros afectados después de 15 0.2
ejecutar una operaciéon hacia la base de datos ) )

Fl

CHA DE PROGRAMADOR 23

Actividades del programador

O; = Implementando la
escritura de  coédigo
fuente linea por linea

O, = Implementando el
componente JDataSet

Tiempo en minutos

Tiempo en minutos

1 Desarrollar un método para la conexién con la 13 05
base de datos )
Desarrollar un método que realice una consulta

2 : - 20 3
de datos entre varias tablas relacionadas

3 Desarrollar un método para la insercion de 16 0.8
datos

4 Desarrollar un método para la actualizacion de 24 05
datos
Desarrollar un método para la eliminacion de

5 datos 15 0.6
Visualizar los registros afectados después de

6 h - - 1 0.2
ejecutar una operacion hacia la base de datos

Fl

CHA DE PROGRAMADOR 24

Actividades del programador

O; = Implementando la
escritura de coédigo
fuente linea por linea

O, = Implementando el
componente JDataSet

Tiempo en minutos

Tiempo en minutos

1 Desarrollar un método para la conexién con la 19 0.3
base de datos )
Desarrollar un método que realice una consulta

2 : : 24 4
de datos entre varias tablas relacionadas

3 Desarrollar un método para la insercion de 15 05
datos

4 Desarrollar un método para la actualizacion de 20 05
datos

5 Desarrollar un método para la eliminacién de 13 05
datos
Visualizar los registros afectados después de

6 h S, : 2 0.2
ejecutar una operacion hacia la base de datos
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CHA DE PROGRAMADOR 25

Actividades del programador

O; = Implementando la
escritura de  coédigo
fuente linea por linea

O, = Implementando el
componente JDataSet

Tiempo en minutos

Tiempo en minutos

Fl

Fl

Fl

Desarrollar un método para la conexién con la
1 11 0.2
base de datos
Desarrollar un método que realice una consulta
2 : : 25 3
de datos entre varias tablas relacionadas
3 Desarrollar un método para la insercion de 15 0.5
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 16 0.2
datos
5 Desarrollar un método para la eliminacién de 13 0.6
datos
Visualizar los registros afectados después de
6 h 9 ; 25 0.2
ejecutar una operacion hacia la base de datos
CHA DE PROGRAMADOR 26
O; = Implementando la | O, = Implementando el
L escritura de coédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos
Desarrollar un método para la conexién con la
1 12 0.1
base de datos
Desarrollar un método que realice una consulta
2 : : 25 2
de datos entre varias tablas relacionadas
3 Desarrollar un método para la insercion de 16 0.5
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 18 05
datos
Desarrollar un método para la eliminacion de
5 datos 12 0.5
Visualizar los registros afectados después de
6 h S - 2 0.2
ejecutar una operacion hacia la base de datos
CHA DE PROGRAMADOR 27
O; = Implementando la | O, = Implementando el
L escritura de coédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos
1 Desarrollar un método para la conexién con la 18 0.4
base de datos )
Desarrollar un método que realice una consulta
2 : : 29 3
de datos entre varias tablas relacionadas
3 Desarrollar un método para la insercion de 17 0.5
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 20 05
datos
Desarrollar un método para la eliminacion de
5 datos 13 0.5
Visualizar los registros afectados después de
6 h S ; 2 0.2
ejecutar una operacion hacia la base de datos
CHA DE PROGRAMADOR 28
O; = Implementando la | O, = Implementando el
. escritura de cédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos
1 Desarrollar un método para la conexién con la 14 0.3
base de datos )
Desarrollar un método que realice una consulta
2 : : 19 4
de datos entre varias tablas relacionadas
3 Desarrollar un método para la insercion de 16 0.8
datos
4 Desarrollar un método para la actualizacion de 20 0.4
datos
5 Desarrollar un método para la eliminacién de 14 0.4
datos
Visualizar los registros afectados después de
6 h S : 2 0.1
ejecutar una operacion hacia la base de datos
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CHA DE PROGRAMADOR 29

Actividades del programador

O; = Implementando la
escritura de  coédigo
fuente linea por linea

O, = Implementando el
componente JDataSet

Tiempo en minutos

Tiempo en minutos

Fl

Desarrollar un método para la conexién con la

1 16 0.3
base de datos
Desarrollar un método que realice una consulta

2 . : 24 3
de datos entre varias tablas relacionadas

3 Desarrollar un método para la insercion de 15 0.9
datos

4 Desarrollar un método para la actualizacion de 18 0.5
datos

5 Desarrollar un método para la eliminacién de 15 0.8
datos
Visualizar los registros afectados después de

6 . s ; 1.5 0.3
ejecutar una operacion hacia la base de datos

CHA DE PROGRAMADOR 30
O; = Implementando la | O, = Implementando el
L escritura de coédigo | componente JDataSet
Actividades del programador fuente linea por linea
Tiempo en minutos Tiempo en minutos

1 Desarrollar un método para la conexién con la 15 01
base de datos )

2 Desarrollar un método que realice una consulta 25 3
de datos entre varias tablas relacionadas

3 Desarrollar un método para la insercion de 16 0.5
datos

4 Desarrollar un método para la actualizacion de 2 05
datos
Desarrollar un método para la eliminacion de

5 datos 16 0.2
Visualizar los registros afectados después de

6 h S - 2 0.2
ejecutar una operacion hacia la base de datos

Fl

CHA DE PROGRAMADOR 31

Actividades del programador

O; = Implementando la
escritura de  coédigo
fuente linea por linea

O, = Implementando el
componente JDataSet

Tiempo en minutos

Tiempo en minutos

1 Desarrollar un método para la conexién con la 17 05
base de datos )
Desarrollar un método que realice una consulta

2 : - 31 25
de datos entre varias tablas relacionadas

3 Desarrollar un método para la insercion de 16 0.1
datos

4 Desarrollar un método para la actualizacion de 20 05
datos
Desarrollar un método para la eliminacion de

5 datos 13 0.5
Visualizar los registros afectados después de

6 h - - 2 0.4
ejecutar una operacion hacia la base de datos

Fl

CHA DE PROGRAMADOR 32

Actividades del programador

O; = Implementando la
escritura de coédigo
fuente linea por linea

O, = Implementando el
componente JDataSet

Tiempo en minutos

Tiempo en minutos

1 Desarrollar un método para la conexién con la 13 01
base de datos )
Desarrollar un método que realice una consulta

2 : : 26 3
de datos entre varias tablas relacionadas

3 Desarrollar un método para la insercion de 16 0.2
datos

4 Desarrollar un método para la actualizacion de 17 0.4
datos

5 Desarrollar un método para la eliminacién de 12 05
datos
Visualizar los registros afectados después de

6 h S, : 3 0.2
ejecutar una operacion hacia la base de datos
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DATOS PERSONALES

Cédula Nombres Apellidos Provincia | Cantén
092691871-5 | Daniel De los Santos | Los Rios Quevedo
Andrés Villao
Parroguia Direccion Teléfono Correo electronico
Venus del | 17 de Marzo | 052796902 danieldls2009@live.com
Rio y Miguel
Pozo

DATOS DEL EGRESADO

Titulo a obtener | Carrera Paralelo Fecha de egreso
Ingeniero en | Ingenieria en|A 26 de Septiembre
Sistemas Sistemas del 2013
DATOS DE TESIS
Tema de tesis Res. Aprob. | Res. Fecha de | Fecha de
Direccion de | sustentacion sustentacion
tesis
CREACION DE | 017-HCD-FCI- 013-HCD-FCI- 21 de Marzo del
COMPONENTES 2013 2014 2014

DATASETS PARA
NETBEANS IDE

Cédula del tutor

Nombre del tutor

Fecha de

incorporacion

099961856-1

Ing. Gleiston Ciceron Guerrero Ulloa

21 de Marzo del
2014
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