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V.RESUMEN EJECUTIVO

El Instituto de Idiomas (IDI) al formar parte de una institucién acreditada como la
Universidad Técnica Estatal de Quevedo (UTEQ), se ve en la obligacién de estar a
la vanguardia en lo que a tecnologia educativa se refiere, ayudando a los docentes
y estudiantes a fortalecer sus conocimientos a través de un medio que hoy en dia

es de uso comun en la comunidad en general, el internet.

La incorporacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el aula ha
supuesto un cambio en la ensefianza tradicional a nivel metodoldgico y actitudinal,

tanto para los profesionales de la ensefianza, como para los propios alumnos.

Mediante el sistema web multimedia, el estudiante accederd a realizar sus
evaluaciones en linea, obteniendo su calificacidon inmediata. También tendra
acceso a un sistema de ejercicios de retroalimentacion académica, donde se
presentaran ejercicios en escenarios interactivos basados en los temas tratados

en clase.

El sistema ha sido desarrollado siguiendo la metodologia Dynamic Systems
Development Method (DSDM), que se basa en la programacién rapida de
aplicaciones (RAD), es decir, se puede programar el sistema usando cualquier
entorno de desarrollo de aplicaciones y considera al usuario final como un

miembro mas del equipo de desarrollo, ddndole mucha importancia a su opinion.

El método de investigacion en base a la hipdtesis ha sido el explicativo-
experimental, ya que su interés se centra en explicar por qué ocurre un fenémeno
y en qué condiciones se da éste, o por qué dos o mas variables estan
relacionadas. Para la comprobacion de hipotesis se utilizo T-Student debido a que
se comparara el tiempo que se utiliza en el proceso de evaluaciones tanto
tradicional como el optimizado y se asume que los datos corresponden a una

funcién normal, puesto que la muestra es menor a 30 personas.
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Como conclusiones generales se puede mencionar: que los tiempos de respuesta
utilizando un sistema, se reducen de manera muy significativa comparados con los
obtenidos al realizar el proceso manual. En lo que se refiere a ejercicios de
retroalimentacion en un medio web, influyen de manera positiva en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes incrementado su interés en reforzar lo aprendido en

clases.

Dentro de las recomendaciones estan las siguientes:

o Para una mayor eficiencia, eficacia y efectividad del sistema web multimedia,
se recomienda a los docentes ingresar el nUmero de preguntas suficientes,
para que los exdmenes tengan mayor probabilidad de ser diferentes,

evitando asi fraudes por copia de respuestas de los compafieros.

o De la misma manera, se recomienda almacenar los suficientes ejercicios en
cada uno de los temas creados en las actividades préacticas, para que los
contenidos no sean repetidos y en lugar de ayudar en la retroalimentacion se

termine aburriendo a los estudiantes.

o Es importante que se incremente el portafolio de servicios de la aplicacion
web, ya que de esta manera se fortalecera aun mas el proceso educativo y la

creatividad de los estudiantes para resolver los ejercicios propuestos.

Las evaluaciones forman parte del proceso ensefianza-aprendizaje y este
proyecto se lo realiza partiendo de este punto, mejorando el sistema tradicional e
induciendo al estudiante a que realice ejercicios de retroalimentacion en base a los
temas tratados en el salon de clase. Todo esto haciendo uso de los recursos de

hardware, software y humano con el que cuenta la UTEQ.
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VI.SUMMARY

The Instituto de Idiomas (IDI) upon forming part of an accredited institution as the
Universidad Técnica Estatal de Quevedo, it is seen in the obligation of being to the
vanguard in which to educational technology it refers, helping the educational and
students to fortify the knowledge through a middle that nowadays is of common

use in the community in general, the Internet.

The incorporation of information technology and communication in the classroom
has been a change in traditional teaching methodological and attitudinal both for

teaching professionals, and for the students.

Through the web system will access the student media do their assessments
online, getting your score immediately. You will also have access to a system of
academic feedback exercises, which feature interactive exercises on scenarios

based on the topics covered in class.

The system has been developed using the Dynamic Systems Development
Methodology Method (DSDM) based on rapid application development (RAD), you
can program the system using any application development environment and
because the end user is considered as a member of the development team that is

given much importance to his opinion.

The investigate method based on the hypothesis and the objectives pursued has
been the explanatory-experimental because their interest is in explaining why a
phenomenon occurs and under what conditions is it, or why two or more variables
are related. For hypothesis testing we used Student's t test because it compares
the time used in the assessment process both traditional and the optimized and it
is assumed that the data correspond to a normal function as the sample is less

than 30 people.



As general conclusions can be mentioned that the response times using a system
very significantly reduced compared with those obtained by performing the manual
process. In regard to exercise web feedback half positively influence the learning
process of students increased their interest in reinforcing what they learned in

class.

Among the recommendations are the following:

» For maximum effectiveness, efficiency and effectiveness of the media web is
recommended that teachers enter the number of questions sufficient for the tests

are most likely to be different by avoiding frauds copy answers from peers.

» Similarly it is recommended to store enough exercise in each of the themes
created in the practical activities so that the contents are not repeated and instead

of helping the boring is completed feedback to students.

* It is important to increase the portfolio of web application services because in this
way will further enhance the educational process and the creativity of students to

solve the proposed exercises.

The assessments are part of the teaching-learning process and this project is done
from this point, improving the traditional system and inducing the student to
conduct feedback exercises based on the topics covered in the classroom. All this

by using hardware resources, software and human mind with which the UTEQ.
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l. PRESENTACION

1.1 INTRODUCCION

El actual, acelerado y significativo avance de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion (TICs), que no son otra cosa que herramientas computacionales e
informéaticas que procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y presentan
informacion de la mas variada forma, ha creado una verdadera revolucion
tecnoldgica, la misma que le exige a la educacion innovar potencialmente el
sistema educativo, haciendo uso de nuevas metodologias en todo el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Las evaluaciones académicas son parte principal del proceso ensefianza —
aprendizaje, porque reflejan el conocimiento que el estudiante ha adquirido en los
temas de estudio tratados, ademas de sus debilidades, las mismas que pueden

ser retroalimentadas mediante ejercicios practicos e interesantes.

La automatizacion del proceso evaluativo y la retroalimentacién a través de un
entorno multimedia se posibilita debido a que facilita un entorno hecho a la medida
de los usuarios, logrando que las interfaces sean menos frias, mas intuitivas y
amigables y sobre todo porque es interactivo (mediante estos sistemas se obliga
al usuario a intervenir en el proceso de transferencia de informacion, participando

activamente en el mismo).

Con el desarrollo de esta tesis, se pretende lograr la automatizacion del proceso
evaluativo y la retroalimentacion en los temas que los estudiantes del Instituto de
Idiomas (IDI) de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo (UTEQ) necesiten

practicar mas de acuerdo a los temas tratados en clase.



Se espera que el uso de este software mejore el actual proceso académico de
evaluaciones y ayude en la retroalimentacion de los temas que la mayoria de
alumnos no manejan para que puedan desenvolverse de manera eficiente en los

diferentes campos donde se aplica el idioma inglés.

1.2 JUSTIFICACION

El inglés es una unidad de aprendizaje que los estudiantes de las diferentes
facultades de la UTEQ deben aprobar a partir del segundo hasta el séptimo
semestre. En cada semestre las unidades de aprendizaje tienen diferente

denominacion siendo las siguientes:

Unidad de aprendizaje 1 Inglés Elemental
Unidad de aprendizaje 2 Inglés Basico

Unidad de aprendizaje 3 Inglés Intermedio
Unidad de aprendizaje 4 Inglés Pre - Técnico
Unidad de aprendizaje 5 Inglés Técnico Bajo
Unidad de aprendizaje 6 Ingles Técnico Superior

Para aprobarlas el estudiante debe matricularse en el Instituto de Idiomas (IDI) y
realizar actividades tanto presenciales como independientes, de acuerdo con la

normativa del modelo pedagdgico por competencias que esta vigente.

Entre las actividades que deben realizar estan las evaluaciones académicas las
mismas que se dividen en dos: “Test” y “Quiz”. Los “test” a la vez se subdividen en
dos, el primero se lo realiza al finalizar las tres primeras unidades y el segundo al
finalizar las seis unidades que contiene el texto. Los “quiz” se los realiza al finalizar
cada unidad del libro. Las actividades independientes consisten en practicar lo

aprendido al finalizar cada tema contenido en la unidad.



El cumplimiento de todas estas actividades podria verse optimizado con medios
tecnoldgicos que le permitan a los docentes acelerar el proceso evaluativo actual y
a los estudiantes retroalimentar lo aprendido a través de la practica interactiva,
mejorando asi el desarrollo de sus destrezas receptivas y productivas.

Por esta razon la propuesta de crear un sistema multimedia para la gestion
académica de evaluaciones en el IDI se justifica ya que como principal centro de
ensefianza del inglés, no cuenta con un sistema que les permita a los docentes

evaluar a los estudiantes, obteniendo respuestas veraces e inmediatas.

Por otro lado, al formar parte de una Institucion acreditada debe ofrecer las
garantias necesarias para que sus estudiantes y docentes tengan acceso y
brinden una educacion de calidad, cumpliendo con las metas establecidas por la

UTEQ y con las exigencias de la Ley de Educacion Superior.

1.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.3.1 DEFINICION

¢De qué manera puede mejorar un sistema web multimedia para la gestion

académica de evaluaciones, la deficiencia de la misma?

1.3.2 PROBLEMATIZACION

El Instituto de Idiomas (IDI) es el encargado de la ensefianza del inglés como

lengua extranjera en la Universidad Técnica Estatal de Quevedo (UTEQ).

Mediante entrevista previa realizada al exdirector del mismo, Dr. Marcelo Haro, se

pudo conocer que existen muchas deficiencias en el proceso de evaluaciones

académicas.



Las evaluaciones académicas se las define como los diversos sistemas periddicos
gue tienen por objeto determinar los aprendizajes adquiridos por los alumnos a
través del trabajo académico. La evaluacion constituye un proceso permanente,
continuo, sistematico y formativo, por lo que las formas de evaluacién académica

se distribuiran adecuadamente a través del periodo que correspondal.

Existen deficiencias en el proceso debido a muchas causas, entre ellas las

siguientes:

o La formulacion de evaluaciones Unicas en un masivo grupo de estudiantes
dentro de un reducido salon de clases podrian no reflejar los
conocimientos propios de cada uno. Existe la posibilidad de que las
respuestas sean copia de las pruebas de otros estudiantes del sal6n con

mayor rendimiento.

o El tiempo que el docente se toma en calificar las evaluaciones de los
estudiantes retarda el proceso de entrega de resultados.

o Las debilidades encontradas en las evaluaciones no son tomadas en
cuenta para fomentar la retroalimentacion en esos temas, de tal manera

gue no se contribuye a una formacion integral de los estudiantes.

o También el gasto en consumibles (papeles, impresiones, lapiceros y otros)

es otra causa muy importante.

o Para practicar lo aprendido en clases los estudiantes cuentan sdélo con el
software que viene en los CD de los libros entregados en cada nivel, el
mismo que esta restringido a cambios y actualizaciones necesarias en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

1 http://dsrd.uc.cl/alumnos-uc/cursos/definiciones-de-evaluacion-academica.



Por lo expuesto, esta investigacion pretende superar estas deficiencias, mejorando
el proceso evaluativo, ademas de permitirles a los estudiantes acceder a ejercicios
practicos propuestos por su profesor de acuerdo a la unidad y nivel de aprendizaje

en el que se encuentren. Todo esto mediante tecnologia web.

14 OBJETIVOS

141 GENERAL

Determinar la incidencia de un sistema web multimedia en la gestion académica

de evaluaciones en el Instituto de ldiomas de la Universidad Técnica Estatal de

Quevedo.

1.4.2 ESPECIFICOS

- Precisar los recursos que son necesarios para la implementacion del

sistema web multimedia en la gestion académica de evaluaciones.

- Fijar las normativas y politicas de seguridad tanto fisicas y légicas del

sistema web multimedia para la gestion académica de evaluaciones.

- Establecer la influencia de los procesos transformados en los tiempos de

respuesta dentro de la gestion académica de evaluaciones.

- Evaluar el grado de influencia de ejercicios practicos dentro de escenarios

interactivos en la gestion académica de evaluaciones.
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HIPOTESIS

Un sistema web multimedia, optimiza la gestién académica de evaluaciones en el

Instituto de Idiomas de La Universidad Técnica Estatal de Quevedo.
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MATRIZ DE CONCEPTUALIZACION

VARIABLES

CONCEPTUALIZACION

DIMENSIONES

INDICADOR

INDEPENDIENTES

Sistema Multimedia.- Es el

conjunto de elementos

multimedia (texto, iméagenes y

Caracteristicas

e Generaciéon automatizada de
evaluaciones.
e Generacion y publicacion de

resultados de las pruebas.

SISTEMA WEB audio), relacionadas entre si ) e Ejercicios en escenarios
) y del Sistema
MULTIMEDIA para presentar informacion en interactivos.
la forma y secuencia correcta. e Ejercicios de auto-
aprendizaje mediante
juegos.
e Tiempo en la elaboracion
Gestion Académica de inicial de cuestionarios.
Evaluaciones.- Es la e Tiempo de respuesta en la
o Proceso .
aplicacion del proceso _ generacion de pruebas.
DEPENDIENTES at Evaluativo
, evaluativo a un programa Tiem r n i
GESTION o | e Tiempo de respuesta en la
i académico para reconocer los ificacio
ACADEMICA DE | | p ; | calificacion de las
ogros alcanzados 0s i
EVALUACIONES g . y evaluaciones.
errores cometidos en la
N . o e Tiempo de respuesta para
ensefianza-aprendizaje, lo que Actividades
. . . ) detectar aciertos o errores
contribuye a mejorar la calidad Précticas.

del proceso y sus resultados?.

en ejercicios.

Tabla 1: Matriz de conceptualizacion

2FERNANDEZ NOGUEL, Maribel. http://www.eumed.net/rev/iced/26/mfn.htm




2.1

2.1.1

Il MARCO TEORICO

MARCO CONTEXTUAL

INSTITUTO DE IDIOMAS DE LA UTEQ

El Instituto de Idiomas (IDI) de la UTEQ funciona en razon de las necesidades

académicas de Idiomas Extranjeros, como también el los requerimientos de la Ley

de Educacién Superior (Art. 3 Lit. a, c, f, g) en el cual se hace énfasis y reconoce

la importancia del aprendizaje de Idiomas extranjeros a nivel superior.

2111

OBJETIVOS

2.1.1.1.1 GENERAL

Formar y Capacitar al recurso humano de la UTEQ y del entorno, en el

aprendizaje y dominio de Idiomas extranjeros, por niveles académicos.

2.1.1.1.2 ESPECIFICOS

Certificar a los estudiantes de la UTEQ, y de la comunidad en el dominio
de idiomas extranjeros, como parte fundamental del proceso de
integracion e interaccion como sujeto social, a fin de que pueda cumplir
con los lineamientos y requisitos de habilidades en su éarea de

competencia y desempefo profesional.

Contribuir al fortalecimiento de la formacion de los becarios y postulantes

a pasantias en el extranjero, para la ejecucion de sus becas que requieren



2.1.1.2

el dominio de idiomas extranjeros para que puedan desenvolverse

eficientemente para satisfacer las exigencias del mundo actual.

Ofrecer a la comunidad el servicio de interpretacion y traduccion en

idiomas.

Concretar la firma de convenios nacionales e internacionales con

instituciones afines.

POLITICAS DEL IDI

Sobre la base de un Programa de Formacion y Capacitacién se elaboran
los horarios adecuados que permitan el cumplimiento de estos cometidos,

tanto de los estudiantes de la UTEQ como de la comunidad en general.

Se coordina con las Facultades de la UTEQ a fin de que exista un mayor
numero de postulantes a becarios de la institucion y puedan prepararse

con mayor anticipacién y adecuadamente en idiomas extranjeros.

A fin de aprovechar las oportunidades que brindan organismos e
instituciones nacionales y extranjeras, se propiciard la concrecién de

acuerdos o convenios de beneficio mutuo.

En el entorno de la UTEQ, se fomentara permanentemente la oferta de
servicios de interpretacion y traduccién de idiomas para de manera

paralela promocionar a la institucién en la ensefianza de idiomas.



2.1.1.3

2.2

221

FINES DEL IDI

Complementar la formacion profesional en todas las carreras de la

Universidad.

Garantizar la capacitacion técnica y humanistica en el ambito del manejo
del idioma a los estudiantes regulares de la universidad y otros sectores
de la comunidad.

Certificar la aprobacion del idioma extranjero mediante modulos a los
estudiantes, para que con responsabilidad ética y profesional resuelvan

con éxito los nuevos retos del mundo actual.

Delinear estrategias que le permitan al Instituto optimizar el uso eficaz de

Sus recursos asignados.

Desarrollar practicas metodoldgicas activas en la ensefianza de idiomas

extranjeros.

MARCO CONCEPTUAL

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (TICs)?

Se denominan Tecnologias de la Informacién y Comunicacion al conjunto de las

mismas, que permiten la adquisicion, produccion, almacenamiento, tratamiento,

comunicacién, registro y presentacion de informaciones, en forma de voz,

imagenes y datos contenidos en sefiales de naturaleza acustica, Optica o

3 ROSARIO, Jimmy. La Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion (TIC), 2005,

http://lwww.cibersociedad.net/archivo/articulo.php?art=218



electromagnética. Las TICs incluyen la electronica como tecnologia base, que

soporta el desarrollo de las telecomunicaciones, la informéatica y el audiovisual.

2.21.1 CARACTERISTICAS

2.2.1.1.1 INMATERIABILIDAD - POSIBILIDAD DE DIGITALIZACION.

Las TICs permiten la conversion de informacion sujeta a un medio fisico en
inmaterial mediante la digitalizacion de la misma. De manera que se puede
almacenar grandes cantidades de informacién en dispositivos de tamafio fisico
muy pequefios (memorias USB, DVD, CD, discos, etc.) y a la vez, los usuarios
pueden acceder a la informacién ubicada en dispositivos electronicos lejanos

utilizando las redes de comunicacion de una forma transparente e inmaterial.

2.2.1.1.2 INSTANTANEIDAD

Se puede transmitir la informacién de manera instantanea a lugares alejados

fisicamente mediante las denominadas "autopistas de la informacion".

2.2.1.1.3 APLICACIONES MULTIMEDIA

Al hablar de aplicaciones multimedia nos referimos al uso de software y hardware
para almacenar y presentar contenidos, generalmente usando una combinacién de
texto, fotografias e ilustraciones, videos y audio. En realidad estas aplicaciones
tecnoldgicas son la verdadera novedad al respecto, y lo que ha popularizado el
término, ya que como podemos inferir “multimedia” esta presente en casi todas las

formas de comunicacion humana.
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2.2.2 APLICACION DE LAS TICS EN EL PROCESO EVALUATIVO.

El uso de las TICs en el proceso evaluativo permite utilizar los recursos de tiempo
y materiales de manera mas eficiente, tanto para el docente como para el
estudiante. La metodologia a la que acerca el uso de las TICs en el proceso
evaluativo es la evaluacion centrada en — responder con la practica — donde se
requiere una reflexidbn y consenso entre los participantes. Implementando este
proceso el alumno se vuelve mucho mas activo y a la vez, éste pasa a ser un

profesional mas reflexivo.

Este cambio de rol del docente acoge un plan de formacién no solo en el uso
didactico de las TIC, sino en adquirir métodos para reflexionar sobre su propia
practica, de manera que revierta en la calidad del aprendizaje. Hay que tomar muy
en cuenta que los ordenadores y entornos participativos, sin una correcta
mediacion por parte del docente carecen de significado. Y en esta mediacion es

que se construira el aprendizaje que luego ser& evaluado.

2.2.3 SILVERLIGHT#

Silverlight, en general, es parte de una generacion de desarrollo de disefio
espectacular en la web que ha llegado a nosotros desde ya hace algun tiempo,
como competencia principal de Flash de Adobe. Es una nueva techologia de
presentacion web que nos permite crear soluciones RIA (Rich Internet
Applications) para su ejecucion en distintas plataformas, es decir, Multiplataforma,

tales como Mac OSX, Windows y Linux GNU. En el caso de Linux particularmente,

4 http://msdn.microsoft.com/es-es/library/bb404300.aspx
http://silverlight.net/
http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Silverlight
http://lwww.microsoft.com/silverlight/
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el componente que brinda Silverlight para este sistema operativo se llama

Moolight, que es creado y soportado por Novell y respaldado por Microsoft.

Hace posible un uso mas completo, atractivo visualmente e interactivo y se puede
ejecutar en todos los entornos como en los exploradores Firefox, Internet Explorer,

Google Chrome, Opera, Safari y en multiples dispositivos maviles.

Silverlight no es dependiente del Framework .NET ni del lado del cliente ni del lado
del servidor. Del lado del cliente se puede utilizar Mac OSX, Windows, Linux. Asi
mismo del lado del servidor se puede utilizar Internet Information Service (IIS),
Apache Tomcat o cualquier servidor web con cualquiera de las tecnologias web

como son asp, php, jsp.

Al igual que WPF (Windows Presentation Foundation), la tecnologia de
presentacion en Microsoft .NET Framework 3.0, la infraestructura de programacion
de Windows, XAML (acronimo pronunciado xammel del inglés eXtensible
Application Markup Language, Lenguaje Extensible de Formato para Aplicaciones
en espariol), constituye la base de la capacidad de presentacion de Silverlight.

Silverlight ofrece un modelo de programacion flexible que soporta AJAX, VB, C#,
Python y Ruby, y se integra con las aplicaciones de Web existentes. Silverlight
soporta la descarga rapida y eficiente de video de alta calidad a todos los
principales navegadores que corren en Mac OS o Windows. Tiene la ventaja de
gue no depende de otros productos como podrian ser el Windows Media Player
para reproducir video ni de Microsoft .NET Framework 3.0 para el andlisis de
XAML. Cierto es que es una tecnologia del lado del cliente, pero encaja en una
estrategia mayor orientada a servidor, incluida la capacidad de usarse en

servidores que ejecutan PHP o Java.

A Silverlight se lo puede interpretar desde 2 puntos de vista:

12



Del lado del cliente.- Cuando los cibernautas se encuentran por primera vez con
una pagina web que tiene contenido Silverlight, lo primero que nos pide el
navegador web, sea cual fuere éste, es descargarnos un plugin llamado Silverlight,
que se instala en el navegador web que se esté utilizando no importa cuél sea,
Internet Explorer, Firefox, Google Chrome, Safari, entre otros. No por el hecho de
ser producto de Microsoft no se puede visualizar en otros navegadores, al
contrario Silverlight esta pensado para ser multiplataforma y no solo abarcar hacia
los productos de Microsoft. Muchos han llegado a pensar que es un software
malicioso. Los que si se han atrevido a experimentar la descarga del plugin se
han sorprendido por el peso de éste, alrededor de 4.8 MB para Windows y 8,7 MB
para Mac OSX, es bastante pequefio en cuanto al tamafio de la descarga
comparado con otros plugins.

El resultado que se obtiene al visualizar una pagina que tenga contenido Silverlight
es que ofrece una rica experiencia de usuario, asi como contenido multimedia y
creacion de ricas aplicaciones interactivas y con grandes animaciones para la
web. Todas las aplicaciones hechas con esta herramienta van a tener un cambio
sumamente notable para los usuarios ya que se va a notar videos de muy buena
calidad y sobre todo se podran ver paginas con un disefio extremadamente
increible y atractivas para los usuarios asi también se podra visualizar muy buenas

animaciones, por supuesto creadas con Silverlight.

Este complemento del navegador, representa XAML exponiendo su modelo de
objetos del documento (DOM) interno y el modelo de evento al explorador de
manera traducible en secuencias de comando. De esta manera, un disefiador
puede reunir un documento XAML que contenga graficos, animaciones y escalas

de tiempo.

Este plugin no causa conflictos con otros plugins previamente instalados, sin que
haya necesidad de desinstalarlos. Silverlight se integra facilmente con otras

aplicaciones

13



Del lado de los desarrolladores y disefiadores.- Todos los elementos graficos
gue se implementé mediante el lenguaje XAML, el desarrollador puede adjuntarlos
al codigo de una pagina para implementar la funcionalidad. Dado que XAML se
basa en XML, el documento que define la interfaz de usuario que se descarga al
cliente se basa en texto. Esto implica que no es un problema para los motores de
basqueda ni firewalls. Ademas, puede ensamblarse y emitirse en tiempo de
ejecucion mediante una aplicacion de servidor, lo que no soélo ofrece una
experiencia gréfica enriquecida, sino también una experiencia personalizable y

dinamica.

Un diseflador puede reunir un documento XAML que contenga graficos,
animaciones y escalas de tiempo y, por otra parte, un desarrollador puede

adjuntarlos al cédigo de una pagina para implementar la funcionalidad.

Como Silverlight se basa principalmente en crear aplicaciones web con una buena
presentacion los disefladores pueden ocupar Expression Blend que nos ayudara a
crear animaciones 0 a realizar el disefio en muy pocos minutos y obteniendo
resultados asombrosos todo esto simplemente para satisfacer a los usuarios que
vayan a visitar la aplicacion web y puedan ver el excelente trabajo que se realiza

con Silverlight.

Para los desarrolladores Visual Studio permite trabajar con Silverlight y ademas es
una buena herramienta de trabajo ya que soporta Intellinsense asi que es muy

sencillo desarrollar en Silverlight.

Podemos mencionar que existe una buena interaccion desarrolladores-
disefiadores, ambos pueden trabajar al mismo tiempo para poder crear alguin
proyecto, ¢Como se consigue esto? Pues muy sencillo, tanto los programadores
como los disefiadores van a tener algo en comun al trabajar en un proyecto de
Silverlight, al estar trabajando con el Visual Studio que es el que nos permite

trabajar con Silverlight ya que el 2008 lo trae completamente nativo.
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En la parte del disefio se trabaja con Expression Blend que desde nuestro
proyecto de Silverlight en Visual Studio podemos abrirlo en el Blend, por esta
razén puede existir una buena integracion entre disefiador y programador. De esta
manera es como se logran estas aplicaciones impresionantes, todas las
modificaciones que se estén haciendo en cuanto a la animacién o disefio del

proyecto en Blend se van a estar actualizando en Visual estudio mediante XAML.

Una de las caracteristicas principales para los desarrolladores es que Silverlight
puede ser ocupado con cualquier lenguaje de programacion soportados por .NET,
asi que por esta parte no se limita a los desarrolladores debido a que pueden
elegir entre un buen namero de lenguajes de programacion que deseen ocupar
con Silverlight tales como C#.NET vy Visual Basic.NET. Ademas podemos utilizar
todas las funcionalidades que brinda Framework 3.0 para el desarrollo de
aplicaciones Silverlight, dando como resultado que el implementar un proyecto

web de este tipo es relativamente sencillo.

224 WEB 2.0°

El término web 2.0 fue mencionado por Tim O’Reilly en el 2004 para referirse a
una segunda generacion en la historia de la web basada en comunidades de
usuarios y una gama especial de servicios, como las redes sociales, los blogs,
los wikis o las folcsonomias que fomentan la colaboracion y el intercambio agil de
informacion entre los usuarios. En pocas palabras la web 2.0 es la representacion
de la evolucion de las aplicaciones tradicionales hacia aplicaciones web enfocadas

a la interactividad con el usuario final.

Cuando el web inicio, era un entorno estatico, con paginas en HTML que sufrian

pocas actualizaciones y no tenian interaccion con el usuario. La web 2.0 es la

5> MENDOZA, Héctor. Crisis analdgica, futuro digital. 2009. http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/coms/la-web-20-

en-la-educacion/390/
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transicion que se ha dado de aplicaciones tradicionales hacia aplicaciones que
funcionan a través del web enfocado al usuario final. Se trata de aplicaciones que

generen colaboracion y de servicios que reemplacen las aplicaciones de escritorio.

Entre los beneficios de la web 2.0 tenemos los mencionados a continuacion:

o Compatrtir, cooperar, colaborar y participar, en la generacion, investigacion
y divulgacion del conocimiento desde lo individual hasta lo grupal o
viceversa.

o Permitir al estudiante generar competencias en el campo tecnoldgico e
informético, como un nuevo requerimiento que hoy en dia exige al
profesional del futuro, aprender a aprender.

o Creacion de redes virtuales de saberes y de investigacion entre los
diferentes actores educativos, que permita la interrelacion e interaccién en
la produccién de conocimiento.

o Participacion multidireccional a través de la red.

o Ritmos de aprendizaje individual y colectivo.

2.2.5 EVALUACION 2.06

La evaluacién 2.0 consiste en el uso de los servicios web 2.0 para generar tal
evidencia. El concepto de evaluacién ha evolucionado hacia roles mas de ayuda al

aprendizaje que de su control o sancion. Asi pues, para empezar debemos

6 SANTAMARIA, Fernando. Herramientas web 2.0 para la evaluacién educativa. 2007.

http://fernandosantamaria.com/blog/2007/04/herramientas-web-20-para-la-evaluacion-educativa/
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precisar qué entendemos por evaluacion. Dicho de una manera sencilla la
evaluacion es el proceso de busqueda de evidencias sobre conocimiento o
habilidades/destrezas/técnicas/aptitudes (saber y saber hacer) de los estudiantes
con el objeto de detectar los problemas de aprendizaje en el momento en que se
planteen, con el propésito de la toma de decisiones y de retroalimentar el
aprendizaje de los implicados en el proceso. Esta evidencia se puede usar para

ayudar al aprendizaje (formativa) o para medir el aprendizaje (sumativa).

Podemos afirmar que en el proceso educativo hay aun muchas cuestiones que
con el avance tecnolégico no se han podido resolver, tal vez porque el mero hecho
de abordarlas depende mas de planteamientos personales de los profesores de
cara al reto de reflexionar sobre su practica, innovar, abandonar rutinas arcaicas,

etc. que de las herramientas tecnolégicas disponibles.

El seguimiento colectivo de servicios web 2.0 proporciona un magnifico entorno
para encontrar, capturar, describir, organizar y compartir evidencias con propositos

evaluativos.

La web 2.0 también puede usarse para determinar la validez y autentificacion. La
validez tiene que ver con la eficacia de la evaluacion para medir realmente lo que
se quiere medir. Un rasgo importante de la validaciébn es el realismo de las
actividades que se pide a los estudiantes que hagan. Cuanto mas realista sea la
actividad mas fiable seréa la evaluaciéon. La web 2.0 puede incrementar el realismo,
puesto que permite a los aprendices que usen herramientas de la vida real para

realizar actividades de la vida cotidiana y crear verdaderas soluciones.

La autentificacion tiene que ver con el autor del hecho, tanto si es realmente
producida por el aprendiz o por alguien mas. La familiaridad inherente a la web 2.0
le dara al asesor/tutor una idea de lo que hay en la mente del aprendiz, lo que

posiblemente no podria lograr en un entorno de aprendizaje convencional.
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Para aplicar este tipo de evaluaciones se debe automatizar una gran cantidad de
informacion la misma que en un principio tardara en ser registrada por cada
docente, pero que después ya estard digitalizada y elaborar los cuestionarios no
serd tarea dificil. Por ende los docentes tendran acceso a la misma de manera
veras, eficiente e inmediata para generar sus examenes y activarlos al grupo de

estudiantes respectivo.

2.2.6 ACTIVIDADES PRACTICAS

Las actividades practicas son un conjunto de trabajos complementarios que
aplicadas en el area educativa es poner en practica lo aprendido en el sal6n de

clases en otros aspectos que tengan relacion con el tema tratado.

En este sistema estas actividades complementarias se veran reflejadas en los
ejercicios de Multiple Choice y Fill In. El primero, permitird que en base a una
pregunta el estudiante escoja la posible respuesta, se subird una imagen en caso
de ser necesaria. En el segundo, el estudiante llenara los campos vacios de una

pregunta o conversacion si es necesario habra también una imagen.

2.26.1 JUEGOS DE AUTO-APRENDIZAJE

El juego no solamente facilita el desarrollo de competencias sociales, sino que

también promueve el aprendizaje de destrezas y conceptos pre-académicos.’

El juego contribuye a los avances en:
Verbalizacion.
Vocabulario.

"BODROVA, E., &Leong, DJ. The importance of being playful, 2003.

18



Comprension de Lenguaje.

Capacidad de concentracion.
Imaginacion.

Control de Impulsos.

Curiosidad.

Estrategias de Resolucion de Problemas.
Cooperacion.

Empatia.

2.2.7 TIEMPOS DE RESPUESTAs

2271 TIEMPO DE RESPUESTA EN LA WEB

Es el tiempo que se demora en cargar una pagina web. El objetivo minimo a
alcanzar en la actualidad es de 10segundos, dado que es el tiempo minimo que

una persona presta atencion mientras espera.

Segun los expertos?, los tiempos recomendados son los siguientes:

Una décima de segundo (0.1 sec) es el tiempo normal de respuesta para que el
usuario sienta que el sistema esta reaccionando instantaneamente. En este punto

no es necesario informar al usuario que algo esta siendo procesado o actualizado.

Un segundo (1 seg) es el tiempo limite para que el usuario se dé cuenta de que
hay una demora y que la misma no es una interrupcion. En demoras de mas de
una décima y menos de un segundo no es necesario mostrar ningdn mensaje

especial, pero el usuario siente que ya no esta trabajando directamente sobre los

8 8NIELSEN, Jakob. Usabilidad: Disefio de Sitios Web. 2000.
’NIELSEN, Jakob. Usabilidad: Disefio de Sitios Web. 2000.

19



datos. Mostrar una pagina en menos de un segundo le da al usuario la sensacion

de que esta accediendo a la informacion sin demoras.

Diez segundos (10 seg) es el tiempo maximo que un usuario puede permanecer
atento a una tarea. Si el tiempo de respuesta es mayor, los usuarios tienden a
ocupar su tiempo en otras cosas por lo que ya no estan atentos a lo que la

computadora estd haciendo.

2.2.7.2 TIEMPO DE RESPUESTA DEL SERVIDOR

De acuerdo al dinamismo con el que son desarrolladas las paginas hoy en dia, el
tiempo de descarga de las mismas debe ser calculado sobre la marcha. Por lo que
la demora de visualizacidbn no depende solamente del tiempo de descarga sino

también del rendimiento del servidor o servidores involucrados.

En la actualidad, es muy comun que los sitios web interactiien con bases de datos,
lo que hace que el proceso de descarga sea aun mas lento. Todas estas
cuestiones técnicas no le interesan al usuario, porque los tiempos de respuesta
son lentos. Lo Unico que ven y perciben los usuarios es que el sitio que estan
visitando no les estd dando un buen servicio. Los tiempos de respuesta lentos se

traducen directamente en un nivel de confianza menor.

Los factores que influyen en la velocidad de carga de una pagina son:

Rendimiento del Servidor.
Conexion del Servidor con Internet.
Internet.

Conexiéon del Usuario con Internet.

vV V V V V

Velocidad del Navegador y de la Computadora del Usuario.
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Esto significa que cada uno de estos eslabones aporta su propia cuota de demora,
y como las demoras son acumulativas, no se podran conseguir buenos tiempos de

respuesta mejorando solamente algunas de las partes.

2.3 MARCO REFERENCIAL

231 TESIS REFERENCIALES AL PRESENTE PROYECTO

2.3.1.1 SISTEMA DE EVALUACION AUTOMATICA EN ASIGNATURAS
PRACTICAS DE INGENIERIA10.

En este sistema desarrollado por F. Gémez — Estern, M. Lépez-Martinez y D.
Mufioz de la Pefa, de la Universidad de Sevilla, tiene como finalidad presentar
una nueva herramienta web, que permita automatizar la recogida y evaluacion de
ejercicios practicos de diferentes disciplinas de ingenieria con la complejidad tipica
qgue la formacion técnica requiere. Una de las principales caracteristicas de este
sistema es que permite personalizar los ejercicios para cada alumno. Realizando
una comparacion funcional de las soluciones propuestas por los alumnos vy las
opciones correctas proporcionadas por el profesor. Y, de acuerdo a los resultados
obtenidos asigna una calificacion al alumno de manera automética. La aplicacion
le permite al profesor implementar técnicas innovadoras de docencia que

fomenten al auto-aprendizaje en cursos numerosos.

Los objetivos del sistema son:

o Personalizar los ejercicios para cada estudiante, introduciendo variabilidad

en las preguntas a partir de un identificador personal. Y,

10 GOMEZ F. LOPEZ-MARTINEZ M. y MUNOZ, D. “Sistema de Evaluacion automatica en asignaturas practicas de Ingenieria”, 2009,
http://biblioteca.universia.net/html_bura/ficha/params/title/sistema-evaluacion-automatica-via-web-asignaturas-practicas-
ingenieria/id/52002013.html
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. Evaluar ejercicios basandose en calculos matematicos complejos,

simulaciones numéricas y comprobacion de algoritmos.

Para demostrar la efectividad del sistema se lo prueba con dos casos practicos:

las asignaturas de Teoria de Sistemas y Fundamentos de Informatica.

Para conocer el grado de aceptacion del sistema se realizO una encuesta,

llegando a las siguientes conclusiones:

o Este tipo de herramientas presentan un marco general de trabajo en el

gue se pueden definir facilmente diversas clases de ejercicios.

o Los alumnos pueden resolver ejercicios complejos, enviarlos a través de la

web y conocer su calificacion inmediatamente.

23.1.2 EL USO DE INTERNET EN EL APRENDIZAJE DE LA
PRONUNCIACION INGLESA, UNA EXPERIENCIA CON
ESTUDIANTES DE INGENIERIA.

La investigacién de “El Uso de Internet en el aprendizaje de la pronunciacién
inglesa, una experiencia con estudiantes de Ingenieria™! realizada por Ernesto
Sanhueza Martinez, académico de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de
Chile el primer semestre del afio 2005 y dirigida por el profesor Sr. Fernando
Pérez, tiene como objetivo medir y evaluar el impacto que tiene el uso de Internet

en el desarrollo de la pronunciacion del idioma Inglés.

El aporte de su investigacion consiste en valorar en justa medida la relevancia de

Internet para mejorar la pronunciaciéon Inglesa.

11 SANHUEZA, Emesto. “El Uso de Internet en el aprendizaje de la pronunciacién inglesa, una experiencia con estudiantes de
Ingenieria”, 2005, http://www.cybertesis.cl/tesis/uchile/2005/sanhueza_e/sources/sanhueza_e.pdf
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Destaca la disponibilidad de tecnologia hipermedia en Internet, la misma que no
esta siendo usada por los educadores. Por ello realiza un estudio previo de
caracter exploratorio, el cual certifica la calidad de varios sitios web para la
practica de la fonética Inglesa. Estos sitios son utilizados dentro del estudio para

su difusion al resto de la comunidad educativa.

Para la comprobacién de su hipétesis, coge como poblacién a los estudiantes de
inglés de la misma Facultad. Con dos grupos de estudio: uno es expuesto a la
variable independiente “uso de Internet”, y el otro, de control, es capacitado dentro
de las clases lectivas, lo que hace posible apreciar la diferencia en los resultados

causados por cada metodologia.

Con la aplicacion de esta investigacion espera encontrar poca diferencia entre el
uso de estos métodos. Probando la eficacia de Internet, y validandola como una

herramienta efectiva para el aprendizaje de la pronunciacion Inglesa.

El tipo de disefio que ocupa es el cuasi experimental con un grupo de control,
pretests y postests, y tiene como muestra dos cursos de nivel basico de la Escuela

de Ingenieria.

El procedimiento de interpretacion de su investigacion contempla un completo
analisis de datos para cada grupo, y luego la comparacion de resultados que entre
otros, comprende el célculo de las medidas de tendencia central, las medidas de
variabilidad y la aplicacion de la prueba “T” de Student. Estos analisis no solo le
permiten validar o falsear la hipétesis en cuestion, sino que ademas, llega a otras

conclusiones importantes ligadas al caso de estudio.

Entre los aportes y conclusiones a las que llegé son que el internet es un medio
eficaz para la ensefianza de la pronunciacién inglesa, que puede perfectamente

combinarse con los métodos clasicos de instruccién. Sin existir diferencia
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significativa en el nivel de adquisicidon de la pronunciacion inglesa entre alumnos
gue ocupan Internet como medio de instruccion, y en aquellos que no ocupan

Internet.

Los resultados obtenidos son muy similares y demuestran claramente el beneficio

de usar internet en la ensefianza.

Tras un detallado estudio en la red, sefiala que existen suficientes sitios de
pronunciacién, los cuales brindan variados recursos de calidad para la practica de
la fonética. La gran mayoria de los sitios son de origen académico y sin fines
comerciales. Trabajando seriamente, con visiones educativas claras, se puede
sacar partido de la gran cantidad de recursos disponibles en internet. Recordando
siempre que éste es un medio comodo y altamente motivador para los

estudiantes, hijos de la sociedad globalizada.

Un aporte valioso en esta investigacion es la publicacion y difusién de los sitios de

pronunciacién inglesa de calidad, con caracter académico y sin fines de lucro.

Ademas, concluye que los problemas méas serios en el uso de internet para
aprender fonética, son de tipo técnico y econémico. Que es caro implementar un
sistema de calidad con todas las herramientas necesarias para el funcionamiento
de un buen laboratorio de idiomas en red. Para funcionar, se debe contar con las
mas avanzadas tecnologias en sonido digital. Algunos sitios utilizan distintos
programas de sonido, que el computador debiese tener o implementar. Hay
distintos medios de sonido que hacen complicado en ocasiones utilizar el audio de

algunas paginas web.

La mantencion constante de los equipos es vital ya que regularmente, se producen
avances que deben ir integrandose a la instruccion, con un seguimiento cercano
del rendimiento de los alumnos y un guia dentro del laboratorio quien pueda

resolver problemas técnicos y académicos.
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Il. METODOLOGIA Y MATERIALES

3.1 METODO DE INVESTIGACION

El método de investigacion de acuerdo a la hipotesis planteada y por los objetivos
que se persiguen sera el explicativo experimental'?, ya que su interés se centra en
explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué condiciones se da éste, o por qué

dos o0 mas variables estan relacionadas.

Este método consiste en organizar deliberadamente condiciones, de acuerdo con
un plan previo, con el fin de investigar las posibles relaciones causa-efecto
exponiendo a uno 0 mMas grupos empiricos a la accion de una variable
experimental y contrastando sus resultados con un mismo u otro grupo de

comparacion.

Su caracteristica principal es que permite al investigador controlar rigurosamente
las condiciones en que se desarrolla y manipula la(s) variable(s) independiente(s)
para observar o medir las modificaciones que se producen en la variable

dependiente, controlando ademas las variables intervinientes.

Este tipo de disefio debe cumplir dos condiciones basicas: la validez interna y la
externa. La interna consiste en asegurarse de que los cambios observados en la
variable dependiente son ocasionados realmente por la variable independiente.
Para ello es necesario que el investigador se asegure de que los errores durante
el experimento o variables intervinientes no controladas, no hayan producido el
efecto observado. La validez externa viene dada por la representatividad o
posibilidad de generalizar los resultados. Para esto es necesario describir la
poblacion en la cual seran validos estos resultados, aplicar técnicas de muestreo

apropiadas y asignar al azar la variable independiente entre los grupos.

12 GIL, Maritza. Tipos de Investigacion.

http://lwww.ucla.edu.ve/dmedicin/departamentos/medicinapreventivasocial/SEB/investigacion/tiposinvestigacion.pdf
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3.1.1 DISENO EXPERIMENTAL

El disefio del experimento que se realizara es Pretest — Postest de un solo

grupo?'s:
_ _ Secuencia de Registro
Grupos Asignacion :
Pretest Tratamiento Postest
Uno NE Y1 X Y2
Tabla 2: Modelo Pretest — Postest Experimental
Donde:
Uno : Grupo experimental.
Y1l : Primera medicion (Pretest).
X : Variable independiente a ser aplicada (Sistema web multimedia para la
gestion académica de evaluaciones).
Y2 : Segunda medicion (Postest).
3.1.1.1 PASOS A SEGUIR EN LA INVESTIGACION
a) Desarrollar el Sistema web multimedia para la gestibn académica de
evaluaciones.
b) Escoger el grupo de prueba.
UNO : Grupo experimental (Docentes del Instituto de Idiomas de la UTEQ).
Y1 : Primera medicion (Pretest).

13 Cook y Campbell, 1979, http://www.efdeportes.com/efd46/invest.htm
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X : Variable independiente a ser aplicada (Sistema web multimedia para la
gestion académica de evaluaciones).

Y2 : Segunda medicion (Postest).

C) Manipular la variable independiente para medir su efecto con la

ausencia y presencia de la misma en el grupo de prueba.

d) Realizar cuadros y célculos estadisticos comparando las diferencias.

3.2 METODO DE COMPROBACION DE HIPOTESIS

Para la comprobacion de la hipotesis planteada en esta investigacion se utilizara el
test T-Student, debido a que se comparara el tiempo que se utiliza en el proceso
de evaluaciones tanto tradicional como el optimizado y se asume que los datos
corresponden a una funcién normal puesto que la muestra es menor a 30

personas.

Pasos para utilizar el test T-Student:

a. Planteamiento de la hipétesis estadistica.
HO = X2 <= X1

H1=X2>X1

Siendo,

HO: hipotesis nula.
H1: hipotesis de la investigacion.
X1: tiempo utilizado en el desarrollo tradicional de una evaluacion académica.

X2: tiempo utilizado con el uso del software para la gestion académica.
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b. Determinacion de los supuestos basicos: Escoger el grupo de Docentes

del Instituto de Idiomas que seran los sujetos de estudio.

C. Seleccidén del estadistico de prueba y nivel de significacion.

d. Planteamiento de las reglas para la toma de decisiones:

Si T calculada <= T tabulada, cae en la zona de aceptacion y es aceptada la

hipétesis nula.

Si T calculada > T tabulada, cae en la zona de rechazo y es rechazada la hipotesis
nula, aceptando la hipétesis de la investigacion.

e. Calculo del estadistico de prueba
f. Interpretacion de resultados
3.3 METODO DE DESARROLLO DEL SISTEMA

3.3.1 METODO DE DESARROLLO DE SISTEMAS DINAMICOS (DSDM)4

Es un método que nace en los afios 90, sus creadores Consorcio DSDM son un
grupo de Expertos en la Materia de Sistemas de Informacion de Desarrollo que
juntan sus experiencias y habilidades, todo esto sin fines de lucro, es como si
fuera una Norma de Calidad, solo que este método se dirige especialmente a la

Calidad de Crear Software de Calidad siguiendo ciertas especificaciones.

http://www.dsdm.org/ http://www.lcc.uma.es/~av/MDD-MDA/ http://www.agilexp.com/presentations/DSDMexplained. pdf
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3.3.1.1 DIAGRAMA DEL CICLO DE VIDA DEL PROYECTO

La manera en que el proyecto presenta sus datos de la aplicacion se basa en el
siguiente diagrama, éste muestra caracteristicas de este método como lo es la

forma iterativa de desarrollar el proyecto.

El siguiente diagrama muestra de manera clara que este método utiliza como base
modelos similares como por ejemplo prototipos para poder realizar tomas de

requerimientos.

Diagrama de procesos DSDM

Viabilidad

Estudio de negocio

Acuerdo de fechas Implementacion

Hacer Iteracién del Identificar \ Revisié : Formacion |
| prototipo modelo prototipo | | evision Implementacién ysyarios |
\ i / \ ocio /
\ funclonal funcional funcional  / _ \ "e9 /

Revisar prototipo

Aprobacion y directrices
~—__ delos usuarios __—

.
Identificacién R

prototipos

[ Iteracion de 16n \
[ Revisién lised Formacién ]

i i 4 usuarios |
negocio desarrollo /

Aprobacion y directrices ;
~—___delosusuarios _— O

Figura 1: Diagrama de Procesos DSDM

3.3.1.2 FASES DEL DSDM

3.3.1.2.1 FASE 1: PRE-PROYECTO

En esta fase se identifican los proyectos propuestos, quién financiara el proyecto,

compromiso por parte de los equipos, usuarios y clientes.

OBJETIVO: Evitar Problemas en etapas siguientes.
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3.3.1.2.2 FASE 2: CICLO DE VIDA DEL PROYECTO

Para crear un sistema de informacién, esta fase se representa en 5 etapas las
mismas que muestran en términos generales la retroalimentacion que necesita
cada una de ellas como consecuencia de la anterior. Para entender mejor esto,

pasemos a describirlas:

3.3.1.2.3 ETAPAS DEL CICLO DE VIDA DEL PROYECTO

3.3.1.23.1 ETAPA 1: ESTUDIO DE VIABILIDAD.

Se examinan requisitos previos, en esta se suelen hacer preguntas como las
siguientes: ¢ El proyecto satisface la demanda del negocio?, ¢Se puede ajustar el

proyecto a este método?, ¢ Qué riesgos implica la elaboracion de este proyecto?

OBJETIVO: Utilizar el método de prototipo para poder realizar tomas de

requerimientos e identificacion de riesgos.

Hasta el presente punto de la metodologia se llegd la investigacion previa a la

elaboracion del perfil de tesis.

El estudio de vialidad se adjunta en los anexos en el punto 8.1.

3.3.1.2.3.2 ETAPA 2: ESTUDIO DEL NEGOCIO

Esta se realiza Unicamente si se ha identificado que el proyecto es viable
utilizando este método. Y se determina ademas como trabaja la empresa, qué

espera de nuestro trabajo, conocer que es lo que desean los clientes y si hay

participacion de los mismos.
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OBJETIVO: Utilizar técnicas que faciliten y aseguren un proyecto de calidad,
timeboxing es una de las esenciales para determinar tiempo, presupuesto y

garantia deseada, sobre ésta hablaremos mas adelante.

En este punto se realizé la lista de requerimientos tanto funcionales como no

funcionales. Los requerimientos se encuentran detallados en los puntos 4.1y 4.2.

3.3.1.2.3.3 ETAPA 3: ITERACION DE MODELADO FUNCIONAL

Para realizar esta etapa nos valemos de recursos como el modelo de prototipos,
este modelo forma una parte clave en esta etapa. Una parte importante de esta

etapa es que aqui se realizan las pruebas, que determinan el grado de calidad y

efectividad del proyecto.

OBJETIVO: Realizar un modelado y un prototipo funcional que representen

unificadamente todas las funciones que puede hacer la iteracion en la que nos

encontremos trabajando.

ARQUITECTURA:

Navegadory i e
_I g —4 | Vista

web Modelo —

Navegador]

Servidor Base de datos

i g aplicaciones
' B

web

Navegadeor|
b SEE

Figura 2: Arquitectura web en 3 capas
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3

=

request
HTTR CL, ete.

response
Controller HTML, RSS, XML,
JSON, ete.

demand // data \
Model View
Database, WS, etc, Templates, layout

Figura 3: Arquitectura Modelo-Vista-Controlador

En esta etapa se encuentran la arquitectura con la que se trabaja y el modelado
del proyecto. Para una mejor escalabilidad y adaptacion del sistema, la
arquitectura web en tres capas se aplico a la parte evaluativa, mientras que la

arquitectura modelo vista controlador, a la parte multimedia de ejercicios practicos.

El modelado se encuentra especificado en el capitulo IV a partir del punto 4.5,
describiendo: especificacion de casos de uso, diagramas de casos de uso y
clases, detalles de las clases, diagramas de secuencia, actividad, disefio de la

base de datos y diagrama de despliegue.

3.3.1.2.3.4 ETAPA 4: ITERACION DE DISENO Y DESARROLLO.

La construccion del disefio consiste en integrar los componentes realizados en las
etapas anteriores en un solo sistema que satisfaga las necesidades de los

usuarios.

OBJETIVO: Entregar a los usuarios un prototipo durante la fase de prueba vy final
del disefio de construccion, para que pueda ser aprobado y entregado para la

siguiente fase.
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A medida que se cumplia con los requerimientos y objetivos establecidos en un
tiempo de 2 semanas se presentaba los avances al Director de tesis y, una vez
que se concluia con una parte de requisitos especificos se interactuaba con el

Director del IDI para revisar el prototipo construido.

El disefio de cada pantalla se encuentra en la parte de Interfaz de cada caso de
uso detallado en el punto 4.5.

3.3.1.2.3.5 ETAPA 5: APLICACION

Se le entrega una version de prueba al usuario incluyendo la documentacién. Esta
version entregada debe incluir los requerimientos que se han establecido en las

etapas iniciales.

OBJETIVO: Entregar una version del sistema, capacitacion de Usuarios y Evaluar

detalladamente los documentos del Sistema.

Se desarroll6 el diagrama de despliegue (Ver punto 4.12) y el respectivo manual de

usuario (Ver anexo 8.5).

3.3.1.2.4 FASE 3: POST - PROYECTO

Asegurarse que el sistema operativo acepte de manera eficaz y segura el

proyecto. Esta fase se realiza por mejoras, mantenimiento y correcciones de

acuerdo con los principios del DSDM.

33



3.3.1.3 TECNICAS BASICAS DE DSDM

En esta parte recordamos cuando estabamos en la etapa 2 acerca del estudio del
negocio, ya que estas técnicas son implementadas en esta etapa. Las técnicas
vistas en esta investigacion son las siguientes:

3.3.1.4 TIMEBOXING

Se utiliza para apoyar los objetivos principales del DSDM, para realizar un
desarrollo de software en tiempo, costo y calidad deseada. La idea de esta técnica
es dividir en partes cada una con presupuesto y fecha fija de entrega. Cada parte
de los requisitos que se seleccionan son priorizados de acuerdo con el principio
MOSCOW. Las Unicas variables son los requisitos.

3.3.1.5 MOSCOW

Representa una forma de priorizar los temas, se deben priorizar las necesidades.

Esta es una sigla que significa:

a) MUST (DEBE) tener este requisito para satisfacer necesidades del negocio.

b) MUST (DEBE) tener este requisito, pero el proyecto no depende de ello.

c) COULD (PODRIAN) tener este requisito sin que afecte las condiciones del

sistema.

d) WOULD (SE) tiene este requisito en una fecha posterior.
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3.3.1.5.1 PROTOTIPOS.- Permite descubrir de manera previa deficiencia del

sistema.

3.3.1.5.2 EXAMENES.- Es una técnica independiente para poder medir el logro

de cada iteracion.

3.3.1.5.3 TALLER.- Consiste en llevar a las partes interesadas a discutir

necesidades, funcionalidades, y comprension mutua.

3.3.1.6 ROLES DEL DSDM%,

DSDM define quince roles, un numero elevado si atendemos al numero de roles

del resto de metodologias agiles. Los mas importantes son:

Programadores y programadores Senior: Son los unicos roles de desarrollo. El
programador Senior es el lider dentro del equipo. Entre ambos roles cubren todos
los roles del desarrollo, incluyendo analistas, disefiadores, programadores y

testeadores.

Coordinador técnico: Es el encargado de definir la arquitectura del sistema,
ademas, es el responsable de que el proyecto tenga una calidad técnica
adecuada. También es el encargado del control técnico y de la configuracién del

sistema.

Usuario embajador: Es el encargado de proporcionar conocimientos sobre la
comunidad de usuarios y se encarga de retroalimentarlos con informacién sobre el

progreso del sistema.

15 SIRBEN Laura, ESPINOZA Rémulo, ZEGARRA Dulce. Metodologias Agiles. www.google.com.ec/url?sa=t&rct=j&g=roles
de la metodologia
dsdmé&source=web&cd=2&ved=0CFkQFjAB&url=http%3A%2F%2Fes.scribd.com%2Fdoc%2F84425037%2F84327749-
Metodologias-Agiles&ei=djerT7u_A4LWOQHwwLz9DwW&uUsg=AFQjCNFBxwWFxKcRf1215A1cS4pTvOZ01JQ&cad=rja
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Visionario: Se trata de un usuario que tiene la percepcion y el punto de vista mas
exacto sobre los objetivos del sistema. Permite que los requerimientos mas
importantes, los esenciales, se cumplan, y que el proyecto siga el camino que ha

de servir para que sea un sistema adecuado para los usuarios
Patrocinador ejecutivo: La persona que lleva a cabo este rol es la que tiene la

dltima palabra a la hora de tomar las decisiones importantes. Esto se debe a que
es una persona de la organizacion con autoridad y responsabilidad financiera.

3.4 MATERIALES
3.4.1 HARDWARE
o Computador (Laptop)
Procesador Intel® Corei5 CPU M450 @ 2.4GHz
Memoria DDR3 DIMM de 4GB
Disco duro Serial ATA de 500GB
° Otros
Impresora EPSON TX210
Pendrive Corsair de 4Gb.

3.4.2 SOFTWARE

o Sistema operativo

Windows 7 Ultimate

° Entorno de Desarrollo
Microsoft Visual Studio 2010. Version 10.0.40219.1 SP1Rel
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o Lenguajes de Programacion
Asp
Silverlight
C#

o Software de Disefio y Multimedia
Adobe Photoshop CS4

o Base de Datos
Microsoft SQL Server Developer Edition. Version 10.0.1600.22

. Utilitarios
Microsoft Office 2007. Version 12.0.6612.1000 SP3.

o Diagramacion

Sybase Power Designer. Version 5.1.0.2850

3.5 SUMINISTROS

o Uso de Internet (mensualidad)
o Resma de Papel A4

o Tinta para impresora 4 colores
o Carpetas

3.6 PERSONAL

Este proyecto fue desarrollado por la egresada. Srta. Ana Lucia Rivera Coque,
persona que se encargo de la investigacion, analisis, desarrollo y pruebas del
mismo. Guiada por el Ing. Gleiston Guerrero Ulloa, director de tesis para el

correcto desarrollo de la investigacion.
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3.7 PRESUPUESTO

3.7.1 SUMINISTROS DE OFICINA

La siguiente tabla desglosa los costos de los suministros de oficina utilizados para

el desarrollo del presente proyecto de tesis de grado.

10 Uso de Internet (mensualidad) 28,00 280,00
4 Resma de Papel A4 4,50 18,00
4 Tinta para impresora 4 colores 6,50 26,00
2 Carpetas 0,25 0,50
Gastos varios 280,00 280,00

TOTAL [e0zs0)

Tabla 3: Costo total suministros de oficina.
3.8 COSTO TOTAL

La tabla a continuacién detalla el costo total del proyecto.

1 Computador 800,00 800,00
1 Impresora EPSON TX210 150,00 150,00
1 Pendrive Corsair 4Gb 30,00 30,00
8 Energia de Equipos de Computacion (mensualidad) 25,00 200,00
1 Sistema Operativo Windows 7 160,00 160,00
1 Microsoft Visual Studio.Net 900,00 900,00
1 Herramientas Macromedia 1000,00 1000,00
1 Micrososft SQL 2008 1000,00 1000,00
1 Microsoft Office 2007 150,00 150,00
1 Suministros de Oficina 604,50 604,50
8 Programador (mensualidad) 350,00 2800,00
SUBTOTAL 7794,50
Imprevistos (5 % Subtotal) 389,73
TOTAL

Tabla 4: Costo total del proyecto.
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3.9

FINANCIAMIENTO

Algunos de los valores indicados en los dos puntos anteriores no incidiran en la

inversion de este proyecto por tratarse de una tesis de grado, previa a la obtencion

del titulo de Ingeniera en Sistemas, razon por la cual este factor ha sido

considerado como financiamiento del proyecto.

Tabla 5: Financiamiento del proyecto.

1 Computador 800,00 800,00
1 Impresora EPSON TX210 150,00 150,00
1 Pendrive Corsair 4Gb 30,00 30,00
1 Sisterma Operativo Windows 7 160,00 160,00
1 Microsoft Visual Studio.Net 900,00 900,00
1 Herramientas Macromedia 1000,00 1000,00
1 Micrososft SQL 2008 1000,00 1000,00
1 Microsoft Office 2007 150,00 150,00
8 Programador (mensualidad) 350,00 2800,00

TOTAL [ 650000

Considerando lo expuesto en los puntos anteriores, el costo neto del proyecto

cubierto por la Egresada Ana Rivera es el siguiente:

1 Costo Total

8184,23

1 Costo de Oportunidad

COSTO NETO DEL PROYECTO

Tabla 6: Costo neto del proyecto.

6990,00
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V. ANALISIS, DISENO Y DESARROLLO DEL SISTEMA
4.1 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES
Los requerimientos funcionales son la especificacion de la funcionalidad del
sistema, las acciones que debe hacer, chequear, calcular, recordar o actualizar

para cumplir con las necesidades de los usuarios.

El presente proyecto cumple con los siguientes requerimientos funcionales:

4.1.1 GESTION DE USUARIOS

El sistema debe permitir al administrador:

<> Registrar a los usuarios: aspirantes, estudiantes y docentes con todos

los datos basicos.

< Realizar el debido mantenimiento a cada usuario.

<> Filtrar usuarios de acuerdo a su tipo o por numero de cédula.

4.1.2 GESTION DE MATRICULA

El administrador estara a cargo de esta funcién, y llevara a cargo las siguientes

tareas:
X Gestionar los periodos lectivos.
X Crear los cursos con sus respectivos horarios.
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X Crear los grupos de estudio pertenecientes a un curso.

<> Asignar el curso respectivo al docente que lo dictard.

X Matricular a los estudiantes en los cursos respectivos.

4.1.3 GESTION DE EVALUACIONES

Los docentes estaran a cargo de esta funcién, y llevaran a cargo las siguientes

funciones:

X Registrar las instrucciones, preguntas, opciones y su respectiva
respuesta o respuestas indicando el tipo de evaluacion a la que
pertenecen. Ademas de adjuntar imagenes, audios y/o ejemplos para

las mismas.

X Generar los cuestionarios escogiendo el tipo de evaluacion, la unidad y

el nivel al que pertenecen.

<> Asignar los cuestionarios de las respectivas evaluaciones a los
estudiantes; los cuestionarios deben estar activos por un tiempo
determinado.

4.1.4 GESTION DE CALIFICACIONES

Los estudiantes tendran acceso a las siguientes funciones:

X Calificar su evaluacion en el momento que lo creyere conveniente.

X Ver reporte de calificaciones de las evaluaciones en general.
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Los docentes realizaran las siguientes funciones:

*

X/
L X4

Ingresar calificaciones de evaluaciones adicionales a las tomadas en la

web en caso de haberlas.

Configurar la base en la que sera calificado el examen, sobre 10 o
sobre 100.

Ingresar el valor de cada una de las instrucciones del examen a

configurar.

Activar los reportes de los estudiantes para que puedan ver sus

calificaciones.

El sistema debera permitir lo siguiente:

X/
L X4

X/
L X4

Calificar de manera automatica el control del tiempo de la evaluacion al

momento en que el estudiante accede a realizarla.

Calificar la evaluacion de manera automatica una vez que se haya

concluido el tiempo limite para realizarla.

Permitir el ingreso de calificaciones de otras evaluaciones (frecuentes y
parciales) en vista de que se realizard un proceso de adaptacion con los

usuarios para introducir de a poco las evaluaciones en linea.

Permitir escoger si se considera las evaluaciones en linea o no para la

calificacion final del estudiante.

Permitir ingresar calificacion de recuperaciéon en caso que el estudiante

se gquede.
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X/

X Imprimir el cuadro de calificaciones de los diferentes grupos de

estudiantes.

4.1.5 GESTION DE ACTIVIDADES PRACTICAS

Los docentes estaran a cargo de esta funcion, y llevardn a cargo las siguientes

funciones:

X/

X Ingresar la informacion requerida en cada una de las plantillas creadas

para las actividades practicas segun su nivel de estudio:

ACTIVIDADES PRACTICAS

o Multiple Choice (Escoger Opciones)
o Fill'In (Llenar espacios en blanco)

JUEGOS

o Guess and Spell (Adivinar y Deletrear)

o Concentration (Concentracion)

4.2 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Este tipo de requerimientos especifican propiedades del sistema como:

restricciones de ambiente y desarrollo, actividades de mantenimiento vy

confiabilidad entre otros. También son llamados “Atributos de Calidad”.

En este sistema se toman en cuenta los siguientes requerimientos no funcionales:

43



Funcionalidad

<> Capacidad para permitir realizar el conjunto de tareas y funciones
especificas de cada usuario.

X Capacidad para proteger la informacion y datos de los usuarios,

denegando el acceso de aquellos no autorizados.

Usabilidad

<> Capacidad para permitir al usuario entender, aprender y operar tareas

especificas de la aplicacion sin mayor complejidad.

<> Capacidad para permitir al usuario familiarizarse con la aplicacién de

manera que sea atractiva.

Eficiencia

<> Capacidad para proporcionar tiempos de respuesta apropiados bajo

condiciones determinadas.

Mantenibilidad

L)

X Capacidad para permitir modificaciones, correcciones, mejoras o0

cambios en el entorno de la aplicacion.
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Portabilidad

<> Capacidad de la aplicacibn para ejecutarse en los diferentes

navegadores sin perder su funcionalidad.

Escalabilidad

X Capacidad de incrementar funciones sin perder la calidad de las ya
existentes.

4.3 CATALOGO DE ACTORES DEL SISTEMA

La tabla a continuacién indica los tipos de usuarios que tienen acceso al sistema

desarrollado en la presente tesis:

ACTOR FUNCION

Stper . o o
. Usuario con todos los privilegios de la aplicacién.
Administrador

Docentes del Instituto de Idiomas (IDI) tienen acceso a
Docentes configurar todo lo referente a evaluaciones y

actividades practicas.

Estudiante Estudiantes del IDI legalmente matriculados.

Tabla 6: Catalogo de actores.
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4.4 PAQUETES DEL SISTEMA
En la Figura 4, observamos los paquetes en los que se ha dividido el Sistema web
multimedia para la gestion académica de evaluaciones en el instituto de idiomas

de la UTEQ (SIGAE IDI-UTEQ), permitiendo una mejor organizacion y desarrollo

del mismo.

Gestién de Usuarios Gestién de Matricula

Sistema Web Multimedia para la Gestion Académica de Evaluacionesen el Instituto de Idiomasde la UTEQ
. SIGAE IDI-UTEQ

Gestion de Actividades

Gestion de Evaluaciones Gestion de Calificaciones Practicas

Figura 4: Paquetes del Sistema (SIGAE IDI-UTEQ)

4.5 ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

En las siguientes tablas, organizadas de acuerdo a los paquetes en que se dividio
el SIGAE IDI-UTEQ se detallan las interacciones que realiza el usuario con el

sistema.
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45.1

PAQUETE DE GESTION DE USUARIOS

451.1 INICIAR SESION
CASO DE USO Iniciar Sesion
Identificador CuU-0101

Actor(es) Usuario (Administrador, Docente, Estudiante)

Importancia Primaria Implementacién | Real Tipo Basico

Propdsito Validar mediante un nombre de usuario y contrasefia que el usuario
gue desea acceder al sistema esté registrado, para que pueda
ingresar a realizar sus actividades iniciando una sesion.

Resumen Los usuarios ingresan su nombre de usuario y contrasefia, el sistema
verifica si los datos son correctos, de serlo muestra una pagina con un
menu de opciones de acuerdo al tipo de usuario, caso contrario indica
gue los datos ingresados son incorrectos.

Pre- e El usuario debe haber ingresado a la URL de la pagina web.

Condiciones

e FEl usuario no debe haber iniciado sesion en el sistema.

e El usuario debe conocer su identificacion de Usuario y la

contrasefa.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia el usuario

ingresa su nombre de usuario y

contrasefa,

presiona

presiona el botén Ingresar.

Enter

(0]

3.- Finaliza el caso de uso y el

Respuesta s del Sistema

2.- los datos

ingresados sean los correctos

Verifica que

y muestra una pagina con un
menu de opciones segun el
Tipo de Usuario (Ir al paso 3).
Caso contrario indica que el
usuario o contrasefla no son

los correctos (Ir al paso 1).
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usuario sigue haciendo uso del

sistema.

Flujos Alternos | FAL1:2. No hay conexién con el servidor web.

FA2:2. La identificacion de usuario y contrasefia no son los correctos.

Post- e Se registra al usuario que ingresa al sistema con la fecha y hora en
Condiciones que lo hace.

e El usuario procede a realizar sus actividades en el sistema.

Excepciones e No coinciden los datos ingresados de nombre de usuario y

contrasefia. Se indica un mensaje de error y vuelve a ingresar.

Operaciones e Ingresar al Sistema
Validaciones e Verificar que se haya ingresado el nombre de usuario y
contrasefia.

¢ Verificar que es un usuario registrado.

o Verificar el tipo de usuario.

Interfaz

Join us, toa

DEBIGNRS UTEQ?.

iz

nESrzesen

Tabla 7: Caso de uso Iniciar Sesién

45.1.2 REGISTRAR ASPIRANTE

CASO DE USO Registrar Aspirante

Identificador CU-0102
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Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Basico
Propésito Registrar los datos de los aspirantes a los cursos del IDI.
El administrador registra los datos requeridos del aspirante. Una vez
ingresados los datos se envia a guardar, el sistema verifica que se
hayan ingresado todos correctamente, finalizado este proceso
Resumen

muestra un mensaje indicando que el registro se ha realizado
satisfactoriamente o de lo contrario muestra un mensaje indicando

gue no se han llenado todos los espacios requeridos.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesion como Administrador.
e Haber escogido la opcién Aspirante - Nuevo.

e El aspirante no ha sido registrado anteriormente.

Flujo Normal

Eventos

de

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando
el usuario ingresa los datos
requeridos para registrar los
aspirantes 2.- Carga pais, provincia y
ciudad ademas del tipo de

estudiante.

3.- Escoge a qué ciudad pertenece
el aspirante y el tipo de aspirante:
Estudiante UTEQ o de la|4.- Si el aspirante es un
Comunidad. estudiante de la UTEQ carga
las facultades, escuelas y

carreras.

5.- El administrador envia a|6.- Verifica que los datos
Guardar los datos. estén correctamente

ingresados y registra los
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mismos (Ir al paso 7). Caso
contrario muestra un mensaje
indicando que todos los
campos junto a un asterisco
7.- Este caso de uso finaliza y el | rojo son requeridos (Ir al paso
administrador continda utilizando el | 1).

sistema.

Flujos Alternos

FA1:2. Si se introducen caracteres incorrectos muestra un mensaje
de error y regresa al paso 1.
FAZ2:2. Si no se llenan todos los datos requeridos se muestra un

mensaje de error y vuelve al paso 1.

Post-Condiciones

e Se registran los datos del aspirante.
e El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

e El administrador sale de la pagina sin registrar los datos.
e El administrador presiona el boton de Cancelar.

e El aspirante ya esté registrado.

Operaciones

e Registrar los datos del aspirante.

Validaciones

e Verificar que todos los datos solicitados se hayan llenado de
acuerdo a lo validado en cada casilla y que no hayan campos

vacios.

Interfaz

Lnaag = Matoulacan - Asprartes

Menil principal

Insertando un nuevo aspirante

Huevn | [ Mad#ene | [ Sliminar 7 Ganerlar

Anellide aaternn

apellide oo
lecha s Macimiento
Geleccions sl sexe -

Teléfnnns

Fgge s Seiven 1 200 e o

Suhsuone oot =
tivdad

Tige Asprants el ccions L11pa e -

O Sl v ko =
wamEa

Suarcar

Tabla 8: Caso de uso Registrar Aspirante
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45.1.3 FILTRAR ASPIRANTE

CASO DE USO

Filtrar Aspirante

Identificador

CU-0103

Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
Propésito Filtra los datos del o los aspirantes a los cursos del IDI.

El administrador filtra a los aspirantes para acceder a sus datos.
Resumen Puede ser mediante el tipo de aspirante o si requiere algo mas

especifico con el numero de cedula y el tipo de aspirante.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesiéon como Administrador.

e Haber escogido la opcién Aspirante.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando
el administrador desea un filtrado
por aspirante e ingresa el nimero
de Cédula del mismo escogiendo el
tipo de aspirante y presionando el
botén de Filtrar. Si desea un filtrado
por tipo de aspirantes solo escoge
el tipo de aspirante y presiona
Filtrar. 2.- Visualiza una tabla con los
datos del estudiante o
estudiantes, segun se haya
filtrado, de no existir muestra
un mensaje indicando que no
3.- Este caso de uso finaliza y el | hay resultados para mostrar.

administrador continGa utilizando el

sistema.
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Flujos Alternos

FA1:4. Si no escoge ninguna opcion y presiona filtrar muestra un
mensaje indicando que debe escoger al menos una opcién de
filtrado.

e Se visualizan los datos del aspirante o de los aspirantes.

Post-Condiciones | ¢ El administrador procede a seguir con sus actividades en el
sistema.
_ e El administrador sale de la pagina sin filtrar ningln aspirante.
Excepciones o ) )
¢ El administrador presiona el botén de Cancelar.
Operaciones e Consultar los datos del aspirante o aspirantes.

Validaciones

e Verificar que se haya escogido al menos una opcién de filtrado.

) ‘) "_.r:.ﬂ Tilrzr
1,d Cedula/Pasaperte  Mombres  Agsllidos 'cfk!dc Sexo Direccién Talifonos MCiudad Ciudad Tl\dw Aspirante
- B B 1 LAY ;:’:ﬁr SALIOS  SUIUMATOR ¢ 8 GUEVELD 1 lEI“Tl;J;"'H
130627302 ::fjm CULQUE QUILIEAMA ¢ E CUEEDS 1 E:::." "
o2 206204020 e LRITA mRshce 2 GUEVEDG 1 :I':j):“
= o AL :E"{j‘;"mm CARRFRIO SAMDOVA T a QUFVEND 1 t::;?'z
I nterfaz ) s 120rE3ETe: "L;mDER NUFIEZ  PALRL " P QUIvED 1 EST';;E'*
o . B oo AT 16h :'Eiﬁm AOM VLLASOULL 8 [TERTIITRY ff;::f"
- o Dkdesy UL LB MELA P 1 RIAGLY ™M 8 MUEvELO 1 El
FARAC K o N N UTCG
o8 055183 DR e ous ; H QLEVEDD 1 :‘I'::"”
& 5 1205 ;’i’&’;‘l“ wion  mumaEr f a QUEVERG 1 El:é‘gz“*
a HORSEATAT ;;:1:‘_";;!2 MORFRA TAMORA  F 3 ALEVERG | tﬁ;sm
Tabla 9: Caso de uso Filtrar Aspirante
4514 MODIFICAR ASPIRANTE
CASO DE USO Modificar Aspirante
Identificador CU-0104
Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Basico
Propdsito Modificar datos de los aspirantes para actualizarlos en el sistema.
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Resumen

El administrador modifica los datos que estén incorrectos de los

aspirantes. Una vez actualizados los datos el sistema verifica que

estén correctos, finalizado este proceso muestra un mensaje

indicando que la actualizacion se ha realizado satisfactoriamente o

gue los datos no estdn completos.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesién como Administrador.

e El aspirante debe estar registrado.

e Haber usado el CU-0103 y seleccionado al estudiante de quien

se requiere modificar sus datos.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando

el administrador edita los campos

necesarios de los aspirantes.

2. El administrador envia a Guardar

los cambios.

4.- Este caso de uso finaliza y el

administrador continta utilizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

3.- Verifica que los datos
estén correctamente
ingresados y guarda los
mismos (Ir al paso 4). Caso
contrario muestra un mensaje
indicando que todos los
campos junto a un asterisco
rojo son requeridos (Ir al paso
1).

Flujos Alternos

FA1:4. Si se introducen caracteres incorrectos muestra un mensaje

de error y regresa al paso 7. Si no se llenan todos los datos

requeridos se muestra un mensaje de error y vuelve al paso 7.

Post-Condiciones

e Se actualiza la informacién del aspirante.
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¢ EI administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

e El administrador sale de la pagina sin actualizar los datos.

Operaciones

e Actualizar los datos del aspirante.

Validaciones

e Verificar que todos los datos solicitados se hayan llenado de

acuerdo a lo validado en cada casilla y que no hayan campos

vacios.

Ment principal

= * Dvaluacones.

= Editande un a

< L

# Unidacez

szoeme 1724200070
(LTS ADTANAGISERI A

Apellde M SALIOS

Interfaz S
Tabla 10: Caso de uso Modificar Aspirante

45.1.5 ELIMINAR ASPIRANTE

CASO DE USO Eliminar Aspirante

Identificador

CU-0105

Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Bésico
Propdsito Eliminar datos de los aspirantes para actualizarlos en el sistema.
El administrador selecciona el aspirante del cual se desea eliminar
los datos y presiona el botén de eliminar. El sistema muestra un
Resumen

mensaje preguntando si estd seguro de querer eliminar los datos, el

administrador acepta la accion.
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Pre-Condiciones

Haber iniciado sesibn como Administrador.

El aspirante debe estar registrado.

Haber usado el CU-012 y seleccionado al estudiante de quien

se va a eliminar los datos.

Seleccionar la opcion de Eliminar.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando
el usuario ha hecho uso del CU-012

y ha seleccionado al estudiante del

cual desea eliminar sus datos.

2.- El administrador da clic en el

boton Eliminar.

4.- Este caso de uso finaliza y el

administrador continta utilizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

3.-

preguntando  si

Visualiza un mensaje
realmente
desea eliminar a ese
estudiante si acepta (Ir al
paso 4). Caso contrario se

cancela la operacion.

Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

Se elimina la informacién del aspirante.

El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

El administrador sale de la pagina sin eliminar los datos.

Operaciones

Elimina los datos del aspirante.

Validaciones

NA
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CedlulaPasaporte

\palido aamo

.
Aspiranta

Cedula/Pazaporte  Nombres

Listado de aspirantes

o) [~

Horshees apeliza dateaa
lipe Asp rae
Eswdzne UTEQ =

Fache de

Apelidos | R SR

1
Saxo Direccion Toldfonos IdCiudad Ciudad  Tipo Aspirante
Asp.

Interfaz ° Z LZ(’]G;TSGE; Z‘S;[LA ;ULLC\‘JI Q\.JZL.L'GA\IE r a3 (;U[V[EC 1 ::-‘[I,:iaw
[ ormmor B ke e s cumenca  Eodim
e 5o cortemmnd e BB aow s a awere 1 G
e Ll U229/ f.LI:)':IE MEIA INTHIAGL M £ QUEVELT 1 Es:u?lar\ts
1205534843 :;’;r:};‘ VANEZ  EAQUE F 3 GUEVECC 1 E:sgh”m
Tabla 11: Caso de uso Eliminar Aspirante
45.1.6 REGISTRAR DOCENTE
CASO DE USO Registrar Docente
Identificador CU-0106
Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
Propdsito Registrar los datos de los docentes del IDI.
El administrador registra los datos requeridos de los docentes del
IDI. El sistema verifica que todos los datos requeridos hayan sido
Resumen ) o
llenados y procede a registrarlos caso contrario indica que todos los
datos junto a un asterisco rojo son necesarios.
e Haber iniciado sesion como Administrador.
Pre-Condiciones e Haber escogido la opcion de Docentes — Nuevo.

e El docente del IDI no ha sido registrado anteriormente.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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1.- Este caso de uso inicia cuando
el usuario administrador ingresa los

datos solicitados de los docentes.

2.- El administrador presiona el

boton de Guardar.

4.- Este caso de uso finaliza y el
administrador contintia utilizando el

sistema.

3.- Verifica que los datos

estén correctamente

ingresados y guarda

los

datos (Ir al paso 4), caso

contrario indica que todos los

datos junto a un asterisco

rojo son requeridos (Ir al paso

1).

Flujos Alternos

FA1:4. Si se introducen caracteres incorrectos muestra un mensaje

de error y regresa al paso 3. Si no se llenan todos los datos

requeridos se muestra un mensaje de error y vuelve al paso 3.

Post-Condiciones

e Se registran los datos del docente del IDI.

e El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

e El administrador sale de la pagina sin registrar los datos.

e El docente ya esté registrado.

Operaciones

e Registrar los datos del usuario docente.

Validaciones

e Verificar que todos los datos solicitados se hayan llenado de

acuerdo a lo validado en cada casilla y que no hayan campos

vacios.
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Tabla 12: Caso de uso Registrar Docente

4.5.1.7 FILTRAR USUARIO DOCENTE
CASO DE USO Filtrar Docente
Identificador CU-0107
Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
Propdsito Filtra los datos de los docentes del IDI registrados en el sistema.

El administrador filtra a los Docentes para acceder a sus datos.
Resumen Puede ser de manera general accediendo a la opciéon Docentes o

especifica con el nUmero de cédula del mismo.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesién como Administrador.

e Haber escogido la opcion Docentes.

e Haber registrado al menos un Docente.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando

Respuesta del Sistema
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el usuario ingresa el namero de
Cédula del docente a Buscar y
presiona el botén de Filtrar o

presiona el botén de Filtrar solo.

3.- Este caso de uso finaliza y el
administrador contintia utilizando el

sistema.

2.- Visualiza una tabla con los
datos del docente o de todos
los docentes. De no existir
muestra

un mensaje

indicando que no hay

resultados para mostrar.

Flujos Alternos

FA1:2. Si no ingresa el nimero de cédula muestra todos los

docentes registrados.

Post-Condiciones

e Se visualizan los datos del docente.

e El administrador procede a seguir con sus actividades en el
sistema.
_ e El administrador sale de la pagina sin filtrar ningiin docente.
Excepciones o ) ]
e El administrador presiona el boton de Cancelar.
Operaciones e Consultar los datos del docente.

Validaciones e NA
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Tabla 13: Caso de uso Filtrar Docente
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45.1.8 MODIFICAR DOCENTES

CASO DE USO

Modificar Docentes

Identificador

CU-0108

Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
o Modificar datos de los docentes del IDI para actualizar sus datos en
Proposito ]
el sistema.
El administrador selecciona al docente de quién va a actualizar los
datos y presiona el boton de modificar, los corrige y los envia a
Resumen guardar, el sistema los verifica, si estan correctos los actualiza, caso

contrario indica que los que se encuentran junto a un asterisco rojo

son requeridos.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesion como Administrador.
o El docente debe estar registrado.
e Haber usado el CU-0107 y presionado el boton de Modificar

seleccionando al Docente.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando
el administrador modifica los datos

necesarios del docente.

2.- El administrador envia a
Guardar los cambios. 3.- Verifica que los datos se
hayan ingresado
correctamente y actualiza los
mismos (Ir a paso 4). De lo
contrario indica que los que

se encuentran junto a un

asterisco rojo son requeridos
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4.- Este caso de uso finaliza y el

administrador continla utilizando el

sistema.

obligatoriamente (Ir al paso
1).

Flujos Alternos

FA1:4. Si se introducen caracteres incorrectos muestra un mensaje

de error y regresa al paso 3. Si no se llenan todos los datos

requeridos se muestra un mensaje de error y vuelve al paso 3.

e Se actualiza la informacién del usuario docente.
Post-Condiciones | ¢ El administrador procede a seguir con sus actividades en el
sistema.
_ e El administrador sale de la pagina sin actualizar los datos.
Excepciones o _ ]
e El administrador presiona el botén Cancelar.
Operaciones e Actualizar los datos del usuario docente.
e Verificar que todos los datos solicitados se hayan llenado de
Validaciones acuerdo a lo validado en cada cuadro de texto y que no hayan
campos vacios.
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Tabla 14: Caso de uso Modificar Docente
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45.1.9

ELIMINAR DOCENTES

CASO DE USO

Eliminar Docente

Identificador

CU-0109

Actor(es) Administrador
Importancia Primaria | Implementacion | Real Tipo Basico
Propésito Eliminar datos de los docentes en el sistema.

El administrador selecciona el docente y presiona el botén de
Resumen eliminar. El sistema muestra un mensaje preguntando si esta seguro

de querer suprimir los datos, el administrador acepta la accion.

Pre-Condiciones

Haber iniciado sesibn como Administrador.

El docente debe estar registrado.

Haber usado el CU-012 y seleccionado al docente de quien se

va a eliminar los datos.

Seleccionar la opcién de Eliminar.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando
el usuario ha hecho uso del CU-
012 y ha seleccionado al docente

del cual desea eliminar sus datos.

2.- El administrador da clic en el

Respuesta del Sistema

boton Eliminar.

4.- Este caso de uso finaliza y el

administrador continda utilizando

el sistema.

3.- Visualiza un mensaje

preguntando si  realmente
desea eliminar a ese estudiante
si acepta (Ir al paso 4). Caso
contrario se cancela la

operacion.
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Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

e Se elimina la informacion del docente.

¢ El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

e Eladministrador sale de la pagina sin eliminar los datos.

Operaciones

) Elimina los datos del docente.

Validaciones NA
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Tabla 15: Caso de uso Eliminar Docente
45.1.10 CAMBIAR CONTRASENA
CASO DE USO Cambiar Contrasefia
Identificador CU-0113
Actor(es) Usuarios (Administrador, Estudiante, Docente)
Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Basico
Proposito Madificar la clave de acceso del usuario.
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Resumen

El usuario cambia su clave asignada, personalizando su cuenta.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesion como usuario docente o estudiante.

e Haber escogido la opcién de Cambiar Clave de Acceso.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando
el usuario ingresa los datos
requeridos: Contrasefia anterior,
Nueva contraseiia y Confirmar la

nueva contrasena.

2.- El administrador presiona el
botén de Cambiar Contrasenia.

4.- Este caso de uso finaliza y el
usuario continba utlizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

3.- Verifica que los datos
estén correctos y bajo los
pardmetros de una clave
segura y envia a guardar los
cambios (Ir al paso #4) caso

contrario regresa al paso #1.

Flujos Alternos

FA1:4. Si se introducen caracteres incorrectos muestra un mensaje

de error y regresa al paso 3. Si no se llenan todos los datos

requeridos se muestra un mensaje de error y vuelve al paso 3.

Post-Condiciones

e Se actualiza la clave del usuario.

e El usuario procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e El usuario sale de la pagina sin modificar su clave.

e El usuario presiona el boton de Cancelar.

Operaciones

e Actualizar Clave de usuarios.

Validaciones

e Verificar que la clave ingresada coincida con la registrada.

e Verificar que la nueva clave cumpla con los requisitos de una

clave segura.

e Verificar que no hayan campos vacios.
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Interfaz
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Tabla 16: Caso de uso Cambiar Contrasefia

452 PAQUETE DE GESTION DE MATRICULA

45.2.1 REGISTRAR PERIODOS

CASO DE USO

Registrar Periodo

Identificador

CU-0201

Actor(es) Administrador
Importancia Primaria | Implementacion | Real Tipo Bésico
Propésito Registrar el periodo lectivo en el que se realiza el curso.

El administrador registra el periodo en el que se realizaran los
Resumen

cursos en el IDI.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesién como Administrador.
e Haber escogido la opcion Periodos - Nuevo.

e El periodo no se ha registrado anteriormente.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema
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1.- Este caso de uso inicia cuando
el administrador ingresa los datos

requeridos del periodo.

2.- El administrador presiona el

boton de Guardar.

4.- Este caso de uso finaliza y el
administrador continda utilizando el

sistema.

3.- Verifica que los datos estén
correctamente ingresados vy
registra los mismos (Ir al paso
4). Caso contrario muestra un
mensaje indicando que todos
los campos junto a un
asterisco rojo son requeridos
(Ir al paso 1).

Flujos Alternos

FA1:4. Si se introducen caracteres incorrectos muestra un mensaje

de error y regresa al paso 3. Si no se llenan todos los datos

requeridos se muestra un mensaje de error y vuelve al paso 3.

Post-Condiciones

e Se registran los datos del periodo.

o EI administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

e El administrador sale de la pagina sin registrar los datos.

e El administrador presiona el boton de Cancelar.

e El periodo ya esté registrado.

Operaciones

¢ Registrar los datos del periodo lectivo.

Validaciones

e Verificar que todos los datos solicitados se hayan llenado de

acuerdo a lo validado en cada casilla y que no hayan campos

vacios.
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Interfaz
e Insertando un nuevo perioda
Tabla 17: Caso de uso Registrar Periodo
4.5.2.2 LISTAR PERIODOS
CASO DE USO Listar Periodos

Identificador

CU-0202

Actor(es) Administrador
_ Primari L . , .
Importancia Implementacion | Real Tipo Basico
a
Propdsito Enlistar los periodos registrados.
Resumen El administrador enlista todos los periodos registrados.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesién como Administrador.
e Haber escogido la opcién Periodos.

e Haber registrado al menos un periodo.

Flujo Normal de
Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando

el usuario ingresa a la opcién de
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Periodos.
2.- Visualiza una pagina web
con una tabla enlistando los
periodos registrados. En caso
de no haber muestra un
mensaje indicando que no hay
registros.

3.- Este caso de uso finaliza y el
administrador contindia utilizando

el sistema.

Flujos Alternos NA.

e El administrador visualiza la lista de periodos.

Post-Condiciones | ¢«  El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.
Excepciones e NA
Operaciones e  Consultar los periodos.
Validaciones e NA
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Tabla 18: Caso de uso Listar Periodo
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45.2.3

MODIFICAR PERIODOS

CASO DE USO

Modificar Periodos

Identificador

CU-0203

Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementacién | Real Tipo Béasico
Propésito Modificar los datos del periodo seleccionado.
El administrar selecciona el periodo y modifica los datos requeridos.
Una vez actualizados, el sistema verifica que estén correctos,
Resumen finalizado este proceso muestra un mensaje indicando que la

actualizacién se ha realizado satisfactoriamente o que los mismaos no

estan completos.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesidn como Administrador.

e Haber registrado al menos un periodo.

e Haber usado el CU-0202 y seleccionado al estudiante de quien

se requiere modificar sus datos.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando
el administrador procede a editar los

campos necesarios

2.- El

botén de Guardar.

administrador presiona el

4.- Este caso de uso finaliza y el
administrador contintia utilizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

3.- Verifica que los datos
estén correctamente
ingresados y guarda los

mismos (Ir al paso 4). Caso
contrario muestra un mensaje
indicando que todos los
campos junto a un asterisco
rojo son requeridos (Ir al paso

1).
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Flujos Alternos

FA1:4. Si se introducen caracteres incorrectos muestra un mensaje
de error y regresa al paso 7. Si no se llenan todos los datos

requeridos se muestra un mensaje de error y vuelve al paso 7.

Post-

Condiciones

e Se actualiza la informacién del periodo.
e El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

e El administrador sale de la pagina sin actualizar los datos.

e El administrador presiona el boton de Cancelar.

Operaciones

e Actualizar los datos del periodo.

Validaciones

o Verificar que todos los datos solicitados se hayan llenado de
acuerdo a lo validado en cada casilla y que no hayan campos

vacios.

Interfaz

[ » A37IMmazen 32 urees » Tenadas
Ment: principal
=% i Editando un periodo
tweve | Modrear | Limnat | gsnzeiar |

Tabla 19: Caso de uso Modificar Periodo

45.2.4 ELIMINAR PERIODOS

CASO DE USO

Eliminar periodo

Identificador

CU-0204

Actor(es)

Administrador
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Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Basico
Propdsito Eliminar los periodos registrados en el sistema.

El administrador selecciona el periodo y presiona el boton de
Resumen eliminar. El sistema muestra un mensaje preguntando si estd seguro

de querer suprimir los datos, el administrador acepta la accion.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesibn como Administrador.

e El periodo debe estar registrado.

e Seleccionar la opcién de Eliminar.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando
el usuario ha seleccionado el

periodo a eliminar.

2.- El administrador da clic en el

botén Eliminar.

4.- Este caso de uso finaliza y el
administrador continla utilizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

3.-
preguntando  si

Visualiza un mensaje
realmente
desea eliminar el periodo, si
acepta (Ir al paso 4). Caso
cancela la

contrario se

operacion.

Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

e Se elimina la informacién del aspirante.

e El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

e El administrador sale de la pagina sin eliminar los datos.

e El administrador cancela la operacion.

Operaciones

¢ Elimina los datos del periodo.

Validaciones

NA
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Tabla 20: Caso de uso Eliminar Periodo

REGISTRAR CURSOS

CASO DE USO

Registrar Cursos

Identificador

CU-0205

Actor(es) Administrador

Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Bésico
Proposito Registrar los cursos que se dictaran en el IDI.

Resumen El administrador registra los cursos a dictarse en el IDI.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesibn como Administrador.
e Haber escogido la opcién Cursos - Nuevo.
e EI Curso no se ha registrado anteriormente.

e Haber registrado el periodo correspondiente a ese curso.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando
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el administrador ingresa los datos

requeridos del curso.

2.- El administrador presiona el

boton de Guardar.

4.- Este caso de uso finaliza y el
administrador contintia utilizando el

sistema.

3.- Verifica que los datos
estén correctamente
ingresados 'y registra los
mismos (Ir al paso 4). Caso
contrario muestra un mensaje
indicando que todos los
campos junto a un asterisco
rojo son requeridos (Ir al paso
1).

Flujos Alternos

FA1:4. Si no se llenan todos los datos requeridos se muestra un

mensaje de error y vuelve al paso 1.

Post-Condiciones

e Se registran los datos del curso.

e EIl administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

e El administrador sale de la pagina sin registrar los datos.

e El administrador presiona el boton de Cancelar.

Operaciones

e Registrar los datos del curso.

Validaciones

e Verificar que todos los datos solicitados se hayan llenado de

acuerdo a lo validado en cada casilla y que no hayan campos

vacios.
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Tabla 21: Caso de uso Registrar Curso

45.26 LISTAR CURSOS

CASO DE USO Listar Cursos

Identificador CU-0206

Actor(es) Administrador

Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico

Propdsito Listar los cursos registrados.

Resumen El administrador lista todos los cursos de acuerdo al nivel y periodo
en el que se registraron.
e Haber iniciado sesion como Administrador.

Pre-Condiciones e Haber escogido la opcién Cursos.

e Haber registrado al menos un curso.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando
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el usuario ingresa a la opcién de
Cursos.

2.- Visualiza una pagina web
con una tabla enlistando los
cursos registrados. En caso
de no haber muestra un
mensaje indicando que no
hay registros.

3.- Este caso de uso finaliza y el
administrador continGa utilizando el

sistema.

Flujos Alternos

NA.

Post-Condiciones

¢ El administrador visualiza la lista de cursos.
e El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

e NA

Operaciones

e Consultar los Cursos.

Validaciones

e NA

Interfaz
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Tabla 22: Caso de uso Listar Curso
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45.2.7 MODIFICAR CURSOS

CASO DE USO

Modificar Cursos

Identificador

CU-0207

Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementacién | Real Tipo Basico
Propésito Modificar los datos del curso registrado.
El administrar selecciona el Curso después de utilizar el CU-0206 y
modifica los datos requeridos. Una vez actualizados el sistema
Resumen verifica que estén correctos, finalizado este proceso muestra un

mensaje indicando que la actualizacion se ha realizado

satisfactoriamente o que los datos no estan completos.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesion como Administrador.

e Haber registrado al menos un periodo.

e Haber usado el CU-0202 y seleccionado al estudiante de quien
se requiere modificar sus datos.

Flujo Normal de

Eventos

Accidn del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando el
administrador procede a editar los

campos necesarios

2.- ElI administrador presiona el
boton de Guardar. 3.- Verifica que los datos
estén correctamente
ingresados y guarda los
mismos (Ir al paso 4). Caso
contrario muestra un mensaje
indicando que todos los
campos junto a un asterisco

rojo son requeridos (Ir al paso
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4.- Este caso de uso finaliza y el | 1).
administrador continda utilizando el
sistema.
, FAL1:4. Si no se llenan todos los datos requeridos se muestra un
Flujos Alternos _
mensaje de error y vuelve al paso 1.
b e Se actualiza la informacion del periodo.
ost-
o e El administrador procede a seguir con sus actividades en el
Condiciones _
sistema.
_ ¢ El administrador sale de la pagina sin actualizar los datos.
Excepciones o _ )
¢ El administrador presiona el botdn de Cancelar.
Operaciones e Actualizar los datos del curso.
e Verificar que todos los datos solicitados se hayan llenado de
Validaciones acuerdo a lo validado en cada casilla y que no hayan campos
vacios.
10IgS = AATIRIETENS 0 J8 DLFEas -
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Tabla 23: Caso de uso Modificar Curso
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45.2.8

ELIMINAR CURSOS

CASO DE USO

Eliminar Cursos

Identificador

CU-0208

Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementacién | Real Tipo Basico
Propésito Eliminar los datos del curso registrado.
El administrador selecciona el curso después de haber utilizado el
caso de uso CU-0206. Da clic en el boton de eliminar. El sistema
Resumen

pregunta si realmente desea suprimir ese curso, el usuario da clic

en aceptar.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesidn como Administrador.

e Haber registrado al menos un curso.

e Haber usado el CU-0206 y seleccionado al curso que desea

eliminar.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando

el administrador presiona el botén

de Eliminar.

3.- Este caso de uso finaliza y el

administrador continta utilizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

2.- Visualiza un

preguntando  si

mensaje
realmente
desea eliminar el curso, si
acepta (Ir al paso 3). Caso
la

contrario cancela

operacion.
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Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

e Se elimina el curso creado si no tiene tablas relacionadas.

¢ EI administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.
_ ¢ El administrador sale de la pagina sin eliminar los datos.
Excepciones o ) )
e El administrador presiona el botén de Cancelar.
Operaciones e Eliminar el curso.
Validaciones e NA

LA SR L

Tnicin » AdTirieTECS Y de s Tutne

el parin il

Listado de cursos

|nterfaZ ul‘:; [Mnern | _sadess |[ Timinar | 2anssar
Tabla 24: Caso de uso Eliminar Curso

4529 REGISTRAR GRUPOS

CASO DE USO Registrar Grupos

Identificador

CU-0209

Actor(es) Administrador, Docente

Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Bésico

Propdsito Registrar los grupos que se crearan por cada curso abierto en el IDI.
El administrador registra los grupos que se vayan abriendo por cada

Resumen curso que se dé en el IDI, en otras palabras son como los paralelos

de cada curso.
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Pre-Condiciones

Haber iniciado sesion como Administrador.
Haber escogido la opcién Grupos - Nuevo.
El Grupo no se ha registrado anteriormente.

Haber registrado el curso al que pertenecera el grupo a crear.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando
el administrador ingresa los datos

requeridos del Grupo.

3.- El administrador escoge a qué
periodo y curso pertenecera ese
grupo y presiona el botén de

Guardar.

5.- Este caso de uso finaliza y el
administrador continGia utilizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

2.- Carga los periodos y el

curso.

4.- Verifica que los datos
estén correctamente
ingresados y registra los

mismos (Ir al paso 5). Caso
contrario muestra un mensaje
indicando que todos los
campos junto a un asterisco
rojo son requeridos (Ir al paso

1).

Flujos Alternos

FA1:4. Si no se llenan todos los datos requeridos se muestra un

mensaje de error y vuelve al paso 1.

Post-Condiciones

e Se registran los datos del grupo.

e El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

e El administrador sale de la pagina sin registrar los datos.

e El administrador presiona el boton de Cancelar.
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Operaciones

e Registrar los datos del grupo.

Validaciones

e Verificar que todos los datos solicitados se hayan llenado de

acuerdo a lo validado en cada casilla y que no hayan campos

vacios.

Inidu + adwivisoceidn de o

Meru principal

T " _nic3

* Evasacenas

supas

Insertanda una nuevo grupo

- :II::._““ oo T-m £z Clemams
Interfaz I . -
o =
Tabla 25: Caso de uso Registrar Grupo
45.2.10 MODIFICAR GRUPOS
CASO DE USO Modificar Grupos.
Identificador CU-0210.
Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
Propdsito Maodificar los datos del grupo registrado.
El administrador selecciona el grupo después de utilizar el CU-0206
y modifica los datos requeridos. Una vez actualizados los datos el
Resumen sistema verifica que estén correctos, finalizado este proceso

muestra un mensaje indicando que la actualizacion se ha realizado

satisfactoriamente o que los datos no estan completos.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesibn como Administrador.
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e Haber registrado al menos un grupo.

e Haber usado el CU-0206 y seleccionado el grupo a modificar.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando
el administrador procede a editar
los campos requeridos.

2.- El

boton de Guardar.

administrador presiona el

4.- Este caso de uso finaliza y el
administrador continGa utilizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

3.- Verifica que los datos
estén correctamente
ingresados y guarda los

mismos (Ir al paso 4). Caso
contrario muestra un mensaje
indicando que todos los
campos junto a un asterisco
rojo son requeridos (Ir al paso

1).

Flujos Alternos

FA1:4. Si no se llenan todos los datos requeridos se muestra un

mensaje de error y vuelve al paso 1.

Post-Condiciones

e Se actualiza la informacion del grupo.

e El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

e El administrador sale de la pagina sin actualizar los datos.

e El administrador presiona el boton de Cancelar.

Operaciones

e Actualizar los datos del grupo.

Validaciones

e Verificar que todos los datos solicitados se hayan llenado de

acuerdo a lo validado en cada casilla y que no hayan campos

vacios.
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Tabla 26: Caso de uso Modificar Grupo
45.2.11 ELIMINAR GRUPOS
CASO DE USO Eliminar grupos
Identificador CU-0211
Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementacién | Real Tipo Basico
Propésito Eliminar los datos del grupo registrado.
El administrador selecciona el grupo y da clic en el botén de
Resumen eliminar. El sistema pregunta si realmente desea suprimir ese grupo,

el usuario da clic en aceptar.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesién como Administrador.

e Haber registrado al menos un grupo.

e Haber usado el CU-0206 y seleccionado al grupo que desea

eliminar.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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1.- Este caso de uso inicia cuando
el administrador presiona el botén

de Eliminar.

3.- Este caso de uso finaliza y el
administrador continda utilizando el

sistema.

2.- Visualiza un mensaje

preguntando si realmente
desea eliminar el grupo, si
acepta (Ir al paso 3). Caso
contrario cancela la

operacion.

Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

e Se elimina el grupo creado si no tiene tablas relacionadas.

e El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

e El administrador sale de la pagina sin eliminar los datos.

e El administrador presiona el bot6n de Cancelar.

Operaciones

e Eliminar el grupo.

Validaciones

e NA
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Tabla 27: Caso de uso Eliminar Grupo
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45.2.12 CREAR MATRICULA

CASO DE USO

Crear Matricula.

Identificador

CuU-0212

Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
o Matricular al estudiante en el grupo creado de acuerdo al nivel y
Proposito ) )
horario escogido.
El administrador ingresa el cédigo del estudiante, da clic en el botdn
datos del alumno para verificar que es el mismo estudiante a
Resumen

registrar, luego da clic en el botén Matricular y selecciona el nivel de
estudio, curso, grupo y envia a guardar el registro.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesion como Administrador.
e Haber registrado al aspirante, curso y grupo de estudio en el que

se va a matricular.

Flujo Normal de

Eventos

Accibn del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando
el administrador ha ingresado el
codigo del estudiante. Verifica que
los datos son correctos y presiona
el botén de Matricular.

2.- Visualiza una péagina
donde deberda escoger el
nivel, curso y grupo al que se
va a registrar al aspirante.

3.- Escoge el nivel, curso y grupo
del aspirante y presiona el botén de
guardar. 4.- Indica un mensaje que los
datos han sido guardados

con éxito.
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5.- Este caso de uso finaliza y el
administrador continla utilizando el

sistema.

¢ El aspirante no ha sido registrado.

Flujos Alternos e El curso no ha sido registrado.
e El grupo no ha sido registrado.
¢ El estudiante se matricula en un grupo de estudio.
Post-Condiciones | ¢ El administrador procede a seguir con sus actividades en el
sistema.
_ ¢ El administrador sale de la pagina sin matricular al aspirante.
Excepciones o _ ]
e El administrador presiona el botén de Cancelar.
_ e Actualizar los datos del estudiante.
Operaciones _
e Actualizar los datos del grupo.
Validaciones e NA
Matriculacian
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Tabla 28: Caso de uso Crear Matricula
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4.5.2.13 MODIFICAR MATRICULA

CASO DE USO

Modificar Matricula.

Identificador

CU-0213

Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementacién | Real Tipo Basico
Propésito Cambiar de grupo a un estudiante.
El administrador ingresa el nimero de cédula del estudiante en la
pagina de Matriculacion, los datos del grupo en el que esta
Resumen

matriculado se cargan de manera automatica y el administrador

procede a realizar los cambios respectivos.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesibn como Administrador.

e Haber registrado al aspirante en un grupo de estudio.

Flujo Normal de

Eventos

Accién del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando

el administrador ha ingresado el

cadigo del estudiante.

3.- Modifica el nivel, curso y grupo

del aspirante y presiona el botén de

guardar.

5.- Este caso de uso finaliza y el

administrador continta utilizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

2.- Visualiza una pagina con

los datos

matriculado.

estudiante

4.- Indica un mensaje que los

datos han sido guardados

con éxito.

Flujos Alternos

e El aspirante no ha sido matriculado.

Post-Condiciones

e El estudiante pertenece a otro grupo de estudio.
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¢ EI administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

o El administrador sale de la pagina sin modificar la matricula al

aspirante.

e El administrador presiona el boton de Cancelar.

Operaciones

e Actualizar los datos del estudiante.

e Actualizar los datos del grupo.

Validaciones

e NA
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Tabla 29: Caso de uso Modificar Matricula

4.5.2.14 ASIGNAR UN DOCENTE A UN GRUPO

CASO DE USO

Asignar un docente a un grupo.

Identificador

CuU-0214

Actor(es) Administrador

Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Bésico
Propdsito Asignar un docente a un grupo de estudiantes.

Resumen El administrador selecciona el grupo a cual desea asignar el

docente, envia a buscar al docente y da clic en el botdén Asignar.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesibn como Administrador.
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e Haber registrado al menos un docente y un grupo.

Flujo Normal de
Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando
el administrador escoge el periodo,
curso y grupo al que desea asignar

el docente.

2.- El administrador envia a Buscar
al Docente de acuerdo a los

criterios de busqueda establecidos.

4.- El administrador da clic en el
boton agregar.

6.- Este caso de uso finaliza y el
administrador contintia utilizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

3.- Visualiza los datos del

docente.

5.- Se visualiza los datos del
docente en la casilla de
Docente asignado.

Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

¢ Se ha asigna un docente al grupo seleccionado.

e El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

¢ El administrador sale de la pagina sin asignar al docente.

e El administrador presiona el botén de Cancelar.

Operaciones

e Actualiza los datos del grupo.

Validaciones

e NA

Interfaz
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Tabla 30: Caso de uso Distributivo
4.5.2.15 MODIFICAR ASIGNACION DE DOCENTE A GRUPO
CASO DE USO Modificar asignacién de docente.
Identificador CU-0215
Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Basico
Propésito Maodificar asignacién de docentes a un grupo.
Resumen El administrador quita el docente asignado a un grupo y asigna otro.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesién como Administrador.

e Haber realizado al menos una asignacion.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando

el administrador escoge el periodo,

curso y grupo al

gue desea

modificar la asignacién del docente.

Respuesta del Sistema
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2.- Visualiza al docente
asignado.

3.- El administrador da clic en el
boton quitar y envia a buscar al
docente que va a reemplazar en la
asignacion. 4.- Visualiza los nombres del
docente.

5.- El administrador selecciona al
docente con el que reemplazara al
anterior y da clic en agregar. 6.- Se visualiza los datos del
docente en la casilla de
docente asignado.

7.- Este caso de uso finaliza y el
administrador continGa utilizando el

sistema.

Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

¢ Se maodifica la asignacion del docente al grupo seleccionado.
e EIl administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

¢ El administrador sale de la pagina sin modificar la asignacion.

¢ El administrador presiona el botén de Cancelar.

Operaciones

e Actualiza los datos del grupo.

Validaciones

e NA
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Tabla 31: Caso de uso Modificar Distributivo
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4.5.3 PAQUETE DE GESTION DE EVALUACIONES

45.3.1 REGISTRAR LIBROS

CASO DE USO

Registrar Libros

Identificador

CU-0301

Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Basico
o Registrar los libros utilizados por los docentes y estudiantes en el
Propdsito
IDI.
El administrador escoge la opcién Libros — Nuevo y registra los
datos requeridos del libro, concluido esto envia a guardarlos, el
Resumen sistema verifica que se hayan llenado todos y los registra. Caso

contrario visualiza un mensaje indicando que los que se encuentran

junto a un asterisco rojo son requeridos.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesibn como Administrador.

e Haber escogido la opcion Libros — Nuevo

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando
el administrador ingresa a la opcién
Libros - Nuevo.

2.- Visualiza una pagina web
con el formulario para
registrar libros.

3.- El administrador ingresa los
datos solicitados del libro y presiona
el boton de guardar. 4.- Verifica que los datos
estén correctamente
ingresados y registra los

mismos (Ir al paso 5). Caso
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contrario visualiza un
mensaje indicando que todos
los que se encuentran junto a

un asterisco rojo  son

5.- Este caso de uso finaliza y el | requeridos. (Ir al paso 3).

administrador continla utilizando el

sistema.

Flujos Alternos

FA1:4. Si se introducen caracteres incorrectos muestra un mensaje

de error y regresa al paso 3. Si no se llenan todos los datos

requeridos se muestra un mensaje de error y vuelve al paso 3.

Post-Condiciones

Se registra los datos del libro.
El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

El administrador sale de la pagina sin registrar los datos del
libro.

El administrador da clic en el botén de Cancelar.

Operaciones

Registrar los datos del Libro.

Validaciones

Verificar que los datos a registrar estén escritos de acuerdo a lo
validado en cada cuadro de texto y que no hayan campos

vacios.
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Tabla 32: Caso de uso Registrar Libro
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45.3.2 MODIFICAR LIBRO

CASO DE USO

Modificar Libro

Identificador

CU-0302

Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementacién | Real Tipo Béasico
Propésito Actualizar los libros registrados.
El administrador actualiza los datos necesarios de los libros
ingresados y envia a maodificar, el sistema verifica que se hayan
Resumen ingresado correctamente y los actualiza, caso contrario visualiza un

mensaje indicando que todos los que se encuentran junto a un

asterisco rojo son necesarios.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesién como Administrador.
e Ellibro debe estar registrado.

e Haber escogido la opcién Libros — Modificar.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando el
administrador ingresa a la opcién

Libro y los filtra segun el nivel.

2.- Visualiza todos los libros
registrados en ese nivel.

3.- El administrador escoge el libro y
presiona Modificar.

4.- Visualiza el formulario
cargado con los datos del libro
seleccionado y en modo de
edicion.

5.- El administrador actualiza los
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datos requeridos y presiona el botén

de guardar.

7.- Este caso de uso finaliza y el
administrador continla utilizando el

sistema.

6.- Verifica que los datos estén
ingresados correctamente 'y
los guarda (Ir al paso 7), caso
contrario muestra un mensaje
indicado que todos los que se
encuentran  junto a un
asterisco rojo son requeridos

(Ir al paso 5).

Flujos Alternos

FA1:6. Si se introducen caracteres incorrectos muestra un mensaje

de error y regresa al paso 5. Si no se llenan todos los datos

requeridos se muestra un mensaje de error y vuelve al paso 5.

Post-
Condiciones

e Se actualizan los datos del Libro.

e El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

e El administrador sale de la pagina sin modificar los datos del

libro.

e El administrador presiona el botén de Cancelar.

Operaciones

e Modificar los datos de Libro.

Validaciones

e Verificar que los datos a modificar estén escritos de acuerdo a lo

validado en cada cuadro de texto y que no hayan campos vacios.
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Tabla 33: Caso de uso Modificar Libro

45.3.3 ELIMINAR LIBROS

CASO DE USO Eliminar Libro

Identificador CU-0303

Actor(es) Administrador

Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Bésico
Propdsito Eliminar los libros registrados.

Resumen El administrador selecciona el libro y presiona el boton de eliminar.

o e Haber iniciado sesion como Administrador.
Pre-Condiciones _ _
e Haber registrado al menos un libro.

Accion del Actor Respuesta del Sistema
Flujo Normal de
Eventos 1.- Este caso de uso inicia cuando
el administrador selecciona el libro

y da clic en el botén eliminar.
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2.-

3.- El administrador da clic en

aceptar.

4.- Este caso de uso finaliza y el
administrador contintia utilizando el

sistema.

de querer eliminar el libro.

Visualiza un mensaje

preguntando si esta seguro

Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

e Se eliminan los datos del Libro.

e El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

e El administrador sale de la pagina sin eliminar el libro.

e El administrador presiona el botén de Cancelar.

Operaciones

e Elimina el libro.

Validaciones

Interfaz
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Tabla 34: Caso de uso Eliminar Libro
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45.3.4 REGISTRAR UNIDADES

CASO DE USO

Registrar Unidades

Identificador

CU-0304

Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
Propésito Registrar las unidades de los Libros utilizados en el IDI.
El administrador escoge la opcion Unidades — Nuevo y registra los
datos requeridos de las unidades, concluido esto envia a
Resumen guardarlos, el sistema verifica que se hayan llenado todos y los

registra. Caso contrario visualiza un mensaje indicando que los que

se encuentran junto a un asterisco rojo son requeridos.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesion como Administrador.

e Haber escogido la opcién Unidades — Nuevo

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando
el administrador ingresa a la opcion
Unidades - Nuevo.

2.- Visualiza una pagina web
con el formulario para
registrar las unidades.

3.- El administrador ingresa los
datos solicitados de las unidades y
presiona el boton de guardar. 4.- Verifica que los datos
estén correctamente
ingresados y registra los
mismos (Ir al paso 5). Caso
contrario visualiza un
mensaje indicando que todos

los que se encuentran junto a
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un asterisco rojo  son

5.- Este caso de uso finaliza y el | requeridos. (Ir al paso 3).
administrador contintia utilizando el

sistema.

Flujos Alternos

FA1:4. Si se introducen caracteres incorrectos muestra un mensaje
de error y regresa al paso 3. Si no se llenan todos los datos

requeridos se muestra un mensaje de error y vuelve al paso 3.

Post-Condiciones

e Se registra los datos de las unidades.
e El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

¢ El administrador sale de la pagina sin registrar los datos de las
unidades.

e El administrador da clic en el boton de Cancelar.

Operaciones

e Registrar los datos de las unidades.

Validaciones

o Verificar que los datos a registrar estén escritos de acuerdo a lo
validado en cada cuadro de texto y que no hayan campos

vacios.

Interfaz
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Tabla 35: Caso de uso Registrar Unidades
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4.5.3.5

MODIFICAR UNIDADES

CASO DE USO

Modificar Unidades

Identificador

CU-0305

Actor(es) Administrador
Importancia Primaria Implementacién | Real Tipo Basico
Propésito Actualizar las unidades registradas.
El administrador actualiza los datos necesarios de las unidades
ingresadas y envia a modificar, el sistema verifica que se hayan
Resumen ingresado correctamente y los actualiza, caso contrario visualiza un

mensaje indicando que todos los que se encuentran junto a un

asterisco rojo son necesarios.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesién como Administrador.

e Launidad debe estar registrada.

e Haber escogido la opcién Unidades — Modificar.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando
el administrador ingresa a la opcion
Unidades y las filtra segun el nivel y

el libro al que pertenecen.

3.- El

unidad y presiona Modificar.

administrador escoge la

Respuesta del Sistema

2.- Visualiza todas las
unidades registradas en ese
nivel y pertenecientes al libro

seleccionado.

4.- Visualiza el formulario
cargado con los datos de la

unidad seleccionada y en
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5.- El administrador actualiza los
datos requeridos y presiona el

botdn de guardar.

7.- Este caso de uso finaliza y el
administrador continGa utilizando el

sistema.

modo de edicion.

6.- Verifica que los datos
estén ingresados
correctamente y los guarda
(Ir al paso 7), caso contrario
muestra un mensaje
indicando que todos los que
se encuentran junto a un
asterisco rojo son requeridos

(Ir al paso 5).

Flujos Alternos

FA1:6. Si se introducen caracteres incorrectos muestra un mensaje

de error y regresa al paso 5. Si no se llenan todos los datos

requeridos se muestra un mensaje de error y vuelve al paso 5.

Post-Condiciones

e Se actualizan los datos de la unidad.

e El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.

Excepciones

e El administrador sale de la pagina sin modificar los datos de la

unidad.

e El administrador presiona el boton de Cancelar.

Operaciones

e Moadificar los datos de la unidad.

Validaciones

e Verificar que los datos a modificar estén escritos de acuerdo a

lo validado en cada cuadro de texto y que no hayan campos

vacios.
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Tabla 36: Caso de uso Modificar Unidades
45.3.6 ELIMINAR UNIDADES
CASO DE USO Eliminar Unidades

Identificador

CU-0303

Actor(es) Administrador

Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
Propésito Eliminar las unidades registradas.

Resumen El administrador selecciona la unidad y presiona el botén de

eliminar.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesién como Administrador.

e Haber registrado al menos una unidad.

Flujo Normal de

Eventos

Accioén del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando
el administrador selecciona Ila

unidad y da clic en el botén

Respuesta del Sistema
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eliminar. 2.- Visualiza un mensaje
preguntando si esta seguro
3.- El

aceptar.

administrador da clic en | de querer eliminar la unidad.

4.- Este caso de uso finaliza y el
administrador contintia utilizando el

sistema.

Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

e Se eliminan los datos de la unidad.

e El administrador procede a seguir con sus actividades en el

sistema.
_ e El administrador sale de la pagina sin eliminar la unidad.
Excepciones o ) i
e El administrador presiona el boton de Cancelar.
Operaciones ¢ Elimina la unidad.
Validaciones NA
I = Coaluezizng: = Drndades
Weond principal
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Tabla 37: Caso de uso Eliminar Unidades
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45.3.7 CREAR ENCABEZADO EXAMEN

CASO DE USO Crear Examen

Identificador CU-0307

Actor(es) Docente

Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
Crear un examen asignandolo a un nivel y dandole un nombre

Propésito segln lo que sea un Quizz o un Test. Ademas de insertar las
instrucciones, preguntas y opciones de respuesta de cada una.
El docente registra un nuevo examen, escribiendo un encabezado
con el nombre del mismo y el nivel al que pertenece. Registra las

Resumen instrucciones del mismo haciendo uso del caso de uso CU-0308,

registra las preguntas siguiendo el CU-0309 vy registra las opciones
de respuesta siguiendo los pasos del CU-0310.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesion como Docente.

e Haber ingresado a Crear Nuevo examen.

Flujo Normal

Eventos

de

Accidn del Actor Respuesta del Sistema

1.- El docente escribe el nombre del
examen y escoge a qué nivel y

curso va a pertenecer el mismo.

2. El docente guarda los cambios.
3.- Indica la péagina para el

registro de las instrucciones.

4- En el reqgistro de las
instrucciones se hace uso del CU-
0308. Este caso de uso finaliza y el
docente continla en el registro de

las instrucciones.
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Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

e Se registran los datos del Examen.

o El docente procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e El docente sale de la pagina sin registrar el encabezado del
examen.

o El docente presiona el botdn de Cancelar.

Operaciones

e Registrar los datos de encabezado del examen.

Validaciones

e Verificar que se haya seleccionado el nivel y el curso para el

que se va a registrar ese examen.

v —

Join us, fod
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.
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Tabla 38: Caso de Uso Crear Encabezado de Examen

4.5.3.8 REGISTRAR INSTRUCCIONES DE EXAMEN
CASO DE USO Registrar Instrucciones de examen
Identificador CU-0308
Actor(es) Docente
Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Bésico
Propdsito Registrar las Instrucciones que se le van a dar a ese examen.
Resumen El docente registra una Instruccion para el examen.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesién como Docente.
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e Lainstruccidén no debe estar registrada.

Flujo Normal de

Eventos

Accidn del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando
el docente continlda con el segundo
paso para crear los examenes y
escribe la instruccibn de las

preguntas que registrara luego.

3.- El administrador escoge el tipo
de archivo que acompafara a esa
instruccién.  Imagen, Audio o

Ninguno.

4.- El docente guarda los cambios

efectuados.

6.- Este caso de uso finaliza y el
docente continta utlizando el
sistema para registrar las

preguntas.

Respuesta del Sistema

2.- Visualiza un combo con el
tipo de archivos que tendra
como referencia esa

instruccion.

5.- Visualiza un mensaje de

éxito.

Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

e Se actualizan los datos del examen.

e El docente procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e El docente sale de la pagina sin registrar la instruccion.

e El docente presiona el boton de Cancelar.

Operaciones

e Actualiza los datos de examen.

Validaciones

e Verificar que se hayan escogido todas las opciones necesarias.
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Tabla 39: Caso de Uso Registrar Instruccién
453.9 REGISTRAR PREGUNTAS
CASO DE USO Registrar Preguntas de la instruccion.
Identificador CU-0309
Actor(es) Docente
Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
Propésito Registrar las preguntas de la instruccion registrada.
El docente registra las preguntas que perteneceran a la instruccion

Resumen

ingresada y escogida de un examen.

Pre-Condiciones

. Haber iniciado sesibn como Docente.

. Haber registrado una instruccion.

Flujo Normal de

Eventos

Accioén del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando

el docente continda con el tercer

Respuesta del Sistema
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paso para crear los exdmenes y
escribe las preguntas gue
perteneceran a las instrucciones

registradas anteriormente.

3.- El docente escoge el tipo de
preguntas que acompafara a esa

instruccion.

4.- El docente registra la pregunta

en la instruccion.

5.- Este caso de uso finaliza y el
docente continda utilizando el
sistema para registrar las opciones

de respuesta.

2.- Visualiza un combo con el
tipo de preguntas que tiene a

disposicion.

Flujos Alternos

NA.

Post-Condiciones

e Se actualizan los datos de la instruccion.

¢ El docente procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e El docente sale de la pagina sin registrar la pregunta.

o El docente presiona el botdn de Cancelar.

Operaciones

e Actualiza los datos del examen.

e Registra las preguntas.

Validaciones

e Verificar que se hayan escogido todas las opciones requeridas.
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Tabla 40: Caso de Uso Registrar Preguntas

4.5.3.10 REGISTRAR OPCIONES DE RESPUESTA

CASO DE USO Registrar opciones de respuesta de la pregunta.

Identificador CU-0310

Actor(es) Docente

Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
Propdsito Registrar las opciones de respuesta de la pregunta registrada.
Resumen El administrador registra las opciones de respuesta de las preguntas

de una instruccion.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesién como Docente.

e Haber registrado una pregunta.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando

el docente continda con el tercer
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paso para crear los exdmenes y
escribe las opciones de respuesta
de las preguntas registradas

anteriormente.

2.- El administrador registra la

opcioén de respuesta.

4.- El docente marca como correcta
a las posibles respuestas que se
redactan y da clic en agregar.

5.- Este caso de uso finaliza y el
docente continda utilizando el

sistema.

3.- Visualiza la opcién de
marcar como correcta la

posible respuesta registrada.

Flujos Alternos

FA1:2: No se ha registrado una instruccion.

Post-Condiciones

e Se registran las opciones de respuesta.

e Se actualizan los datos en las instrucciones.

e El docente procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e El docente sale de la pagina sin registrar las opciones de

respuesta.

e El docente presiona el boton de Cancelar.

Operaciones

e Actualiza los datos de las instrucciones.

e Registra las opciones de respuesta.

Validaciones

e Verificar que se hayan escogido todas las opciones requeridas.
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Tabla 41: Caso de Uso Registrar Opciones de Respuesta

453.11 VER EXAMENES CONFIGURADOS.

CASO DE USO Ver exdmenes configurados

Identificador CU-0311
Actor(es) Docente
Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
o Ver qué examenes se encuentran configurados para que los
Propdsito , .
estudiantes accedan a realizarlos.
El docente accede a su perfil y escoge Mis Examenes, el nivel al
Resumen

gue desea acceder y el curso al que pertenecen los mismos.

o e Haber iniciado sesion como Docente.
Pre-Condiciones _
e Haber registrado al menos un examen.

. Accion del Actor Respuesta del Sistema
Flujo Normal de

Eventos o
1.- Este caso de uso inicia cuando

el docente accede a mis exdmenes
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y lista los mismos de acuerdo al
nivel y curso en los que se
registraron. 2.- Visualiza los examenes
gue se han configurado.

3.- Este caso de uso finaliza y el
docente continua utlizando el

sistema.

Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

e El docente procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e El docente sale de la pagina sin acceder a los exdmenes.

o El docente presiona el botdn de Cancelar.

Operaciones

e Consulta los examenes que han sido configurados.

Validaciones

e NA
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Tabla 42: Caso de Uso Ver Examenes Configurados

4.53.12 VER EXAMENES DE OTROS DOCENTES.

CASO DE USO Ver exdmenes de otros docentes.
Identificador CU-0312
Actor(es) Docente
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Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Basico
o Mostrar los exdmenes configurados por otros docentes e imprimirlos
Propaosito N i
para utilizarlos como una guia.
El docente accede a su perfil y escoge Examenes creados por otros
Resumen

docentes, se presenta una lista de los mismos.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesion como Docente.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando el
docente accede a examenes
creados por otros docentes y lista
los mismos de acuerdo al nivel,
docente y curso en los que se

registraron.

3.- Este caso de uso finaliza y el
docente continda utilizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

2.- Visualiza los examenes
que ha registrado el docente

seleccionado.

Flujos Alternos

NA

Post-
Condiciones

El docente procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e El docente sale de la pagina sin acceder a los examenes.

e El docente presiona el boton de Cancelar.

Operaciones

e Consulta los exdmenes que han sido registrados por otros

docentes.

Validaciones

e NA
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Tabla 43: Caso de Uso Ver Exdmenes de otros Docentes

4.5.3.13 MODIFICAR EXAMEN.

CASO DE USO Modificar Examen
Identificador CU-0313
Actor(es) Docente
Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Bésico
Propésito Modificar el encabezado del examen, las instrucciones, preguntas y
opciones de respuesta.
El docente lista los exdmenes y escoge el que desea modificar.
Resumen Accede al mismo y modifica su encabezado o las instrucciones y

preguntas del mismo.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesién como Docente.

Flujo Normal de
Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando el

docente ha seleccionado un examen
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y da clic en modificar 2.- Visualiza los datos del
examen seleccionado

2. El docente modifica los datos que
requiere y los envia a guardar.

3. Visualiza un mensaje
indicando que se actualizé con
4.- Este caso de uso finaliza y el | éxito.

docente continba utlizando el

sistema

Flujos Alternos

NA

Post-
Condiciones

e Se actualizan los datos del Examen.

e El docente procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e El docente sale de la pagina sin actualizar los datos del examen.

e El docente presiona el botén de Cancelar.

Operaciones

e Actualizar los datos del examen.

Validaciones

Interfaz
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Tabla 44: Caso de Uso Modificar Examen
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4.5.3.14 CONFIGURAR EXAMENES.

CASO DE USO Configurar Examen
Identificador CU-0314
Actor(es) Docente
Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
o Configurar un examen para que los estudiantes accedan al mismo
Proposito o
de acuerdo a la fecha en que se activara.
El docente accede a la configuracion del examen, indicando a qué
grupo de estudio, nivel y periodo lectivo se le asigna. Fecha de
Resumen

publicacion y el tiempo que durard el examen. Ademas de la base

en la que se calificara el examen.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesién como Docente.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando
el docente va a asignar un examen
a un grupo de estudio. 2.- Visualiza los datos a
configurar del examen.

3.- El docente escoge la fecha a
publicar del examen, el grupo al
gue se le asignard, la escala en la
gue se calificara el examen y cada
valoracion que se le darda a las
instrucciones registradas y envia a
guardar la configuracion. 4.- Visualiza un mensaje
indicando que se guardo la
configuracion con éxito.

4.- Este caso de uso finaliza y el
docente continla utlizando el

sistema
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Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

e Se registra la configuracion del examen
o El examen se activa para el grupo de estudio seleccionado.

o El docente procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

o Eldocente sale de la pagina sin configurar el examen.

e El docente presiona el boton de Cancelar.

Operaciones

e Registra la configuracion del examen.

Validaciones

e NA

Interfaz

Tabla 45: Caso de Uso Configurar Examenes

45.4 PAQUETE DE GESTION DE CALIFICACIONES

4541 MOSTRAR CALIFICACION DE LA EVALUACION.

CASO DE USO Mostrar Calificacion de la Evaluacion

Identificador CU-0401

Actor(es) Estudiante.

Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Bésico
Propdsito Mostrar al estudiante la calificacién del examen resuelto.
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Resumen

El estudiante una vez que ha terminado de responder las preguntas
da clic en el boton calificar examen. El sistema verifica su respuesta

e indica la calificacién obtenida.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesion como estudiante.

e Haber accedido a rendir un examen en linea.

Flujo Normal de
Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando
el estudiante da clic en el boton
calificar examen. 2.- Verifica las respuestas
seleccionadas por el
estudiante y realiza el calculo

de su calificacion.

3. Visualiza la calificacion
obtenida por el estudiante en
4.-Este caso de uso finaliza y el | el examen.

estudiante continda utilizando el

sistema

Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

e El estudiante conoce su calificacion.

Excepciones

NA

Operaciones

e Registra la calificacion del examen.

Validaciones

e NA
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Interfaz

Tabla 46: Caso de Uso Mostrar Calificacion de Evaluacion

45.4.2 INGRESAR CALIFICACIONES DE OTRAS EVALUACIONES.

CASO DE USO Ingresar calificaciones de otras evaluaciones
Identificador CU-0402
Actor(es) Docente
Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Basico
_ Permitir al docente ingresar calificaciones de otras evaluaciones en
Propésito
caso de que las hubiere.
El docente ingresa al grupo y da clic en calificaciones, se muestra
Resumen una tabla en la que se permite ingresar dos tipos de evaluaciones
frecuentes o parciales.
Pre-Condiciones | e Haber iniciado sesion como docente.

Accion del Actor Respuesta del Sistema

Flujo Normal de o
1.- Este caso de uso inicia cuando
Eventos )
el docente desea registrar otras

calificaciones de evaluaciones. 2.- Visualiza una tabla con el

grupo de estudiantes y los
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respectivos casilleros para el
ingreso de las calificaciones.
3.- ElI docente ingresa las
calificaciones y da clic en el botén
de Guardar.

4. Indica que los cambios se
han registrado con éxito.
5.-Este caso de uso finaliza y el
docente continla utilizando el

sistema

Flujos Alternos

FAZ1:2: El grupo de estudio no esté configurado.

POSt__ _ e El docente registra las calificaciones adicionales.
Condiciones

Excepciones e El docente presiona el boton de Cancelar.
Operaciones e Registra las calificaciones adicionales de evaluaciones..
Validaciones e NA

Interfaz

Join us, toda

B b

AMARCA ANGEMARCA [0200 000

R T N S TP E
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R T ]
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N Caver rencn

Tabla 47: Caso de Uso Ingresar calificaciones de otras Evaluaciones
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4.5.4.3

INGRESAR CALIFICACIONES DE RECUPERACION.

CASO DE USO Ingresar calificaciones de recuperacion
Identificador CU-0403
Actor(es) Docente
Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
Propésito Permitir al docente ingresar calificaciones de recuperacion.

El docente ingresa al grupo y da clic en calificaciones recuperacion,
Resumen se muestra un tabla en la que se permite ingresar la calificacion de

recuperacion.

Pre-Condiciones

. Haber iniciado sesiébn como docente.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema
1.- Este caso de uso inicia cuando

el docente desea registrar las

calificaciones de recuperacion. 2.- Visualiza una tabla con el
grupo de estudiantes que no
alcanzaron a cursar de nivel y
los respectivos casilleros
3.- El

calificaciones y da clic en el botdn

docente ingresa las |para el ingreso de las
calificaciones.

de Guardar.
4. Indica que los cambios se
han registrado con éxito.
5.-Este caso de uso finaliza y el
utiizando el

docente continla

sistema

Flujos Alternos

FAZ1:2: El grupo de estudio no esté configurado.

Post-Condiciones

. El docente registra las calificaciones de recuperacion.

Excepciones

o El docente presiona el botén de Cancelar.
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Operaciones

. Registra las calificaciones de recuperacion.

Validaciones

Interfaz

it

™,

P ety > "‘ ‘-_ s e
PRLTETTE 5 e w—:'@':@_g'

irebries TTEE MDD SR EE AT NPANHCN MGARMARS Ay (st 1 ot o

Recuperacion

Tabla 48: Caso de Uso Ingresar Calificaciones de Recuperacion

45.44 REPORTE DE CALIFICACIONES POR GRUPO.

CASO DE USO Reporte de calificaciones por grupo.
Identificador CU-0404
Actor(es) Docente
Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
Propésito Obtener el reporte de calificaciones de un grupo de estudiantes.

El docente selecciona el grupo de estudiantes del que desea
Resumen obtener el reporte. Da clic en el botén Imprimir, el sistema genera un

archivo .pdf con las notas de ese grupo de estudiantes.

Pre-Condiciones . Haber iniciado sesién como docente.
Flujo Normal de
Eventos Accion del Actor Respuesta del Sistema
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1.- Este caso de uso inicia cuando
el docente desea obtener un
reporte de calificaciones de un
grupo de estudiantes y da clic en el | 2.- Visualiza un cuadro de
boton Imprimir. dialogo donde se pide indique
si desea abrir o guardar el
archivo .pdf que se genera.

3.- El docente escoge guardar.

4.-Este caso de uso finaliza y el
docente continda utilizando el

sistema

Flujos Alternos

FAZ1:2: El grupo de estudio no esté configurado.

Post-Condiciones

e El docente obtiene el reporte de calificaciones.

Excepciones

e El docente presiona el boton de Cancelar.

Operaciones

e Selecciona las calificaciones del grupo de estudiantes

seleccionado.

Validaciones

e NA

Interfaz

EBP%’RS

CUADRO DE CALIFICACIONES

Calificaciones del grupo de estudio: G1

Id Nomina EFre EPar EFin
16 ADRIANA GISSELA SALTOS SOTOMAYOR 7,000000 8,000000 8,000000
17 ALBA MARIELA CULLQUI QUILLIGANA

Tabla 49: Caso de Uso Reporte de Calificaciones por Grupo
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455 PAQUETE DE GESTION DE ACTIVIDADES PRACTICAS Y JUEGOS.

4551 REGISTRAR PREGUNTAS DE LA ACTIVIDAD PRACTICA
MULTIPLE CHOICE.

CASO DE USO

Registrar Actividad Practica Multiple Choice

Identificador

CU-0501

Actor(es) Administrador, Docente (Iniciador)
Importancia Primaria Implementacién | Real Tipo Basico
o Registrar la pregunta, las opciones y la respuesta correcta de
Proposito ) ]
acuerdo al nivel de estudio al que pertenezca.
El usuario ingresa a la opcién Multiple Choice Listing y da clic en
Nuevo, alli escoge el nivel al que pertenece la pregunta, digita la
Resumen

misma y las opciones de respuesta que tendra, indicando cual de

ellas es la correcta.

Pre-Condiciones

) Haber iniciado sesi6én como usuario Administrador o Docente.

e Haber ingresado a la opcién Multiple Choice Listing — Nuevo.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando
el usuario ingresa los datos

solicitados para la actividad.

2.- El usuario presiona el botén | 3.- Verifica que los datos
Save. estén correctamente
ingresados, sin que haya
campos vacios y los registra
indicando un mensaje de éxito

(Ir al paso 4). Caso contrario

indica que todos los campos
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son requeridos (Ir al paso 1).

4.- Este caso de uso finaliza y el
usuario continla utilizando el

sistema.

_ FA1l:4. Si no se llenan todos los datos requeridos se muestra un
Flujos Alternos _
mensaje de error y vuelve al paso 1.

Post- e  Se registra la pregunta de la actividad multiple choice.

Condiciones e  El usuario procede a seguir con sus actividades en el sistema.

e El usuario sale de la pagina sin registrar la pregunta de la
Excepciones actividad.

e  El usuario presiona el boton Cancel.

Operaciones e Registrar la pregunta de la actividad multiple choice.

Validaciones e Verificar que no hayan campos vacios.

Interfaz

Tabla 50: Caso de Uso Registrar Preguntas Multiple Choice

4552 FILTRAR PREGUNTAS POR NIVEL

CASO DE USO | Filtrar Preguntas por Nivel

Identificador CU-0502
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Actor(es)

Administrador, Docente (Iniciador)

Importancia Primaria | Implementacion | Real Tipo Bésico
Propésito Listar las preguntas registradas en las actividades practicas o juegos.
El usuario escoge el nivel de estudio ya sea en las actividades
Resumen practicas o en los juegos y el sistema muestra una lista con todas las
preguntas pertenecientes a ese nivel.
bre e Haber iniciado sesion como Administrador o Docente.

Condiciones

e Haber registrado al menos una pregunta en las actividades
practicas o juegos.

Accion del Actor Respuesta del Sistema
1.- Este caso de uso inicia cuando el
usuario selecciona una opcién en el
combo nivel, sea en las actividades

practicas o juegos. 2.- Visualiza una pagina web

Flujo Normal con una lista de las preguntas
de Eventos registradas en el mismo. En
caso de no haber muestra un
mensaje indicando que no hay
registros.
3.- Este caso de uso finaliza y el
administrador continda utilizando el
sistema.
Flujos
Alternos NA
Post- e  Elusuario visualiza la lista de preguntas.

Condiciones

e Elusuario procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

) NA

Operaciones

e Consultar las preguntas de las actividades o juegos.
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Validaciones . NA

UTEQK

AR TN 230

Maintain Multiple Chaice

Interfaz o, e

Quee A1

el |Anewer Iructhake
‘ N /( Nivel 11
g Nivel 112
i Nivel 19
Nivel v

hivel Vi

Tabla 51: Caso de Uso Filtrar Preguntas Multiple Choice por Nivel

4553 MODIFICAR PREGUNTAS DE LA ACTIVIDAD PRACTICA MULTIPLE

CHOICE.
CASO DE USO Modificar Actividad Practica Multiple Choice
Identificador CU-0503
Actor(es) Administrador, Docente (Iniciador)
Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Basico
Propésito Madificar la pregunta, las opciones o la respuesta correcta de la
actividad multiple choice registrada.
El usuario ingresa a la opciéon Multiple Choice Listing escoge el
nivel, luego la pregunta que desea modificar de la lista cargada en
Resumen la pagina y da clic en el boton Edit. Aparece un nuevo formulario en

la misma pagina con los datos de la pregunta, el usuario procede a

modificarla y guarda los cambios efectuados.

e Haber iniciado sesién como usuario Administrador o Docente.
Pre-Condiciones | e Haber registrado al menos una pregunta en la actividad Multiple

Choice.
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Flujo Normal de
Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando
el usuario procede a editar la
pregunta y/o campos adicionales de

la actividad.

2.- El usuario presiona el botén de
Save.

4.- Este caso de uso finaliza y el
usuario continba utlizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

3.- Verifica que los datos
estén correctamente
ingresados sin que haya
campos vacios y los actualiza
indicando un mensaje de
éxito (Ir al paso 4). Caso
contrario indica que todos los
campos son requeridos (Ir al

paso 1).

Flujos Alternos

FA1:6. Si no se llenan todos los datos requeridos se muestra un

mensaje de error y vuelve al paso 3.

Post-Condiciones

e Se actualizan los datos de la pregunta de la actividad multiple

choice.

e El usuario procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e El usuario sale de la pagina sin modificar la pregunta de la

actividad.

e El usuario presiona el boton Cancel.

Operaciones

e Actualizar los datos de la pregunta seleccionada de la actividad

multiple choice.
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Validaciones

¢ Verificar que no hayan campos vacios.

Interfaz e T
Tabla 52: Caso de Uso Modificar preguntas Multiple Choice
4554 ELIMINAR PREGUNTAS DE LA ACTIVIDAD PRACTICA MULTIPLE
CHOICE.
CASO DE USO Eliminar preguntas de la Actividad Préctica Multiple Choice

Identificador

CU-0504

Actor(es) Administrador, Docente (Iniciador)
Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Bésico
o Eliminar una de las preguntas, las opciones y la respuesta correcta
Proposito o _ _ ]
de la actividad multiple choice registrada.
El usuario ingresa a la opcion Multiple Choice Listing escoge de la
lista cargada en la pagina la pregunta que desea eliminar y da clic
Resumen en el boton Delete. Aparece un mensaje preguntando si realmente

desea eliminar la pregunta, ya que no se la podrd recuperar

después. El usuario da clic en Aceptar.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesién como Administrador o Docente.

o Haber registrado al menos una pregunta en la actividad Multiple
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Choice.

Flujo Normal de

Eventos

Accién del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando
el usuario selecciona la pregunta

gue va a Eliminar.

2.- El usuario da clic en el boton

Delete.

4.- El usuario escoge la opcion de
Aceptar.

6.- Este caso de uso finaliza y el

usuario continta utilizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

3.- Aparece un mensaje
preguntando si estd seguro
de querer eliminar la pregunta

seleccionada y presenta la

opcibn de  Aceptar vy
Cancelar.
5.- Visualiza un mensaje

indicando que la pregunta ha

sido borrada con éxito.

Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

e Se borran todos los datos de la pregunta seleccionada de la

actividad multiple choice.

e El usuario procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e El| usuario sale de

seleccionada de la actividad.

la pégina sin eliminar

la pregunta

e El usuario presiona el boton Cancel.

Operaciones

e Borrar los datos de la pregunta seleccionada de la actividad

multiple choice.
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Validaciones

NA

Interfaz

Maltple Choice Maintain

Are you sure to delete the selected item?

Tabla 53: Caso de Uso Eliminar Preguntas Multiple Choice

4555 MOSTRAR ACTIVIDAD PRACTICA MULTIPLE CHOICE

CASO DE
uSo

Mostrar actividad practica Multiple Choice

Identificador

CU-0505

Actor(es) Estudiante (Iniciador)
Importancia Primaria Implementacion Real Tipo Basico
Propésito Mostrar la actividad para que el estudiante la ponga en practica.
El estudiante escoge la opcion Multiple Choice aparece una pantalla con
Resumen la actividad y empieza a leer las preguntas escogiendo una respuesta, el
sistema le indica si es la correcta o errénea.
Pre- e Haber iniciado sesibn como usuario Estudiante, docente o

Condiciones

administrador.

Flujo Normal

de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando el

usuario lee la pregunta de la actividad
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y empieza a escoger una respuesta

dando clic en las opciones.

3.- Este caso de uso finaliza y el

usuario continta utilizando el sistema.

2.- Visualiza un check si la
repuesta escogida es correcta
(Ir al paso #3) y una X si es

errénea (vuelve al paso #1).

Flujos
NA
Alternos
Post- _
o ¢ El usuario conoce la respuesta de esa pregunta.
Condiciones

Excepciones

. El usuario sale de la actividad sin terminarla.

Operaciones

e Mostrar las preguntas de Multiple Choice de acuerdo al nivel que

cursa el estudiante y el tema escogido por el mismo.

Validaciones

e Comparara las opciones escogidas con las respuestas correctas.

Interfaz

Tabla 54: Caso de Uso Mostrar Multiple Choice
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4.5.5.6

REGISTRAR PREGUNTAS DE LA ACTIVIDAD PRACTICA FILL IN

CASO DE USO

Registrar Preguntas Actividad Practica Fill In

Identificador

CU-0506

Actor(es) Administrador, Docente (Iniciador)
Importancia Primaria Implementacién | Real Tipo Basico
o Registrar la pregunta y respuesta correcta de la actividad de acuerdo
Proposito i i
al nivel de estudio a la que pertenezca.
El usuario ingresa a la opcion Fill In Listing y da clic en Nuevo, alli
Resumen escoge el nivel al que pertenece la pregunta, digita la primera parte

de la pregunta, la respuesta y el complemento de la misma.

Pre-Condiciones

. Haber iniciado sesiébn como usuario Administrador o Docente.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando
el ingresa los datos solicitados para

la actividad

2.- El usuario presiona el botén
Save.

4.- Este caso de uso finaliza y el

usuario continla utilizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

3.- Verifica que los datos
estén correctamente
ingresados sin que haya

campos vacios y los registra
indicando un mensaje de éxito
(Ir al paso 4). Caso contrario
indica que todos los campos

son requeridos (Ir al paso 1).
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Flujos Alternos

FA1:4. Si no se llenan todos los datos requeridos se muestra un

mensaje de error y vuelve al paso 3.

Post-
Condiciones

e  Se registra los datos de la pregunta de la actividad Fill In.

e  Elusuario procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e  Elusuario sale de la pagina sin registrar la actividad.

e  El usuario presiona el boton Cancel.

Operaciones

. Registrar los datos de la pregunta de la actividad Fill In.

Validaciones

o  Verificar que no hayan campos vacios.

Interfaz

clcome, Ana Rivcra

Tabla 55: Caso de Uso Registrar Preguntas Fillln

4557 MODIFICAR PREGUNTAS DE LA ACTIVIDAD PRACTICA FILL IN

CASO DE USO

Modificar pregunta de la actividad Practica Fillin

Identificador

CU-0507

Actor(es) Administrador, Docente (Iniciador)

Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Bésico
Propdsito Madificar la pregunta y/o la respuesta registrada para esta actividad.
Resumen El usuario ingresa a la opcion Fill In Listing escoge el nivel, luego la
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pregunta que desea modificar de la lista cargada en la pagina y da clic
en el botén Edit. Aparece un nuevo formulario en la misma pagina con
los datos de la pregunta, el usuario procede a modificarla y guarda los

cambios efectuados.

Pre-
Condiciones

e Haber iniciado sesién como Administrador o Docente.
e Haber registrado al menos una pregunta en la actividad Fill In.

e Haber seleccionado la pregunta de Fill In a modificar.

Flujo Normal

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando el
usuario procede a editar la pregunta
0 los campos necesarios de la

misma.

2.- El usuario presiona el botén de
Save. 3.- Verifica que los datos estén

correctamente ingresados sin

de Eventos
gue haya campos vacios y los
actualiza indicando un mensaje
de éxito (Ir al paso 4). Caso
contrario indica que todos los
campos son requeridos (Ir al
paso 1).
4.- Este caso de uso finaliza y el
usuario continda utilizando el sistema.
Flujos FA1:6. Si no se llenan todos los datos requeridos se muestra un
Alternos mensaje de error y vuelve al paso 3.
Post- e Se actualizan los datos de la pregunta de la actividad Fill In.

Condiciones

e El usuario procede a seguir con sus actividades en el sistema.
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Excepciones

El usuario sale de la pagina sin modificar la pregunta de la actividad.

El usuario presiona el botén Cancel.

Operaciones

Actualizar los datos de la pregunta seleccionada de la actividad Fill
In.

Validaciones

Verificar que no hayan campos vacios.

Interfaz
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Tabla 56: Caso de Uso Modificar Preguntas Fill In

455.8 ELIMINAR PREGUNTAS DE LA ACTIVIDAD PRACTICA FILL IN

CASO DE USO

Eliminar preguntas de la Actividad Préactica Fill In.

Identificador

CU-0508

Actor(es) Administrador, Docente (Iniciador)
Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Bésico
o Eliminar una de las preguntas registradas con su respuesta
Propdsito ) o )
correspondiente de la actividad Fill In.
El usuario ingresa a la opcién Fill In Listing, escoge el nivel de la
Resumen pregunta, luego selecciona de la lista mostrada en la pagina la

pregunta que desea eliminar y da clic en el boton Delete. Aparece
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un mensaje preguntando si realmente desea eliminar la pregunta ya

gue no se la podra recuperar después. El usuario da clic en Aceptar.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesién como usuario Administrador o Docente.

e Haber registrado al menos una pregunta en la actividad Fill In.

e Haber seleccionado la pregunta a eliminar de la actividad.

Flujo Normal de
Eventos

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando

el usuario da clic en el boton Delete.

3.- El usuario escoge la opcion de

Aceptar.

5.- Este caso de uso finaliza y el

usuario continlla utilizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

2.-

preguntando si esta seguro

Aparece un mensaje

de querer eliminar la pregunta
seleccionada y presenta la

opcion de Aceptar y Cancelar.

4.-
indicando que la pregunta ha

Visualiza un mensaje

sido borrada con éxito.

Flujos Alternos

NA

Post-Condiciones

e Se borran todos los datos de la pregunta seleccionada de la

actividad Fill In.

e El usuario procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e El

seleccionada de la actividad.

usuario sale de

la péagina sin eliminar

la pregunta

e El usuario presiona el botén Cancel.

Operaciones

e Borrar los datos de la pregunta seleccionada de la actividad Fill

In.

Validaciones

NA
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Tabla 57: Caso de Uso Eliminar Preguntas Fill In
4559 MOSTRAR ACTIVIDAD PRACTICA FILL IN
CASO DE USO Mostrar actividad préactica Fill In

Identificador

CU-0509

Actor(es) Estudiante (Iniciador)
Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Bésico
Propdsito Mostrar la actividad para que el estudiante la ponga en practica.

El estudiante escoge la opcién Fill In, aparece una pantalla con
Resumen cinco preguntas relacionadas a un tema de estudio, él debe escribir

la palabra que complementa la oracion. Tiene las opciones de

mostrar las respuestas correctas o verificar las que él escogio6.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesibn como usuario Estudiante, docente o

administrador.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema
1.- Este caso de uso inicia cuando

el usuario escribe su posible

respuesta en el casillero en blanco y
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avanza a la siguiente oracién.
2.- Si la respuesta es la
correcta inactiva el modo de
ingreso de texto en la oracion.
3.- Una vez que termind de escribir
las posibles respuestas y éstas no
fueron correctas puede ubicarse en
el casillero correspondiente vy
presionar el boton Show Answer.

4.- Muestra las respuestas
correctas en la linea de
5.- Este caso de uso finaliza y el | seleccionada.

usuario continba utlizando el

sistema.

_ FA1:1. El usuario puede realizar el paso #3 sin necesidad de escribir
Flujos Alternos
Sus respuestas.

Post-Condiciones | ¢  El usuario conoce las respuestas de esa actividad.

Excepciones e El usuario sale de la actividad sin terminarla.

_ e Listar las Preguntas de fill in de acuerdo al nivel de estudio del
Operaciones _ _
estudiante y el tema escogido.

Validaciones e Comparar las respuestas del usuario con las del sistema.

Type the correct possessive adjective in each blank. Then check your answers.

Interfaz T

1M dxtor
2. Shakira Singer

archirect

4. Leanardo DiCeprio actor

Tabla 58: Caso de Uso Mostrar Fil In
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4.5.5.10 REGISTRAR PREGUNTAS DEL JUEGO GUESS AND SPELL

CASO DE USO

Registrar Preguntas del juego Guess and Spell

Identificador

CU-0510

Actor(es) Administrador, Docente (Iniciador)
Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
o Registrar la pregunta y respuesta correcta en el juego de acuerdo al
Proposito ] ]
nivel de estudio y tema.
El usuario ingresa a la opcién Guess and Spell Listing y da clic en
Resumen Nuevo, escoge el nivel de estudio y digita la pregunta y respuesta

con su respectivo tema enviando a guardar.

o Haber iniciado sesion como usuario Administrador o
o Docente.
Pre-Condiciones _ ) o
. Haber ingresado a la opcién Guess and Spell Listing -
Nuevo.
Accidn del Actor Respuesta del Sistema

Flujo Normal de

Eventos

1.- Este caso de uso inicia cuando
el usuario ingresa los datos

solicitados de la pregunta.

2.- El usuario presiona el botdn
Save. 3.- Verifica que los datos
estén correctamente
ingresados sin que haya
campos vacios y los registra
indicando un mensaje de
éexito (Ir al paso 4). Caso
contrario indica que todos los
campos son requeridos (Ir al

paso 1).
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4.- Este caso de uso finaliza y el
usuario continda utlizando el

sistema.

Flujos Alternos

FA1:4. Si no se llenan todos los datos requeridos se muestra un

mensaje de error y vuelve al paso 3.

Post-Condiciones

e  Seregistra los datos de la pregunta del juego Guess and Spell.

e  El usuario procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e  Elusuario sale de la pagina sin registrar la pregunta del juego.

e  Elusuario presiona el boton Cancel.

Operaciones

e  Registrar los datos de la pregunta del juego Guess and Spell

con su respectivo nivel.

Validaciones

e  Verificar que no hayan campos vacios.

Interfaz

Tabla 59: Caso de Uso Registrar Preguntas Guess and Spell

4.5.5.11 MODIFICAR PREGUNTAS DEL JUEGO GUESS AND SPELL

CASO DE USO

Modificar preguntas del juego Guess and Spell

Identificador

CU-0511

Actor(es)

Administrador, Docente (Iniciador)
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Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Basico

Propdsito Maodificar las preguntas y/o respuestas registradas para este juego.
El usuario ingresa a la opcién Guess and Spell, escoge el nivel y
selecciona la pregunta que desea modificar de la lista que se

Resumen muestra, luego da clic en el boton Edit. Aparece un nuevo formulario

en la misma pagina con los datos de la pregunta, el usuario procede

a modificarlos y envia a guardar los cambios.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesidbn como usuario Administrador o Docente.

e Haber registrado al menos una pregunta para el juego Guess

and Spell.

e Haber seleccionado la pregunta que se va a modificar del juego.

Flujo Normal

Eventos

de

Accion del Actor

1.- Este caso de uso inicia cuando
el usuario procede a editar la
pregunta o los campos necesarios.

2.- El usuario presiona el botén de
Save.

4.- Este caso de uso finaliza y el

usuario continda utlizando el

sistema.

Respuesta del Sistema

3.- Verifica que los datos
estén correctamente
ingresados sin que haya

campos vacios y los actualiza
indicando un mensaje de
éxito (Ir al paso 4). Caso
contrario indica que todos los
campos son requeridos (Ir al

paso 1).

Flujos Alternos

FA1:6. Si no se llenan todos los datos requeridos se muestra un

mensaje de error y vuelve al paso 3.
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Post-Condiciones

e Se actualizan los datos de la pregunta del juego Guess and
Spell.

e El usuario procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e El usuario sale de la pagina sin modificar la pregunta de la
actividad.

e El usuario presiona el botén Cancel.

Operaciones

e Actualizar los datos de la pregunta seleccionada del juego

Guess and Spell.

Validaciones

e Verificar que no hayan campos vacios.

Interfaz

NN TTF A FST 1 VT
Ao

elhisi

Leel: (A
Leuel Topiz
tad 1
Nowal 1

4/ Guess and Spell Registration

evel [ Nivel T o) ropiz

Quastior: =0 8 2., [

Tabla 60: Caso de Uso Modificar Preguntas Guess and Spell

45.5.12 ELIMINAR PREGUNTAS DEL JUEGO GUESS AND SPELL

CASO DE USO

Eliminar preguntas del juego Guess and Spell

Identificador

CU-05012

Actor(es) Administrador, Docente (Iniciador)

Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Basico
o Eliminar una de las preguntas registradas con su respuesta

Proposito

correspondiente del juego Guess and Spell.

143




Resumen

El usuario ingresa a la opcién Guess and Spell Listing, escoge el
nivel de la pregunta, selecciona de la lista mostrada en la pagina la
gue desea eliminar y da clic en el boton Delete. Aparece un mensaje
preguntando si realmente desea eliminarla, ya que no se la podra

recuperar después. El usuario da clic en Aceptar.

Pre-Condiciones

. Haber iniciado sesion como usuario Administrador o Docente.
o Haber registrado al menos una pregunta en el juego.

o Haber seleccionado una pregunta.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando el
usuario da clic en el boton Delete.
2.- Aparece un mensaje
preguntando si esta seguro de
querer eliminar la pregunta
seleccionada y presenta la
opcién de Aceptar y Cancelar.
3.- El usuario escoge la opcién de
Aceptar.

4.- \Visualiza un mensaje
indicando que la pregunta ha
sido borrada con éxito.

5.- Este caso de uso finaliza y el
usuario continba utilizando el

sistema.

Flujos Alternos

NA

Post-

Condiciones

e Se borran todos los datos de la pregunta seleccionada del juego.

e El usuario procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e El usuario sale de la pagina sin eliminar la pregunta seleccionada
del juego.

e El usuario presiona el boton Cancel.
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Operaciones

e Borrar los datos de la pregunta seleccionada del juego.

Validaciones

NA

Interfaz

Guess and Spell List

Level: (&1

Level Togiz q
Hvd Clim

Hvel Occupetions

nval 1 occupstione

medal topg

[nva occupations Acspter
e

X

arquitecta.jog
vl |

o1lr u|

I K 4| Page |1

Tabla 61: Caso de Uso Eliminar Preguntas Guess and Spell

4.55.13 MOSTRAR JUEGO GUESS AND SPELL

CASO DE USO

Mostrar juego Guess and Spell

Identificador

CU-0513

Actor(es) Estudiante (Iniciador)
Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Béasico
Propdsito Mostrar la actividad para que el estudiante la ponga en practica.
El estudiante escoge la opcion Guess and Spell aparece una pantalla
con el juego indicando una pregunta, el abecedario y las casillas de
Resumen

la respuesta en blanco para que el estudiante de clic en la letra que
posiblemente forme parte de la respuesta.

Pre-Condiciones

e Haber iniciado sesibn como usuario Estudiante, docente o
administrador.

e Haber registrado al menos una pregunta.

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando el
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usuario da clic en una letra del
abecedario mostrado en la pantalla.
2.- Si la letra presionada
forma parte de la respuesta, la
muestra en los casilleros
vacios, caso contrario, indica
que pierde un turno. Vuelve al
paso #1 hasta que pierde
todos los turnos o adivina la
3.- Este caso de uso finaliza y el | palabra.

usuario continba utilizando el

sistema.

Flujos Alternos

NA

Post-

Condiciones

) El estudiante interactda con el sistema y conoce las respuestas

de manera divertida.

Excepciones

o El usuario sale del juego sin terminarlo.

Operaciones

) Seleccionar las Preguntas y respuestas de acuerdo al nivel de
estudio y el tema.

Validaciones

Interfaz

clcomc, Ana Rivera Lea out|
_Rend the thue. Click an the letters. Guess teh word. Five incarrect letters nnd yoi're ont

/ \
N
/ \ SelsctaTons  [Vecpatos  ~

81721345

(e ) )ln) L)) 2)
< 2 o —

23 4 s

Tabla 62: Caso de Uso Mostrar Guess and Spell
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4.5.5.14 REGISTRAR IMAGENES DEL JUEGO CONCENTRATION

CASO DE USO

Registrar las imagenes del juego Concentration

Identificador

CU-05014

Actor(es) Administrador, Docente (Iniciador)
Importancia Primaria Implementaciéon | Real Tipo Basico
o Registrar los pares de imagenes correctos para el juego de
Proposito »
concentracion.
El usuario escoge la opcion de Concentration Listing — Nuevo y el
sistema indica un formulario para subir los pares de imagenes
requeridos para el juego. El usuario escoge el nivel y escribe el
Resumen

tema al que se hara referencia con las imagenes procediendo a
subir las mismas. Una vez que se haya finalizado el usuario enviara

a guardar la ruta de las mismas.

Pre-Condiciones

) Haber iniciado sesién como usuario Administrador o Docente.
. Tener las imagenes del juego listas en una carpeta.

. Haber ingresado a la opcién Concentration Listing — Nuevo

Flujo Normal de

Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando
el usuario escoge el nivel y escribe
el tema al que pertenecen las
imagenes que registrara, luego
empieza a subir cada imagen de
acuerdo a su par. 2.- Verifica que las imagenes

no sean repetidas.

3.- El usuario presiona el botén de
Save. 4.- Verifica que no hayan

espacios vacios y los registra

indicando un mensaje de
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5.- Este caso de uso finaliza y el
usuario continda utlizando el

sistema.

éxito (Ir al paso 6). Caso
contrario indica que todos los
campos son requeridos (Ir al

paso 1).

Flujos Alternos

muestra un mensaje de error.

FA1:3. Si no se llenan todos los espacios para las imagenes se

Post-Condiciones

e Se registran las imagenes correspondientes al juego de
concentracion junto con el nivel y el tema.

e El usuario procede a seguir con sus actividades en el sistema.

Excepciones

e El usuario sale de la pagina sin registrar las imagenes.

e El usuario presiona el botén Cancel.

Operaciones

juego de concentracion.

e Registrar las imagenes, nivel y tema al que pertenecen del

Validaciones

e Verificar que no hayan campos vacios.

e Verificar que las imagenes no sean repetidas.

Interfaz

Tabla 63: Caso de Uso registrar Imagenes Concentration
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4.5.5.15 MODIFICAR IMAGENES DEL TEMA DEL JUEGO CONCENTRATION

CASO DE o ) _
Maodificar imagenes del tema del juego Concentration.
uso
Identificador | CU-0515
Actor(es) Administrador, Docente (Iniciador)
Importancia | Primaria Implementacion | Real Tipo Basico
o Modificar el grupo de imagenes (path) del tema registrados en el juego de
Propdsito By
concentracion.
El usuario ingresa a la Opcién Concentration Listing, escoge el nivel y
luego el tema del que va a editar las imagenes (path), da clic en Edit y
Resumen ) ) ) ) i
procede a cambiar las mismas con su par respectivo, terminada ésta
accion procede a Guardar.
e Haber iniciado sesion como usuario Administrador o Docente.
Pre- e Haber registrado al menos un tema con sus respectivas imagenes y

Condiciones

nivel.

e Haber ingresado a la opcion Concentration Listing.

Flujo Normal

de Eventos

Accidn del Actor Respuesta del Sistema
1.- Este caso de uso inicia cuando el
usuario procede a editar las imagenes
(path) y demas datos necesarios.

2.- Verifica que las imagenes no
sean repetidas.

3.- El usuario presiona el boton de
Save. 4.- Verifica que no hayan
campos vacios en los pares de
datos

imagenes y demas

enviandolos a actualizar e

indicando un mensaje de éxito

(Ir al paso 5). Caso contrario
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indica que todos los campos son

requeridos (Ir al paso 1).

5.- Este caso de uso finaliza y el

usuario continla utilizando el sistema.

Flujos FA1:6. Si no se llenan todos los datos requeridos se muestra un mensaje

Alternos de error y vuelve al paso 5.

b . Se actualizan los datos del tema escogido en el juego de
OSt-_ _ Concentracion. El usuario procede a seguir con sus actividades en

Condiciones

el sistema.

Excepciones

. El usuario sale de la pagina sin modificar las imagenes del tema del
juego.

. El usuario presiona el botén Cancel.

Operaciones

. Actualizar las imagnes (path) de acuerdo al tema y nivel del juego.

Validaciones

. Verificar que no hayan campos vacios.

Interfaz

UTEQY

ARSI W TR ST F P

clcome, Ana Rivera ca out]
& Lditing the images for the topic: Wildings 3

Leveli [mivel v Tosici wildings ]

Images first pair A

i 5 i

“magec thd pai- Imagee fourd

P
| rrog, (WS ,’\'hi

“magec fit:h ozir Imagee soth pai

Tabla 64: Caso de Uso Modificar Imagenes Concentration

150




4.5.5.16 ELIMINAR EL JUEGO DE IMAGENES DE UN TEMA DEL JUEGO
CONCENTRATION

CASO DE USO

Eliminar imagenes de un tema del juego Concentration

Identificador

CU-05016

Actor(es) Administrador, Docente (Iniciador)
Importancia Primaria Implementacion | Real Tipo Basico
_ Eliminar el conjunto de imagenes pertenecientes a un tema en el
Propésito
juego de concentracion.
El usuario ingresa a la opcion Concentration Listing, escoge un nivel y
selecciona el tema de las imagenes a eliminar. Da clic en Delete, el
Resumen sistema le pregunta si desea eliminar el juego de imagenes
seleccionadas, presiona que si y muestra un mensaje indicando que
las imagenes se han eliminado satisfactoriamente.
Pre- o Haber iniciado sesion como usuario Administrador o Docente.
Condiciones . Haber registrado al menos un tema en el juego.
Accion del Actor Respuesta del Sistema

Flujo Normal de

Eventos

1.- Este caso de uso inicia cuando el
usuario selecciona la pregunta que

va a eliminar.

2.- El usuario presiona el boton | 3.- Visualiza un mensaje
elete. preguntando si esta seguro e

eliminar ese item.

4.- El usuario escoge la opcion de | 5.- Visualiza un mensaje
Aceptar. indicando que la pregunta ha

sido borrada con éxito.
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6.- Este caso de uso finaliza y el
usuario continla utilizando el

sistema.

Flujos Alternos | NA

Post- e Se elimina el juego de imagenes asignado al tema seleccionado.

Condiciones e Elusuario procede a seguir con sus actividades en el sistema.

e El usuario sale de la pagina sin eliminar el juego de imagenes del
Excepciones tema seleccionado.

e  El usuario presiona el boton Cancel.

_ e Borrar las imagenes del juego que pertenecen al tema
Operaciones

seleccionado.
Validaciones NA
\ /
clcome, Ana Rivera cq out

Concentrations List

pont el Cencartration Listng ﬁ “

s T ———
Interfaz e

S
[

[ 1_([Paze [omeaze

(& Editing the Images for the topic: Wildings

Leuel: (puct £ - Topc Ot -

Tabla 65: Caso de Uso Eliminar Imagenes Concentration
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455.17 MOSTRAR JUEGO CONCENTRATION

CASO DE USO

Mostrar juego concentration

Identificador

CU-0517

Actor(es) Estudiante (Iniciador)

Importancia Primaria Implementacién | Real Tipo Basico

Propésito Mostrar la actividad para que el estudiante la ponga en practica.
El estudiante escoge la opcién concentration y aparece una pantalla
con el juego. Escoge un tema y presiona el botén Start. Aparece el

Resumen ‘revés” de las imagenes, el usuario da clic en una, luego en otra y
empieza a hacer memoria para parear las imagenes respectivas y
ganar el juego.

b e Haber iniciado sesibn como usuario Estudiante, docente o

re-

Condiciones

administrador.

e Haber registrado al menos un tema con las imagenes.

Flujo  Normal

de Eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1.- Este caso de uso inicia cuando el
usuario da clic en el “reverso” de la
imagen del juego de concentration. 2.- Visualiza el frente de la
imagen.

3.- El usuario da clic en otra imagen.
4.- Visualiza el frente de esa
imagen y si son pares
correspondientes las elimina de
la presentacion, caso contrario
5.- El usuario da clic en las imagenes | las voltea ambas.

las veces necesarias para ganar el
juego. Repetir el paso uno mientras

haya imagenes.
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6.- Este caso de uso finaliza cuando
el sistema muestra el mensaje de
“Bien Hecho”.

Flujos Alternos | NA

Post-
NA

Condiciones

Excepciones

El usuario sale del juego sin terminarlo.

Operaciones

Obtener las imagenes pares de acuerdo al nivel y tema.

Validaciones

Validar las imagenes volteadas si son par o no.

Interfaz

icome, Ana Rivera

Lca out]

Tabla 66: Caso de Uso Mostrar Juego Concentration
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4.6 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO
El diagrama de casos de uso representa la forma en como un cliente (actor) opera
con el sistema en desarrollo, ademas de la forma, tipo y orden en como los

elementos interacttan (operaciones y/o casos de uso). A continuacion se detallan

los diagramas de caso de uso para cada paquete del SIGAE IDI-UTEQ.

4.6.1 PAQUETE DE GESTION DE USUARIOS

Modificar Usuario Estudiante
Eliminar Usuario Estudiante

Cambiar Clave

Modificar Usuario Docente
Eliminar Usuario Docente

—
Registrar Usuario Estudiante
/

Administrador

X

Docente

Registrar Usuario Docente

X

Estudiante

Figura 5: Diagrama de Casos de Uso Gestion de Usuarios
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4.6.2

Administrador
Operador

PAQUETE DE GESTION DE MATRICULA

SISTEMA

Modificar Asignar Curso a Docente

Asignar Curso a Docente

Modificar Curso
\\\
Modificar grupo
\\\
N -
Eliminar grupo

Modificar Matricula

Crear Curso

Crear Grupo

Crear Matricula

Figura 6: Diagrama de Casos de Uso Gestion de Matricula
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4.6.3

PAQUETE DE GESTION DE EVALUACIONES

%i

Docente

\

Cre A nSTce o) Modificar Instruccion

A
Registrar Pregunta Modificar Pregunta
Registrar OpcionesRespuesia Modificar OpcionRespuesta

ConfigurarExamen Acceder EvaluacionOnLine

Registrar Evaluaciones

Asignar Examen

VerOtrosExamenes

Figura 7: Diagrama de Casos de Uso Gestion de Evaluaciones

Exmdiante
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4.6.4

Docente

PAQUETE DE GESTION DE CALIFICACIONES

SISTEMASIDI

ModificarOtrasCalificaciones

IngresarNotasOtras Evaluaciones

IngresarNotasRecuperacion Ver reporte de notas

— VerNotasExamenesOnLine

Figura 8: Diagrama de Casos de Uso Gestion de Calificaciones

Estudiante
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4.6.5

Estudiante

PAQUETE DE GESTION ACTIVIDADES PRACTICAS

Registrar Imagenes Juego Concentration

Mostrar Juego Concentration Modificar Imagenes Juego Concentratio

Eliminar Imagenes Juego Concentration

Registrar Preguntas de Guessand Spell

Mostrar Juego Guess and Spell Modificar Preguntas de Guess and Spell

Eliminar Preguntas de Guess and Spell

Registrar Preguntas Multiple Choice

Mostrar Multiple Choice Modificar Preguntas Multiple Choice

Eliminar Preguntas de Multiple Choice

Registrar Preguntas Fill In

Mostrar Fill In

Modificar Preguntas Fill In

Eliminar Preguntas Fill In

Y

Figura 9: Diagrama de casos de Uso Gestién Actividades Préacticas

suario

dministrador
Docente
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4.7 DIAGRAMAS DE CLASES

En las imagenes a continuacion se visualizan los diagramas de las clases creadas
para el SIGAE IDI-UTEQ, éstas se encuentran organizadas en paquetes
permitiendo ver las relaciones existentes en las mismas. Cada diagrama se dividio

del diagrama general de clases obtenido en el Visual Studio 2010.

4.7.1 PAQUETE DE GESTION DE USUARIOS.

£

[ CS5Conexion
Class

=+ CS55eguridad
1 A3

| CSAspirante ¥ CSDocente

Class

| "

[ cSAlumnoIDI
Chss
A e |

4

Class

| =

Figura 10: Diagrama de Clases Gestion de Usuarioss
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4.7.2 PAQUETE DE GESTION DE MATRICULA.

( CSConexion
Class
L-P CSSeguridad
-3
CSMatricula
Class
«3

CSDistributivo
Class
“J

Figura 11: Diagrama de Clases Gestién de Matricula

4.7.3 PAQUETE DE GESTION DE EVALUACIONES.

CSConexion
Class

—+ CSSeguridad

-

CSPreguntas CSExamen 3
Class Class Clorfigradarbaren =
a CSArchivosGuia = Qass

Class -

L]

Class
“J

[ CSEncabezadoExamen

Class
=3

[ CSInstruccionPregunta ]

CSExamenOnline
Class
d

CSOpcionesRespuesta
Class

-3

Figura 12: Diagrama de Clases Gestion de Evaluaciones

161



4.7.4 PAQUETE DE GESTION DE CALIFICACIONES.

CSConexion
Class
=+ CSSeguridad
3
. ege .."
CSCalificaciones CclaS:;npoCalnfncacn
Class -
3
CSResumenCalif... ¢ Y
| CSRecuperacion (¥
Class | P
= Class J
| A
RS

Figura 13: Diagrama de Clases Gestion de Calificaciones

4.7.5 PAQUETE DE GESTION DE ACTIVIDADES PRACTICAS.

Concentration ¥ Concentrationli... & |
Class Class
-+ Page -+ Page

Fillin ¥ FilllinListing ¥
— Class Class

CSConexion (£9] + UserControl -+ Page

Class — —— —

=> CSSeguridad
-

GuessAndSpelil... ¥ | GuessAndSpell N
Class Class
-+ Page ~+ UserControl

MultipleChoke ¥ | MultipleChoicel.... ¥ |
Class Class
- UsarContral + Page

Figura 14: Diagrama de Clases Gestién de Actividades Practicas
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4.8

DETALLES DE CLASE

Los detalles de clase presentados en las figuras a continuacion muestran los

métodos, propiedades, campos y eventos de cada una de las clases creadas en el

SIGAE IDI-UTEQ. Se capturaron los detalles de cada clase creada en Visual
Studio 2010.

4.8.1

PAQUETE DE GESTION DE USUARIOS.

Detalles de clase - C5Caonexion

Al
=

al?
a

Mombre Tipo Modificador
+ [Witodos I
> =% Conectar void public
> =% CrearComando void public
> =% C5Conexion public
> =% Desconectar void public
4 Propiedades
4 Campos
# comando SglCormmand public
¥ conexion SglConnection public
4 Eventos

Figura 15: Detalle de Clase Conexion
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Detalles de clase - CSDocente

e
&

Mambre Tipo Madificadar
+ [Wétodes I
I =@ CargaDropDownGruposEstudioDocent void public
b =% CargaDropDownlistDocentes void public
b =@ CargaGridViewDocentes void public
b =% CSDocente public
b =@ GuardaDocente void public
I =% GuardaDocente void public
I =% ObtieneDatosDocentePorCedula void public
b =@ ObtieneDatosDocentePorld wiid public
4 Propiedades
B ApellidoMaterno string public
S ApellidoPaterno string public
B CedulaPasaporte string public
B Ciudad string public
B3 Direccion string public
= Email string public
ﬁ FechaMacimiento DateTime public
P IdCiudad int public
f IdDocente int public
B [dPais int public
B IdProvincia int public
ﬁ IdUsuario int public
=) Mensaje string public
B Nembres string public
=) objC5CargaControlesWeb CSCargaControlesWeb public
B objCSConexion CSConexion public
= pais string public
Figura 16: Detalle de Clase Docente
Detalles de clase - C5Aspirante
iﬁ? MNembre Tipo Medificador
5|« o I
EP b =@ CargaDropDownListTipoAspirante void public
EP’ b =@ CargaGridViewAspirante woid public
b =% CSAspirante public
b =9 GuardaAspirante void public
b =% GuardaAspirante void public
b =@ ObtieneDatosAspirantePorCedula void public
b =@ ObtieneDatosAspirantePorld woid public
4 Propiedades
= ApellidoMaterno string public
= ApellidoPaterno string public
B Carrera string public
o CedulaPasaporte string public
B Ciudad string public
B Direccion string public
B Email string public
B Escuela string public
B Facultad string public
B FechaMacimiento DateTime public
=y IdAspirante int public
B [dCarrera int public
& IdCiudad int public
3 IdEscuela int public
4 [dFacultad int public
2 IdPais int public
B IdProvincia int public
= IdTipoAspirante int public

Figura 17: Detalle de Clase Aspirante
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4.8.2

Detalles de clase - C5AlumnolDI

Figura 18: Detalle de Clase AlumnosIDI

PAQUETE DE GESTION DE MATRICULA.

a* | Nombre Tipo Modificador
5« [Metados I
EP i =% CargaDropDownGruposEstudiante void public
EF; I» =% CargaDropDownPericdosEstudiante  void public
I» % CargaGridViewNotasEstudiante void public
I =% CSAlumnolDI public
i =4 ObtieneDatosAlumnelDIPorCedula  veid public
4 Propiedades
= ApellidoMaterno string public
=y ApellidoPaterno string public
B Carrera string public
=) CedulaPasaporte string public
B Ciudad string public
B Direccion string public
= Email string public
B Escuela string public
B Facultad string public
B FechaNacimiento DateTime public
=y IdAspirante int public
% IdCarrera int public
5 IdCiudad int public
B IdEscuela int public
B IdFacultad int public
B IdPais int public
B IdProvincia int public
= IdTipoAspirante int public

Detalles de clase - CSDistributivo

a
a

Mormbre Tipo Madificador
+ [Wétodos S
> =% AsignaDesvinculaDocenteEnGrupo  void public
l» =@ CargalistBoxDocentePorddGrupo void public
I» =% CargalistBoxDocentesPotenciales void public
l» =% CSDistributivo public
> =@ ObtieneldDistributivo void public
4 Propiedades
B IdDistributive int public
B Mensaje string public
B objCSCargaControlesWeb C5CargaControlesWeb public
B objCSConexion C5Conexion public
4 Campos
4 Eventos

Figura 19: Detalle de Clase Distributivo
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Detalles de clase - CSMatricula

=
a

4.8.3

W B L

MNombre
4 Métodos

Tipo

I =% |CambiaGrupoAlumno

Modificador

void public

4 Campos

4 Eventos

Figura 21: Detalle de Clase Instruccion

B =% CSMatricula public
b =% GuardaMatricula void public
> =% ObtieneDatosMatriculafspirantePorld void public
4 Propiedades
i IdAlumno int public
B IdCurso int public
i IdGrupo int public
B IdNivel int public
5 objC5CargaControlesWeb C5CargaControlesWeb public
= objC5Conexion C5Conexion public
I Campos
> Ewentos
Figura 20: Detalle de Clase Matricula
PAQUETE DE GESTION DE EVALUACIONES.
Detalles de clase - CSlnstruccionPregunta
Mombre Tipo Meodificador
+ [Wétodos S
i+ =@ CargaDropDownListinstruccionesPregi void public
i+ =@ CSnstruccionPregunta public
t =& EliminarlnstruccionPregunta void public
i+ =& GuardaDireccionArchivoGuia void public
i+ =& GuardalnstruccionPregunta void public
I =@ VerificaSiEstaRelacionado int public
4 Propiedades
=) IdInstruccienPregunta int public
=) IdUltimalnstruccionlngresada int public
B InstruccionPregunta string public
=) objC5CargaControlesWeb C5CargaControlesWeb public
B ohjCSConexion C5Conexion public
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2l
o

Detalles de clase - C5Preguntas

E:I‘) MNombre Tipo Madificador
|« [Métodes S
A b =% CargaGridViewPreguntas void public
o i =% CSPreguntas public
i =% EliminarPregunta void public
> =% GuardaPregunta void public
> =% GuardaPregunta void public
i> =% ObtieneDatosPreguntaPorld void public
4 Propiedades
B Clasificacion string public
B IdClasificacion int public
= IdInstruccienPregunta int public
B IdLibro int public
B IdNivel int public
o IdPregunta int public
5 IdTipoPregunta int public
5 IdUltimaPreguntalngresada int public
5 IdUnidad int public
5 InstruccionPregunta string public
B Libro string public
B Mivel string public
5 objC5Conexion CSConexion public
5 Pregunta string public
5 TipoPregunta string public
B Unidad string public
B UrllmagenPregunta string public
Figura 22: Detalle de Clase Preguntas
Detalles de clase - C50pcionesRespuesta
Mombre Tipo Meodificador
2 [Witodos S
I =% CSOpcionesRespuesta public
> =% EliminarOpcionesRespuestaPorPregun void public
> =% EliminarOpcionRespuesta void public
> =% GuardaOpcionDeRespuesta void public
> =% ObtieneOpcionesDeRepuesta List=C5AgregarltemGY> public
4 Propiedades
B Correcta bool public
B objCSCargaControlesWeb C5CargaControlesWeb public
B objCSConexion C5Conexion public
B OpcionRespuesta string public

4 Campos
4 Eventos

Figura 23: Detalle de Clase Opciones de Respuesta
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Detalles de clase - CSArchivosGuia

Mombre Tipo

% L%

Modificador

> =% CSArchivosGuia public
> =% CSArchivosGuia public
4 Propiedades
B IdArchivoGuia int public
i IdInstruccionPregunta int public
B ldTipoArchivoGuia int public
B NombreArchivoGuia string public
B UrlArchiveGuia string public
4 Campos
4 Eventos
Figura 24: Detalle de Clase Archivos Guia
Detalles de clase - C5EncabezadoExamen
E=|Q Mombre Tipo Modificador
5 |« [etodn T
EP P =% CSEncabezadoExamen public
EF‘ =@ CSEncabezadoExamen public
4 Propiedades
B Descripcion string public
B DocenteAutor string public
i FechaRegistro string public
B IdCurso int public
ﬁ IdDocentefutor int public
B ldExamen int public
B IdMivel int public
4 Campos
4 Eventos

Figura 25: Detalle de Clase Encabezado Examen

2 [Mtodos S
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A% | Mombre Tipo Modificador
5|« e I
> =@ CargaDataTablelnstruccionesExamen DataTable ublic
2 g p
o % CargaDataTablelnstruccionesExamenV DataTable public
> =@ CargaDataTableOpcionesRespuestaPoi DataTable public
> =@ CargaDataTablePreguntasPorlnstruccic DataTable public
> =& CargaDataTableValoracionesExamen DataTable public
> =@ CargaGridViewExamenes wvoid public
> =% CargaTablelnstruccionesExamen void public
> =% CargaTablelnstruccionesPreguntasOpe void public
> =% CSExamen public
> =% EliminarConfiguracionExamen void public
I =% GuardaConfiguracionExamen wvoid public
> =@ GuardaConfiguracionExamen void public
I =% GuardaDatosExamen wvoid public
> <% GuardaDatosExamen wvoid public
> =% GuardaValoracionExamen void public
> =& ObtieneArchivoGuia CSArchivosGuia public
> =% ObtieneConfiguracionExamen List< CSConfiguracionExamen public
I> % ObtieneConfiguracionExamenPorld CSConfiguracionExamen public
> =% ObtieneEncabezadoExamen CS5EncabezadoExamen public
> =% ObtieneMumlntruccionesPorExamen  int public
> =& ObtieneMumPreguntasPorlntruccion int public
4 Propiedades
5 DTRegistros DataTable public
ﬁ IdUltimeoExamenConfigurado int public
ﬁ' IdUltimoExamenCreado int public
Figura 26: Detalle de Clase Examen
Detalles de clase - CSExamenCnline
Ei‘) MNombre Tipe Medificader
5| 4 [Métodos |
A I =@ CargalntruccionesPreguntasOpcionesF void public
o b =@ CSExamenOnline public
£
b =& GuardaEncabezadoExamenOnLine wvoid public
b =% GuardaRespuestasExamenOnline void public
b =@ ObtieneAutorExamenOnline void public
] ObtieneConfiguracionExamenOnline  C5ConfiguracionExamen public
I =% ObtieneGrupoDeEstudioEstudiante  void public
b =@ ObtienelistaExamenesConfiguradosPa List< CSConfiguracionExamen public
b =@ ObtieneNotaExamenOnlineEstudiante void public
4 Propiedades
ﬁ Curso string public
=) Grupo string public
ﬁ IdCurso int public
ﬁ IdDocentefutor int public
= IdGrupo int public
ﬁ IdUltimoExamenEnviado int public
P MotaBxamenOnline string public
= objCSConexion CS5Conexion public
B ObjCSExamen CSExamen public
4 Campos
4 Eventos

Detalles de clase - C5Examen

Figura 27: Detalle de Clase Examenes
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4.8.4

PAQUETE DE GESTION DE CALIFICACIONES.

Figura 28: Detalle de Clase Calificaciones

Detalles de clase - C5TipeCalificacion

Medificador

Detalles de clase - C5Calificaciones
A% | Nombre Tipo
5« etodes .
EP b =@ ActualizaPublicacion void public
EF; b =% CargaDataTableMomina DataTable public
b =% CargaTableCalificaciones void public
b =@ CargaTableCalificacioneslncluidoExam void public
b =@ CSCalificaciones public
b =@ EncabezadoCalificacionesIncluidoExarn void public
i =% EncabezadoTableNomina void public
b =% GuardaDetalleActa void public
I =% GuardaEncabezadoActa void public
I =% ValidacionMotas bool public
b =@ VerificalngresoNotasObligatorias void public
4 Propiedades
e DTRegistras DataTable public
= MumRegistros int public
= ObjCsCalificaciones C5Calificaciones public
= objC5Conexion C5Conexion public
= ObjC5TipoCalificacion C5TipoCalificacion public
B objSqlDataAdapter SqlDataAdapter public
B TieneCalificacionesObligatorias bool public
B UltimoRegistro int public
4 Campos
4 Eventos

Mombre Tipo Modificador
2 [Métodos I
i =9 CargaDropDownTiposDeCalificacionQ void public
B =@ CSTipoCalificacion public
I =% ObtieneAbreviaturasTiposCalificacion List<CSTipoCalificacion= public
4 Propiedades
B Abreviatura string public
e IdConfiguracienTipoCalificacion int public
= IdTipoCalificacion int public
B ohjCSCargaControlesWeb C5CargaControlesWeb public
e objC5Conexion C5Conexion public
= Porcentaje decimal public
4 Campos

4 Fusntnc

Figura 29: Detalle de Clase Tipo Calificacion
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Detalles de clase - C5ResumenCalificaciones

=% | Nombre Tipo Madificador
5|+ [Metodes I
Al > =% CSResurnenCalificaciones public
o > =@ GuardaResumenCalificaciones void public

4 Propiedades

B objCSConexion CSConexion public
4 Campos
4 Eventos

Figura 30: Detalle de Clase Resumen Calificaciones

Detalles de clase - C5Recuperacion

E:ﬁ' Mombre Tipo Modificador
|+ [Vdtodss S
A I» =@ CargaDataTableNominaRecuperacion DataTable public
EP; I =@ CargaTableNotasRecuperacion void pubic
> =@ CSRecuperacion public
I =@ EncabezadoRecuperacion void public
I =@ ValidacionNotas bool public
4 Propiedades
% DTRegistros DataTable pulblic
e MurnRegistros int public
B ohjCSConexion C5Conexion public
=) ObjCSRecuperacion CSRecuperacion pubic
B objSqlDataAdapter SqlDatatdapter public
4 (Campos
4 Eventos

Figura 31: Detalle de Clase Recuperacién
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4.8.5

»
»

»

PAQUETE DE GESTION DE ACTIVIDADES PRACTICAS.

Nombre

4 Métodos

4* btnStart_Click

¥ CargarlmagenesPorMivel

* CargarlmagenesPorMivel_Return
4* Comenzarluego

% Concentration

4 Concentration_Loaded

4% image_MouseleftButtonDown
4% image_Mousel eftButtonUp
¥ img_ImageFailed

4% mostarlmagenesClick

4% Mostrarlmagen

4% Ocultarlmagen

4 VerificarPareclmagenes

¥ <agregar método>

4 Propiedades

o agregar propiedads

4 Campos

¢ contadorClick

4# IstimagenesConPares

4% nombrePantalla

4% numeroFxitos

2# primeralmagenSeleccionada
## segundalmagenSeleccionada
o# STR_PATH

Tipo

vioid
void
void
void

void
void
void
void
void
void
void
void

int
List<ImagenPar>
string

int

Image

Image

string

Madific...

private
private
private
private
public
private
private
private
private
private
private
private
private

private
private
private
private
private
private
private

Resurmen

Empezar el juego
Cargar imagenes por nivel
Cargar imagenes por nivel
Comenzar juego

Par de imagen que falla

Método para mostrar las imagenes cuande da click sob

Muestra la imagen
Oculta la imagen

Verificar si las imagenes son las mismas,

Cuenta clic dado por el usuario
Lista Imagenes pares

Murmero de pares legrados.
Primer imagen seleccionada
Segunda imagen seleccionada

Figura 32: Detalle de Clase Concentration
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Madificad...

Resumen

Nombre Tipo
4 [Métodos
[» 5% ActualizarNombrelmagenEnGrid  void
[ 5% AgregarDetalle void
b g% btnCancelar_Click void
I» 5% btnEditar_Click void
[» 5% btnEliminar_Click void
[» 5% btnGuardar_Click void
[ 5% btnlmgl_Click void
b g% btnlmglPar_Click void
[ 5% btnlmg2_Click void
[» 5% btnlmg2Par_Click void
[ 5% btnlmg3_Click void
[ 5% btnlmg3Par_Click void
b g% btnlmgd_Click void
[» 5% btnlmgdPar_Click void
[ 5% btnlmg5_Click void
[ 5% btnlmgSPar_Click void
[ 5% btnlmg6_Click void
b g% btnlmg6Par_Click void
[ 5% btnlmg7_Click void
[> 5% btnlmg7Par_Click void
[ 5% btnlmg8_Click void
[ 5% btnlmg8Par_Click void
b % btnNueve_Click void
[ 5% c_OpenWriteCompleted void
[ 5% Cancelar void
[ 3% VerificarExisteciaTema void
[» 5% VerificarExistenciaTema_Result void

4* VerificarSilmagen'aFueSelecciona bool

W

<agregar método>

4 Propiedades

oo agregar propiedads

4 Campos

## dclmagenCencentracion

o

2 imagenesSeleccionadasEditar
## imagenesSeleccionadasEditarListo Stream(]

directory
dlg

fullMame

private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private

private
private

private
private

ImagenConc private

string

private

OpenFileDial private

string
Stream[]

private
private
private

Funcion para actualizar en el Data Source las imagenes que medifico.
Agregar detalles

Cancelar

Editar Actividad de acuerde al terna.
Eliminar Actividad de acuerdo al tema.
Guardar Actividad de acuerde al tema.
Imagen1

Parimagen 1

Imegen 2

Parimagen 2

Imagen 3

Parirmagen 3

Imagen 4

Parimagen 4

Imagen 5

Parirmagen 5

Imagen &

Parimgen &

Imagen 7

Parimagen 7

Imagen &

Parirmagen &

Mueve grupe de imagenes

Cancelar accion

Verifica si no hay imagenes repetidas por el nombre

Figura 33: Detalle de Clase Iméagenes
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Maodificad...

Mombre Tipo
4 |Métodos
b 2% btnCheckAnswer_Click void private
[ g% btnShowhnswer_Click void private
[ 2% CheckAnswer void private
I 2% cmbTemaMaintain_SelectionChan void private
I 2% CrearPreguntasRespuestas void private
I> =% Fillln public
I g% Fillln_Result void private
I 2% LimpiarRespuestas void private
I &% ObtenerPreguntasRespuestas void private
I @% OcultarPreguntasRespuestas wvaid private
I+ g% OrdenarPreguntasRespuestasRand List<Fillln>  private
I 5% RespuestaCorrecta void private
I 2% SetFocusSiguienteRespuestaVacia void private
I 2% ShowAnswer void private
I+ % biRespuesta_GotFocus woid private
[ &% bdRespuesta_LostFocus void private
% <agregar método>
4 Propiedades
B <agregar propiedad>
4 Campos
& IstResultadoPreguntasRespuestas List<Fillln>  private
## IstResultadoPreguntasRespuestass List<Fillln>  private
## nombrePantalla string private
2 numeroTotalAciertos int private
& textoSeleccionado enumRespue private

Resurnen

Funcién para chequear si la respuesta digitada esta correcta,
Funcién para mostrar la respuesta correcta.

Funcion para chequear si la respuesta digitada esta correcta.
Cargar de acuerdo a lo seleccionado en el terma.

Funcién para crear la preguntas respuestas

Verificar los resultados

Limpiar Respuestas

Obtener preguntas

Ocultar respuestas

Funcién para ordenar las preguntas/respuestas de manera randomica.
Funcién para reproducir el sonido de exito o fallo

Enfocar siguiente resuesta vacia

Funcién para mostrar la respuesta de la pregunta.

Listar Las preguntas y respuestas de acuerdo al tema.

MNumero total de aciertos

Figura 34: Detalle de Clase Fill In
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MNombre

4 Métodos

i}

i3

k3

K

k]

k3

i}

i3

& btnCancelar_Click
& btnEditar_Click
& btnEliminar_Click
¥ btnGuardar_Click
& btnMNuevo_Click
& Cancelar

& CargarComboMivel

Tipo

void
void
void
void
void
void

void

& dsFilllnDemainDataSource_Loadec void

5 dsFilllnDomainDataSource_Subrit void

4 Editar

& Eliminar

% FilllnListing

& Guardar

& LimpiarMantenimiento

5 MostarMantenimiento

¢ Nuevo

% SubmitChanges_Result

& TextBox_BindingValidationError

& <agregar método>

4 Propiedades

¥ <agregar propiedad>

4 Campos

2 de
@ dig
¥ ExistValidationErrors

void
void

void
void
void
void
void

void

FilllnDomainContext
OpenFileDialog

bool

Modific...

private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
public
private
private
private
private
public

private

private
private

private

Resumen

Cancelar accién.

Editar registros.

Eliminar registros.

Guardar Registros.

Muevo registro.

Funcion para cancelar acciones.

Funcion para cargar el combo Nivel

Figura 35: Detalle de Clase Mantenimiento Fill In
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MNembre Tipo Medific.. Resumen

4 Meétodos |

¢ 5" BloquearMumeroPager void private Funcidn para bloquear el numero del pager cuando se aciert|
& btnLetter_Click void private |
¢ & btnTryAgain_Click void private |
¢ &% cmbTemaMaintain_SelectionChan void private |
¢ o CrearEspaciosParaPalabraOculta  void private Método para crear las letras de las palabras con sus respectiv|
¢ o CrearPreguntaRespuesta void private Funcién para crear la pregunta en base al indice. Esta funciol
¢ ¥ GetGuessAndSpell_Result void private |
=% GuessAndSpell public |
> &% GuesshAndSpell_Loaded void private |
> & HabilitarPager void private Funcien para cambiar de color los numeras del pager. Con ¢
> o hibNext_Click void private E]|
> " hlbPrevious_Click void private |
> & ImprimirLetrasEnPantalla void private Sila letra existe en la palabra, la quitamos de |a palabra origir|
¢ &% ObtenerPreguntasPorhivel void private Metodo para obtener las preguntas/respuestas por el nivel s¢
¢ &% ObtenerPreguntasRespuestasRand List< GuessAndSpell> private Funcién para obtener 5 preguntas/respuestas de manera ran|
¢ &% OcultarlndicadorFallos void private Funcién para ccultar las ¥ que indican que fallo |
+ 4% QuitarUnderlineMumercoPager  void private Funcidn para quitar el underline de todos los numeros del p
¢ & ReiniciarControles void private Para iniciar de nuevo la partida |
¢ & Verificarbstencialetra void private Verifica la existencia de la letra presionada. También manda |
¢ & VerificarSiguienteAnteriorPreguntz int private Funcién recursiva que busca el siguiente numero del pager f|

W <agregar método>
4 Propiedades
¥ <agregar propiedad>

4 Campos
## eskxito bool private
## indicePreguntaRespuesta int private
## intCantidadExitos int private
## intContadorntentosExito int private
4% intContadorIntentosFallidos int private
## inthumerolntentosMaximo int private

## IstPreguntasRespuestasSelecciona List< GuessAndSpell> private
## IstPreguntasRespuestasTodas List<GuessAndSpell» private

## nombrePantalla string private
## puedePresionaPager bool private
4% puedePresionarBotonesLetras bool private
¢ strPalabraSecreta string private

Figura 36: Detalle de Clase Guess and Spell
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Nombre
4 Métodos
> ¥ btnCancelar_Click
+ &% btnEditar_Click
> &% btnEliminar_Click
* g% btnGuardar_Click
> &% btnlmagen_Click
% btnMuevo_Click

+ 2% c_OpenWriteCompleted

+ g¥ Cancelar
2% CargarComboMNivel
> ¥ Cargarlmagen

Tipo

void
void
void
void
void
void
void
woid
void
void

+ 2% dsGuessAnsSpellData_LoadedData void
> ¥ dsGuessAnsSpellData_SubmittedC void

o Editar

> &% Eliminar

+ g" Guardar

» =% GuessAndSpellListing

&% LimpiarMantenimiento
» g¥ MostarMantenimiento
+ 2% Muevo

> 3% OnNavigatedTo

» &% PushData

» =% SubmitChanges_Result

> ¥ UploadFile
4 Propiedades

B <agregar propiedad>
4 Campos

@ dc

4 dig

47 eslmagenMueva

¢ BxistValidationErrors

4% jpgExtension

¢ nombrelmagen

¢ nombrePantalla

#* objMewGuessAnsSpell

¢ pngExtension

## Streamlmagen

4% ImageHolder_ImageFailed

4" TextBox_BindingValidationError

void
void
void

void
void
void
void
void
void
void
void

void

GuessAndSpellDomainCo
OpenFileDialog

bool

bool

string

string

string

GuessAndSpell

string

Stream

Madific...

private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
public
private
private
private
private
protected
private
public
private

private

private
private
private
private
private
private
private
private
private

private

Resumen

Cancelar accion| [
Llama Editar registro

Llama eliminar registro

Llama a guardar registro

Llama a nueve registro

Cancelar accion
Funcion para cargar el combo Mivel
Método para cargar una imagen

Metodo para editar los registros.
Eliminar registros
Guardar Registros

Limpiar Pantallas
Muostrar Mantenimiento de Actividades

Region en donde estan metodos para cargar imagenes en el

Mueva Imagen
Walidar errores existentes
Extension jpg

Figura 37: Detalle de Clase Guess and Spell Listing
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MNombre

4 Métodos

4" BloquearNumeroPager

2% cmbTemaMaintain_SelectionChanged

4% CrearPreguntaRespuesta

¥ HabilitarPager

4% hibNext_Click

4% hlbPrevious_Click

& imageHolder_MouseEnter
4% imageHolder_Mouseleave
% MultipleChoice

4 MultipleChoice_Result

4% ObtenerPreguntasRespuestas

4% ObtenerPreguntasRespuestasRandomicame List<MultipleChoice>

4" OcultarRespuestas

4% QuitarUnderLineNumeroPager
2% rbOpcion_Checked

4" ReiniciarControles

4% VerificarOpcion

4% VerificarSiguienteAnteriorPregunta
% <agregar métodox

4 Propiedades

B <agregar propiedad>

4 Campos

¢ esbito

& indicePreguntaRespuesta
¢ intCantidadExitos

## IstResultadoSeleccionadas
## IstResultadoTodos

&% CargarComboNivel
> 4% Cargarlmagen

> ¥ Editar

» &% EditarRespuestas

¥ Eliminar

> a¥ Guardar

» 2% ImageHolder ImageFailed
¥ LimpiarMantenimiento

> &% MostarMantenimiento

Tipo

void
void
void
void
void
void
void

void

void
void

void
void
void
void
void

int

Medific...

private
private
private
private
private
private
private
private
public
private
private
private
private
private
private
private
private

private

private
private
private

List<MultipleChoice> private

List<MultipleChoice> private

Resurmnen

Funcidn para bloquear el numero del pager cuando se acierta totalmente a la palab

Funcidn para crear la pregunta en base al indice. Esta funcion se llama cuando se c:
Funcion para cambiar de color los numeros del pager. Con esto damos la aparienci

| [

Funcién para obtener 5 preguntas/respuestas de manera randomica.

Funcién para quitar el underline de todos los numeros del pager

Verifica la existencia de |a letra presionada. También manda a llamar al método pari

Funcién recursiva que busca el siguiente numerc del pager para desplegar la pregu

La preguntas seleccionada es correcta
Preguntas y respuestas
Cuantos aciertos en las preguntas

Figura 38: Detalle de Clase Multiple Choice

Tipo
void

void

2% dsMultipleChoiceDomainDataSource_Load: void
2% dsMultipleChoiceDomainDataSource_Subm void

void
void
void
void
void
void

void

&% MultipleChoiceGrid_SelectionChanged void

> =% MultipleChoicelisting

» a¥ Nuevo

2% PushData

» =% SubmitChanges_Result

> &% TextBox_BindingValidationError
&* UploadFile

W <agregar método>

4 Propiedades

5 <agregar propiedad>

4 Campos

¢ dc

o dig

#* ExistValidationErrors
% jpgExtension

void
void
void
void

void

Modific...
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
public
private
private
public
private

private

MultipleChoiceDomaii private

OpenFileDialog

bool

string

private
private

private

Resumen
Funcion para cargar el combo Mivel

Método para cargar una imagen

Metodo para editar los registros,

Funcidn para Setear el DataContext a los Textos que nos sirven para editar las respu

Region en donde estdn metodos para cargar imagenes en el servidor,

Figura 39: Detalle de Clase Multiple Choice Mantenimiento
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4.9 DIAGRAMAS DE SECUENCIA.

Los diagramas de secuencia muestran los cursos alternos que pueden tomar los
casos de uso. En las siguientes figuras se detallan los diagramas de secuencia
generados para el SIGAE IDI-UTEQ.

4.9.1 GESTION DE USUARIOS

4.9.1.1 INICIO DE SESION

SequenceDiagram_InicioSesion

CSUsuario CSConexion Base Datos

/N

Usuario
Ingresa Perfil de Usuario, Nicky Contaseﬁa

Valida Campos

4

Envia Datos.

PR .
Accede al Sistema Abfll’CjneXIOn

Enviar Datos

PR
Compya Datos
Exito <

Exito

) .
/CerrarC nexion
=

n

Accede a la Aplicacion

Figura 40: Diagrama de Secuencia Inicio de Sesién
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49.1.2 REGISTRAR ASPIRANTE.

SequenceDiagram_RegistrarAspirante

CSAspirante

7\

Admistrador

Datos de Aspirante

Valida bam pos

Envia Datos

Exito

CSConexion

AbrirC_Zgnexion

EnviaDatos

Exito

Base Datos

Guarda g)atos
f——

B~

Exito

A .
CerrarC_/onexmn

Figura 41: Diagrama de Secuencia Registrar Aspirante
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49.1.3 FILTRAR ASPIRANTE.

SequenceDiagram_FiltrarAspirante

CSAspirante CSConexion Base Datos

/N

Admijstrador

Envia Cedula

Busca Aspirante

Abrir(_:gnexion

Envia Cedula

Exito Busca jspirante
e —

. ) .
Exito CerrarCpnexion

~

Muestra Datos del Aspiratg

Figura 42: Diagrama de Secuencia Filtrar Aspirante
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49.1.4 MODIFICAR ASPIRANTE.

SequenceDiagram_ModificarAspirante

CSAspirante CSConexion Base Datos

/N

Admistrador

Envia Datos Aspirante

Valida )C:ampos
=
Envia Datos
/Abrir(%nexion
EnviaDatos
/Actual_i/zaDatos
Exito =
Cerrara nexion
Exito _/O
Exito

Figura 43: Diagrama de Secuencia Modificar Aspirante
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49.15 REGISTRAR DOCENTE.

SequenceDiagram_RegistrarDocente

CSDocente CSConexion

A

Admistrador

Envia Datos

Valida Campos

i

Envia Datos

Abrir C}nexion

Enviar Datos

Base Datos

Exito

Regist_r/ar datos

) .
Exito Cerraermexmn

Exito

Figura 44: Diagrama de Secuencia Registrar Docente
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49.1.6 FILTRAR DOCENTE

SequenceDiagram_FiltrarDocentes

CSDocente CSConexion Base Datos
Admiétrador
Envia Consulta _ ["]  Busca Docentes
[AbriTCQnexion

Envia Consulta

[EfecutaxConsulta
.
Exito N
Cerrar 90nexion

Exito

Muestra Lista de Docentes

Figura 45: Diagrama de Secuencia Filtrar Docente
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49.1.7 MODIFICAR DOCENTES.

SequenceDiagram_ModificarDocente

CSDocente CSConexion Base Datos

/N

Admistrador

EnviaDatos

Valida tampos
=

EnviaDatos B AbrirConexion

-

EnviarDatos

Actuali aarDatos
Exito =

A .
Cerrargonexmn
Exito =

Exito

Figura 46: Diagrama de Secuencia Modificar Docentes
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49.1.8 CAMBIAR CONTRASENA.

SequenceDiagram_CambiarContrasefia

CSUsuario CSConexion

/N

Base Datos
N
Abanﬂnexmn
Envia Datos
Aptuatiza~Contrasefia
Exito |
[CemrarSpnexion

Usuario
Envia Contrasefia Anterior y Nueva Contra‘seﬁa
—Vatida Campos
=
Envia Datos
Exito
Exito

Figura 47: Diagrama de Secuencia Cambiar Contrasefia
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4.9.2 GESTION DE MATRICULA

49.2.1 REGISTRAR CURSOS.

SequenceDiagram_Registrar Cursos

i CSCurso CSConexion

Base Datos
Admistrador
Envia Datos
Valida )’:ampos
Envia Datos
Abrirc-%nexion
Envia datos
. Ejecuta R_e/gistro Datos
Exito =
Cerrara nexion
Exito _})
Exito

Figura 48: Diagrama de Secuencia Registrar Cursos
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49.2.2 REGISTRAR GRUPOS.

SequenceDiagram_RegistrarGrupos

A

Admistrador

Envia Datos

Exito

CSGrupo

Valida Campos

i

Envia Datos

Exito

CSConexion

AbrirCﬂnexion

EnviaDatos

Exito

M

[~CerrarConexion
|
j

~

Figura 49: Diagrama de Secuencia Registrar Grupos

Base Datos

ecuta Rggistro Datos
=
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49.2.3 CREAR MATRICULA.

SequenceDiagram_Registrar Matricula

CSAspirante CSMatricula CSConexion Base Datos

/N

Admistrador
Ingresa Cedula

Buscagspirante

EnviaDatos

AbrirCgnexion
[~ Enviar Datos

Exito jecutafConsulta

—Message_89
Exito )

-

Muestra Datos Aspirante

Envia CodigoAspirante

| Valida L‘ampos Abrir C}nexion
<
Envia Datos Apirante y Grupo
[RegistraMatricula
Exito ej
Exito /Clerra éonexmn
Exito ~

Figura 50: Diagrama de Secuencia Registrar Matricula
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49.2.4 ASIGNAR DOCENTE A GRUPO (DISTRIBUTIVO).

SequenceDiagram_Distributivo

CSDocente CSDistributivo CSConexion Base Datos

/N

Admistrador
Envia Cedula
)
_/\/alldeyCampo
~ Envia Cedula
AbrirCﬁnexion
EnviaCedula
Ejecutag:onsulta
DatosDocente fe——
["CierraConexion
DatosDocente |
L} = -
AgregaDocente
Ampos
Envia Datos
Abriernexion
Envia datos
» N
pd Exito E ecutaAguahzacnon
pd
Exito N
e CierraC{Lnexion
MuestraDocenteAsignado - —

Figura 51: Diagrama de Secuencia Distributivo
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4.9.3 GESTION DE EVALUACIONES

49.3.1

REGISTRAR INSTRUCCION DEL EXAMEN

SequenceDiagram_Registrarinstruccion

/

Doc

CSArchivosGuia CSinstruccion CSConexion Base Datos

N

ente

Escoge y carga Archivo guia

ValidaCampos

Envia Archivo

Ok

Ingresa Instruccion

Valida t:ampos

Envia Datos

AbrirCﬂnexion

L
Enviar Datos
EjecutaJ\Registro
Ok =
| Cierra Conexion
ok L)

<

Registro Exitoso

Figura 52: Diagrama de Secuencia Registrar Instrucciéon
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4.9.3.2 REGISTRAR PREGUNTA DEL EXAMEN

SequenceDiagram_Registrar Preguntas

2

Docente

Ingresa Pregunta

CSPrequnta

Registro Exitoso

Valida ’:ampos
o

Envia datos

Ok

CSConexion

Abri ernexion

Envia Datos

Base Datos

Ok

EjecutyRegistro
b

| Cierre erra\jSesi on

- J
<

Figura 53: Diagrama de Secuencia Registrar Pregunta

192



4.9.3.3 REGISTRAR OPCIONES DE RESPUESTA.

SequenceDiagram_Registrar Opciones de respuesta

CSOpcionesRespuesta CSConexion

A

Docente

Ingresa Opciones de respuesta
| -l

Valida Campos

4

Envia Datos

Abriernexion
Envia Datos

Exito

Base Datos

Ejecta flegistro
S

Exito

Cerrar Conexion
- J/

Registro Exitoso

Figura 54: Diagrama de Secuencia Registrar Opciones de Respuesta
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4.9.3.4 CONFIGURAR EXAMENES.

SequenceDiagram_Configurar Examen

CSExamen CSConexion Base Datos

/N

Docente

Ingresa fecha, tiempo, valor

Valida bampos
<
Envia Datos
AbreCﬂnexion
Envia datos
EjecutajRegistro
Ok <
Ok
Examen Configurado

Figura 55: Diagrama de Secuencia Configurar Exdmenes
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4935 VER OTROS EXAMENES.

SequenceDiagram_VerOtrosExamenes

CSDocente CSExamen

/N

Docente
Escoge el docente

BuscaExamenes

Visualiza Examenes

Envia Busqueda

Ok

AbreCﬂnexion
e

-

CSConexion

Base Datos

EnviaBusgueda

Ok

<
[-CierraConexion

-

i

I~

Figura 56: Diagrama de Secuencia Ver otros Examenes

Ejecuta}:onsulta
e
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49.4 GESTION DE CALIFICACIONES

49.4.1 VER RESUMEN DE CALIFICACION.

SequenceDiagram_MostrarCalificacion de la Evaluacion

CSExamen CSResumenCalificacion CSConexion Base Datos

/N

Estudiante

Calificar
Envia Codigo Instrucciones

EnviaCodigos

AbreCﬂnexion

EnviaCodigos

Exito Eec\utaﬁ:ons.llta

["CierraConexion
!
» )

Envia Calificacion| [~

Muestra Resumen Calificacion

Figura 57: Diagrama de Secuencia Ver resumen de Calificacion
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49.42 REPORTE DE CALIFICACIONES.

SequenceDiagram_Reporte Calificaciones

AN

Docente

Lista Grupo ]

CScCalificaciones CSConexion

Envia Consulta

Lista Grupo

—Abre€qnexion
J

Envia Consulta

Base Datos

Lista Grupo

Ejecuta?:onsulta
=

A

Lista Grupo

Clic Imprimir

Visualiza Reporte

Envia Notas

CierraCpnexion
)

Ervia Consulta Calificaciones

AbrirCﬂnexion
f——

Envia Consulta

Envia Notas

Ejecutaﬁ:onsulta
f——

~

MostrarNE)tasRepon
f—

Figura 58: Diagrama de Secuencia Reporte de Calificaciones

<

™
Cierra Gonexion
L )

~
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4.9.4.3 INGRESAR CALIFICACION DE OTRAS EVALUACIONES.

SequenceDiagram_IngresarCalificacionotrasEvaluaciones

CSTipocCalificacion

A

Docente

Ingresa Calificaciones

Registro Exitoso

Envia Calificaciones

CSConexion

Exito

Abringnexion

Envia Calificaciones

Exito

4E7ii[0

Figura 59: Diagrama de Secuencia Ingresar otras Calificaciones

Base Datos

Ej ecutaJReg istro
<
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49.4.4 INGRESAR CALIFICACION DE RECUPERACION.

SequenceDiagram_IngresarCalificaionRecuperacion

CSGrupo CScCalificacionRecuperacion CSConexion Base Datos
Docente
Clic Grupo Envia Consulta Grupo
»_
N .
AbreCBnexmn
Envia Consulta
Lista-Gruno . Ejecuta ):onsulta
_ ] Lista Grupo =
Lista Grupo —
Ingresa Calificaion Recuperacion - Envia Calificacion
AbreCgnexion
e
Envia Calificacion
o Ejecut%Registro
rd Exito <
J’,E,xifb

[-CierraConexion
|

J

L~
=

RegistroExitoso

Figura 60: Diagrama de Secuencia Ingresar Calificacion de Recuperaciéon
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4.9.5 GESTION DE ACTIVIDADES PRACTICAS

4951 MOSTRAR JUEGO CONCENTRATION

SequenceDiagram_Concentration

CSConcentration JuegosMOdel Base Datos

/N

Estudiante

Iniciar Juego

Cargarimagenes

Abrircgnexion
Cargarimagenes

Ejecutaa:onsulta
f——

Exito

Exito onexion
|

- J

Clic en Par de Imagenes

Bu?Par
Imagenes
Desaparece Par Imagenes

Fin Juego

Figura 61: Diagrama de Secuencia Mostrar Concentration
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49.5.2 REGISTRAR NUEVO JUEGO DE CONCENTRATION.

SequenceDiagram_RegistrarConcentration

CSConcentrationListing

/N

Admistrador

Envia Datos, Imagenes
—r—

Exito

-

Va

=
Envia Datos, Imagenes

ida Campos

JuegosMOdel

Exito

Abrir(?gnexion

Envia Datos, Imagenes

Exito

Base Datos

rEjecutRegistro
J

-

[-CierraConexion

-
~

Figura 62: Diagrama de Secuencia Registrar Imagenes Concentration
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49.5.3 MODIFICAR JUEGO DE CONCENTRATION.

SequenceDiagram_ModificarConcentration

CSConcentrationListing JuegosMOdel Base Datos

/N

Admistrador

Envia Datos, Imagenes

Valida ):ampos
=
Envia Datos
AbreCjnexion
Envia Datos
; E| ecutaAc)uaIizacion
Exito =
L Exito ﬂaﬁeson
Exito

Figura 63: Diagrama de Secuencia Modificar Imdgenes Concentration
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4954 MOSTRAR MULTIPLE CHOICE.

SequenceDiagram_MultipleChoice

MultipleChoice JuegosMOdel Base Datos
Estudiante
Escoge Opcion
Envia Datos
Abrir(;gnexion
f—
EnviaDatos

Ejecutaﬁ:onwlta
Exito <

CierraCbnexion
S /
Exito I~

Muestra si respuesta es correcta o infcofrecta

Figura 64: Diagrama de Secuencia Mostrar Multiple Choice
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4955 REGISTRAR NUEVA ACTIVIDAD MULTIPLE CHOICE.

SequenceDiagram_RegistrarMultipleChoice

MultipleChoicelListin JuegosMOdel Base Datos
Admistrador
EnviaDatos
»_
Valida§:amp_os
l<<~———— EnviaDatos
»_
N
Abrerﬁnexmn

EnviaDatos

rEjecutaRegistro
Exito =
Exito | Cierra(;bnexion
Exito

Figura 65: Diagrama de Secuencia Registrar Multiple Choice
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4956 MODIFICAR MULTIPLE CHOICE.

SequenceDiagram_ModificarMultipleChoice

E|ecuta Aﬂtualizacion

MultipleChoicel.isting JuegosMOdel Base Datos
Admistrador
EnviaDatos
Valida )Z:ampos
f=—
EnviaDatos
Abre C)mexion
e
Envia Datos
Exito
Exito i G‘onexion
f S/
Exito

Figura 66: Diagrama de Secuencia Modificar Multiple Choice
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4.9.5.7 MOSTRAR ACTIVIDAD FILL IN.

SequenceDiagram_Fillln

9’— Eillln JuegosMOdel Base Datos
Estudiante
Ingresaaespuesta
MostrarRespuesta EnviaDatos . .
N AbrirConexion
-/ 1
EnviaDatos

EjecutaConsulta

]

EnviaRespuesta
f’revacpnexion
Envia Respuesta < )

I~

¢ Respuesta
i

MuestraRespuestaCorrectq [

Figura 67: Diagrama de Secuencia Mostrar Fill In
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4.9.5.8 REGISTRAR NUEVA ACTIVIDAD EN FILL IN.

SequenceDiagram_RegistrarFillin

CSFilllnListing

A

Admistrador

EnviaDatos

EXito]

ValidaGampos

_yeica)

Envia Datos

= EnviaDatos
Exito
CiergCgnexion
\1
f S/

Figura 68: Diagrama de Secuencia Registrar Fill In

JuegosMOdel

A .
/breCﬂnexmn

Base Datos

Ej ecuta}?eg istro
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4959 MODIFICAR ACTIVIDAD DE FILL IN.

SequenceDiagram_ModificarFillln

/N

Admistrador

Envia Datos

Exito

CSFilllnListing

Valida ’_‘.am pos
e —

Envia Datos

Exito

JuegosMOdel

ecuta Agualizacion
<

Base Datos
Abre C§nexion
<
Envia Datos
E
Exito
| Cierra-Conexion

-

i

I~

Figura 69: Diagrama de Secuencia Modificar Fill In

208



4.10 DIAGRAMAS DE ACTIVIDAD.

Los diagramas de actividad son parecidos a los diagramas de flujo y se los realiza
para modelar el comportamiento del sistema. A continuacién y organizados por
grupos se detallan cada uno de los diagramas realizados para el modelado del
SIGAE IDI-UTEQ.

4.10.1 GESTION DE USUARIOS

4.10.1.1 INICIO DE SESION.

USUARIO

Y

Accede a la pagina web

SISTEMA

> Muestra la pagina de inicio de sesion

Escoge el tipo de usuario, ingresa el nicky la contraseia J
-

! L

B Valida datos correctos

Y

Si
Datos Correctos

\ Mensaje de Error

—

:

Accede a su perfil, segun el tipo de usuario

- J

Figura 70: Diagrama de Actividad Inicio de Sesion
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4.10.1.2 REGISTRAR ASPIRANTE.

ADMINISTRADOR

:

Inicia Sesion

Y

Ingresa a Aspirantesy escoge Nuevo — |

Registra los datos requeridos del Aspirante -

SISTEMA

—e» Muestra la pagina para el registro del aspirante

L

p Muestra mensaje de Exito

J

A

Figura 71: Diagrama de Actividad Registrar Aspirante

4.10.1.3 FILTRAR ASPIRANTE.

ADMINISTRADOR

Y

Inicia Sesion

J

SISTEMA

Ingresa a aspirantesy escoge el tipo de aspirante

B | ista los aspirantes

J

Figura 72: Diagrama de Actividad Filtrar Aspirante
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4.10.1.4 MODIFICAR ASPIRANTE.

ADMINISTRADOR SISTEMA
Inicia Sesion
Selecciona el estudiante a modificar = Muestra los datos del estudiante

Modifica los cambiosy envia a Guardar g

L Muestra Datos Guardados
|

Figura 73: Diagrama de Actividad Modificar Aspirante

4.10.1.5 REGISTRAR DOCENTE.

ADMINISTRADOR SISTEMA

|

Inicia Sesion

Y

Ingresa a Docente y escoge Nuevo »| Muestra la pagina de Nuevo registro Docente

Ingresa los datos requeridos del docente y envia a Guardar | g | J

L

> Muestra mensaje de Exito

A

Figura 74: Diagrama de Actividad Registrar Docente
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4.10.1.6 FILTRAR DOCENTE.

ADMINISTRADOR

J

Inicia Sesion

v

Escoge la opcion de Docentes

SISTEMA

> Muestra la pagina de Docentes

J

Da clic en Filtrar Docentes g

|

| Lista losdocentes registrados
L

A

)

4.10.1.7

Figura 75: Diagrama de Actividad Filtrar Docente

MODIFICAR DOCENTE.

ADMINISTRADOR

J

Inicia Sesion

¢

SISTEMA

Selecciona el docente a modificar

Modifica los datosy envia a Guardar | g

B Visualiza los datos del docente

J

{

= Indica un mensaje de Exito

)

Figura 76: Diagrama de Actividad MOdificar Docente
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4.10.1.8 CAMBIAR CONTRASENA.

USUARIO

|

Inicia Sesion

Y

Elige Modificar Clave

SISTEMA

L

o Muestra Pagina para Editar Clave

)

Escribe la nueva clave y da clic en Modificar

|

= Actualiza Clave de Usuario

:

Muestra mensaje de Exito

J

A

Figura 77: Diagrama de Actividad Cambiar Contrasefia
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4.10.2 GESTION DE MATRICULA

4.10.2.1 REGISTRAR CURSOQOS.

ADMINISTRADOR SISTEMA
Inicia Sesion
Escoge Cursosy da clic en Nuevo = Muestra la pagina para registrar nuevo curso

Ingresa los datos requeridos del curso

L Muestra un mensaje de Exito

; J

Figura 78: Diagrama de Actividad Registrar Cursos
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4.10.2.2 REGISTRAR GRUPOS.

ADMINISTRADOR

'

Inicia Sesion

Y

Ingresa a Gruposy escoge NUevo

SISTEMA

Escoge a que curso pertenece e ingresa el numero de integrantes

¢

B> Muestra la pantalla para un Nuevo Registro

—

| Muestra mensaje de Exito

Envia a Guardar

A

Figura 79: Diagrama de A

4.10.2.3 CREAR MATRICULA.

ctividad Registrar Grupos

ADMINISTRADOR

'

Inicia Sesion

'

SISTEMA

Ingresa el codigo del estudiante

Clic en Matricular g

B> Muestra los datos del aspirante

J

(

L

Muestra una pagina para escoger periodo, nivel, curso y grupo

Selecciona el periodo, nivel curso y grupo y guarda matricula < J

p Muestra un mensaje de Exito

A

Figura 80: Diagrama de Actividad Crear Matricula
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4.10.2.4 ASIGNAR DOCENTE (DISTRIBUTIVO).

ADMINISTRADOR SISTEMA

'

Inicia Sesion

'

Escoge Distributivo y selecciona el periodo, nivel, curso y grupo

Y

Envia a Buscar un Docente = Muestra el docente buscado
Selecciona el docente y da clic en agregar |__ J
-
L = Muestra al docente agregado

J

A

Figura 81: Diagrama de Actividad Distributivo
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4.10.3 GESTION DE EVALUACIONES

4.10.3.1 REGISTRAR INSTRUCCION DEL EXAMEN.

ADMINISTRADOR SISTEMA
Inicia Sesion
Ingresa a Examenes = Muestra la pagina para registrar instrucciones
Registra la instruccion y escoge el tipo de guia a utilizar - ’J
Envia a Guardar Instruccion > Muestra mensaje de Exito
-t

Figura 82: Diagrama de Actividad Registrar Instruccion

4.10.3.2 REGISTRAR PREGUNTA DEL EXAMEN.

DOCENTE SISTEMA

Y

Inicia Sesion

:

Escoge Afiadir preguntasa Instruccion — Muestra los campos para registrar las preguntas

) J

Registra las preguntas del examen I

L > Muestra mensaje de Exito

J

A

Figura 83: Diagrama de Actividad Registrar Pregunta
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4.10.3.3 REGISTRAR OPCIONES DE RESPUESTA.

DOCENTE SISTEMA

|

Inicia Sesion

;

Escoge el tipo de respuesta que tendra la pregunta g Visualiza los campos para ingresar las opciones de respuesta

Ingresa las opciones de respuesta indicando cual esla correcta -

{ = Muestra mensaje de Exito

J

A

Figura 84: Diagrama de Actividad Registrar Opciones de Respuesta

4.10.3.4 CONFIGURAR EXAMENES.

DOCENTE SISTEMA

Y

Inicia Sesion

Y

Selecciona el examen a configurar —® Muestra una pantalla con las opciones de configuracion

Realiza la configuracion y da clic en guardar J

= Muestra un mensaje de Exito

J

A

Figura 85: Diagrama de Actividad Configurar Examenes
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4.10.3.5 VER OTROS EXAMENES.

DOCENTE SISTEMA

'

Inicia Sesion

Y

Ingresa a Examenes.

Y

Selecciona Otros examenesy el docente = Muestra una lista de examenes elaborados

Da clic sobre el que le interese -

L p=| Genera un documento pdf

Descarga el documento J

* -

Figura 86: Diagrama de Actividad Ver otros Exdmenes
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4.10.4 GESTION DE CALIFICACIONES

4.10.4.1 VER RESUMEN DE CALIFICACION.

ESTUDIANTE SISTEMA

v

Inicia Sesion

'

Clic en el boton Calificar ————— g Calcula la calificacion segun las respuesta seleccionadas

'

Muestra la calificacion obtenida
=} J

Figura 87: Diagrama de Actividad Ver resumen de Calificacion

4.10.4.2 REPORTE DE CALIFICACIONES.

DOCENTE SISTEMA

Y

Inicia Sesion

v

Ingresa a Calificacionesy escoge el grupo de estudiantes —+——p» Muestratlasicalificaciones o o

Clicen Imprlmlr< J

L Genera un documento pdf con las calificacaiones
| .

Escoge s desea guardar o ver J
-

&

Figura 88: Diagrama de Actividad Reporte de calificaciones
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4.10.4.3

INGRESAR CALIFICACION DE OTRAS EVALUACIONES.

DOCENTE

Y

Inicia Sesion

Y

Escoge Calificaciones

Escoge un grupo de estudio | g

SISTEMA

—— | g Muestra Pagina de Calificaciones

)

N

Muestra una tabla para la insercion de calificaciones

J

Ingresa las calificacionesy da clic en guardar -

t

Indica un mensaje de Exito

|

)

Figura 89: Diagrama de Actividad Ingresar otras Calificaciones

4.10.4.4

INGRESAR CALIFICACION DE RECUPERACION.

DOCENTE

Y

Inicia Sesion

Y

Ingresa a Calificacion Recuperacion

Escoge un grupo de estudiantes g

SISTEMA

p| Muestra una pagina de CalificacionesRecuperacion

)

L

Ingresa lasnotasy envia a guardar g

P> Muestra los alumnos que estan en recuperacion

J

!

Figura 90: Diagrama de Actividad Ingresar Calificacion
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4.10.5 GESTION DE ACTIVIDADES PRACTICAS.

4.10.5.1 MOSTRAR JUEGO DE CONCENTRATION.

ESTUDIANTE SISTEMA

Y

Inicia Sesion

l'

Escoje Concentration —————____ | Muestra una pantalla con las opciones del juego
| » p P jueg

J

L > Muestra el juego de imagenes
- -

Escoje el tema y da clic en Iniciar Juego &

Clic en un par de imagenes
A (G > Valida Imagenes

Si No

. l

Desaparece Par Imagenes N

Voltea lasimagenes

Si

\ . Imagenes

A

Figura 91: Diagrama de Actividad Mostrar Concentration
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4.10.5.2 REGISTRAR JUEGO DE CONCENTRATION.

DOCENTE

'

Inicia Sesion

¢

Ingresa a Concentration Listing y da clic en Nuevo

SISTEMA

— = Muestra la pagina de Registro Nuevo Concentration

J

Escoge el tema, sube lasimagenesrespectivasy Guarda
-4

(

= Muestra mensaje de Exito

A

Figura 92: Diagrama de Actividad Registrar Concentration

4.10.5.3 MODIFICAR JUEGO DE CONCENTRATION.

ADMINISTRADOR

'

Inicia Sesion

¢

Modifica lasimagenesy datosy envia a Guardar

y

Ingresa a ConcentrationListing ————————————=

-

SISTEMA

Muestra un mensaje de Exito

J

L Muestra la pagina de mantenimiento de Concentration

Figura 93: Diagrama de Actividad Modificar Concentration

223




4.10.5.4 MOSTRAR ACTIVIDAD MULTIPLE CHOICE.

ESTUDIANTE SISTEMA

'

Inicia Sesion

Y

. . « | Muestra el contenido de ese tema
Ingresa a Multiple Choice y escoge el tema -

Escoge una respuesta '« J

A Opcion Correcta

No A’ Si
Opcion Correcta

Y

Clic en siguiente pregunta
Si

\ Hay preguntas

0,

]

A

Figura 94: Diagrama de Actividad Mostrar Mltiple Choice

4.10.5.5 REGISTRAR NUEVA ACTIVIDAD DE MULTIPLE CHOICE.

DOCENTE SISTEMA

Y

Inicia Sesion

'

Ingresa a Multiple Choice y clic en NUevo g Muestra la pantalla para Nuevo registro

Sube la imagen y escribe las preguntasindicando lasrespuestas | g J

:

Envia a Guardar Instruccion # [ndica un mensaje de Exito

)

Figura 95: Diagrama de Actividad Registrar Multiple Choice

A
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4.10.5.6 MODIFICAR ACTIVIDAD MULTIPLE CHOICE.

ADMINISTRADOR SISTEMA

:

Inicia Sesion

|

Ingresa a Multiple Choice Listing — Muestra la pagina de mantenimiento de Multiple Choice

Modifica los datos de las preguntas g ,J

L p= Indica un mensaje de EXxito

- J

Figura 96: Diagrama de Actividad Modificar Multiple Choice

4.10.5.7 MOSTRAR ACTIVIDAD DE FILL IN.

ESTUDIANTE SISTEMA

Y

Inicia Sesion

'

Escoje Fillln y selecciona el tema p Muestra el grupo de oraciones para completar

Ingresa las palabras que cree son correctas | g J

Da clic en Validar Respuestas

# Valida las palabrasingresadas

'

Indica las palabras acertadas e incorrectas

A

Figura 97: Diagrama de Actividad Mostrar Fill In
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4.10.5.8 REGISTRA NUEVA ACTIVIDAD DE FILL IN.

DOCENTE SISTEMA

Y

Inicia Sesion
Ingresa a Fill In Listing ydaclicenNuevo [ o | Muestrala pantalla de Nuevo Registro
Escoge tema, nivel e ingresa las preguntasy respuestas s J

L > Muestra un mensaje de Exito

J

A

Figura 98: Diagrama de Actividad Registrar Fill In

4.10.5.9 MODIFICAR ACTIVIDAD DE FILL IN.

ADMINISTRADOR SISTEMA
Inicia Sesion
Ingresar a Fill In Listing p=| Muestra pantalla de mantenimiento Fill In
Modifica los datos necesariosy envia Guardar - J
L p=| Indica un mensaje de Exito
- J

Figura 99: Diagrama de Actividad Modificar Fill In

226



411 DISENO DE LA BASE DE DATOS

411.1 EVALUACIONES
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Figura 100: Modelo de base de datos Evaluaciones
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ACTIVIDADES PRACTICAS
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Figura 101: Modelo Base de Datos Actividades Practicas
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4.12 DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

Los diagramas de despliegue muestran la disposicion fisica de los distintos nodos
gue componen un sistema y el reparto de los componentes sobre dichos nodos.
Un nodo es un recurso de ejecucion, tal como un computador, un dispositivo o
memoria. La siguiente figura muestra como estara implementado el SIGAE IDI-
UTEQ.

Equipo de Trabajo

Uso de Dispositivos de Entrada/Salide

(Ratdn, Teclado, Monitor) Navegador Web
. E'j (Internet Explorer;
D E'lj (FireFox’
(Chrome]

Usuaria

Conexion HTTP

Base De Datos Servidor WEB
—_— v

Aplicacion WEE
(Uso de JSF,

I 3

Y

Interfaz con la BD
Base de Datos Iﬂ:l Fichero LOG
>
saL |:|:|

Figura 102: Diagrama de despliegue SIGAE IDI-UTEQ

F 9
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V.ANALISIS DE RESULTADOS

5.1 VARIABLES INDEPENDIENTES

Las variables independientes representan el objeto de estudio mismo de la
investigacion. En el presente proyecto se ha establecido como variable
independiente Sistema web multimedia con una dimension que se detalla en el

punto a continuacion:

5.1.1 DIMENSION: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

Esta dimension define los componentes y requisitos establecidos para el software
desarrollado en la presente tesis, cuyos indicadores se establecen en los

siguientes puntos:

5.1.1.1 GENERACION AUTOMATIZADA DE EVALUACIONES

En el presente sistema web, el docente puede ingresar diversidad de 6rdenes con
sus respectivas preguntas, ademas de imagenes o audios de acuerdo a lo que
necesite en cada orden, permitiendo asi la generacion automatizada de
evaluaciones a las que el estudiante tiene acceso, una vez que el docente active

las mismas y estén disponibles para ser resueltas.

El grupo encargado de las evaluaciones, en este caso los docentes, antes de
automatizar las preguntas deberan definir el tipo de las mismas y el procedimiento
a sequir para registrarlas en el sistema, guiados del manual de usuario en el caso

gue sea necesario.

Los casos de uso definidos en el punto 4.5.3 aclara el proceso que se establecio

con el sistema.
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5.1.1.2 GENERACION Y PUBLICACION DE RESULTADOS DE LAS
PRUEBAS.

Este indicador permite dar a conocer al estudiante su calificacion después de
haber realizado su respectiva evaluacion. Se genera una calificacion en base al
peso que el docente asigno en cada pregunta al momento de realizar el examen,
al criterio de evaluacién escogido por él mismo y a los aciertos y errores que el
estudiante tuvo cuando desarroll6 la evaluacién. Las calificaciones se generan

automaticamente.

Por otra parte, siempre que el docente permita la publicacion, estara visible un
reporte con las calificaciones obtenidas en las evaluaciones rendidas de acuerdo

al afo lectivo en el que se encuentre el estudiante.

Los casos de uso definidos en el punto 4.5.4 aclara el proceso que se estableci6

con el sistema.

5.1.1.3 EJERCICIOS EN ESCENARIOS INTERACTIVOS

Este indicador nos permite resaltar los elementos textuales y audiovisuales con los
gue se pueden ilustrar, documentar y reforzar las explicaciones dadas en el sal6n
de clase, que se encuentran integradas en el sistema web multimedia. El software
utiliza una combinacién de imagenes de diferentes tipos, que se presentan en
escenarios de la vida real con ejercicios propuestos para facilitar la comprension

del idioma al estudiante.

Los casos de uso definidos en el punto 4.5.5 aclaran el proceso que se establecio

con el sistema.
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5.1.1.4 EJERCICIOS DE AUTO-APRENDIZAJE MEDIANTE JUEGOS

El sistema web multimedia permite a los docentes ingresar datos en un formato
estandar de ejercicios multimedia, en base a temas tratados en clases para que

los estudiantes refuercen los conocimientos mediante juegos.

En el actual sistema, los juegos estan disefiados en una plantilla donde el docente
ingresaré los temas de acuerdo a lo tratado en clases para que se practiquen. Hay
dos clases de juegos: Concentration y Guess and Spell. En el primero es de
parear imagenes y el segundo de adivinar la palabra que esti escondida en base

a una pregunta o imagen presentada.

Los casos de uso definidos en el punto 4.5.5.10 y 4.5.5.14 aclaran el proceso que
se establecio con el sistema.

5.2 VARIABLES DEPENDIENTES

Las variables dependientes representan la variable de estudio, que permite
determinar el efecto del software en el proceso de gestibn académica de

evaluaciones. Para ello segun la matriz de conceptualizacion definida en el punto

1.5.1 se definieron dos dimensiones:

. Proceso evaluativo.

o Actividades practicas.

5.2.1 DIMENSION: PROCESO EVALUATIVO

Con el proposito de evaluar los indicadores estipulados en la presente dimension

dentro de la matriz de conceptualizacion, se procedio a consultar y registrar:
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b)

Para este

El tiempo que un docente tarda en la elaboracion inicial de
cuestionarios.

El tiempo que tarda un docente en entregar la respectiva evaluacion a
los estudiantes, una vez que el o los cuestionarios estan listos para
fotocopiarlos, este valor representa el indicador tiempo en la generacion
de evaluaciones

El tiempo que tarda un docente en calificar las evaluaciones rendidas

por los estudiantes.

analisis se consider6 una muestra de 10 docentes del Instituto de

Idiomas. El tiempo se registra en horas para el primer literal donde 1.50 equivale a

1 hora con

30 minutos; y en segundos para el segundo y tercer literal.

5211 ANALISIS DEL TIEMPO EN LA ELABORACION INICIAL DE
CUESTIONARIOS.
TIEMPO EN LA TIEMPO EN LA
ELABORACION EL ABORACION

INICIAL DE INICIAL DE , A , A

N | CUESTIONARIOS SIN |CUESTIONARIOS con| 1% (X1-X)n2 X2-IX | (X212
SISTEMA (HORAS) | SISTEMA (HORAS)
X1 X2
1 3,00 3,25 0,85 0,72 0,88 0,77
2 2,00 2,25 -0,15 0,02 -0,12| 0,01
3 2,00 2,20 -0,15 0,02 -0,17| 0,03
4 2,00 2,30 -0,15 0,02 -0,07| 0,00
5 1,50 2,00 -0,65 0,42 -0,37| 0,14
6 3,00 3,20 0,85 0,72 0,83| 0,69
7 1,50 1,50 -0,65 0,42 -0,87| 0,76
8 1,50 2,00 -0,65 0,42 -0,37| 0,14
9 2,50 2,50 0,35 0,12 0,13| 0,02
10 2,50 2,50 0,35 0,12 0,13| 0,02
> 21,50 23,70 3,03 2,58
MEDIA 2,15 2,37

Tabla 67: Estadisticas del tiempo en la elaboracién inicial de cuestionarios.

FUENTE: Investigacion. Consulta a 10 docentes del IDI. (Anexo 8.3)
ELABORACION: Autora.
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Como puede observarse el valor promedio del grupo 1 es de 2.15 y la media del
segundo grupo es de 2.37. Evidentemente existe una diferencia entre ambos
promedios, lo que se quiere saber es, si la diferencia de los promedios entre los
grupos es significativa o si ésta ocurre por la mera casualidad. Para esto se

plantea la siguiente hipotesis nula:

Se plantea la siguiente hipétesis nula:

HO= La utilizacion de un sistema web multimedia para la gestibn académica de
evaluaciones no disminuye significativamente el tiempo en la elaboracion inicial de
cuestionarios.

De igual forma se plantea una hipoétesis alterna:

Ha= La utilizacion de un sistema web multimedia para la gestion académica de
evaluaciones, disminuye significativamente el tiempo en la elaboracién inicial de
cuestionarios.

Para determinar si en un grupo de poblacion real, este tiempo es verdaderamente
significativo se aplica la T-Student a las muestras realizadas aplicando las

siguientes férmulas:

Error estandar de la diferencia entre dos medias.

SK]'XE :'\vill EXJ: + EK_.; (l T l)
mt+m_2 n 1

Sx1—x2 = \/ (%) ((1_10> " <1_10>>
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Sxl 9= (4.52) ( 2 )
rr=xe= 18 /\10
Sx1—x2 =+v0.05022

Sx1—x2=0.2241

Razoén T:
T= *_El_ = 3‘_{1
5 X1-X2
2. 15-2.37
T 0.2241
T =-0.981

Grados de libertad:
gdl = n; +np - 2
gdl=10+10 -2

gdl =18

Con estos valores se puede determinar el valor correspondiente en la tabla T
Student (Anexo 8.2) con un nivel de 0.05 y 18 grados de libertad, el valor para T

es de 1.73406, donde podemos concluir que:
La razén calculada de -0.981 es menor que 1.73046, lo cual demuestra que la

diferencia entre los grupos es menor que el valor que se necesitaba para aceptar

la hipotesis nula al nivel de significacién de 0.05.
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52.1.2 ANALISIS DEL TIEMPO EN LA GENERACION DE EVALUACIONES.
TIEMPO ENLA TIEMPO EN LA
GENERACION DE GENERACION DE
N EVALUACIONES SIN EVALUACIONES CON | X1-'X (X1-'X)A2 | X2-'X | (X2-'X)A2
SISTEMA (SEGUNDOS) | SISTEMA (SEGUNDOS)
X1 X2
1 600 6 78 6084 0,50| 0,25
2 480 5 -42 1764 |-0,50| 0,25
3 600 6 78 6084 0,50| 0,25
4 600 5 78 6084 |-0,50| 0,25
5 300 7 -222 | 49284 |(150]| 2,25
6 600 5 78 6084 |-0,50| 0,25
7 480 4 -42 1764 |[-1,50| 2,25
8 480 5 -42 1764 |-0,50| 0,25
9 600 6 78 6084 0,50| 0,25
10 480 6 -42 1764 0,50 0,25
> 5220 55 86760 6,5
MEDIA 522 5,5

Tabla 68: Estadisticas del tiempo en la generacion de evaluaciones.
FUENTE: Investigacién. Consulta a 10 docentes del IDI. (Anexo 8.3)

ELABORACION: Autora.

Como puede observarse el valor promedio del grupo 1 es de 522 y la media del

segundo grupo es de 5.5. Evidentemente existe una diferencia entre ambos

promedios, lo que se quiere saber es, si la diferencia de los promedios entre los

grupos es significativa o si ésta ocurre por la mera casualidad. Para esto se

plantea la siguiente hipotesis nula:

HO= La utilizaciéon de un sistema web multimedia para la gestion académica de

evaluaciones, no disminuye significativamente el tiempo en la generacion de las

mismas.

De igual forma se plantea una hipoétesis alterna:
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Ha= La utilizacion de un sistema web multimedia para la gestibn académica de
evaluaciones, disminuye significativamente el tiempo en la generacion de las

mismas.

Para determinar si en un grupo de poblacion real, este tiempo es verdaderamente
significativo, se aplica la T-Student a las muestras realizadas aplicando las

siguientes formulas:

Error estandar de la diferencia entre dos medias. Sx1—x2 =31.049
Razén T: T =16.635
Grados de libertad: gdl =18

Con estos valores se puede determinar el valor correspondiente en la tabla T
Student (Anexo 8.2) con un nivel de 0.05 y 18 grados de libertad, el valor para T

es de 1.73406, donde podemos concluir que:

La razon calculada de 16.635 es mayor que 1.73046, lo cual demuestra que la
diferencia entre los grupos es mayor que el valor que se necesitaba para rechazar
la hipdtesis nula al nivel de significacion de 0.05. Por lo tanto, los datos son lo
suficientemente significativos, para llegar a la conclusion que la generacién de

evaluaciones no depende de la casualidad. Asegurando que:
La utilizacibn de un sistema web multimedia para la gestion académica de

evaluaciones disminuye significativamente el tiempo en la generacion de las

mismas.
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5.2.1.3

ANALISIS DEL TIEMPO DE RESPUESTA EN LA CALIFICACION DE
LAS EVALUACIONES

TIEMPO ENLA TIEMPO ENLA
CALIFICACION DE CALIFICACION DE
N EVALUACIONES SIN | EVALUACIONES CON X1-'X (X1-'X)"2 X2-'X | (X2-'X)r2
SISTEMA (SEGUNDOS) | SISTEMA (SEGUNDOS)
X1 X2
1 5400 7 -3060 | 9363600 [0,10| 0,01
2 10800 8 2340 | 5475600 |1,10| 1,21
3 7200 7 -1260 | 1587600 [0,10| 0,01
4 14400 8 5940 |35283600|1,10| 1,21
5 3600 8 -4860 | 23619600 1,10 1,21
S) 7200 7 -1260 | 1587600 [0,10| 0,01
7 7200 7 -1260 | 1587600 [0,10| 0,01
8 7200 o) -1260 | 1587600 [-1,90| 3,61
9 10800 6 2340 | 5475600 |-0,90| 0,81
10 10800 6 2340 | 5475600 |-0,90| 0,81
> 84600 69,00 91044000 8,9
MEDIA 8460 6,9

Tabla 69: Estadisticas del tiempo en la calificacién de evaluaciones.
FUENTE: Investigacién. Consulta a 10 docentes del IDI. (Anexo 8.3)

ELABORACION: Autora.

Como puede observarse el valor promedio del grupo 1 es de 8460 y la media del

segundo grupo es de 6,9. Evidentemente existe una diferencia entre ambos

promedios. Lo que se quiere saber es, si la diferencia de los promedios entre los

grupos es significativa o si ésta ocurre por la mera casualidad. Para esto se

plantea la siguiente hipétesis nula:

HO= La utilizacion de un sistema web multimedia para la gestion académica de

evaluaciones, no disminuye significativamente el tiempo en la calificacion de las

mismas.

De igual forma se plantea una hipoétesis alterna:
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Ha= La utilizacion de un sistema web multimedia para la gestion académica de
evaluaciones, disminuye significativamente el tiempo en la calificacion de las

mismas.

Siguiendo el mismo proceso que en el punto anterior se obtienen los siguientes

resultados:

Error estandar de la diferencia entre dos medias. Sx1—x2 =1005,78
Razén T: T = 8,405

Grados de libertad: gdl =18

Con estos valores, se puede determinar el valor correspondiente en la tabla T

Student (Anexo 8.2) de 1.73406, donde podemos concluir que:

La razon calculada de 8.405 es mayor que 1.73406, lo cual demuestra que la
diferencia entre los grupos es mayor que el valor que se necesitaba para rechazar
la hipoétesis de nulidad al nivel de significacion de 0.05. Por lo tanto, los datos son
lo suficientemente significativos para llegar a la conclusion, que la calificacion de

las evaluaciones no depende de la casualidad. Asegurando que:

La utilizaciébn de un sistema web multimedia para la gestibn académica de
evaluaciones, disminuye significativamente el tiempo en la calificacion de las
mismas.

5.2.2 DIMENSION: ACTIVIDADES PRACTICAS

En esta dimension se evalué el indicador tiempo de respuesta para detectar

errores 0 aciertos en ejercicios, el mismo que se refiere a los ejercicios de
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retroalimentacion realizados por los docentes en el salon de clase en base a un

tema determinado. Para ello se procedio a registrar también:

a) El tiempo que tarda un docente en detectar los errores o aciertos de los
estudiantes en los ejercicios de retroalimentacion en base a un tema
tratado en el salon de clases. (Anexo 8.3)

5.2.2.1  ANALISIS DEL TIEMPO DE RESPUESTA EN DETECTAR ERRORES

Y ACIERTOS EN LOS EJERCICIOS.
TIEMPO ENDETECTAR |TIEMPO ENDETECTAR
ERRORES Y ACIERTOS | ERRORES Y ACIERTOS
N EN EJERCICIOS EN EJERCICIOS x1-X | a2 | x2x | oxerxone
PRACTICOS SIN PRACTICOS CON
SISTEMA (SEGUNDOS) | SISTEMA (SEGUNDOS)
X1 X2
1 600 2 -450 | 202500]-0,40| 0,16
2 900 3 -150 | 22500 | 0,60 0,36
3 900 2 -150 | 22500 [-0,40( 0,16
4 1200 3 150 | 22500 [ 0,60 0,36
5 1200 2 150 | 22500 |-0,40| 0,16
6 1800 2 750 [562500(-0,40| 0,16
7 600 2 -450 | 202500]-0,40| 0,16
8 600 3 -450 |1 202500| 0,60 0,36
9 1800 2 750 |562500(-0,40| 0,16
10 900 3 -150 | 22500 | 0,60 0,36
> 10500 24,00 1845000 2,4
MEDIA 1050 2,4

Tabla 70: Estadisticas del tiempo en detectar errores y aciertos en actividades précticas.
FUENTE: Investigacién. Consulta a 10 docentes del IDI. (Anexo 8.3)
ELABORACION: Autora.

Como puede observarse el valor promedio del grupo 1 es de 1050 y la media del
segundo grupo es de 2,4. Evidentemente existe una diferencia entre ambos
promedios. Lo que se quiere saber es, si la diferencia de los promedios entre los
grupos es significativa o si ésta ocurre por la mera casualidad. Para esto se

plantea la siguiente hipoétesis nula:
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HO= La utilizacion de un sistema web multimedia para la gestibn académica de
evaluaciones, no disminuye significativamente el tiempo en la deteccion de errores

y aciertos en los ejercicios practicos.

De igual forma se plantea una hipotesis alterna:

Ha= La utilizacion de un sistema web multimedia para la gestion académica de
evaluaciones, disminuye significativamente el tiempo en la deteccion de errores y

aciertos en los ejercicios practicos.

Para determinar si en un grupo de poblacion real, este tiempo es verdaderamente
significativo se aplica la T-Student a las muestras realizadas, para ello se sigue los

pasos anteriores obteniendo los siguientes resultados:

Error estandar de la diferencia entre dos medias. Sx1—x2 =143,18
Razoén T: T=17732
Grados de libertad: gdl =18

Con estos valores se puede determinar el valor correspondiente en la tabla T
(Anexo 8.2) con un nivel de 0.05 y 18 grados de libertad, el valor para T es de

1.73406, donde podemos concluir que:

La razén calculada de 7.32 es mayor que 1.73406, lo cual demuestra que la
diferencia entre los grupos es mayor que el valor que se necesitaba para rechazar
la hipétesis de nulidad al nivel de significacién de 0.05. Por lo tanto, los datos son
lo suficientemente significativos para llegar a la conclusion que la calificacion de

las evaluaciones no depende de la casualidad. Asegurando que:
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La utilizacion de un sistema web multimedia para la gestion académica de

evaluaciones, disminuye significativamente el tiempo en la deteccion de errores y

aciertos en los ejercicios practicos.

5.3

CUADRO COMPARATIVO

El siguiente cuadro presenta un resumen comparativo de las dimensiones e

indicadores de la matriz de conceptualizacion y la comprobacion de hipotesis.

OBSERVACION

OBSERVACION

COMPROBACION DE

. HIPOTESIS
DIMENSION INDICADOR PRETEST POSTEST DIFERENCIA
CON T-STUDENT
X1 X2
HO = X2<=X1
Ha = X2>X1
Tiempo en la HO=-1.447<=1.73406
elaboracién 2 horasy 2 horasy 37 O horasy NO EXISTE
inicial de 15 minutos. minutos. 22 minutos. DIFERENCIA
cuestionarios. SIGNIFICATIVA
Tiempo de Ha = 16,65 > 1.73406
respuesta en 522 516.5 SI EXISTE
Proceso L, 55 SegundOS
la generacion segundos segundos DIFERENCIA
Evaluativo. | 40 hruebas. SIGNIFICATIVA
Tiempo de
Ha = 8,405 > 1.73406
respuesta en
L 8460 8453,1 SI EXISTE
la calificacion 6,9 segundos
segundos segundos DIFERENCIA
de las
_ SIGNIFICATIVA
evaluaciones
Tiempo de
respuesta para Ha = 7,32 >1.73406
Actividades determinar 1050 1047,6 SI EXISTE
o 2,4 segundos
Practicas. errores o segundos segundos DIFERENCIA
aciertos en SIGNIFICATIVA
ejercicios.

Tabla 71: Cuadro comparativo.
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6.1

VI.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

En el mercado tecnoldgico existen variedad de herramientas, que permiten
desarrollar aplicaciones web dinamicas y muy llamativas capaces de atraer al
publico objetivo, en este caso se utilizo6 ASP.NET 4.0, SILVERLIGHT 3.0 con
C# y como entorno de desarrollo VISUAL ESTUDIO 2010 que son recursos

con licencia legal para investigacion con los que cuenta la UTEQ.

Las medidas de seguridad establecidas por el director del departamento de
redes y comunicaciones, estan de acuerdo con las seguridades exigidas para
el entorno donde se ha puesto en ejecucion la aplicacion, razon por la cual la
informacion registrada y generada por los usuarios a través de la aplicacion
web se encuentra protegida. Y para el acceso a la aplicacion, el usuario
cuenta con un alias y una clave que se encuentran encriptados en la base de

datos.

La influencia de los procesos transformados en los tiempos de respuesta, ha
sido de 7.732 veces menor comparado con los tiempos en el proceso
manual. Por lo que la automatizacién del proceso evaluativo ha generado

cambios muy significativos en lo que a efectividad se refiere.

La aplicacion web para ejercicios de retroalimentacion ha despertado un
mayor grado de interés en los estudiantes del IDI, debido a que pueden
observar inmediatamente sus aciertos o errores en un medio que es muy
utilizado por ellos, el internet, obteniendo un promedio de influencia del
59.25% segun las encuestas realizadas (Anexo 8.4) en el tratamiento post-

prueba de la aplicacion.
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6.2

De acuerdo a los resultados presentados en el cuadro comparativo del punto
5.3, el indicador de tiempo tanto en la generacion y calificacion de pruebas,
como en la deteccion de aciertos y errores en actividades practicas después
de utilizar el sistema, es mucho menor comparado con los tiempos obtenidos
antes de aplicar el mismo; demostrando asi que el sistema web multimedia
tiene un alto grado de influencia en la gestion académica de evaluaciones del
IDI de la UTEQ.

RECOMENDACIONES

Para un mayor aprovechamiento de la aplicacion, se recomienda a los
docentes ingresar las preguntas en un numero suficiente, para que los
examenes tengan mayor probabilidad de ser diferentes, disminuyendo de
esta manera las probabilidades de algun tipo de fraude por parte de los

estudiantes.

De la misma manera se recomienda almacenar los suficientes ejercicios en
cada uno de los temas creados en las actividades préacticas, para que los
contenidos no sean repetidos y la retroalimentacion sea mas amena y

divertida evitando aburrir a los estudiantes.

Es importante que se incremente las plantillas de juegos y actividades, ya
gue de esta manera se fortalecerd aun mas el proceso educativo y la

creatividad de los estudiantes para resolver los ejercicios propuestos.

Se recomienda también la utilizacién de un servidor web que no tenga mayor
carga de trabajo, para que las actividades realizadas con el sistema
académico del IDI no se vean afectadas con las que se realizan en la UTEQ

en general.
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8.1

VIIILANEXOS

INFORME DE VIABILIDAD DEL PROYECTO

Quevedo, 9 de mayo de 2011

Sefior Ingeniero

Byron Oviedo

DIRECTOR DE LA ESCUELA DE INFORMATICA
Presente.-

De mis consideraciones:

En atencién al pedido de revision del Perfil de Tesis titulado: “SISTEMA WEB
MULTIMEDIA PARA LA GESTION ACADEMICA DE EVALUACIONES EN EL
INSTITUTO DE IDIOMAS DE LA UTEQ”, presentado por la egresada ANA LUCIA
RIVERA COQUE, manifiesto:

En cuanto a la pertinencia del tema:

¢ De la lectura del contenido del perfil se logra evidenciar que el tema propuesto esta
orientado hacia los requerimientos que la carrera exige, en aplicacién a los
conocimientos adquiridos para su formacién como Ingeniero en Sistemas.

¢ La complejidad: el nivel de conocimientos tecnoldgicos aplicables y la orientacion
investigativa y practica propuestos para el desarrollo, cumplen con las expectativas
de la carrera, por lo que se considera a la propuesta como un tema valido.

En cuanto a la presentacion:
¢ Se observa cumplimiento al formato establecido.
o Existen algunas falencias en la redaccion y errores ortogréaficos, las cuales se
encuentran registradas en el documento.
En cuanto a la Metodologia a aplicarse:
¢ Los objetivos son claros y en concordancia con ellos se plantea la metodologia que
permitira comprobar la hipotesis. También se explica el proceso de desarrollo de
software a utilizar.

CONCLUSION:

Se sugiere que se realicen las correcciones indicadas previa la aprobacion de la
propuesta de Investigacion.

Atentamente,

Ing. Washington Chiriboga Casanova
MIEMBRO DE COMISION DE TESIS
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8.2

TABLA T STUDENT UNA COLA.

Tabla t-3adent
[
Grados de
libegad 0.25 0.1 0.05 0.025 0.01 0.005
1 1.0000 30777 8.3137 12.7082 31.8210 83.6559
2 0.8165 1.6856 2.9200 43027 5.9645 8.8280
3 0.7645 1.8377 2.3534 31524 4.5407 5.8408
4 0.7407 1.5332 21318 27785 3.7489 48041
5 0.7267 1.4785 20180 25708 3.3649 40321
g 0.7178 1.4388 1.9432 2.4459 31427 3.7074
7 0.7 1.4149 1.6946 2.3648 2.9979 3.4985
8 0.7054 1.3968 1.8585 2.3080 2.8985 3.3584
] 0.7027 1.3830 1.8331 22822 28214 3.2453
10 0.6998 1.3722 1.8125 2.2281 2.7838 3.1683
11 0.6974 1.3634 1.7959 2.2010 27181 3.10&8
12 0.6955 1.3562 1.7823 21788 2.6810 3.0545
13 0.86938 1.3502 17709 21804 2.8503 3.0123
14 06524 1.3480 1.7613 2.1448 2.56245 2.9768
15 0.6912 1.3408 1.7631 21315 2.6025 2.8487
16 0.6901 1.3368 1.7459 211889 2.5835 2.8208
17 0.6892 1.3334 1.7396 2.1088 2 5869 2.8982
18 0.68584 1.3304 1.7341 21009 25524 2.87584
19 0.6878 1.3277 1.7281 2.0930 2.5385 2.8609
20 0.6870 1.3283 1.7247 2.0860 2.5280 2.8483
21 0.6064 1.3232 1.7207 2.07%5 2.5178 2.8314
22 0.56858 1.3212 17171 20739 2.5083 2.8188
23 0.6853 1.3185 1.7139 2.0687 2.4959 2.8073
24 0.6648 1.3178 17109 2.0639 2.4822 2.7970
25 056544 1.3183 1.7081 2.0585 2.4381 2.7874
26 0.6840 1.3180 1.7056 2.0585 2.4788 2.7787
27 0.6837 13137 1.7033 2.0518 2.4727 27707
28 0.6634 1.3125 1.7011 2.0484 2.4571 2.7633
29 0.6830 1.3114 165991 2.0452 2.4520 2.7564
30 0.6828 1.3104 16873 2.0423 2.4573 2.7500
3 0.8825 1.3085 1.6955 2.0385 2.4528 2.7440
32 0.6822 1.3086 1.6939 20368 2.4487 2.7385
33 0.6820 1.3077 16824 2.0345 2.4448 2.7333
34 0.6818 1.3070 1.6909 20322 2.4411 2.7284
35 0.86818 1.3082 1.68096 2.0301 2.4377 2.7238
36 06814 1.30B5 1.6883 20281 2.4345 2.7185
37 0.6812 1.3049 1.6871 20282 2.4314 2.7154
38 0.86810 1.3042 16860 20244 2.4288 2.7T118
39 0.56808 1.3038 16849 20227 2.4288 2.7079
40 0.8807 1.3031 1.6839 20211 2.4233 2.7045
41 0.86805 1.3025 1.6829 20185 2.4208 2.7012
42 0.56804 1.3020 1.6820 20181 2.4185 2.8981
43 0.6802 1.3016 1.6811 20187 2.4183 2.8981
44 0.8801 1.3011 1.6802 201564 24141 2.8923
45 0.86800 1.3007 1.6784 20141 24121 2.6896
45 0.6799 1.3002 1.6787 20128 24102 2.6870
47 0.6797 1.2988 16779 20117 2.4083 2.5845
43 0.6796 1.2984 1.6772 20108 2.4068 2.8822
459 0.6795 1.2891 1.6766 20096 2.4049 2.86800
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ENCUESTA REALIZADA A LOS DOCENTES DEL IDI DE LA UTEQ.

Esta encuesta se realiz6 con el proposito de obtener los datos necesarios para la

comprobacion de hipétesis planteada en el presente trabajo de investigacion.

ENCUESTA DOCENTES INSTITUTO DE IDIOMA UTEQ

1. Cuél es el tiempo que usted demora en la elaboracion inicial

de cuestionarios?

DOCENTE

TIEMPO (HORAS)

Ceanomidha |

Manvel Hovales

Dockov.

Horcelo  Havo

Fianudwo

Coberas Cevellos

T ren

e DBancthen Poie

TnesS

Amagya

Mé¢(da Sendova

ﬂmma,

Carpio

Li

nda Ldpel

oloiv|lo|la|b|lwiNd]| 2|2

T ool

Espinoia

-
o

M

1ge dl  Moanhlva

Y o o e I O O
> | W) |

adl (VNN A

2. Cuél es el tiempo que usted demora en hacerle llegar la hoja de la

evaluacion al estudiante?

TIEMPO
S oo (SEGUNDOS)
1 Manvel  Moales too
2 Mearelo  Haro 480
3 Teoasce Cabezas too
4 Trene  Genchen 600
3 Tnes  Awagad oo
: Me[da  Sendoga 600
7 Vo ma Carpro ugo
2 Linde  Vdpe> Uugo
9 Fedde  Espiord o0
i Migodd  Monhlvo 480
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3. Cuél es el tiempo que usted se toma para detectar los aciertos y errores
de los estudiantes en los ejercicios practicos realizados en clase?

TIEMPO
N DOCENTE (SEGUNDOS)
1 Manvel Yoveles 600

2 Meralo  Heso qoo

3 TFenasco  Cobezas Goo

4 Trene  Banthen 1200

5 Tnes Amayge 1200

6 Mé (d2  Sandova 1800
7 Noima  Carpig too
8 binde Ydped (ol
o Tredde  Espinoia 100
10 Higdd Yﬂanb\vD qoo

4. Cual es el tiempo que usted demora en calificar las evaluaciones
tomadas para un curso?

TIEMPO
N DOCENTE (SEGUNDOS)
1 Maavet  Morales 5400
2 Marale  Hard 108600
3 Taendasco Caberas 1200
4 Tiene.  banchen |4 o0
5 Thés Amé\{c‘, Y600
6 Mé Lde  Sendoga 3200
7 Vovma Qc\vp\o 3100
8 Linda ldpex f200
9 Treddy  Espinc2a e 8OO
10 Tique) L’ﬂcnl'zg] vQ {0 o0




8.4 ENCUESTA REALIZA A LOS ESTUDIANTES DEL IDI DE LA UTEQ.

1. ¢ Ha utilizado alguna aplicacién similar a la que acaba de utilizar en el transcurso del
tiempo que lleva estudiando en el instituto de idiomas?

SI[] NO[ ]

2. ¢, Qué opina de la aplicacion web multimedia con los ejercicios de auto-aprendizaje que
acaba de utilizar?

Deficiente [ | Mala [ | Regular[ | Bueno[ | Muy Bueno [ ]  Excelente | |

3. ¢,Cree usted que los ejercicios utilizados en la aplicacién web multimedia le sirvan como
una estrategia para reforzar las clases del inglés recibidas en el Instituto de Idiomas de la
Universidad Técnica Estatal de Quevedo?

s NO ...

4, Si respondid positivo a la pregunta anterior, en un porcentaje del 1 al 100. ¢ Qué grado de
influencia tendrian en usted los ejercicios y juegos presentados en la aplicacion web multimedia
que acaba de utilizar?

5. ¢ Estéa de acuerdo en que en el IDI se implementen este tipo de aplicaciones para ayudar a
los estudiantes en el refuerzo de los temas tratados en clases?

S NO ...

PO QU 2
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ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO DE IDIOMAS DE LA
UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO

Nombre:... Lucid v \lalv_,_\

Nivel:

L Ha utilizado alguna aplicacion similar a la que acaba de utilizar en el transcurso del
tiempo que lleva estudiando en el instituto de idiomas?

sic] No [

2. Qué opina de la aplicacion web multimedia con los ejercicios de auto-aprendizaje
que acaba de utilizar?

Deficiente ] Mala[] RegnlarD Bueno[ ] MumeolZl ExuhnuD
% mk\m“ie.s 400 vi24dos

dia le sirvan

dos en la apli ion web
Wiy i cisnivgia paia celfuan-tas clascs del luglés wocibidas ca e Tustiinie Jo Tdivuums =~~~

3. i Cree usted que los ejercicios

de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo?
s NO .
iPor qué? ... Raugu e..... aprendo... jugansa. .........

4. Si respondi6 positivo a la pregunta anterior, en un porcentaje del 1 al 100. ;Qué
grado de influencia tendrian en usted los ejercicios y juegos presentados en la splicacion
web multimedia que acaba de utihzar?

L 89..%

5. (Esta de acuerdo en que en el IDI se implementen este tipo de aplicaciones para
ayudar a los estudiantes en el refuerzo de los temas tratados en clases?

O NO

5. 00, rewzar. alsmenad. vn

{Por qué?... Porque.... 03,
J .%des.

“momea 2. meatR. S AMGS...

ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO DE IDIOMAS DE LA
UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO

ke

Nombre: me (m'n

Nivel:
1 Ha utilizado alguna aplicacién similar a la que acaba de utilizar en el transcurso del
tiempo que lleva estudiando en el instituto de idiomas?

Sifx No[J
;.. bs...c05..0d... b, TewhGlone.

2. (Qué opina de la aplicacion web
que acaba de utilizar?

ia con los ejercicios de auto-

Regular[ ] Bueno[T]  MuyBueno[ ]  Excelente[X]

Deficiente ] Mala[_]
ot mkmcmka

LPorque?....,Tuw. buena.. msHmam . lo&,iu.;gm \; oty

2 (Crec usted que los. e)emcm utilizados en la aplu:;cm web mnlnmedu le sirvan
At e s it s Bt e i3S U LS S bt bt o LBl G S
de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo?

Si srid¥is NO! - oiuis

4. Sirespondi6 positivo a la pregunta anterior, en un porcentaje el 1 al 100. ;Qué
grado de influencia tendrian en usted los ejercicios 5 juegos presentados en la aplicacién
web multimedia que acaba de utilizar?

. 80.%

-, (Esté de acuerdo en que en el IDI se implementen este tipo de aplicaciones para
ayudar a los estudiantes en el refuerzo de los temas tratados en clases?

ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO DE IDIOMAS DE LA
UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO

1 (Ha utilizado alguna aplicacion similar a la que acaba de utilizar en el transcurso del
tiempo que lleva estudiando en el instituto de idiomas?

sic] No [

2. Qué opina de la aplicacion web multimedia con los ejercicios de auto-aprendizaje
que acaba de utilizar?

Deficiente Mala[] RegularT ] Bueno[]  Muy Bueno[x] I-‘JwelmuD
Y. \mgnra calacidos, ’I cnn\&mrl«:w am‘ido.;

3 (Cree usted que los e_]emcms utilizados en la aplicacion web multimedia le sirvan
L Ui Cotlite s e & o wisii S wisnd Gl Tiglds C6oibidas wu ol Toatifuis Jo [iveus
de la Universidad Técnica Bmdew?

B NO

‘t.ﬁp(.! XM)&..
Rrtares.. ..pm. a. .\'&‘\1:.(...\.5. ..pl.m&\\QD.ﬁ.(\uw..rtfnhutn.,das.w i

4. Si respondi6 positivo a la pregunta anterior, en un porcentaje del 1 al 100. ;Qué
grado de influencia tendrian en usted los ejercicios y juegos presentados en la aplicacion
web multimedia que acaba de utilizar?

LS5

s. Esta de acuerdo en que en ¢l IDI se implementen este tipo de aplicaciones para
ayudar a los estudiantes en el refuerzo de los temas tratados en clases?
S A NO e

wPor quér..owgaien, o las... daceaties. wo. el Pme:.ﬁdz on.
ERANP I, A% . MEng. deskn. pLEADAD. .

ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DEL INSTITUTO DE IDIOMAS DE LA
UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO

1 Ha utilizado alguna aplicacion similar a la que acaba de utilizar en el transcurso del
tiempo que lleva estudiando en el instituto de idiomas?

silC] No[Z

2. Qué opina de la aplicacion web multimedia con los ejercicios de auto-aprendizaje
que acaba de utilizar?

Deficiente (] M:IaC] R:gularCl BuenoD Mnynumm ExeehnuD
LP«-mA'I .7 o
RN SI0SER

REEY

3. (Cree usted que los ejercicios utilizados en la aplicacion web multimedia le sirvan
como una estrategia para reforzar las clases del inglés recibidas en el Instituto de Idiomas
de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo?
i
4Por qué? 0., v {2 08X, ... 45

4. Sirespondi6 positivo a la pregunta anterior, en un porcentaje del 1 al 100. ;Qué
grado de influencia tendrian en usted los ejercicios y juegos presentados en la aplicacion
web multimedia que acaba de utilizar?

5. (Esta de erdo en que en el IDI se i este tipo de aplicaci para
ayudar a los estudiantes en el refuerzo de los temas tratados en clases?

u NO
Por qué?...de e Y. oot . apendido. ya g5
55, Boniedia, 20 N0 lam0s. )9 mayoia.. e, sshudions, Joweb .
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La tabla a continuacion muestra la tabulacion realizada de los datos de la pregunta

namero 4, obtenidos por 20 estudiantes de diferentes niveles consultados después

de haber utilizado la aplicacién de ejercicios interactivos.

N PORCENTAJE DE INFLUENCIA
1 50
2 50
3 65
4 80
5 60
6 40
7 65
8 80
9 70
10 50
11 50
12 60
13 65
14 70
15 80
16 50
17 50
18 60
19 40
20 50
PROMEDIO 59,25

254



8.5 MANUAL DE USUARIO

EJERCICIOS DE AUTO-APRENDIZAJE
Estos primeros temas son para que los docentes tengan una idea de cOmo crear
imagenes personalizadas a partir de una imagen escaneada o imagenes bajadas

del internet para las plantillas de juegos creadas.

RECORTAR IMAGEN ESCANEADA

1. Seleccionamos el archivo de imagen a recortar.

2. Dar clic derecho sobre el archivo seleccionado y escoger la opcion Abrir
con

3. Se desliza un menu con varias opciones, escoger Paint.

4. Se abre una ventana en Paint con la imagen seleccionada.

5. Recortamos la parte de la imagen que nos interesa dando clic en la barra

de herramientas en Recortar. ...

6. Clic derecho sobre la parte recortada y escogemos copiar o cortar.

7. Abrimos un nuevo documento en blanco, si nos pide que si deseamos

guardar el documento anterior seleccionar NO.

8. En el nuevo documento pegamos la parte seleccionada anteriormente con

Ctrl+V o dando clic derecho y escogiendo la opcion pegar.

9. Si la imagen esta muy grande haremos lo siguiente:

10. En la barra de herramientas escoger el icono que dice Cambiar Tamafo
¢ cembiartamaio - Apgrece una ventanita con el nombre Cambiar de tamafio y

sesgar.

11. En la parte que dice Cambiar Tamafo, escribimos 50(o el valor al que

deseamos se reduzca) en la opcion Vertical y la misma en la Horizontal,

presionamos Enter o clic en Aceptar.

12. Si estd muy grande o muy pequefia sélo jugamos con los porcentajes para

hacerla mas grande o mas pequefia.
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13. Si nos queda una parte blanca fuera de la imagen como se muestra a

continuacion:

Solo nos ubicamos en la parte inferior de la parte blanca y damos clic sobre el
punto que se sefiala en la figura y sin soltar arrastramos hasta que tome el tamafio

de la figura.

Cuando la hoja en blanco quede al mismo tamafio de nuestra imagen. Como en la

figura, entonces guardaremos la imagen escogiendo la opcion Guardar Como.

Escogemos la opcién Imagen JPG y aparecerd una ventana indicando el lugar
donde la guardaremos y el nombre por defecto. Ubocamos la carpeta donde la

gueremos guardar y le damos un nombre correspondiente.
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Clic en guardar. El ejemplo se guardo en la carpeta mis imagenes con el nombre

tulipanes. Como indica la imagen.

Biblioteca Imagenes

Incluye: 3 ubicaciones

4 Mis imagenes (4)
C:\Usuarios\Anita Rivera

E
)
i

£l 1

Fotitos Camara Webcam desktop Tulipanes

BAJAR IMAGENES DE INTERNET PARA EL JUEGO DE CONCENTRACION.

1. Ingresar a un buscador puede ser Google, escoger la pestafia imagenes y

escribir un tema de la imagen a buscar por ejemplo Pilotos.

2. Me aparecerdn muchas imagenes, escoger la que mas nos guste y vaya
acorde a la profesion buscada. Damos clic derecho sobre la imagen y escogemos
la opcion Guardar Imagen Como... Aparecera un cuadro para que escoja la
carpeta y le dé el nombre a la imagen. OJO. Escoja en el tipo de imagen .JPG si
no esta este despliegue la lista y escéjala para mantener un mismo formato en

todas las imagenes a utilizar.

CREAR IMAGENES PERSONALIZADAS PARA EL JUEGO DE
CONCENTRACION.

1. Ir a Paint.

2. Cambiar el tamafio de la hoja de trabajo, dar clic en & Cambiartamafio

r

-

que la hoja para trabajar quede en un tamafio como la imagen.
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S 9 ¢ < Siatiuios Pant 10

Inicio Ver

D & Cortar
Copiar

Pegar

Recortar 7 ’\,/\
{1 Cambiar tamafio
“\ Girar - LAl

Portapapeles Imagen Herrami

o o

3. Insertamos una imagen de fondo. Para ello escogemos la opcion Pegar

0

3‘& Cortar
E Copiar

desde, como indica la imagen.

|:| Pegar

[E Pegar desde

4. Buscamos la ruta de la imagen, la seleccionamos y damos clic en Abrir.

Tendremos una imagen parecida a esta.

AL

o a

5. La adecuamos para que no se vean espacios en blanco haciéndola mas

pequefia. De manera que tengamos algo asi.

152 e
6. Damos clic en A para insertar texto a la imagen de fondo que

tenemos y escribimos la palabra clave para el juego aplicando el formato
necesario para el mismo, por ejemplo. En el tema Profesiones del Nivel Elemental
tenemos: a Pilot.
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7. Una vez concluido vamos a Guardar la imagen en una carpeta con el
nombre del texto que escribimos. Escogemos Guardar Como y alli, imagen JPG
damos clic y vamos a escoger la carpeta donde la guardaremos, ponemos un

nombre y no olvidemos que el tipo de imagen debe ser JPG antes de Guardar.

CREAR UN NUEVO GRUPO DE IMAGENES PARA EL JUEGO DE
CONCENTRACION.

Ir a Concentration Listing y dar clic en el botdbn Nuevo, se despliega la siguiente

pantalla:
Level: | Nivel I ~ | Topic: | Cities ESCOja. el tema
/ g Images first pair N ( Images second pair 3
. . |22 z=a) |22 z=a)
Escoja el nivel | = — — —
. J o J
) g Images third pair N Images fourth pair 3
Clic para
3 S 's ™ s ™\
rarnar Ia
[z=2) ™) [z [z=2)
- — p A . -
L. L. #
g Images fifth pair N Images sixth pair 3
'SR SR - N . A
o= () 2= [z
— | — p A . ~
L. A S
( Images seventh pair N ( Images eighth pair )
[z=2) [ ] ™ [ ] (i [ ] ™ [ ]
\, J J
[ save | [ Cancel |
Guardar Cancelar
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MODIFICAR JUEGO DE IMAGENES PARA EL JUEGO DE CONCENTRACION

Escoja Concentration Listing, luego el nivel del juego que va a modificar,

seleccione el tema y dé clic en Modificar, le aparecera la siguiente pantalla:

& Editing the images for the topic: Wildings

-

Clic y
carga la

nueva

Level: | nivel I ~ | Topic: | Wildings v‘]
( Images first pair N ( Imeges second pair )
3

B Y =)
g m - (SR
\ J J
( Images third pair N ( )

- “ s “ —

\&

. . J/
( Images fifth pair

(=] LIZA& [z

4)

\
( Images seventh pair B

)| squigre |IEEEE

©
( Images seventh pair A
M| souigrer (MY Ml ne
- R
o 208 4

Lome ) [ concat |

JUEGO GUESS AND SPELL

Ingrese a Multiple Choice. Elija un tema y aparecera la siguiente ventana:
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Selecciona un tema

Read the clue. Click on the letters. Guess teh word. Fivf incorrect letters and you're out

Select a Topic: Occupations =

He is a.... ESpaCIO para la palabra

correcta

—
12/3/4|5

(=22 S ) () ()
(e (e =) ) () L) L () ) L (=)

(_irvagan )

Teclado

MANTENIMIENTO PARA GUESS AND SPELL

Elija Guess and Spell Listing. Clic en Nuevo, aparece la siguiente pantalla.

1. Clic en Nuevo

Guess and Spell List

Leve: (all 2 ity (") (mBolcton)

Level Topic Question Answer Image

. Dusupns S e HrsuL U
Mivel T Occupations He is an...... Architect arquitecto.jpg
Mivel T Occupations She is aNuee.. Airhostess azafata.jpg ]
Mivel T Occupations He is ... Doctor doctor.jpg

Mivel T Occupations He is @.eer Driver chofer.jpg E
a4 3 ‘

| 14 4 |Page |1 of 1 » »|

s Guess and Spell Registration

Level: | Mivel I ) Topic: | cities |

2. Aparece esta ventana | | Answer: | N

/ £ Ingrese la respuesta.

Selecciona una imagen.

Ingrese la prequnta Ens— E—
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ACTIVIDAD MULTIPLE CHOICE

Selecciona un tema

Click in the correct answer

Select a Topic: [ Occupations - J

He is a....

(L Daocter » Selecciona una opcion
Singer
Mechanic

Architect

MANTENIMIENTO PARA MULTIPLE CHOICE

Escoger Multiple Choice Listing. Clic en Nuevo, aparece la siguiente pantalla.

Maintain Multiple Choice

Questions Answers
Level Topic Question Answer True/Fake
Nivel I Occupations He is a.... Doctor s
Mivel I Occupations She is a.... Singer M
Mivel I Wildings This is &.... Mechanic M
Architect N
(I ) F
M «|Page1  Jof1|» M|

Aparece la siguiente ventana: _
Escoja un tema

& Multiple Choice Registration

/

| Vengls | Mivel T ~ | Topic: | Select ... -

Ingrese la respuesta
Question: | |
True answer: Fake answer 1:
Fake answer 2: Fake answer 3:

L]

Ingrese las opciones
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ACTIVIDAD FILL IN

Selecciona un tema

Type the correct possessive adjective in each blank. Then £heck your answers.

Select a Topic: | Occupations - |

» Escribe tu respuesta

Chequeé sus respuestas

1. She model

2. He architect

2. Shakira Singer

4, He doctor

5. Leonardo DiCaprio acter  Muyestre las

resniiestas *

MANTENIMIENTO FILL IN

Ingrese a Fill In Listing, aparece la siguiente pantalla:

Maintain Fill in

Leve: (gl *J iy (il (icicion)

Level Topic Question - First Part Answer Question - Second

Mivel I Occupations Shakira iz a Singer b

Mivel I Occupations He is an architect

Mivel I Occupations He iz a doctor

Mivel I Occupations Leonardo DiCaprio is an actor B

[YES I ) o PP PR L F— ——al o
(RN | v

M d|Page|l  [of1|b M|

£ Fill in Registration

Level: | Mivel I ¥ Topic: | cities - |
w | /
Primera parte de la pregunta wower: | |
sowunu rar wuestion: | | \

Respuesta

Segunda parte de la pregunta
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EVALUACIONES WEB

MANTENIMIENTO DE EXAMENES

o » Evaluacones > Exdmenies

Ment principal

- ® Inicio

* Evaluadiunes
i © Exdmeres

- ¢ Celificacioncs

© czlificaciones (Recuperacién)

* panel de ~oncral

~ © Cembiar zontrasefia

** 9 Cerrar sesian

UNVERSOA) TONCA SSAIL (E QUBYEDD.

N
UTEQY.

Eienvendo: ERKA YESSENIA BALLES IEROS BALLES I[EROS

Lista de Exdmenes
[Nuevo” Modificar H Clminar 1 Cancelar

Vista exémenes Selzccione a vista ce ex:
Perodo Sglaccione un perindo

Curso

Mis Examenes

Escoge un nivel

Escoge un periodo

Filtra los examenes

CONFIGURACION DE EXAMENES

Ment principal

5 * Tnicio

= * Evaluaciones

Configuracion de examenes

Id. Config. Exdmen 0

Id. Examen 75

© Calificaciones

© Calificaciones (Recuperacién)

& Panel de control

© Cambiar contrasefia Nivel

© Cerrar sesién

Fecha de publicacién

Descripcion

Grupo

Examen ingles elemental

Inglés Elemental Curso | Cursa Inglés Elemental
Seleccione un grupo =

»

»  Fecha de Publicacion

Fecha de vencimiento

Duracién

Hora Minutos
Escal Seleccione una escala -
Id. Instruccién Instruccion Vvaloracién
82 en base a la imagen responda las s\gulentesm
Guardar configuracion ] [ Eliminar confi on Valoracion de cada
instruccion.
v

Tiempo de duracion
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Jon us, today isdh

tienrenido

Men orincipal

£ ® 1nicic

D TR Z
saluduuies Niev> | Modihza Eiminar | Carcelat
© Bxanzres
O crlifiencionna

< calificacicnes (Recuperacién;
Panel de ~crerel

o Damer U
© Cembiar sontraseifa

Desclipcon
Srgn Nzl Salaceche unnivel v fursn
¥ Cerrar sesion
Guardarcambios

Pasos para registrar

Descripcion del
un examen

examen

INGRESO DE INSTRUCCIONES

Inicio

GUILLEEMC REMIGIO ANVGAMARCA ANGAMARCA

Enczbezado del examen

Curso al que

pertenecera

Fienvenido: GINTEFRMO SFMIGIO ANGAMARTA ANGAMARCA

Menu principal

Nuevo

Instrucciones del exdmen
Mocificar
< oxamenes

Elimnzr

< Zalificacionas

o (R i}

Panel de cortrol

Instruccor del grupo de preguntas

Se'ecaicne un tipo de archvo gua
Cambiar cortrascnia

<

Selsczicns unbpo de arckivo guia
Zerrer sesiér

Guarzar camhizs

Ingrese la instruccion.

e

Tipo de archivo guia

1=
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INGRESO DE PREGUNTAS

Ment principal

S ® (a0
=i * —valusciones

< =xdmenes

S Calificaciones

* Calificacion=s (R=cuzeraciin)
Tancl de cortrol
£ € Carbiar cortracaiia

T Zerrzr sesién

Instrucciones del examen

Muevo

Mud i

Elirnina Cancelar

[1.- carplete the camverssticn. Crazse the camect word. |
[ e you rwady Lo onden?

Elirninna

|- ves. Car Ihave cini, please? Eiminar|

scloccione |z inctruczdién enla cue desea agregar fa pregunta Stleccione una instuecicn de pregunta
Seleccione e tipo de pregunia cue desea agregar

\

Ingresa las preguntas

Seleccione untico de pregunia
Id. Precunts 0

Progunta sure Uk

Escoja el tipo de pregunta

OPCIONES DE RESPUESTA

BEBIOMRS

ay i

Inicio

Ment principal

® [ido

= * Zyaluzcionca

< oyamenes

Zalificacionzs

e (Recan e i

J* ® Zane| de cortrol

© Cambiar cortraszia

€ Carrar sesion

Nusvo | | Modiicar

Elminar

Fienvenido: GLNEFRMO SFMIGIO ANGAMARCA ANGAMARCA

Instrucciones del exdamen

L- Comzlale Ue conversalor. choose the tornec aord |

L.- Are you reacy to ordari Elim nar|

2.- voe, Lan | have blini, please: |k|im nar|

Cpcicn de respuesta |

Ingresa las preguntas

3. Sure. O |LJLm.n31

&S corgetal

[ Agreg)y opsicncs de respuesta | [ Finaliza pregunta

Marca la respuesta correcta
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CALIFICACIONES DE OTRAS EVALUACIONES

T > Evalugcones » Caalwaucnes:
Menti arincipal
F * Ly
" * Evaluacionee
® admensa

‘z if caciones

=0 % Panel de cu sl
S

Ceribiar wu iz eveie

¥ CSerrar scsion

DOUeT
A TTREAT T R

Rienvenico: CLTEFRMO FTMIGIS ANGAMARTA AMGAMAR A

Calificacianes

cicne el crupo ce ssudic GI

FFro Frar
ik Sk _ __

* T2 caciones (Recuperaasn,

MADRIANA GISSELA SALTOS SCTOMAYOR /LU0 LAV EEE B.UoouLL 23000000
1/ ALLA MAILLA CULLY U QUILLGANA v
i Deses consicersr eveluaciones online d= sus e‘.'md [ morimr
rializ=rifn Senecicrn si deena pinliery v
I i Ll caciones
Tomar en cuenta Ingresar otras

las evaluaciones en calificaciones

linea

REPORTE DE CALIFICACIONES

- /Ome” B I—Iv" LAR .

Inicio

z » "vauacianes » Calfficaciones

Mena piincipal

Sxamencs

< Lalificacicnas

< Zalificacicnas (Racuneracidng
Banel e cocleal

¢ Carbiar cortrassiia

< Cerror scaon

Join us, tocay is

Fa escocico abrr

=) RespaldoCalificecionesDocente.pdf
que cs cetipe: Adobe Acrooet Cocument (68,1 KB}
de: tto:// ocalhost1C75

ILLERMO REMIGIO ANGAMARCA ANGAMARCA

({Qué deberiz Faczr Firefcx con este archvo?

@ Abrircon. <Adobe Reader i (predetemipadal -|
Guarcar archivo
.I‘ [7] Hacer zsto automit camente para estos crch vos a parair de akora
G

23000000

U

16
o . (o

|éDesca considerar evaluaciones cniire de susa u'nrn} [ Irprigrir ]

publiczcion Selaccione sicesea pubiicar

Guardar calficaciones

Genera un documento pdf.
Clic en Imprimir
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