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RESUMEN Y PALABRAS CLAVES

En esta investigacion se realiz6 una Guia Grafica de Précticas Pre Profesionales para
estudiantes de la Carrera Disefio Grafico y Multimedia de la Universidad Técnica Estatal
de Quevedo. Surgié como propuesta de solucion considerando distintas dificultades que
presentan los estudiantes en la forma de proceder en su proceso practico en las distintas
empresas, especificamente en lo que concierne al Disefio Grafico Publicitario: confusion
en la eleccidén de tipografias para su disefio, el uso del color en la elaboracién de una pieza

gréfica, ademas el desconocimiento del proceso en los tramites para efectuar las practicas.

Para el desarrollo de este proyecto se plante6 un documento impreso que reuna toda la
informacion pertinente a las Practicas Pre Profesionales, ademas presenta una serie de
contenidos que el disefiador grafico debe considerar plenamente para un eficiente
desempefio durante estas actividades y en su labor como futuro profesional. La Guia
Gréfica ademés de brindar un contenido impreso, puede visualizarse en distintos
dispositivos (Computadoras, Smartphone, Tablet) ya que incluye un disco de presentacion

del contenido en formato digital.

El aspecto metodoldgico estuvo orientado por fuentes documentales y de campo, a través
de las cuales se analizaron las distintas teorias expuestas por autores que permitieron
brindar soporte al disefio de la investigacion, ademas de la participacion de los
involucrados en el proceso investigativo en encuestas y entrevistas, tanto estudiantes como
los representantes de las empresas donde han desarrollado las Practicas Pre Profesionales.
Se aplicaron los métodos deductivo, inductivo y analitico, los cuales permitieron establecer

analisis y las conclusiones pertinentes al objeto de estudio.

Finalmente se concluye que mediante el uso de la Guia Gréfica de Practicas Pre
Profesionales se brinda a los estudiantes la posibilidad de adecuar la informacion
presentada con los requerimientos que se le presentan en el desarrollo del proceso practico
de forma mas didactica empleando recursos graficos que contribuyan a integrar toda la
informacion presentada en la Guia, orientandolo respecto a la forma de conducirse en las
Précticas Pre Profesionales y le permita facilitar el proceso de adaptacion a las actividades
que debe cumplir e indudablemente en su entorno profesional, sirviendo de complemento
en su formacién académica brindandole mayores conocimientos en tematicas que no se

pudieron abordar en clases y fortaleciendo las competencias requeridas en el ambito



publicitario. Ademas es un incentivo a que el disefiador grafico desarrolle nuevas formas

de comunicacién visual.

Palabras Claves:

Guia Grafica Préacticas Pre Profesionales Disefio Gréfico



ABSTRACT AND KEYWORDS

In this research, a Graphic Guide of Pre-Professional Practices was carried out for students
of the Graphic and Multimedia Design Career of Quevedo State Technical University. It
emerged as a solution proposal considering different difficulties that students present in the
way of proceeding in their practical process in the different companies, specifically in what
concerns the graphic advertising design: confusion in the choice of fonts for their design,
the use of color In the elaboration of a graphic piece, besides the ignorance of the process
in the procedures to carry out the practices. For the development of this project, a printed
document was drawn up to gather all the information pertinent to the Pre-Professional
Practices. It also presents a series of contents that the graphic designer must consider fully
for an efficient performance during these activities and in his work as a future professional.
The Graphic Guide, besides providing printed content, can be displayed in different
devices (Computers, Smartphone, Tablet) as it includes a presentation disk of the content

in digital format.

The methodological aspect was guided by documentary and field sources, through which
the different theories exposed by authors were analyzed, allowing to support the design of
the research, as well as the participation of those involved in the research process in
surveys and interviews , Both students and the representatives of the companies where they
have developed the Pre-Professional Practices. Deductive, inductive and analytical
methods were applied, which allowed to establish analysis and the pertinent conclusions to

the object of study.

Finally, it is concluded that through the use of the Graphic Guide of Pre-Professional
Practices, students are given the possibility to adapt the information presented with the
requirements presented in the development of the practical process in a more didactic way
using graphic resources that contribute to Integrate all the information presented in the
Guide, orienting it on how to conduct itself in the Pre-Professional Practices and allows it
to facilitate the process of adaptation to the activities it must fulfill and undoubtedly in its
professional environment, serving as a complement in its academic training providing
Greater knowledge in subjects that could not be addressed in classes and strengthening the
skills required in the advertising field. It is also an incentive for the graphic designer to

develop new forms of visual communication.

Keywords:  Graphic Guide Professional Practices Graphic Design
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INTRODUCCION

Desarrollar Précticas Pre Profesionales es un requisito indispensable durante la formacion
académica del estudiante universitario, este contexto que les permite vincularse con su
campo profesional es de gran ayuda para demostrar las aptitudes, actitudes y

conocimientos de los estudiantes que se preparan para enfrentarse al &mbito laboral.

La Universidad Técnica Estatal de Quevedo es artifice de actividades de Préacticas Pre
Profesionales y como estudiante de la Carrera Disefio Grafico y Multimedia de esta
prestigiosa institucion ha sido posible identificar ciertos problemas referentes a este
entorno. Varios compafieros han presentado dificultades para su desempefio en sus
pasantias, que se resumen en aspectos Tedrico - Técnico y Laboral. En el aspecto Teorico -
Técnico estan inmersos los fundamentos teoricos y las préacticas en el software de Disefio
Gréfico, que deben ir de la mano y es donde se han notado falencias. Asimismo es evidente
el caso del aspecto Laboral donde el estudiante presenta una incertidumbre en cuanto al

escenario laboral que se va a desempefiar.

La propuesta de una Guia Gréfica es una gran iniciativa para contrarrestar las falencias que
presentan los estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico y Multimedia para el
cumplimiento de las Practicas Pre Profesionales, el trabajo investigativo no solo involucra
a estudiantes, también incluye a docentes y autoridades, que mantienen un rol relevante en
la formacion profesional de cada universitario, para lo cual es conveniente que se analicen
las unidades de aprendizaje expuestas en la malla curricular de la Carrera de Disefio
Gréafico y Multimedia y se establezcan mejoras que intervengan en el buen desempefio

académico y profesional de los estudiantes.

La importancia que tiene la elaboracion de una Guia Gréafica para estudiantes de la Carrera
de Disefio Grafico y Multimedia es contribuir a que el estudiante fortalezca sus
competencias para un eficiente desempefio en el desarrollo de las Précticas Pre
Profesionales en el area publicitaria, la misma que sirva como herramienta de apoyo y
orientacion para que pueda mejorar en cuanto al problema planteado, informarse de temas
gue quizad desconozca y a la vez ser incentivo para que desarrolle nuevas formas de

comunicacion visual e indague sobre estas tematicas.

Esta Guia Grafica ademéas de los beneficios antes mencionados para el estudiante sera
importante para promover la autonomia, el interés y el compromiso como estudiante y

futuro  profesional en  materia de Disefio  Grafico 'y  Multimedia.



CAPITULO |
CONTEXTUALIZACION DE LA INVESTIGACION



1.1. Problema de investigacion.

1.1.1. Planteamiento del problema.

Las Préacticas Pre Profesionales son un requisito obligatorio que deben cumplir los
estudiantes universitarios del sistema ecuatoriano como parte de un proceso formativo
préactico que permita a los futuros profesionales vincularse en el contexto laboral de su
campo de estudios. La Universidad Técnica Estatal de Quevedo tiene aprobado un
Reglamento, normativas y formatos para el desarrollo, monitoreo y evaluacion de estas
actividades en cada Carrera que son responsabilidad de un coordinador, producto de un
andlisis con estudiantes de la Carrera Disefio Grafico y Multimedia se han identificado
varios problemas en el desarrollo de los tramites para empezar las Précticas Pre
Profesionales; registro de documentos: solicitud de interés en empezar el proceso, Carta de
aceptacion de la Empresa, Carta de Compromiso, Carta de Entendimiento, Convenio, Plan
de Précticas, informes mensuales e informe final entre otras, actividades que en gran
porcentaje confunden al estudiante de esta Carrera orientada mas a la comunicacion visual

que a la escrita.

El escenario laboral publicitario, requiere que el estudiante de la Carrera Disefio Gréafico y
Multimedia se adapte y prepare para enfrentar una serie de circunstancias que se resumen

en aspectos: Teorico - Técnico y Laboral.

Otra parte del problema lo constituye el enfrentarse al medio laboral, varios de los
representantes de las empresas asignadas para cumplir las Précticas Pre Profesionales
manifestaron a través de una entrevista ciertas actividades de interrelacion social que el
estudiante cuando se encuentra frente a este escenario laboral desconoce, y que son
imprescindibles; el trabajo en equipo, la responsabilidad social, el manejo ético de las
imagenes, entre otros factores que se deben cumplir cuando se forma parte de una empresa
y que le permitan desempefiarse lo mas eficiente posible, asimismo las competencias de un
disefiador grafico en cuanto a este escenario laboral le exige; conocimientos en estética del
disefio, conocimientos en teoria del color (eleccion adecuada del color en el disefio),
conocimientos en uso de los vectores (rotulacion, vinil en cortes), conocimientos de
identidad corporativa, dominar las técnicas, entre otras. De acuerdo al registro de
estudiantes que han cumplido las Practicas Pre Profesionales se realizd una encuesta y a
través de un analisis efectuado, varios universitarios de la Carrera manifestaron que al

momento de cumplir con el proceso han tenido temor al demostrar sus conocimientos en



las tareas asignadas por el tutor laboral. Reconociendo la necesidad de tener una
preparacion teorica y préctica en el manejo de elementos y programas para lograr una
buena composicion del disefio, relacionados con los colores, tipografias a emplear, formas,

entre otros.

Ademés es importante respetar los lineamientos establecidos dentro de la institucion
cumpliendo las Practicas Pre Profesionales. Implicitamente la parte actitudinal, durante
este proceso, la actitud del estudiante en el cumplimiento de las Practicas Pre Profesionales
tiene incidencia evidentemente relacionado con la practica de los valores humanos
determinantes en el cumplimiento de toda actividad. Por ejemplo la responsabilidad del
estudiante, la puntualidad, honestidad, eficiencia, respeto, reflejan una conducta positiva
del interés y compromiso que demuestra el futuro profesional en esta fase de aprendizaje

unido a la autoformacion.

El estudiante no busca medios para prepararse por si mismo, se enfoca mas en aprender el
manejo del software y se va descuidando de algo esencial que es la fundamentacion teérica
que permita respaldar su trabajo. El estudiante debe saber cuél es el motivo de su trabajo,
no solo crear disefios estéticos a la vista, sino adecuar correctamente el manejo de los
elementos que permitan llegar claramente al publico y consigo el mensaje que se desea
comunicar a traves de su disefio. Tanto la preparacion teérica como la técnica deben ir en

conjunto para obtener resultados positivos en las actividades laborales.

El &mbito Tedrico - Técnico se va consolidando durante la formacion académica, que lo
constituyen los contenidos que brinda cada una de las unidades de aprendizaje que son
importantes para que el estudiante se desemperie de la mejor manera en el desarrollo de sus
Précticas Pre Profesionales e indudablemente en su campo laboral. Durante el transcurso
de las actividades curriculares debe darse méas énfasis a las Unidades de Aprendizaje:
Taller de Creatividad, Dibujo Artistico, Taller de Tratamiento de Imagenes, Tipografia,
Proyectos de Publicidad para Medios Impresos, Semiologia y Fotografia, Disefio
Publicitario, Imagen Corporativa, Publicidad y Marketing, Educacion Ambiental, Envases
y Etiquetas, son elementales porque tributan al area publicitaria permitiendo que el
estudiante cumpla a cabalidad con las tareas asignadas en sus actividades de Practicas Pre

Profesionales.



1.1.2. Formulacion del problema.

¢Puede una Guia Gréfica contribuir en el proceso de cumplimiento satisfactorio de las
Practicas Pre Profesionales de los estudiantes de la Carrera de Disefio Gréafico y

Multimedia?

1.1.3. Sistematizacion del problema.

¢Cuales son las dificultades de conocimiento tedrico que presentan los estudiantes de la

Carrera Disefio Grafico y Multimedia?

¢ Qué efectos genera en las Préacticas Pre Profesionales el desconocimiento por parte de los

estudiantes la forma de conducirse en esta actividad?

¢Cudles son las competencias que actualmente exigen las empresas en el cumplimento de

las Préacticas Pre Profesionales en el ambito publicitario?

¢Como fortalecer los conocimientos que requiere un disefiador grafico y multimedia para

el desarrollo de sus actividades de Précticas Pre Profesionales en el &mbito publicitario?



1.2. Objetivos.

1.2.1. Objetivo General.

Disefiar una Guia Grafica de Préacticas Pre Profesionales para estudiantes de la Carrera

Disefo Grafico y Multimedia de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo.

1.2.2. Objetivos Especificos.

Diagnosticar las necesidades que tienen los estudiantes de Disefio Gréafico y Multimedia en

el desarrollo de las Practicas Pre Profesionales.

Reconocer los efectos que genera en los estudiantes el desconocimiento de los tramites y
proceso para conducirse en las actividades de las Practicas Pre Profesionales.

Seleccionar el contenido acorde a los requerimientos de las actividades de Practicas Pre
Profesionales en el ambito publicitario a un disefiador gréafico y multimedia.

Implementar recursos graficos que permitan que la informacion sea didactica orientando
las acciones a cumplir dentro del proceso de Practicas Pre Profesionales reforzando los

conocimientos con tematicas afines a su area profesional.



1.3. Justificacion.

El escenario para cumplir actividades de Practicas Pre Profesionales un estudiante de la
Carrera Disefio Grafico y Multimedia es muy amplio, ya sea en Disefio Web, Produccion

Audiovisual, Disefio Publicitario, entre otros.

En esta investigacion el enfoque est& destinado al area publicitaria, debido a que gran parte
de los estudiantes de la Carrera Disefio Grafico y Multimedia de la Universidad Técnica
Estatal de Quevedo se desempefian en este ambito para cumplir con el desarrollo de
practicas como lo demuestra la llustracion 12 donde el 77,27% de las empresas donde los
estudiantes de la Carrera antes mencionada realizan sus Practicas Pre Profesionales son
Privadas dedicadas a brindar servicios publicitarios, mientras que el 22,73% est4
constituido por las Publicas, para cumplir estas actividades se requiere de un proceso
escrito que estd establecido en el REGLAMENTO GENERAL DE SERVICIOS A LA
COMUNIDAD Y PRACTICAS PRE PROFESIONALES ACORDE AL MODELO
PEDAGOGICO POR COMPETENCIAS DE LA UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL
DE QUEVEDO actualizado segin Resolucion Décima Octava de sesion ordinaria del
01/09/2015.

Que la Ley Organica de Educacion Superior, indica en el Articulo 87, de los Requisitos
previos a la obtencion del titulo Como requisito previo a la obtencion del titulo, los y las
estudiantes deberan acreditar servicios a la comunidad mediante Précticas o Pasantias Pre
Profesionales, debidamente monitoreadas, en los campos de su especialidad, de
conformidad con los lineamientos generales definidos por el Consejo de Educacion
Superior. Dichas actividades se realizaran en coordinacion con organizaciones
comunitarias, empresas e instituciones publicas y privadas relacionadas con la respectiva

especialidad.

El area publicitaria actualmente es trascendental en nuestro medio y es ahi el escenario
donde el estudiante se adentra y el cual se tratara en este proyecto. El presente trabajo
propone disefiar una Guia Grafica para fortalecer las competencias del estudiante en el
desempefio de las Practicas Pre Profesionales, donde se ha observado que existe escasez
respecto a ciertas tematicas teodricas y técnicas de acuerdo a los resultados que se han
obtenido en la encuesta efectuada. Ademas desconoce ciertas situaciones que se deben
considerar al momento de desempefiarse en una institucion de su area de formacion, es

decir como se debe manejar dentro de la misma.



La importancia que presenta una guia didactica en los estudiantes constituye un recurso
relevante para complementar el aprendizaje, debido a que durante el desarrollo de las
actividades curriculares no se lograron abordar los contenidos que se requiere conocer mas
profundidad y que a través de esta guia pueda facultarse al mayores recursos didacticos que
le permita integrar toda esta informacion para su preparacion. Que sirva de aporte para que
los estudiantes puedan orientarse, promueva su autonomia, se incentive e investigue y les
permita facilitar el proceso de adaptacion a una empresa para desarrollar sus Practicas Pre

Profesionales. Es decir vayan mas preparados para enfrentarse en el entorno profesional.

El desarrollar actividades de Practicas Pre Profesionales para los estudiantes de la Carrera
Disefio Grafico y Multimedia, es elemental para complementar su formacién académica.
Es ahi donde el estudiante evidentemente se enfrenta a la realidad donde el estard inmerso
como profesional a futuro y logrard fortalecer sus competencias que le exige este
escenario. Ademas con estas actividades se brinda la oportunidad que el estudiante

universitario pueda formar parte de instituciones afines a su perfil profesional.

Con estos aspectos a tratar en el trabajo de investigacion, el estudiante de Disefio Gréfico y
Multimedia tendré un punto de partida mediante el cual sabrd qué aspectos considerar para
fortalecer su desempefio en actividades de Préacticas Pre Profesionales o en su campo

profesional relacionadas a la actividad publicitaria.



CAPITULO II

FUNDAMENTACION TEORICA DE LA INVESTIGACION



2.1. Marco Conceptual.

2.1.1. La Universidad Técnica Estatal de Quevedo.

Antecedentes.

La Universidad Técnica Estatal de Quevedo (UTEQ), se encuentra ubicada en Quevedo,

ciudad central y capital econémica de la Provincia de Los Rios.

Se inici6 el 22 de enero de 1976, como Extension Universitaria con la Carrera de
Ingenieria Forestal e Ingenieria Zootécnica, dependiente de la Facultad de Ciencias

Agropecuarias de La Universidad "Luis Vargas Torres" de Esmeraldas.

FUENTE: WWW.UTEQ.EDU.EC

Creada como Universidad Técnica Estatal de Quevedo mediante Ley de la Republica del
26 de enero de 1984, publicada en el Registro Oficial No. 674 del 1 de Febrero de 1984.

La Universidad nace con la creacién de la Facultad de Ciencias Agropecuarias, y sus
Escuelas de Ingenieria Forestal, Ingenieria Zootécnica, y las Tecnologias en Manejo de
Suelo y Agua y Mecanizacion Agricola; luego, con el transcurrir del tiempo se crea la

Facultad de Zootecnia.

Posteriormente, son creadas la Escuela de Ingenieria en Administracion de Empresas

Agropecuarias y las Tecnologias Agricola, Agroindustrial y Topografia Agricola.

Ademas de las anteriores, también se crean las Escuelas de Computacion, Banca y

Finanzas, Ventas y Microempresas.

En la actualidad el nombre de estas ultimas fueron modificadas, dando asi la creacion de la
Facultad de Ciencias Empresariales con sus cuatro escuelas: Escuelas de Informatica,
Escuela de Economia y Finanzas, Escuela de Mercadotecnia y la Escuela de Gestidn

Empresarial.
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Actualmente la institucion cuenta con la Unidad de Estudios a Distancia (UED), el Centro
de Idiomas Extranjeros (CEDI), la Unidad de Posgrado, un Instituto de Informatica, una
extension universitaria en la ciudad de la Man4, provincia de Cotopaxi, y diversas oficinas

de apoyo en varios cantones dentro y fuera de nuestra provincia. [1]

2.1.1.1. Vision y Mision.
Vision.
La Universidad Técnica Estatal de Quevedo ocupa los primeros lugares entre las

instituciones de Educacion Superior ecuatorianas por su calidad académica, investigativa y

de servicios que contribuyen al Buen Vivir. [2]

Misién.

Formar profesionales y académicos con vision cientifica y humanista capaces de
desarrollar investigaciones, crear tecnologias, mantener y difundir nuestros saberes y

culturas ancestrales, para la construccion de soluciones a los problemas de la region vy el
pais. [2]

2.1.2. La Carrera Ingenieria en Disefio Grafico y Multimedia.

2.1.2.1. Vision y Mision.

Vision.

La carrera de Ingenieria en Disefio Grafico y Multimedia de la UTEQ tendra
reconocimiento nacional e internacional por la excelencia académica en la formacién de
profesionales con competencias en el manejo de medios comunicacionales, la
digitalizacion e integracion de iméagenes, sonido, video y datos, en los &mbitos cientificos,

técnicos, sociales y humanisticos, y, comprometidos con los objetivos institucionales, el

desarrollo de la regidn y el pais. Guerrero [3]
Mision.
Formar integralmente profesionales en Ingenieria en Disefio Grafico y Multimedia, en las

areas de: Andlisis y disefio de campafias comunicacionales, desarrollo de aplicaciones web

y/o aplicaciones multimedia, disefio y administracion de redes, disefio y administracion de



bases de datos, asesoria tecnoldgica; con fuerte formacién ética y moral; lideres, creativos,
competitivos, impulsadores del desarrollo; buscando siempre el bienestar propio y de la
sociedad; apoyandose en docentes capacitados continuamente y en los recursos didacticos
modernos, para brindar a la sociedad en general profesionales competentes que sirvan de
apoyo para las empresas en la implementacion y administracion de la tecnologia, para que
éstas converjan en beneficio de Quevedo y del pais. Guerrero [3]

2.1.2.2. Perfil profesional de la Carrera.

De acuerdo con el Plan de Estudios en el Modelo por Competencias de la Carrera
Ingenieria en Disefio Grafico y Multimedia elaborado por Guerrero [3] se establece el
perfil profesional de la Carrera dividido en dos campos: Profesional y Ocupacional. A

continuacion se detalla la informacion:

2.1.2.3. Campo profesional.
Desarrollo de Sistemas Multimedia.

El Ingeniero en Disefio Grafico y Multimedia, tendra la formacion integral para desarrollar
sus competencias para el analisis, disefio, implementacion y mantenimiento de sistemas

multimedia.
Desarrollo de Aplicaciones Web.

Su formacion profesional en el ambito de las Aplicaciones Web, partira desde el
levantamiento de la informacién, su validacion, su estructuracion para su posterior analisis

de los requerimientos para su desarrollo e implementacion de estas aplicaciones.
Desarrollado de aplicaciones educativas.

Tendra la formacion en las ciencias del comportamiento humano y en las ciencias de la
educacion que le servirdn como base para la implementacién de aplicaciones educativas

interactivas como apoyo al aprendizaje de los estudiantes de todo nivel.
Gestion de la comunicacion.

Los problemas de las organizaciones en su mayor parte radican en falta de una

comunicacion efectiva, por lo que el Ingeniero en Disefio Grafico y Multimedia, se



formara en el uso de las herramientas de comunicacién enfocadas para mejorar la
competitividad de la empresa, mediante el uso correcto y en su mayor potencial de las
herramientas y medios de comunicacion, ademas de proyectar en su publicidad la imagen

corporativa de la organizacion.
Asesor de comunicaciones.

Por su formacion sélida en el uso de los elementos multimedia, serd asesor en la
planificacién, y ejecucion de proyectos de comunicacion integral — (comunicacion interna

y externa a la organizacién como también proyectos publicitarios).
Administracion de redes de computadoras.

Hoy en dia las redes de computadoras se han vuelto un medio indispensable en las
organizaciones para el intercambio de la informacidn, y, las pocas consideraciones del tipo
de informacion que se va a intercambiar de repente hacen que se mal utilicen estas redes.
El Ingeniero en Disefio Gréfico serd capaz de disefiar y administrar de redes de
computadores, para compartir recursos multimedia, en cursos de capacitacion, video

conferencias, etc.

Sistemas de formacion online.

Disefio e Implementacién de sistemas para educacién en linea y/o educacidn a distancia.
Disefio publicitario.

Planificar y ejecutar proyectos publicitarios y de comunicacion.

Aplicaciones de entretenimiento.

Disefio e Implementacidn de juegos y/o aplicaciones de entretenimiento.

Desarrollar productos empresariales multimedia.

2.1.2.4. Campo Ocupacional.

Analista, disefiador y desarrollador de sistemas multimedia, aplicaciones web (Sitios
Web y Comercio electrdnico), aplicaciones educativas interactivas (CD-ROM
Multimedia).



Diseflador Grafico: Actualmente en nuestro medio especificamente, existen profesionales
que se dedican al disefio grafico sin tener la formacion académica necesario, ya que
muchos de ellos lo hacen por tan sélo conocer el uso de la herramienta informética y
solamente cuentan con su creatividad innata, y no desarrollan al maximo sus capacidades,
y otros recibiendo 6rdenes de los creativos tedricos, lo que hace ain mas imposible que
sean totalmente creativos. La formacion académica que recibira el Ingeniero en Disefio
Gréafico y Multimedia hara que se desempefie de manera idonea y profesional, ademas, se
desempefiard como creativo en el disefio de la imagen de organizaciones, de productos y/o

campanas publicitarias, cuidando todos los aspectos que actualmente no se cuidan.
Asesor en proyectos de campafias publicitarias.

Disefiador y administrador de redes de computadoras para compartir elementos

multimedia.
Web Master de empresas.

Director de proyectos de Sistemas Multimedia: Lider de un grupo de investigacion y
desarrollo de sistemas multimedia, capaz de identificar areas de aplicacion donde este tipo
de sistemas sean Utiles al cumplimiento de la mision y apoyen a cumplir con la vision de la
empresa; asi como de manejar con eficiencia y eficacia las relaciones y comunicaciones

entre los usuarios finales y los miembros del grupo de investigacion y desarrollo.

Administrador de Aplicaciones Multimedia: Responsable del buen funcionamiento de
las aplicaciones web, como la configuracion correcta de las redes de computadoras para
optimizar el servicio de estas aplicaciones. Responsable ademas, de la adecuacion de estas
aplicaciones para su continuacion en el cumplimiento de los objetivos dentro de la

organizacion.

Director de disefio gréafico y productividad y/o Gerente agencias de publicidad:
Directivo de servicios publicitarios y de disefio grafico en general, capaz de articular éstos
con los demas recursos de la organizacion e implementar y administrar recursos de voz,
audio y video mediante tecnologia de punta. Capaz de desarrollar campafias publicitarias
completas desde su disefio, estudio de plan de medios hasta la implementacion de los

materiales publicitarios para los diferentes medios de comunicacion.

Productor: Serad un excelente productor de videos, desde la captura, la edicion de videos

y/o sonido, podra laborar en empresas de cine, television y radio difusion.



Empresario: Persona que tiene iniciativa propia, capaz de identificar sectores o nichos
dentro del mercado del disefio, la publicidad y medios publicitarios en general, que
involucren procesos creativos e innovadores, en los que se puede desempefiar una gestion
de liderazgo en el mejoramiento econémico y social apoyados en las tecnologias de la
comunicaciones y multimedia en general, y, capaz de articular demanda y oferta de

servicios (propia o ajena) para lograr dicho cambio.

Consultor: Experto en tecnologia de la comunicacion audio visual, tanto en el uso como
en la adecuada implementacion de campafias de comunicacién, para su uso efectivo,

apegado estrictamente a las necesidades de la empresa.

Profesor/Investigador: Persona con habilidades de comunicacion e investigacion, capaz
de compartir conocimientos y tecnologia, interesada en el mejoramiento de los sistemas

multimedia y en las nuevas herramientas para el eficiente uso de los elementos multimedia.

2.1.3. Definicion del profesional.

De acuerdo a lo propuesto por Guerrero [3] el Ingeniero en Disefio Grafico es un
profesional de tercer nivel, lider creativo y comunicacional en el d&mbito nacional e
internacional, ademas de empresarial competente para administrar, gestionar y asesorar a la
alta gerencia en el desarrollo de proyectos publicitarios y de desarrollo de soluciones para

comercio electrénico, usando la tecnologia como estrategia de mercado.

Siguiendo la informacién planteada por Guerrero [3] explica que tendrd una formacion
humanistica y de investigacion para analizar, disefiar, desarrollar e implementar sistemas
de informacion multimedia y disefio de campafas publicitarias, capaces de cautivar y
lograr posicionarse tanto como empresa y/o como la marca de producto en la mente del

pablico objetivo.

Ademas, sera un excelente implementador de soluciones de comercio electrénico, es decir,
disefiara e implementaréa sitios web interactivos y dindmicos, cuidando profundamente las
seguridades en las comunicaciones e intercambio de informacidn susceptible a la pérdida

de seguridad e integridad. Guerrero [3]



2.1.3.1. Caracteristicas profesionales.

El profesional en Disefio Grafico y Multimedia de la UTEQ segun afirma Guerrero [3]

tendra las siguientes caracteristicas:

Lider y previsor de necesidades de orden comunicacional para convertirse en el

intérprete de las exigencias de la sociedad, del mercado y de los sectores productivos.

Innovador de soluciones a problemas de orden informativo, conceptual vy
comunicacional, traduciendo ideas a imagenes a través de sus capacidades linguisticas

y de interpretacion de la forma.

Habil y competente para interactuar con diferentes profesionales y coordinar equipos
interdisciplinarios en la investigacion e implementacion de la solucion a problemas de

comunicacion.

Metodolégico, habil en las negociaciones para introducir y gestionar la innovacion en
los procesos de disefio y produccion multimedia, ademas, capaz de coordinar y

controlar todas las fases del proceso de produccion.

Creativo, capaz de disefiar, desarrollar y administrar aplicaciones Web como parte de

la solucion del comercio electronico.

Creativo e innovador en el disefio de soluciones para implementar sistemas de
educacion interactiva, virtual y/o distancia, ademas, de la creacion de aplicaciones

multimedia interactivas para el entrenamiento de la familia.

Investigador y auto-educador para actualizarse en el campo de las nuevas tecnologias
de la comunicacion y el disefio grafico, capaz de utilizarlas en la implementacion de

soluciones innovadoras.



2.1.4. Practicas Pre Profesionales.

Consideraciones.

De acuerdo a lo establecido en el Articulo 27 de la Constitucion de la Republica del
Ecuador senala que “La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y
a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y
diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la
paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y

comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar”. [4]

La Ley Orgéanica de Educacion Superior, indica en el Articulo 87, de los Requisitos previos
a la obtencion del titulo. Como requisito previo a la obtencion del titulo, los y las
estudiantes deberéan acreditar servicios a la comunidad mediante Practicas o Pasantias Pre
Profesionales, debidamente monitoreadas, en los campos de su especialidad, de
conformidad con los lineamientos generales definidos por el Consejo de Educacion
Superior. Dichas actividades se realizaran en coordinacion con organizaciones
comunitarias, empresas e instituciones publicas y privadas relacionadas con la respectiva
especialidad.”. El Articulo 88 de Servicios a la comunidad sefala que “Para cumplir con la
obligatoriedad de los servicios a la comunidad se propendera beneficiar a sectores rurales y
marginados de la poblacion, si la naturaleza de la carrera lo permite, 0 a prestar servicios

en centros de atencion gratuita”. [5]

2.1.4.1. Definicién de las Préacticas Pre Profesionales.

De acuerdo a lo establecido en el Articulo 3 del Reglamento General de Servicios a La
Comunidad y Practicas Pre Profesionales de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo,
son actividades de aprendizaje orientadas a la aplicacion de conocimientos y al desarrollo
de destrezas y habilidades especificas que un estudiante debe adquirir para un adecuado

desempefio en su futura profesion. [6]



2.1.4.2. Fines de las Précticas Pre Profesionales.

Segun el Articulo 4 del Reglamento General de Servicios a La Comunidad y Practicas Pre
Profesionales de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo [6], son fines de las Précticas

Pre Profesionales las siguientes:

a) Aplicar conocimientos y desarrollar destrezas y habilidades especificas que un

estudiante debe adquirir para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.

b) Propiciar la participacion estudiantil en programas y proyectos de vinculacion con la

comunidad.

c) Fomentar la actitud ética y responsable de los futuros profesionales frente a los

problemas de la colectividad.

2.1.4.3. Asignacion de horas de Préacticas Pre Profesionales.

De acuerdo a lo dispuesto en el Articulo 5 del Reglamento General de Servicios a La
Comunidad y Préacticas Pre Profesionales de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo
[6], los estudiantes de la UTEQ deben acreditar al menos 240 horas de Practicas Pre
Profesionales articuladas al perfil de la carrera, de acuerdo con las condiciones establecidas
en el Reglamento de Régimen Académico. Los estudiantes podrén escoger una de las

opciones siguientes:
a. 160 horas de servicio a la comunidad, y 240 horas de practicas en empresas; Y,

b. 160 horas de servicio a la comunidad, 80 horas de ayudantias de docencia o de

investigacion, y las horas restantes de précticas en empresas.

2.1.4.4. Distribucion de horas de Practicas Pre Profesionales.

De acuerdo con el Articulo 6 del Reglamento General de Servicios a La Comunidad y
Précticas Pre Profesionales de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo [6], las horas de
Préacticas Pre Profesionales podran ser distribuidas a lo largo de la carrera, dependiendo del

nivel formativo, tipo de carrera y normativa, a partir de la aprobacion del cuarto modulo.

El contenido, desarrollo y cumplimiento de las Practicas Pre Profesionales seran

registrados en el portafolio académico.



2.1.4.5. Entornos de las Practicas Pre Profesionales.

El Articulo 7 del Reglamento General de Servicios a La Comunidad y Préacticas Pre

Profesionales de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo [6], establece que las

Précticas Pre Profesionales podran realizarse en los siguientes entornos:

a.

b.

Empresas publicas o privadas.

Instituciones publicas o privadas sin fines de lucro, organizaciones de la sociedad
civil,

Sectores urbano-marginales, rurales o centros de atencion gratuita.

En el campo de la docencia e investigacion.

2.1.4.6. Tipos de Practicas Pre Profesionales.

El Articulo 8 del Reglamento General de Servicios a La Comunidad y Préacticas Pre

Profesionales de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo [6], indica que las Préacticas

Pre Profesionales pueden ser:

a.

b.

C.

Empresariales: Todas las que se realizan en el entorno determinado en la letra (a)

del Art.7 de este reglamento.

De servicio comunitario: Todas las que se realizan en los entornos determinados en

las letras (b) y (c) del Art.7 de este reglamento.

Ayudantia de docencia: la UTEQ seleccionara estudiantes, de acuerdo a los
requerimientos institucionales para que realicen practicas académicas. Los
ayudantes de catedra se involucraran en el apoyo a las actividades de docencia del
profesor responsable de la asignatura, y desarrollaran competencias basicas para la
planificacion y evaluacion del profesor. Las ayudantias de catedra podran ser

remuneradas o no.

Ayudantia de investigacion: Las que se realizan en el entorno determinado en la
letra (d) del articulo 7, en la UTEQ 0 en centros de investigacion nacionales o
extranjeros. Los ayudantes de investigacion apoyaran actividades de recoleccion y

procesamiento de datos, a la vez que participaran en los procesos de planificacion y



monitoreo de tales proyectos. Las ayudantias de investigacion podran ser

remuneradas o no.

De acuerdo al Reglamento de Régimen Académico, cuando las Practicas Pre Profesionales

se realicen bajo relacion contractual y salarial de dependencia se denominaran pasantias.

[6]

2.1.4.7. Responsables de la direccion, planificacion, monitoreo y evaluacion de las

Préacticas Pre Profesionales.

De acuerdo al Articulo 9 del Reglamento General de Servicios a La Comunidad y Practicas
Pre Profesionales de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo [6], estas etapas son

responsabilidad de:
a) El Coordinador de la Carrera tendra a su cargo la direccién general.

b) Profesor (a) Responsable del Seguimiento de las Précticas Pre Profesionales de la

Carrera.

c) Todas las Préacticas Pre Profesionales deberan ser planificadas, monitoreadas y
evaluadas por el profesor responsable del seguimiento de practicas de la carrera, en
coordinacion con un responsable de la institucion en donde se realizan las practicas

(institucion receptora).

2.1.4.7.1. Obligaciones del responsable de Précticas Pre Profesionales.

El Articulo 10 del Reglamento General de Servicios a La Comunidad y Practicas Pre
Profesionales de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo [6], establece que son

obligaciones del responsable de las Practicas Pre profesionales las siguientes:

a) Solicitar al Coordinador de la Carrera se gestione la suscripcién de los convenios o
cartas de compromiso que permitan el desarrollo de las préacticas, sobre la base de
un estudio técnico de la oferta existente y los requerimientos de aprendizaje de los

estudiantes.

b) Realizar el estudio técnico de la oferta existente de areas de practicas y los

requerimientos de aprendizaje de los estudiantes.



c) Solicitar al Coordinador de la Carrera, remita la respectiva nébmina y distribucion
de los estudiantes a las autoridades o directivos de empresas u organizaciones

publicas o privadas.

d) Mantener la comunicacion pertinente con los directivos de cada institucion, con el

fin de fortalecer el trabajo conjunto.

e) Realizar supervisiones periodicas de acuerdo a las necesidades especificas de cada
area de préactica y comunicar las novedades al Coordinador de la Carrera.

f) Elaborar los informes de seguimiento de las Practicas Pre Profesionales y remitirlos

al Coordinador de la Carrera para el tramite pertinente.

2.1.4.8. Quiénes pueden iniciar las Practicas Pre Profesionales.

Segun lo establecido en el Articulo 11 del Reglamento General de Servicios a La
Comunidad y Précticas Pre Profesionales de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo
[6], podréan iniciar las Précticas Pre profesionales los estudiantes que hayan aprobado el
cuarto médulo de las carreras de grado de la UTEQ, acorde a los lineamientos de funciones

y actividades establecidos por el Comité Académico de cada carrera.

Las Préacticas Pre Profesionales se podran distribuir en las diferentes unidades de
organizacion curricular tomando en cuenta los objetivos de cada unidad y los niveles de

conocimientos y destrezas investigativas adquiridos. [6]

2.1.4.9. Realizacion de las Practicas Pre Profesionales.

De acuerdo a lo establecido en el Articulo 13 del Reglamento General de Servicios a La
Comunidad y Practicas Pre Profesionales de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo
[6], las Préacticas Pre Profesionales son las formas organizativas que tienen por objetivo
propiciar un adecuado dominio de los modos de actuacién que caracterizan la actividad
profesional y, a la vez, al desarrollo de los valores que aseguran la formacion de un

profesional integral, apto para su desempefio futuro en la sociedad.

Contribuyen ademas, al desarrollo de la conciencia laboral, disciplina y responsabilidad en

el trabajo, en esta forma organizativa se materializa, la relacién de la teoria con la practica.



Se integra como un sistema con las actividades académicas e investigativas, de acuerdo

con las particularidades de cada carrera, para lograr tales objetivos. [6]

Las Préacticas Pre Profesionales se podran desarrollar de diferentes formas de acuerdo con
las competencias profesionales y los objetivos a alcanzar en la carrera y se deben cumplir

de manera individual un minimo de horas, acorde a la normativa vigente. [6]

De esta manera, se favorece la rdpida introduccién en el proceso de ensefianza aprendizaje
de los dltimos logros cientificos y técnicos que se aplican y desarrollan en los lugares
donde los estudiantes realizan sus practicas. Las Practicas Pre Profesionales de servicio a la
comunidad no incluyen actividades aisladas, que no contribuyan al desarrollo del perfil

profesional de las carreras. [6]

2.1.5. Guia Gréfica de Practicas Pre Profesionales para estudiantes de la
Carrera Ingenieria en Disefio Grafico y Multimedia de la

Universidad Técnica Estatal de Quevedo.

2.1.5.1.Definicién.

De acuerdo con Aguilar [7] que expone una definicion sobre guia didactica donde
manifiesta que es el material educativo que deja de ser auxiliar, para convertirse en
herramienta valiosa de motivacion y apoyo; pieza clave para el desarrollo del proceso de
ensefianza a distancia, porque promueve el aprendizaje autobnomo al aproximar el material

de estudio al alumno, a través de diversos recursos didacticos.

Por lo tanto se define a la Guia Gréfica de Précticas Pre Profesionales como un documento
impreso con orientaciones tedricas y técnicas que permiten el estudio y comprensién mas
didactica de los contenidos que requiere un disefiador grafico y multimedia para desarrollar

las Practicas Pre Profesionales en el ambito publicitario.

Ademas con la formulacién que Aguilar [7] sostiene en cuanto a la guia didactica y
tomando en consideracion lo manifestado en su articulo, la Guia Grafica de Practicas Pre
Profesionales se establece también como un recurso valioso para el proceso de ensefianza -

aprendizaje donde el estudiante de Disefio Grafico y Multimedia haga uso de este material



qgue permita integrar toda esa informacion que se ofrece para favorecer un Optimo

desempefio en el area de précticas en determinada institucion.

Se puede considerar la Guia Grafica como el incentivo autdbnomo para el estudiante, es
decir que a través del estudio de los contenidos brinde pautas para que se incluya en el
campo de la investigacion de nuevas tematicas que considere necesarias para la formacion

académica y profesional que se le requiere en el ambito publicitario.

2.1.5.2. La necesidad de una Guia Gréafica de Practicas Pre Profesionales.

Es de conocimiento de los estudiantes cumplir con el desarrollo de précticas, es un proceso
que estd descrito en el REGLAMENTO GENERAL DE SERVICIOS A LA
COMUNIDAD Y PRACTICAS PRE PROFESIONALES ACORDE AL MODELO
PEDAGOGICO POR COMPETENCIAS DE LA UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL
DE QUEVEDO actualizado segin Resolucion Décima Octava de sesion ordinaria del
1/09/2015.

En la Carrera de Disefio Grafico y Multimedia de la institucion antes mencionada los
estudiantes deben realizar estas actividades de Précticas Pre Profesionales, la publicidad ha
tenido gran crecimiento en el mercado laboral es asi que dentro de este ambito han surgido
distintas empresas que se dedican a dicha actividad, no solamente en la ciudad de
Quevedo, porque evidentemente de acuerdo al registro de practicas realizadas por los
estudiantes, en cantones aledafios como Mocache, Ventanas, La Man4, El Empalme, Buena
Fe, ha existido la posibilidad de efectuar este proceso, por lo tanto es el area donde mayor
nimero de demanda se tiene y eso ha permitido que exista un mayor nivel de
cumplimiento de los estudiantes con las Précticas Pre Profesionales previo a la obtencién
del titulo.

Este campo en que el estudiante debe estar preparado para enfrentar una serie de
circunstancias que se ha estudiado durante el transcurso de la investigacion y que tienen
que ver mucho con el area de desempefio del estudiante tanto en su desarrollo académico

como practico que se resumen en aspectos: Tedrico-Técnico y Laboral.

Ante todo este contexto que evidentemente el protagonismo lo tiene el estudiante de
Disefio Grafico y Multimedia en el desarrollo de sus Practicas Pre Profesionales, la

necesidad de crear una Guia Gréfica es determinante por todo este proceso que tiene que



efectuar hasta culminar con el mismo. Cuando se empieza a cumplir con las Précticas Pre
Profesionales son varios los estudiantes que se muestran temerosos con las actividades que
ellos van a desarrollar, reconociendo que se da por causas que se relacionan en la
preparacion teorica y técnica, por ejemplo el manejo de los programas y ciertos elementos
(Tipografia, Color, Formas, entre otros) que son necesarios para lograr una buena

composicion.

Precisamente en la Guia Gréafica se plantea abordar contenidos tedricos y técnicos que se
refieren a la Carrera para que puedan ser profundizados y permitan la orientacion necesaria
para desempefiarse especificamente en el campo publicitario. Es importante sefialar
también que integrar en un solo documento una serie de contenidos relacionados a su
campo, favorece el aprendizaje de las tematicas que van a ser de gran aporte para un

desarrollo eficiente en las Practicas Pre Profesionales.

2.1.5.3. Funciones de una Guia Gréafica de Practicas Pre Profesionales.

Son cuatro los ambitos que agrupa Aguilar [7] acerca de las funciones de una guia
didactica, especificamente: Funcion Motivadora, Funcion facilitadora de la comprension y
activadora del aprendizaje, Funcion de orientacion y didlogo y Funcion Evaluadora. Se

detallan a continuacién:
Funcion Motivadora:

e Despierta el interés por la asignatura y mantiene la atencion durante el proceso de

auto estudio.
Funcion facilitadora de la comprension y activadora del aprendizaje:

e Propone metas claras que orientan el estudio de los alumnos.

e Organizay estructura la informacion del texto basico.

e Vincula el texto basico con los demas materiales educativos seleccionados para el
desarrollo de la asignatura.

e Completay profundiza la informacion del texto basico.

e Sugiere técnicas de trabajo intelectual que faciliten la comprension del texto y
contribuyan a un estudio eficaz (leer, subrayar, elaborar esquemas, desarrollar

ejercicios...).



Sugiere distintas actividades y ejercicios, en un esfuerzo por atender los distintos
estilos de aprendizaje.

Aclara dudas que previsiblemente pudieran obstaculizar el progreso en el
aprendizaje.

Especifica estrategias de trabajo para que el alumno pueda realizar sus evaluaciones

a distancia.

Funcion de orientacion y dialogo:

Fomenta la capacidad de organizacion y estudio sistematico.
Promueve la interaccion con los materiales y comparieros.
Anima a comunicarse con el profesor-tutor.

Ofrece sugerencias oportunas para posibilitar el aprendizaje independiente.

Funcién evaluadora:

Propone ejercicios recomendados como un mecanismo de evaluacion continua y
formativa.

Presenta ejercicios de autocomprobacion del aprendizaje (autoevaluaciones), para
que el alumno controle sus progresos, descubra vacios posibles y se motive a
superar las deficiencias mediante el estudio.

Realimenta constantemente al alumno, a fin de provocar una reflexion sobre su
propio aprendizaje.

Especifica los trabajos de evaluacion a distancia.

Para Ulloa [8] en las guias de estudio pueden denotarse las cuatro siguientes funciones:

Orientacioén:

Sefiala una base orientadora de la accion, ya sea que se desarrolle en el cuerpo de la guia, 0

bien, se indiquen las referencias de donde obtenerla. Se insiste en que la extension de ésta

deberd ser la minima necesaria para permitirle al estudiante su desenvolvimiento en el

tema. Para profundizar en un tema o en caso de que, en forma particular necesite mayores

aclaraciones, se indican fuentes adicionales a tal proposito.



Especificacion de tareas:

Se delimitan actividades a realizar, propiciando flexibilidad para consultar los aspectos
incluidos desde diferentes fuentes de informacion, a fin de permitir contrastaciones,

cuando sea pertinente.
Ayuda para el aprendizaje:

El aprendizaje es el resultado de una interaccion entre el contenido a ser aprendido y las
estrategias empleadas por el estudiante al estudiar. La motivacion del alumno y su tiempo
para estudiar estan generalmente limitados, de manera que su atencion y esfuerzos deben
ser dirigidos hacia aquellos puntos que se consideran esenciales o los minimos a ser

dominados.

El proceso generativo del aprendizaje consiste en que el estudiante construya en su propia
mente una imagen clara de los temas incluidos en los materiales de estudio. A nivel micro
el problema es de comprensién: el estudiante debe construir una imagen correcta del
concepto, principio o teoria en consideracion. El papel de la guia es disponer situaciones de

aprendizaje apropiadas para esa construccion.

La guia de estudio puede ayudar a lograr la comprensién, cuando se necesite,
proporcionando clarificaciones, graficas, bosquejos que sinteticen areas o procedimientos

de temas, y si corresponde, la solucién detallada de problemas.
Autoayuda:

Propone una estrategia de monitoreo para que el estudiante evalle su progreso y lo motive
a compensar sus deficiencias mediante estudio posterior. Usualmente consiste en una
autoevaluacion mediante un conjunto de preguntas y respuestas disefiadas a este fin. Esta
es una actividad que representa provocar una reflexiéon por parte del estudiante sobre su

propio aprendizaje, esto es, una metacognicion.

De acuerdo al planteamiento que ofrecen estos autores referentes a las guias didacticas y
guias de estudio se pueden considerar estas funciones como participes dentro del contexto
de la propuesta que se presenta en este proyecto. Por lo tanto se establece las siguientes

funciones para la Guia Grafica:



Funciéon Motivadora

El estudiante despierta el interés por el estudio de las teméticas que contribuyen en el
proceso de aprendizaje autonomo. En los dltimos afios el disefio grafico ha experimentado
un buen desarrollo, el ingreso de disefiadores al campo laboral ha permitido que la gréfica
alcance una destacada posicion en las diferentes areas en las que actia como el area

Editorial, llustracion, Publicidad, Identidad, etc. explica Carrera [9]

En la actualidad la época que se vive es practicamente visual donde prepondera el disefio
gréafico en varias formas de comunicacion, y se presentan de tipo educativo, politico,
comercial, entre otros aspectos. La publicidad mantiene su relevancia en las empresas por
competir en el mercado y atraer mayores consumidores, el disefio gréafico permite
establecer nuevas formas de comunicacion para llegar al publico objetivo con el uso de la

tecnologia y métodos para la creacion del contenido visual.
Funcion Facilitadora del Aprendizaje

Propone contenidos tedricos y técnicos relevantes para el cumplimiento de las actividades
en el entorno practico, sirviendo de complemento a la formacion académica y fortaleciendo
las competencias que le exige el escenario de las Précticas Pre Profesionales. Se presenta la

informacion estructurada para un enfoque directo en el area publicitaria.
Funcion de Orientacion

A través de los contenidos presentados en la Guia Gréafica el estudiante tendra la
posibilidad de adecuar esta informacion acorde a los requerimientos que se presenten en su

amplio desempefio préactico.
Funcion Evaluadora

Se puede considerar esta funcion a partir de las experiencias que se ha tenido una vez
aplicado los conocimientos de las tematicas que se exponen en la Guia Gréfica dentro del
ambito de Practicas Pre Profesionales, en donde el tutor laboral sera el encargado de
proporcionar los resultados que se han logrado. Ademas el estudiante tiene la posibilidad
de retroalimentarse y realizar una autoevaluacion de su progreso en lo que se refiere al
aprendizaje y aplicacion de los conocimientos que va adquiriendo con el uso de la Guia
Gréfica, de tal manera que pueda descubrir las deficiencias que presenta y a la vez

fortalecerlas mediante el estudio.



2.1.5.4. Planificacion.

Segun Benavides [10], en la elaboracion de una guia didactica debe seguirse un proceso de
planificacion con el objetivo de conocer: el modo de reunir el escenario con el método,
seleccionando los contenidos, a fin de alcanzar los objetivos que se pretenden conseguir,
explicando las razones, la secuencia y la temporalizacion de la ensefianza, tomando en
cuenta los recursos, los agentes que intervienen, y el lugar donde se desarrolla el proceso

educativo.

De acuerdo al planteamiento dado por este autor surge la etapa de planificacion de la Guia
Gréfica, que atiende a las mismas interrogantes que se exponen para la elaboracién de una
guia didactica. El porqué de estas similitudes dentro de este proceso tiene relacion en que
la Guia Gréfica que es el motivo que conlleva la investigacion implica el aprender,
orientarse, investigar y a la vez contribuir como un recurso didactico para el estudiante de
Disefio Grafico y Multimedia cuando se enfrente en el campo de las Practicas Pre

Profesionales.

Dentro de esta planificacion es importante analizar las interrogantes: ¢Como se
organizaran los contenidos en la Guia Gréfica?, ;Qué se necesita aprender?, ¢Cuales son
los temas de mayor interés?, entre otras, para que a través de ese cuestionamiento se logre
concretar la informacién que va a presentarse. Por tal razdn es importante tener en cuenta
esta planificacion para el proceso de elaboracion de una Guia Gréafica de Practicas Pre

Profesionales.

2.1.6. Resena historica del Disefio Grafico.

2.1.6.1. La invencion de la escritura.

Una cantidad de saltos espectaculares proporcionaron la capacidad de organizar una
comunidad y alcanzar cierto grado de control sobre el destino humano. El habla, es decir la
capacidad de producir sonidos para comunicarse, fue una habilidad primitiva desarrollada
por la especie en el largo camino evolutivo desde sus comienzos arcaicos. La escritura es el
equivalente visual del habla. Las marcas, los simbolos, los dibujos o las letras trazados o
escritos sobre una superficie o un soporte se convirtieron en el equivalente grafico de la

palabra hablada o el pensamiento tacito. Las limitaciones del habla son la falibilidad de la



memoria humana y la inmediatez de la expresién, que no puede trascender el tiempo vy el

espacio. Meggs y Purvis [11].

Hasta la era electrénica, las palabras dichas se desvanecian sin dejar rastros, mientras que
las palabras escritas permanecian. La invencion de la escritura aportd a las personas el
esplendor de la civilizacion y posibilité la preservacion de conocimientos, experiencias y

pensamientos adquiridos con esfuerzo. Meggs y Purvis [11].

El desarrollo de la escritura y el lenguaje visible tuvo sus origenes mas primitivos en
ilustraciones sencillas, ya que existe una relacion estrecha entre el dibujo y las marcas de la
escritura: los dos son formas naturales de comunicar ideas y los pueblos primitivos
utilizaron las ilustraciones como una manera elemental de registrar y transmitir

informacion. Meggs y Purvis [11].

2.1.6.2. Alfabetos.

Los primeros sistemas linguisticos visuales, como la escritura cuneiforme, los jeroglificos
y el chino escrito tenian una complejidad intrinseca. En cada uno de ellos los pictogramas
se habian convertido en escritura jeroglifica, ideogramas, logogramas o incluso un
silabario. Sin embargo, aquellos sistemas primitivos de escritura seguian siendo dificiles de

manejar y dominarlos requeria mucho tiempo y un estudio riguroso.

Durante siglos fueron pocos los individuos alfabetizados, cuyo acceso al conocimiento les
proporcionaba mucho poder en las culturas primitivas. La posterior invencion del alfabeto
(una palabra derivada de las dos primeras letras del alfabeto griego: alfa y beta) supuso un

gran avance en las comunicaciones humanas. Meggs y Purvis [11].

2.1.6.3. Invencidn del papel.

Los registros dinasticos atribuyen la invencion del papel a Ts’ai Lun, eunuco y alto
funcionario del gobierno, que comunico su invencion al emperador Ho en el 105 d. de C.
No se sabe si Ts'ai Lun invento realmente el papel, si perfecciond un invento anterior o si
auspicid su invencién. No obstante, ha sido santificado como el dios de los fabricantes de

papel. Meggs y Purvis [11].



Anteriormente, los chinos escribian sobre tablillas de bambu o tiras de madera, usando una
pluma de bambd con una tinta espesa y duradera, cuyos origenes son confusos. Se
depositaba pigmento negro de hollin encima de una tapa abovedada sobre un recipiente de
aceite con varias mechas encendidas. Se recogia el pigmento negro de hollin, se mezclaba
bien con una solucion de goma, utilizando un mortero y una mano de mortero, y a
continuacion se le daba forma de varillas o cubos. Para escribir, se devolvia la varilla o el
cubo al estado liquido, frotandolo en agua sobre una piedra de entintar. Las tiras de madera
se utilizaban para mensajes breves; para comunicaciones mas largas se empleaban trozos
de bambu de veintitrés centimetros, unidos con tiras de cuero o hilo de seda. Estos
soportes, aunque abundantes y faciles de preparar, eran pesados. Cuando se invento el
tejido de seda, también se utilizaba como superficie para pintar, pero resultaba muy

costoso. Meggs y Purvis [11].

El proceso de Ts'ai Lun para fabricar papel continud casi sin cambios hasta que se
mecanizo en Inglaterra en el siglo xix. En una cuba con agua se ponian en remojo fibras
naturales (como corteza de morera, redes de cafiamo y trapos), que después se machacaban
con el mortero hasta obtener una pulpa. Un operarlo Introducia en la pulpa disuelta un
molde como un armazoén con el fondo de criba y retiraba una cantidad suficiente para hacer
una hoja de papel. Con habilidad y en fracciones de segundo, el operarlo levantaba el
molde de la cuba, lo hacia oscilar y lo sacudia para cruzar y entretejer las fibras mientras el
agua se escurria por abajo. A continuacion, el papel se secaba o se apretaba contra una tela
de lana, a la cual se adheria mientras se secaba. EI molde quedaba listo para volver a usarlo
de inmediato. Las hojas secadas se apilaban, se prensaban y a continuacién se colgaban a
secar. La primera mejora importante en el proceso fue el uso del encolado de almidoén o la
gelatina para endurecer y reforzar el papel y aumentar su capacidad para absorber tinta.
Meggs y Purvis [11].

2.1.6.4. Descubrimiento de la imprenta.

En Meggs y Purvis [11] se afirma que la imprenta, un avance importantisimo en la historia
de la humanidad, fue un invento chino. La primera forma fue la impresion en relieve, que
consiste en recortar los espacios en torno a una imagen sobre una superficie plana, entintar
la superficie que queda en relieve, colocar encima una hoja y frotar para transferir al papel

la imagen entintada. Se han propuesto dos hipdtesis con respecto a la invencion de la



imprenta. Una es que el uso de sellos grabados para dejar marcas de identificacion
evoluciono hasta la impresion. En el siglo 111 a. de C. ya se utilizaban sellos o timbres para
dejar una impresion sobre arcilla blanda. A menudo se envolvian en seda unas tiras de
bambl o de madera con algo escrito y después se sellaba con arcilla estampada con una

impresion.

Durante la dinastia Han (siglo 111 d. de C.) se hacian unos sellos llamados “cortes” o chops,
tallando caracteres caligraficos en una superficie plana de jade, plata, oro o marfil. El
usuario entintaba la superficie plana, presionandola sobre una tinta roja pastosa hecha con
cinabrio, y después la presionaba sobre un soporte para sacar una impresion, como se hace
actualmente con los sellos de goma. La impresion era una forma roja con caracteres
blancos. Alrededor del 500 d. de C. se empezaron a usar chops en los que el artesano habia
recortado la zona negativa en torno a los caracteres, para poder imprimirlos en rojo y dejar
el papel en blanco alrededor. Ya tenian a su disposicion la técnica fundamental para
imprimir con blogues de madera tallada. La pintura hecha por Yuan Chao Meng-fu en el
siglo X1V de una cabra y una oveja lleva impresos los dos tipos de chops en su superficie:
caracteres blancos invertidos sobre un fondo compacto y caracteres compactos rodeados de
un fondo blanco. Meggs y Purvis [11].

2.1.6.5. El Disefio Gréfico y la revolucion industrial.

Durante el siglo XIX, la especializacion de los sistemas fabriles fracturd las
comunicaciones graficas en un componente de disefio y otro de produccion y la naturaleza
de la informacion visual experiment6 un cambio profundo La variedad de cuerpos y estilos
tipogréficos se dispard. La invencién de la fotografia y, posteriormente, los medios para
imprimir imégenes fotogréaficas expandieron el sentido de la documentacion visual y la
informacion gréfica. Gracias al uso de la litografia en color, la experiencia estética de las
imagenes multicolores pasé de unos pocos privilegiados al conjunto de la sociedad. Este
siglo dindmico, exuberante y a menudo caotico fue testigo de un desfile increible de nuevas
tecnologias, formas imaginativas y funciones nuevas para el disefio grafico. El siglo XIX
fue un periodo inventivo y prolifico para el disefio de nuevas tipografias, desde categorias
nuevas, tales como las egipcias y las de palo seco hasta estilos imaginativos y

extravagantes. Meggs y Purvis [11].



2.1.6.6. Las innovaciones en tipografia.

La revolucion industrial provoc6 un cambio en el papel social y econdmico de la
comunicacion tipografica. Antes del siglo XIX, su principal funcion era difundir
informacion a través de libros y pliegos impresos. El ritmo mas rapido y las necesidades de
comunicacion masiva de una sociedad cada vez mas urbana e industrializada provocaron
una rapida expansion de las imprentas que trabajaban a destajo, la publicidad y los carteles
Se pedian una escala mayor, mas impacto visual y nuevas caracteristicas tactiles y
expresivas y la tipografia de libros, que habia evolucionado lentamente desde la letra

manuscrita, no satisfacia estas necesidades. Meggs y Purvis [11].

En Meggs y Purvis [11] se explica que ya no bastaba con que las veintiséis letras del
alfabeto actuasen simplemente como simbolos fonéticos. La era industrial transformo estos
signos en formas visuales abstractas que proyectaban formas concretas poderosas de fuerte
contraste y gran tamafio. Al mismo tiempo, los impresores tipograficos se enfrentaban con
la presion cada vez mas competitiva de los impresores litograficos, cuyos artesanos
cualificados entregaban las ilustraciones directamente a partir de un boceto y producian
imagenes y formas de letras con la imaginacion del artista como Unica limitacion. Los
impresores tipograficos recurrieron a los fundidores de tipos para ampliar sus posibilidades
de disefio y los fundidores se mostraron encantados de complacerlos. En las primeras

décadas del siglo X1X, la produccion de nuevos disefios de tipos no tuvo precedentes.

Como en muchos otros aspectos de la revolucion industrial, Inglaterra desempefié un papel
fundamental en esta evolucion y los fundidores de tipos londinenses lograron importantes

innovaciones de disefio. Meggs y Purvis [11].

2.1.6.7. La fotografia, el nuevo instrumento de las comunicaciones.

Crear representaciones graficas y preparar planchas de impresion para reproducirlas
siguieron siendo procesos manuales hasta la llegada de la fotografia. EI concepto en el cual
se basa el dispositivo utilizado para hacer imagenes mediante procesos fotoquimicos, la
camera obscura en latin, “camara oscura”, ya se conocia en la antigiiedad en la época de
Aristoteles, en el siglo 1V a. de C. Una cdmara oscura es una habitacién o una caja oscura
con una pequefia abertura o lente en un costado. Los rayos de luz que atraviesan la abertura

se proyectan sobre el lado contrario y forman una imagen do los objetos brillantes que hay



en el exterior. Durante siglos, los artistas han usado la cAmara oscura para dibujar. En torno
a 1665 se inventaron unas cdmaras oscuras pequefias, portatiles y semejantes a cajas. El
Unico elemento adicional necesario para “fijar” 0 hacer permanente la imagen proyectada
dentro de la camara oscura era un material fotosensible capaz de captar esta imagen.

Meggs y Purvis [11].

2.1.6.8. La Bauhaus.

Para Dalley [12], la “Bauhaus” fue una escuela de disefio que pretendia formar estudiantes
que fueran igualmente expertos en el arte y en los trabajos manuales, ademas de artesanos
funcionales, con orientacion industrial. La instruccion préctica, donde se insistia en los
problemas industriales de la produccion en serie, tenia lugar en talleres. La calidad de la
ensefianza en la «Bauhaus» contribuyd mucho a su impacto. Gropius resumid asi sus
intenciones: “Nuestro objetivo era eliminar los inconvenientes de la maquina sin sacrificar
ninguna de sus auténticas ventajas... Nuestra ambicion era rescatar al artista creativo de sus
“otros mundos” y reintegrarlo en el mundo cotidiano de la realidad, y al mismo tiempo
ampliar y humanizar la mente rigida y casi exclusivamente material del hombre de nego-
cios.” Con los posteriores trabajos en los Estados Unidos de muchos de los participantes en
la “Bauhaus”, como el arquitecto holandés Mies van der Rohe, su impacto se extendio

mucho mas alla de las fronteras de Alemania.

En las ramas del disefio grafico donde la tipografia tiene extrema importancia, las dos
principales influencias durante el periodo comprendido entre las dos guerras mundiales
fueron los rotulistas y tipdgrafos Stanley Morison y Eric Gill. Morison amplié la gama de
tipos de utilizacion comercial, sobre todo cuando trabajo para la Monotype Corporation.
Gill disefio, entre otros, los tipos Gill Sans y Perpetua. La tipografia, como disciplina
puramente funcional, quiza tenga sus mejores ejemplos en los hermosos libros producidos
en los afios veinte y treinta, cuyas principales caracteristicas eran el tranquilo anonimato y
la calidad sin ostentacién. Sin embargo, en la misma época, el estilo y la moda estaban
representados por el desarrollo de los tipos y familias empleados en la floreciente industria
publicitaria. Dalley [12]

Dalley [12] sefiala que la explosion actual del disefio grafico comenz6 en Europa en los
afios sesenta, aungque habia empezado antes en los Estados Unidos. Tuvo su origen en la

prosperidad de consumo, que provoco un aumento masivo de la publicidad, el periodismo



y la publicacién de libros, y también la expansién de la television y la radio. Ademas, el
disefio grafico ha visto aun méas estimulado su potencial por el desarrollo de las técnicas de
impresion, particularmente las que afectan a la calidad y viabilidad economica de la

reproduccion en color.

2.1.7. El Disefio Grafico.

Existen diferentes definiciones en cuanto a Disefio Gréafico, para lo cual se exponen las

distintas opiniones de autores.

El disefio grafico es una disciplina social y humanistica; el arte de concebir, planear y
realizar las comunicaciones visuales que son necesarias para resolver y enriquecer las

situaciones humanas. Tapia [13]

Para Frascara [14] el disefio grafico, visto como actividad, es la accion de concebir,
programar, proyectar y realizar comunicaciones visuales, producidas en general por los

medios industriales y destinados a transmitir mensajes especificos a grupos determinados.

El disefio grafico es una disciplina o profesion cuya finalidad es satisfacer necesidades de

comunicacion visual. Ramirez [15]

2.1.7.1. Disefio Gréafico como profesion multidisciplinaria.

El mensaje que se pretenda comunicar puede influir significativamente en el pablico, y es
ahi el contexto en el cual el disefio gréfico tiene incidencia en cuanto a la forma como es
presentado el mensaje para que resulte exitoso o interesante. Para Carlo [16] el cuerpo de
la comunicacién comprende una serie de teorias que nos permiten, a groso modo, explicar
el entendimiento entre los seres humanos, se considera una ciencia, o bien, un conjunto de
ciencias. Adscrito a éste, se encuentra la mercadotecnia, un conjunto de técnicas que nos

permiten llevar a cabo funciones de intercambio en forma conveniente.

Segun Mufioz [17] quien afirma que esto lleva a que el disefiador tenga el deber y la
responsabilidad de conocer e informarse de las necesidades del publico al que piensa
dirigirse, en general cuando se intenta generar cambios tanto en sus actitudes como en sus

comportamientos y en ultima instancia poder influir en su idiosincrasia.



El buen disefio es un elemento que aporta a la sociedad, que aporta a la gente, que aporta
en la manera de vivir. El disefio no se concibe como un elemento aparte de las personas
[...] un disefio que no ayuda a mejorar la vida y la convivencia de las personas no sirve
para nada y evidentemente hay una gran ignorancia al respecto de la gente que lo contrata.
Muy a menudo la gente le tiene miedo, porque piensan que el disefio esta relacionado con
el tema de la publicidad y las agencias cobran muy duro y no contratan disefiadores por el
temor de que vaya a suceder lo mismo que pasa con la publicidad [...]. La publicidad
basicamente lo que hace es vender, ayudar a impulsar la venta; el disefio deberia ayudar a
vivir mejor, a vender mejor y también a comunicarse mejor. En Gltimas el disefio es un

elemento indispensable y fundamental para la sociedad. Barreto [18]

El disefiador grafico o de informacion es quien se ocupa de la construccion de mensajes
visuales junto con la responsabilidad que esto atafie, como el conocer las necesidades
especificas de cada mercado al que se piensa dirigir, con el prop6sito de influir en el
comportamiento en sus actividades y sensibilizar el conocimiento para poder asi influir de
cierta manera en nuestro objetivo. Mufioz [17]. Como indica Carlo [16] la funcién del
disefiador consiste precisamente en potencializar su propuesta en términos comunicativos.

Lo que se denomina como el oficio del disefiador gréfico.

El disefiador grafico en muchos casos requiere la participacion del fotografo o del
ilustrador; en otros la del caligrafo o el dibujante técnico; muchas veces requiere la
participacion de otros especialistas menos afines con su trabajo visual. Frascara [14]

Para Carlo [16] el hecho de que el disefio como disciplina se haya integrado a la dindmica
de mercado que actualmente vivimos, no implica que los disefiadores mantengan una
postura pasiva frente a la realidad y los cambios que ocurren. Al contrario. Por una parte,
ellos mismo han enriquecido su labor al integrar toda una gama de elementos tecnolégicos
a sus proyectos, lo que ha propiciado ya sea una adecuacion constante o bien una
hipertrofia de la innovacion formal, dos polos completamente opuestos, lo que pone de
manifiesto cierta indiferencia ideoldgica del disefiador incluso frente a su propio trabajo.

Segun lo propuesto por Mufioz [17] establece que el disefio grafico, necesita los
conocimientos que otras disciplinas puedan aportarle a su trabajo, de modo que dichos
conocimientos se puedan transformar en beneficio para la sociedad, pues el disefio grafico
tiene las herramientas necesarias para promover y mejorar el desempefio humano y la

calidad de vida. Lo que nos hace pensar que no solo el disefio toma ayuda de otras



profesiones, logrando de una manera integral grandes resultados benéficos para la

sociedad.

El disefio, al confluir en una dindmica de mercado, no se aparta de ninguna manera de la
naturaleza misma de comunicar, ya que su propoésito es el de crear el lenguaje apropiado al
caso que tenga en manos, con la mayor profesionalidad posible, satisfaciendo al méximo
las necesidades de su cliente. No se trata de manipular el mensaje que le fue entregado sino
de multiplicar sus capacidades comunicativas en términos formales. En este sentido, un
buen disefiador, no puede darse el lujo de aislarse en una vision mera y particular de las
cosas, sino que debe procurar cierta critica y reflexion en funcion de sus propios proyectos.
Es decir, el disefiador deberia sentir una atraccion mucho mas fuerte por el acto de

comunicar que por la herramienta que lo auxilia. Lo cual no siempre sucede. Carlo [16]

Son muchas las disciplinas que le pueden aportar al disefiador grafico para lograr
complementar de manera efectiva el conocimiento del pablico al que se dirigiran asi como
del contexto en el que se encuentran. Dichas disciplinas son: sociologia, psicologia,

antropologia, ciencias de la educacion y marketing, entre otras. Mufioz [17]

2.1.8. El contexto del disefiador gréfico.

Para Carlo [16] el oficio del disefiador grafico encuentra una de sus mayores areas de
aplicacion en la publicidad, a través de la elaboracién de anuncios. La elaboracion de
anuncios exige una estrategia creativa tanto en la propuesta de disefio como en la

multiplicacién del acto comunicativo.

Como explica Frascara [14], el disefiador grafico trabaja en la interpretacion, el
ordenamiento y la presentacion visual de mensajes. Su sensibilidad para la forma debe ser
paralela a su sensibilidad para el contenido. Un disefiador de textos no ordena tipografia,
sino que ordena palabras, trabaja en la efectividad, la belleza y la economia de los
mensajes. Este trabajo, mas alla de la cosmética, tiene que ver con la planificacion y

estructuracion de las comunicaciones, con su produccion y con su evaluacion.

El disefiador, tanto en la concepcion de la estrategia comunicacional como en la realizacion
grafica, mas que un solista, es como un director de orquesta, que debe conocer las
posibilidades de todos los instrumentos, sin necesariamente saber tocarlos, siendo su labor,

fundamentalmente, la de un coordinador. El disefiador asi coordina investigacion,



concepcion y realizacion, haciendo uso de informacion o de especialistas de acuerdo con

los requerimientos de los diferentes proyectos. Frascara [14]

Frascara [14] expone que el disefiador grafico es un especialista en comunicaciones
visuales y su trabajo se relaciona con todos los pasos del proceso comunicacional, en cuyo

contexto, la accién de crear un objeto visual es s6lo un aspecto de ese proceso.

2.1.9. La Publicidad.

La publicidad es unaforma de comunicacion que se define como una transmision
de informacion personal y remunerada, efectuada a través de un medio de comunicacion,
dirigida a un publico objetivo, en la que se identifica al emisor, con
una finalidad determinada, que de forma inmediata o no, trata de
estimular la demanda de un producto o de cambiar la opinion o el comportamiento del

consumidor. Santesmases [19]

2.1.9.1. Objetivos de la publicidad.
Para Esteban [20] son tres los objetivos en la publicidad:

Informar: Supone dar a conocer una marca o producto, creando a partir de la publicidad
una demanda primaria y una buena imagen corporativa o de marca. El principal objetivo
publicitario en el lanzamiento de un nuevo producto al mercado es crear notoriedad de la

marca, es decir, un nivel de conocimiento adecuado sobre su existencia.

Persuadir: Consiste en crear una demanda selectiva a través de una publicidad agresiva que

provoque la preferencia de la marca.

Recordar: Implica crear una demanda reforzada que asegure la fidelidad hacia una marca y

que proporcione la compra repetitiva. [...]

2.1.9.2. La publicidad como proceso de comunicacion.

La publicidad actualmente es una de las actividades inmersas en cada organizacion para

comunicarse con el publico o consumidor. La publicidad se puede adaptar al proceso de



comunicacion como sefiala Garcia [21] donde el emisor seria el anunciante, el mensaje el

anuncio, el medio los medios masivos y el receptor el pablico objetivo.

La publicidad es comunicacion al servicio del marketing: una de las posibilidades de la
empresa para comunicarse con el mercado y apoyar los servicios del marketing,
entendiéndose este como el conjunto de actividades dirigidas a facilitar o realizar
intercambios. Entonces la empresa hara publicidad cuando necesite comunicar quién es y
cual es su oferta. En general el marketing, la comunicacion y la publicidad tratan de
ofrecer “el producto oportuno, en el momento oportuno, al cliente oportuno, con el
argumento oportuno”, o sea, lograr que otras personas acepten algo, para lo cual se utiliza

la persuasion. Garcia [21]



2.2. Marco Referencial.

En la busqueda de informacién que complemente el proceso de investigacion se tiene

como referencia:

Proyecto de Investigacion
Institucion: Universidad de Guayaquil
Facultad: Comunicacion Social
Carrera: Disefio Gréfico

Tema: FUNDAMENTOS DEL DISENO EN LA FORMACION ACADEMICA DE LOS
ESTUDIANTES DE TERCER SEMESTRE DE LA CARRERA DE DISENO GRAFICO,
DE LA FACULTAD DE COMUNICACION SOCIAL, DE LA UNIVERSIDAD DE
GUAYAQUIL.

Propuesta: DISENO Y ELABORACION DE GUIA DIDACTICA IMPRESA
Autora: Tacuri Espinales Ruddy Nathaly

Tutores: Ing. Delia Pefia Hojas MSc. e Ing. Carlos Mora.

Afo: 2015

Descripcion Del Proyecto

La investigacion realizada por Tacuri Espinales Ruddy Nathaly se efectu6é con un estudio
directo en los estudiantes de tercer semestre de la Carrera de Disefio Grafico de la
Universidad de Guayaquil, debido al desnivel que presentan en cuanto a conocer tematicas
con los fundamentos de Disefio Grafico lo cual es importante para lograr un buen

desempefio cuando se realiza una pieza grafica.

Como manifiesta en su investigacion, esta problematica presenta varias causas que hacen
que este proceso vaya afectando en el desempefio académico de los estudiantes,
considerando principalmente que no exista una unidad de aprendizaje en la malla curricular
de tercer semestre que esté plenamente relacionada con Disefio Grafico y el estudio de
contenidos que tiene que ver con fundamentos tedricos del mismo, de ahi que el estudiante

no se interese en continuar indagando acerca de los temas que no se abordan.



La propuesta que emite la autora tiene la finalidad de ser una fuente de informacion para
mejorar este problema en los universitarios de la Carrera de Disefio Gréafico en su campo
educativo como profesional. Hace énfasis en que debe tener un conocimiento abundante en
contenidos que respalden la creacion de alguna composicion y a la vez comprender cada

uno de los elementos que se involucren en el proceso de disefio.

Proyecto de Investigacion
Institucidn: Universidad de Guayaquil
Facultad: Comunicacion Social
Carrera: Disefio Gréfico

Tema: EL BOCETO COMO BASE PRIMORDIAL PARA EL DESARROLLO
CREATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE DISENO GRAFICO DE
LA FACULTAD DE COMUNICACION SOCIAL DE LA UNIVERSIDAD DE
GUAYAQUIL ANO 2014.

Propuesta: DISENO Y ELABORACION DE GUIA DIDACTICA IMPRESA CON
TECNICAS BASICAS DEL DIBUJO PARA EL USO Y APLICACION DEL BOCETO.

Autor: José Francisco Jiménez Rodriguez

Tutores: Ec. Raul Pinos Pinos e Ing. Jonathan Samaniego Villarroel
Afo: 2014

Descripcion Del Proyecto

La investigacion efectuada por el investigador se fundamenta en la importancia que
mantiene el proceso creativo a partir del boceto. A través del estudio realizado con
estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico de la Universidad de Guayaquil, el autor pudo
determinar las deficiencias que presentan en relaciéon al dibujado y las técnicas que se

deben manejar.

El investigador analiza las causas del problema evidente en donde explica que la falta de
materias en las que el estudiante pueda fortalecer estas deficiencias para la produccién

gréfica es uno de los factores que influyen en este contexto. Ademas interviene la falta de



interés y motivacion de los estudiantes en conocer la importancia del dibujo y desarrollar

las habilidades durante la practica.

Ante todo este problema surge la propuesta de realizar una guia didactica impresa con las
técnicas del dibujo y la aplicacion en el boceto, especificamente dirigida a los estudiantes,
sin embargo también intervienen los docentes de la carrera como participes dentro del
proceso de formacion académica con el propdsito mejorar en cuanto al nivel de asimilacion

de los contenidos que se dan en clase y sirva como un documento de ayuda y orientacion.

Con esta investigacion el autor pretende retomar la significancia que tiene el dibujo en el
inicio de todo proceso grafico que parte con la idea y se va plasmando a través del boceto,
como un recurso importante que deben considerar los estudiantes de la Carrera de Disefio

Gréfico.

Proyecto de Investigacion
Institucidn: Escuela Superior Politécnica de Chimborazo
Facultad: Informatica Y Electronica
Carrera: Disefio Gréfico

Tema: ELABORACION DE UN MANUAL DE DISENO UNIVERSAL Y SuU
APLICACION EN CAMPANAS DE CARACTER SOCIAL, TEMA: DROGADICCION

Autores: César Daniel Santos Vinueza y Carlos Alberto Damian Cabadiana
Tutora: Dis. Maria Alexandra Lopez

Afo: 2011

Descripcion Del Proyecto

En cuanto a disefio universal se refiere, estos autores que efectuaron la investigaciéon de
este tema que principalmente es abordado en el disefio industrial, sin embargo aplicaron
para este nuevo concepto un analisis para determinar una propuesta que relacione al

Disefio Grafico dentro de este campo para desarrollar campafias de caracter social.



Segun los antecedentes del proyecto, sefiala que en Ecuador no ha existido un auge en
cuanto a disefio universal y desarrollar campafas de esta indole debido a que el Disefio

Gréfico ha sido enfocado en mayor medida al marketing.

La investigacion propone un material que sirva de guia para desarrollar campafas
publicitarias de tipo universal enfocadas en el aspecto social, que promuevan un mensaje
claro sin ningdn tipo de discriminacion. De acuerdo al estudio que han planteado con el
tema de la drogadiccion, los autores exponen que serd una herramienta que facilite al
disefiador grafico elaborar nuevas formas de disefio que contribuyan al buen vivir de la

sociedad.



CAPITULO III

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION



3.1. Localizacion.

La investigacion tuvo lugar principalmente en la Ciudad de Quevedo, sin embargo de
acuerdo al informe de Précticas Pre Profesionales del periodo 2016 - 2017 donde se
especifica que los estudiantes han desarrollado estas actividades en distintas instituciones
de la Provincia de Los Rios, se determind que los Cantones aledafios (Mocache, Ventanas,

La Mand, El Empalme, Buena Fe) son considerados para el estudio.

3.2. Tipo de investigacion.

La investigacion fue de nivel explicativa, de acuerdo al estudio planteado en la presente
investigacion, estuvo determinada por reconocer cuéles son las causas que influyen en las
actividades del estudiante en Disefio Grafico y Multimedia para desarrollar sus actividades
de Practicas Pre Profesionales y qué situaciones se producen a través de las mismas. Tal
como explica Arias [22], la investigacion explicativa se encarga de buscar el porqué de los
hechos mediante el establecimiento de relaciones causa-efecto.

3.3. Métodos de investigacion.

Para el estudio de la presente investigacion se emplearon los siguientes métodos.

Deductivo: Como lo menciona Cervera [23], el método deductivo permite determinar las
caracteristicas de una realidad particular que se estudia por derivacion o resultado de los
atributos o enunciados contenidos en proposiciones o leyes cientificas de caracter general
formuladas con anterioridad. Mediante la deduccion se derivan las consecuencias

particulares o individuales de las inferencias o conclusiones generales aceptadas.

Mediante el uso de este método se analizaron los casos que se presentaron, se determinaron
los hechos mas sobresalientes para establecer conclusiones mediante el estudio de las
actividades de Préacticas Pre Profesionales con estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico
y Multimedia.

Inductivo: El método inductivo es un proceso en el que, a partir del estudio de casos
particulares, se obtienen conclusiones o leyes universales que explican o relacionan los

fendmenos estudiados. Rodriguez [24].



Con la aplicacion de este método se determinaron las conclusiones que se plantearon a
partir del estudio de campo y los casos que infieren dentro del proceso de Précticas Pre

Profesionales con estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico y Multimedia.

Analitico: Es aquel método de investigacion que consiste en la desmembracién de un todo,
descomponiendo en sus pates o elementos para observar las causas, la naturaleza y los
efectos. Ruiz [25].

Aplicando este método la informacién fue desglosada para un previo estudio de cada uno
de los aspectos que intervinieron dentro del proceso de desarrollo de Préacticas Pre
Profesionales en los estudiantes de Disefio Grafico y Multimedia, este método estuvo
orientado por la aplicacion de la técnica de la observacion la cual contribuy6 a establecer

conclusiones a partir de los casos analizados.

3.4. Fuentes de recopilacion de informacién.

Para continuar el proceso de recopilacién de informacion que sustente a la investigacion se

emplearon:

Fuentes Primarias: Son aquellas que contienen informacién nueva u original, de primera

mano. Losantos [26]

Se obtuvo la informacidén de entrevistas, encuestas y trabajos de investigacion que
brindaron contenidos pertinentes del tema que se ha estudiado para el analisis y
conocimiento méas profundo de las teméticas que fueron requeridas en el proyecto.

Fuentes Secundarias: Son aquellas que no tienen como objetivo principal ofrecer
informacion sino indicar que fuente o documento nos la puede proporcionar. Los

documentos secundarios remiten generalmente a documentos primarios. Losantos [26]

De acuerdo a los trabajos que ya han realizado otros autores se recopilé la informacién
precisa para el estudio de la misma a través de paginas de internet, libros, documentos,

entre otros para el desarrollo de la investigacion.



3.5. Disefio de la investigacion.

La estrategia para la presente investigacion estuvo caracterizada por la obtencion de los
datos de fuentes documentales y de campo.

Documental: La investigacion documental es un proceso basado en la busqueda,
recuperacion, analisis, critica e interpretacion de datos secundarios, es decir, los obtenidos
y registrados por otros investigadores en fuentes documentales: impresas, audiovisuales o

electronicas. Arias [22]

Permitio obtener los datos de fuentes necesarias para la investigacion, con el desarrollo de
este proceso de recopilar la informacidn, se analizaron las distintas teorias expuestas en el
material que se investiga y asimismo se concretaron los contenidos que se han obtenido

para brindar soporte al desarrollo del proyecto.

De Campo: La investigacion de campo es aquella que consiste en la recoleccién de datos
directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde ocurren los hechos (datos
primarios), sin manipular o controlar variable alguna, es decir, el investigador obtiene la

informacion pero no altera las condiciones existentes. Arias [22]

Mediante el uso de este tipo de investigacion permitié obtener la informacion de los sujetos
que estan inmersos en el proceso de actividades de Précticas Pre Profesionales y conocer la
realidad del caso que se estudia.

3.6. Instrumentos de investigacion.

Entrevista: La entrevista es una técnica de gran utilidad en la investigacion cualitativa
para recabar datos; se define como una conversacion que se propone un fin determinado

distinto al simple hecho de conversar. [27]

Se efectuo la entrevista a varios de los propietarios de las agencias de publicidad donde
estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico y Multimedia se han desempefiado en las
Précticas Pre Profesionales, para conocer las opiniones referentes a esta actividad que

realiza el estudiante de la Carrera antes mencionada.



Encuesta: La encuesta por muestreo o simplemente encuesta es una estrategia cuyo
proposito es obtener informacién: Acerca de un grupo o muestra de individuos o en

relacién con la opinion de éstos sobre un tema especifico. Arias [22]

La encuesta estuvo dirigida a los estudiantes de la Carrera de Disefio Gréfico y Multimedia
que han efectuado sus Practicas Pre Profesionales en las diferentes instituciones, para

recopilar informacion respecto a la actividad que ellos han realizado.

3.7. Tratamiento de los datos.

Para el analisis de la informacion se emple6 el programa estadistico PASW Statistics
Version 18.0 més conocido como SPSS en conjunto con Microsoft Excel para realizar la
tabulacion y posteriormente la interpretacion de los datos que fueron establecidos para la

investigacion. A continuacion se detalla la poblacion y muestra para el presente estudio:

3.7.1. Poblacion.

De acuerdo al registro en la Carrera de Disefio Grafico y Multimedia, se tiene una
poblacién de 146 estudiantes matriculados para el periodo 2016 — 2017. Informacién que

se detalla en la tabla siguiente:



Tabla 1. Registro de matriculados en la Carrera Disefio Grafico y Multimedia del
periodo 2016 - 2017.

. UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
4

Sistema Académico
Listado de estudiantes - Créditos aprobados

Ciencias de la Ingenieria
Ingenieria en Disefio Grafico y Multimedia
2016-2017 - SEGUNDO PERIODO ACADEMICO

CEDULA ESTUDIANTE CURSO NUM. MATRICULA
1 0503948390 CHALCO VILLA MANUEL JESUS 8 1
2 1204257859 AGUAYO PALACIOS CESAR ANTONIO i 1
3 1204730095 ALARCON FRANCO MARCELA DAYANARA 10 1
4 1205230517 ALCIVAR CASANOVA FRANK ALEXANDER 3
5 1308141149 ALCIVAR PINCAY JOSE LORENZO 3
6 1207351394 ALMEIDA ZAMBRANO EMILIO JESUS 1
7 1207459080 ALMEIDA MACIAS CRISTHIAN GUILLERMO 7 1
8 0920491868 ALMEIDA MUNOZ MOSHE ARTURO 10 1
9 1206512608 ALOMOTO LOOR ADRIAN GEOVANNY 7 3
10 1206866095 ALVARADO PLUAS JAVIER EDUARDO 7 3
11 1206777813 ALVAREZ PASOS KARLA MARIELA 1
12 1205535856 AREVALO AYORA JONATHAN ARMANDO 1
13 1205362310 AREVALO PENAFIEL EVELYN KATHIUSKA 10 1
14 1207530005 ARTEAGA SALAZAR NASLHY JACQUELINE 7 1
15 1207997949 ASENCIO MONSERRATE DORIS ESTEFANIA 7 1
16 0941622524 BAJANA RIVADENEIRA RUBEN DARIO 10 1
17 1207025345 BAQUE SUAREZ XIMENA YELITZA 7 1
18 0503923526 BASTIDAS CEVALLOS FERNANDA YOSSELINNE 10 1
19 1311193385 BASURTO CHOEZ LIDICE NOHELY 1
20 1207103084 BONILLA LEDESMA JEFFERSON GECOVANNY 1
21 0940286644 BRAVO CHAVARRIA MAHOLY JANETH 1
22 1207160159 BRAVO CHOEZ JAHAYRA CAROLINA 10 1
23 0504053901 BRIONES CORDOVA JACKSON DANIEL 7 1
24 0928693084 BRIONES ZAMBRANO ERIKA VIVIANA 10 1
25 1207166073 BUSTAMANTE CHACON DIOGENES ALEXANDER 7 3
26 1726218488 BUSTILLOS QUINTO GENESIS JAZMIN 7 1
27 1207015916 CALERO FREIRE ESTEFANIA BRILLITH 10 1
28 1206154889 CAMACHO GARCIA PRISCILA ALEXANDRA 7 1
29 1207852888 CANSING SUAREZ KIMBERLY DENNISE 7 1
30 1206303636 CEDENO PALACIOS KELVIN MANUEL ] 1
31 1311019200 CEDENO VARELA EDUARDO LUIS 6 1
32 0927046599 CEDENO GILER MARLON DAMIAN 7 3
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Sistema Académico
Listado de estudiantes - Créditos aprobados

. UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
p

Ciencias de la Ingenieria
Ingenieria en Disefo Grafico y Multimedia
2016-2017 - SEGUNDO PERIODO ACADEMICO

CEDULA ESTUDIANTE CURSO NUM. MATRICULA
33 1206202804 CEREZO BUSTAMANTE KENIA EVELYN 10 1
34 0503925687 CEVALLOS CERRUFFO KAREN YAJAIRA 7 1
35 1204173874 CEVALLOS PARRAGA CELSO MIGUEL 10 1
36 1206697490 CEVALLOS VELEZ JAZMIN KATHERINE 10 1
37 1311063562 CHAVEZ VARGAS DANNES EDUARDO 10 1
38 2300411499 COBENA SIERRA PABLO LUIS 8 1
39 0940375710 COBENA URETA MARIA JOSE 10 1
40 1204585077 COBENA ERAZO CRISTHIAN JOSEPH 8 2
41 1207528520 COELLO PACHECO MIRIAN MERCEDES 7 1
42 1206776443 CORRALES PINYU| ESTEFANIA ALEXANDRA 10 1
43 1311271678 CRUZ VASQUEZ KENDRY GINAEL 7 1
44 1206558601 CUEVA CHAVEZ DAYANA STEFANIA 6 1
45 0940804560 DIAZ MORA EDWIN RODOLFO 7 1
46 1205304064 DIAZ ALAVA LUIS FERNANDO 7 1
47 1205560087 ENDERICA ARBOLEDA CARLOS ENRIQUE 8 2
48 2100391859 ESPANA CUNINGHAN VIANCA PILAR 6 2
49 0952168805 ESPINOZA JURADO RAUL GARYN 7 1
50 1206689778 ESTEVES SANCHEZ KAREN LISSETTE 10 1
51 1723654438 FERNANDEZ PADILLA MARJORIE ALEXANDRA 8 1
52 0503671562 FERRIN FERRIN LEONARDO ELOY 10 1
53 1207991918 FUENTES SOLORZANO RONNY GONZALO 7 1
54 1206748541 GAMARRA GONZALEZ KAREN PATRICIA 10 1
55 1207337120 GAMARRA RUIZ ROXANA LIZBETH 7 1
56 1206858092 GARCIA PAREDES CINTHYA ELIZABETH 2
57 0201956992 GAROFALO VERDESOTO EDGAR VICENTE 7 1
58 1205408865 GOMEZ PIANDA JAVIER ANDRES 10 1
59 1206244624 GONZALES ARCOS NIURKA DAYANARA 7 1
60 1205297979 GONZALEZ BRAVO RONALD FERNANDO 6 1
61 1206300814 GRADIN RIVERA KEVIN LEONARDO 10 1
62 1207197953 GUERRA BRIONES ADRIAN ARTURO 7 3
63 1206605154 GUERRA VERA KAREN JANETH 10 1
64 1206209618 HABLICH PROANO JUAN JOSE RICARDO 7 1

e L



Sistema Académico
Listado de estudiantes - Créditos aprobados

. UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
S’

Ciencias de la Ingenieria
Ingenieria en Disefo Grafico y Multimedia
2016-2017 - SEGUNDO PERIODO ACADEMICO

CEDULA ESTUDIANTE CURSO NUM. MATRICULA
65 1208161497 HERRERA CRIOLLO DANILO LEONEL 7 1
66 0920410645 HORMAZA MENDOZA GENESIS GESSENIA 10 1
67 1207455252 INTRIAGO RIVERA EVELYN TATIANA 3
68 1314845452 INTRIAGO VERA KERLY YADIRA 7 1
69 0929167187 LOOR MACIAS WENDY JOHANNA 1
70 0503463333 LOOR LOPEZ CRISTHIAN ISMAEL 10 1
71 1206668228 LOOR NICOLA YOMIRA VIVIANA 1
72 1206816447 LOPEZ IBARVO ZULAY CAROLINA 7 1
73 0928403732 LUCAS CANTOS VIVIANNA KATHERINE 10 1
74 1207478114 LUCIO PINOS DIANA CAROLINA 10 1
75 1208028411 MACIAS PINTO TANYA ELIZABETH 7 3
76 1250092283 MACIAS CEDERNO CINTHIA JANINE 10 1
77 0928605146 MARCILLO TUAREZ GEORGE ANTHONY 10 1
78 1207169168 MARTINEZ MORAN JOSELINE THALIA 7 2
79 2200113799 MENDIETA POSLIGUA NIXON ROGER 1
80 2400020422 MENDOZA NAVARRETE JOHNNY RIDER 1
81 0941376600 MENDOZA SILVA LISSETH GABRIELA 10 1
82 0503816027 MENDOZA TOMALO GEORGE STALIN 7 1
83 1205948464 MEZA FERNANDEZ GENESIS MAHOLY 1
B4 1311148454 MEZA ZAMBRANO RAYNER JAMIL 6 1
85 1205531567 MINAN MOYANO JOHNNY CLEMENTE 10 1
86 1250187992 MINO BAQUE CARLOS BLADIMIR 7 1
87 1207161066 MOLLOCANA SACOTO CYNTHIA MABEL 10 1
88 1207168376 MONCAYO ALVARADO NEIVA GISSELLA 2
89 1722004867 MONCAYOQ CALLE CARLOS EDUARDO 8 1
90 1208678177 MONTALVAN BODERO ISRAEL ROMARIO 10 1
91 1206379503 MONTAQUIZA CASTRO JANELLA JOYCE 8 1
92 0941367427 MONTENEGRO FERNANDEZ ARTURO 7 1
93 0940897028 MONTUFAR AYALA KERLY GISELLA 1
94 1207161181 MORA ALARCON JENNIFER ISABEL 1
95 1206295725 MORA MACIAS JONATHAN BLADIMIR 10 1
96 1206552117 MORANTE ZAMBRANO KATHERINE ELIZABETH 6 1
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Sistema Académico
Listado de estudiantes - Créditos aprobados

. UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
S

Ciencias de la Ingenieria
Ingenieria en Disefio Grafico y Multimedia
2016-2017 - SEGUNDO PERIODO ACADEMICO

CEDULA ESTUDIANTE CURSO NUM, MATRICULA
97 1205095696 MORANTE YEPEZ JUAN ALFREDO [ 1
98 1205517814 MOREIRA ORELLANA LUIGGI KARYL 10
99 1207564483 MUNOZ PEREZ VIVIANA LUCIA 7
100 1206434761 MUNOZ ZAMORA GEOMARA DAYANA

101 1207944289 ORTIZ CERRUFFO SUSI RUBY

102 1207829282 ORTIZ SAA EDGAR ANDRES 7
103 0503746570 PALATE MAYORGA KATHERINE GISELLA 10
104 0940556277 PALLO MONTOYA SEGUNDO MIGUEL 7
105 1207008564 PAREDES CAICEDO MANUEL MESIAS 10

106 1206643700 PARIGUAMAN ASITUMBAY ANGEL ARMANDO 8
107 1205348756 PARRA AGUIRRE ANDREA GABRIELA 7
108 1206303347 PARRAGA REASCO JONATHAN MAURICIO 7
109 0503814212 PINCAY ORTEGA GABRIELA MERCEDES 7
110 1314838655 PISCO ARAGUNDI JORGE LUIS 7

111 1207337732 PLUAS DELGADO KAREN DAYANA 10
112 2300485883 QUINTANA CALDERON KATIA CAROLINA 6
113 0940116429 RAMOS QUIJIJE MIRIAN LISSETHE 10
114 1204143943 RAMOS CORRALES MIGUEL ANGEL 7
115 0926490731 RIVERA ARCENTALES EDWIN JEAMPIERRE 6
116 1208432807 RODRIGUEZ BRIONES MARIO JOSE 10
117 1206391268 ROMERO LINO CRISTHIAN OMAR 10
118 1206102855 SABANDO GANCHOZO MAIGI LISSETH 10
119 0941626996 SAENZ DE VITER| COBENA JORDY ADRIAN 10

120 1750978163 SALAZAR GAIBOR ANDY JACQUELINE
121 1750978171 SALAZAR GAIBOR SHIRLEY LISSETH

122 0929123693 SANCHEZ VERA NEXAR FABRICIO 10
123 1206746750 SANTACRUZ GUERRERO ALFREDO BLADIMIR 8
124 1715871727 SOLEDISPA VERA SULLY TATIANA 10

125 1205450958 TAPIA GUAMAN ANGEL ALBERTO

126 1207026897 TOAPANTA ONA JEFFERSON JAVIER

127 1206606418 TOAQUIZA COQUE ANDERLY MILTON

128 1205281213 TOROCHE SANTACRUZ XIMENA GISSELLA
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Sistema Académico
Listado de estudiantes - Créditos aprobados

ﬁ UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
S

Ciencias de la Ingenieria
Ingenieria en Diseio Grafico y Multimedia
2016-2017 - SEGUNDO PERIODO ACADEMICO

CEDULA ESTUDIANTE CURSO NUM, MATRICULA
129 1717380412 TORRES LOJANO CESAR LEYTON 10
130 1205402926 TORRES MONTES ANDRY OMAR 6
131 1311164600 TRIANA GOROZABEL CARLOS JAVIER 10

132 0503749897 TUBON MACIAS ANA KAREN 8
133 0503815722 URETA ACOSTA ROBINSON CARLOS 6
134 1205278482 VALAREZO CHANG OSCAR OMAR 7
135 1206391789 VALVERDE CABRERA MARIO DAVID 6
136 0202084927 VEGA HERDOIZA EMERSON ADRIAN 6
137 17257898368 VERA VERA MARJORIE VIVIANA 6
138 0940377955 VERA IBARRA CINTHIA ELIZABETH 10
139 1205519992 VILLARES REA JENNIFFER KARLA 10
140 1206715086 YANCHALUIZA COELLO HECTOR BLADIMIR 7
141 2350388829 ZAMBRANO MOREIRA JOHNNY CARLOS 8
142 1207991769 ZAMBRANO PACHO KIARA LISSETH 6
143 1205993239 ZAMBRANO ALAVA LUIS MIGUEL 8
144 1207709591 ZAMBRANO LOPEZ EVELIN LISLEY 7
145 1207164458 ZAMBRANO MORA RICARDO JAVIER 7
146 1206478032 ZAMBRANO DESIDERIO SHIRLEY ANABEL 8

PRSP JCRI X DT W S S S S W S S 2 R N T e e N

FUENTE: COORDINACION DE CARRERA DE DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA 2016 - 2017.

3.7.2. Muestra.

Para determinar la muestra se empled el tipo de muestreo no probabilistico, dada las
condiciones que se presentaron para la investigacion donde se tiene una poblacion
conocida con una cantidad de 146 estudiantes matriculados en el periodo 2016 — 2017
como se muestra en la Tabla 1 de los cuales se registran un total de 38 estudiantes que han
realizado sus Précticas Pre Profesionales en el periodo 2016 hasta Enero 2017.

Para el efectivo cumplimiento de las encuestas se seleccionaron los estudiantes de acuerdo
al &rea de publicidad o relacionados a ella. A continuacion se detalla en la siguiente tabla la
lista de los estudiantes que han desarrollado sus actividades de Practicas Pre Profesionales.
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Tabla 2. Registro de estudiantes que han cumplido las PPP en el afio 2016 hasta

Enero del 2017.

FACULTAD CIENCIAS DE LA II\JGENIERI'A
CARRERA INGENIERIA EN DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA
PRACTICAS PREPROFESIONALES 2016 Y ENERO 2017

Teléfona -
NOMBRE DEL | o Eo EMPRESA do _— DEJETIVOS DE LA FECHaDRIN |83
ESTUDIANTE § JUBICACION contacto PRACTICA g g
INICIO | TERMING
120530507-9 FREDY VERA 0039556622 | Publicdad | Fortalecer 08 CONOCIMIENtos 250
PUBLIICDAD. Av. tedncas con la exparnancia
RaG! Trivifo, S/N practica en al draa de disefio
ii"mm“m Rone) SARD | junte Padora grafico y multimedia, Marzo Junio
on, Germania.
Cantdn Mocache
120536231-0 0093510310 | Publicdad | Adquinr axpenenca en al 250
Advak  Penotel TIORACIA Puibfchavio. dmbito de fa profesian.
Svelyn Kotk 5 afio | Calle Eloy Vélez Av, Marzo Junio
e fesea Guayaquil y Manabi
0941376600 . | 0993510310 | Publicdad | Adquinr expenanca en el 250
) Impacto Publicitario.
f::ﬂm Gobriel e 5 aflo | Calle Eloy Véiez Av. senbit’de’li rofsmon, Marzo Junio
el Guaysquil y Manabi
1206643700 Prienacy. 0993895635 | Publicidad | Fortalecar W8 conocimientos 252
Padguomean Avenids Velasco tadncos con I3 experiencia
Ibarta entre practics en el draas de disefio
::'_‘";“ﬁg‘;" Angel 53f0 | cuminano y Boiivar, granco y multimedia, Warzo Mayo
‘ Cantdn Ventanas
120700856-4 Sanchez Arte Digital | 0982346736 | Publiodad | Fortalecer los conocimientos 240
y Pubiicidad tedricos con fa experiencia
Poredes  Caoiceds Avenids Velasco practica en el drea da disefo
Monus! Mesos Sala Warrs y Héctor grafico y multimedia. Marzo. Jusio
Cabrara
Cantén Ventanas.
1205348756 Dupiar, 0996377730 | Publicddad | Adquirir expenencia &n el 240
F M, N
im Gol M 5 aflo JA:- .‘f:;“:?o Y #mbite de & profeekin. Marzo Junio
i Cantén La Mana
050367156-2 MIES 052783109 |Area Fortalecer los conocimientos
Farrin Feerin Calle Segundas y la C Técrca de |tedricos con s expanencia
Leonarde Eloy S3M0 | parroquia 7 de la Unidad | prictica en l drea de disedio| M7 Jumio 240
Octubre de RRFP grafico y multimedia.
0529491808 MIES 052783169 |[Area Fortalecer los conocimientos
Axmaida Mudoz Calle Segunda y 1a C Técnica de |tedricos con la experiencia
Mashe Arturo 5 afla farroquaa 7 de la Unidad | practica en el drea de disedo Wiz Junin 240
Octubre de RRFP | préfico y multimedia,
- 0541376600 I Publicitacio. 0993510310 | Publicdad qu-m expecenca en el 250
Mendoza Siva Capallocimto velez A AMbite de 43 profesdn, )
Laseth Gobreda, 5 aflo y Vélez Av, Marzo Junio
Guayaquil y Manabi
1207038843 MIES 052783169 |Area Fonalecer ios conacimisntos
Mindicfaza Almeida tol Calle Segunda y A C Técnca de |tedricos con la expenencia o 1 40
Edin Yamil © | Pacroquia 7 de Ia Unidad | practica en el dres de disedio| Mo | Jume | 2
Octubre de RRPP | grafico y multimedia,
1206748541 3C Carriel Publicidad | 0997052626 | Publicdad | Adquinr expersnca en &l 240
Calle decima ambito de ka profesdn,
wmuln § afio | primera entre 7 de Mayo Jubio
Octubre y June
Guzmén
125000228-3 Imprenta 052762132 |Publicdad | Adquirir experencia an &l 240
i s PubliGrafica #mbito 6a & profesdn.
Cinthia s afio | Calle Bollvar y Jubo Supt
Décima primera
esquing
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1207537752 Imprenta Bubliodad | Adquine expariencia en el 2407
Plias Delgado PubliGrafica ambito de |3 profesién.
Karen Dayana saho | Calle Bolivar y Marzo | ulio
4 Décima primera
esquina
1206265725 IMPACTO DISENG- | Adquine d?lp;enm :\ al
Mors Maclas e PUBLICITARIO EDICION | ambro profesi
Jonathan Bladme SANO[  parroquia San Ria JOcoew; |20
Camilo
1206607450 IMPACTO DISENG- mdexpem en al
Cevalos Véler PUBLICITARIO EDICION m @ I3 profesion 2
Jazmin Katherine 5ANo| oo i Sart Julie  |Octubre | 240
Camilo
1206605154 Cantro Publicitane | 0997052626 | Diseno Adguint expenienca en el
Calls Deoma Publicitario | smbito de la profesion
m Vera Karen Safo | primers entre 7 e Agosto |Octubre | 240
octubre y Juna
Guzman
120551781-4 Confactiones 052951299 |Diseno expanencia &n ol
e Oﬁhﬂnl‘o‘é. dlicitano | &mbito de la profesid
MNorera 2 Calle Felipe Alvarez Septiemb
Luigg! Karyl 5800 | 7 Rosa Mosquers lulio |y 240
atras de Tia
029123003 . Disefio Adquinr experiencia en el
Mies Via Quevedo y .
Séﬂd:l:‘mm Vara 5 affo Av. Quito El Publicitano | Ambro de |a profesion marzo | uiio 240
Empaime
Covailos 0503923526 Sanchez Publicidad | 0979627620 ?"‘2?‘9 | Adquine ;xponma ;‘n al
Fernanda Siafo; | WSS Aatran'y Il ol ot o prof Marzo | dulio 240
Yossefinna s
La Mana
1205663160 g Que Impresin, 0991283482 Disafio ASqUINT @xpenancia an &l
Parroquia Venus del | fer Publictario | dmbito de la profesidn
Yun-hén Diana Rio Quevedo 2ambrano@ b
Katherine 580 | Gagonal 3l Parque | hotmail.com Jlie |Octubre | 240
Hérces del Cenepa.
1206102855 Craator 0967537215 Dlseho x edq;wnr SIPENANCI3 QN C]]
S o e e S afio | Calla 7 do octubrs y i a7 Maye [luio 240
s Decima Quinza,
) 1207455225 Grupo Creator 0967537215 | Disafio AGQUINT @xpenanca en &l
b Safia | Calie 7 de octubra y PrGRCio [ Aol O ool Mayo [iuko 240
Decima Quinta,
1206512608 Que Impresion, | 0991283482 | Diseno Adquint expenencia en e
Parroquia Vanus del Publictario | dmbito de a profesdn
Alomoto Loar Rio Quevedo MNoviembr
Adridn Geovanny #3M0 | 42g0nal al Parque Sept g 240
Maroes del Cenepa.
1208025411 Que Tmprasion, | 0991283482 | Disena Adquint expenenca en el
Parroquia Vanus dal Publdtario | &mbito Oe fa profesidn
Maclas Finto Tanya Ao Quevedo MNoviembr
Elizabeth 1l diagonal al Parqua Seot g 240
Héroes del Cenepa.
2200113799 052762362 | Disera Disefiar matenales
:::‘m‘::g“wa v FC1 Publatario | publictarios para la FCI Agosto | octubre 240
0941367427 052762382 l:hnih Duzerar matenales
Fernindex Arturo VI FC1 PLORCRRID Prbcitanos paca fa e Agosto |Octubre | 240
Alaxzadre
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1206678177 FREDY VERA 0939558622 [Publicidad | Fortalecer 05 conocimientos| 250
PUBLTICDAD. Av, tadncos con A axpenencia
Radl Trivio, S/N Oractca en el drea de diselo
Montalvan  Bodero 2 _
Terast Rcsmisrio 5 ARO junto nla'::n grafico y multimedia, Seq Octubre
Canton Mocache
1207166073 Publicidad | Fortalecer los ;onoomemos 250
tadricos con axpenencia
Dusamanie. SAD MOCACHE oractica en el drea de diselo
Chacén  Didgenes 5 afio | CALLE 28 DE MAYO grafico y multimedia, Sep Octubre
Alaxander Y BOLIVAR.
1205283052 0086328839 | Disenc Fortalecer 05 CONOCIMIENtOS: 240
Unidad Lonazacorp Webs Gréficoy |tedeicos con la experienca
Pefiafie! Espin vitulaci Solutioms Calle Multimedia | practica en @l drea de disefo Nov Diciembr
Gabriel Beatnz &n Baolivar S/N grafico y multimedia L]
Interseccitn saptma
y octava
1205836648 052551701 {Soparte y | Fortalecer 108 Conocimientos 740 |
Unidad| GAD Buena Fa. actuabzaci | tebneos con i3 axpenena
:::a“': . titulaci | Calle 7 de Agoste y 6ndels |prictica en el drea de disefio] Ot | 'O
on Victor Jusz paging aréfico y rrultimeda
‘Wab
1309141149 Imprenta Castillo | 04-962517 |Diséflo & | Fortalecer 05 conpomientos: 240
matrizScast | Impresane % con la expanenca
QRAE VAR 3089 Safe | £ empalme Calle | iloimp sy |practca en ef drea de disefio| o | DIOSMOr
Vicente Rocafuerte y | .com publicidad, | grafico y multimadia
Quito
1311 1 - [Fo 03 CONOOMrentos
311063562 04 882517 [Lanal TV- [Fortalecer 1 a0
cahdadradio | CANAL 43 |tedricos con 13 expensenoa
Compaiva Emisora | tv@hotmai, | UHF practica en &l drea de disefo
Chivez Vargas 5 af de Comunicacién | com Produccitn | grafico y muttimedia oa Dicambr
Dannes Eduardo © | Social Cupernsin CLA y e
LTDA. D&l Empalme postproduc
cién de
Programas
925410645 Imprenia Castillo | 04-962517 | Disefo Fortalecer los conoormentos P2
matriz@cast | publicitano | tedricos con 13 expenenca
Homras ndses 5afo | € Empaime Calle | illaimpresion| . prictica en &l drea de disefa| Ot | POETEC
Vicente Rocafuerte y | .com grafco y musnmed:a
Quito
1206300814 Empresa Lugucedo | 0081203738 | Area 08 | FOMBIECE! 105 CONOOIMVEntos 240
Productora Audio | creativacave | postproduc | tedricos con 13 expenanca
Gradin Rivara 5 380 visual @gmail.com | cita. practica en &l drea de dseflo oic Fabrero
Kavin Leonardo Calle Segunda y la C grafico y mutmeda
Parroqua 7 de
Octubre
1 r materiales
2057353322 FCL Cartera EI AL Do%eﬂo lﬁwiﬁ ariale:
Mera Castro Enck 4 Publiotanio | publicitanos para Ia 7CI
Sratin 5 aflo m'e Agosto | Octubre 240
120523051-7 05 2551701 | Soporte y | Fortalecer 1o conoarmientos
Unidad | GAD Buena Fe, actualizac |tedricos con 13 expenenca .
mmn ttulac | Calle 7 de Agosto v on de la prictica en ¢l drea de disefio Oct E»cnmbr 240
on Victor Juez gréfico y mutimedia
Wieb
1205065681 Grupo Craatoe. 0057537215 | Disaro mﬂdqmm Wp'mfesim en el
Enriguez  Sabando s Grupocreato | Publictario de la 0n
Dians Carvling 5 aflo Cag:;"d: octu!;'e ¥ | rgmad.com Agosto | Octubre 240
1207159676 G9B6IZEEFS|Diserlo | Fortabecer 05 CONOOIMpentos pZH
Unidad Lonazacorp Web Graficoy [tedncos con |3 expenanca
Ortega Maria vtulaci|  Solutoms Calle Multimedia | prtica en ef drea de dseflo| Dicembr
Fernanda én Bolivar S/N ¢ grafico y multimedia v e
Intersaccidn séptima
y octava

FUENTE: REGISTRO COORDINACION DE SERVICIOS A LA COMUNIDAD Y PPP-DGM 2016.

La muestra elegida ademas permitira efectuar entrevistas a los encargados o propietarios de

las empresas. Se detalla a continuacién el listado de las empresas que se encuentran

registradas en la base de datos de la Carrera Disefio Grafico y Multimedia periodo 2016 -

2017.
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Tabla 3. Registro de empresas e instituciones para PPP.

FACULTAD CIENCIAS DE LA II\JGENIERiA
CARRERA INGENIERIA EN DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA
LISTA DE EMPRESAS / ORGANIZACIONES / INSTITUCIONES PARA PRACTICAS PRE PROFESIONALES

Zambrano Peralta

Queavado diagonal al
arque Héroes del
Canepa.

NOMEBRE DE LA AREA DE PRODUCCION s PUBLICA DISggch]?gLES
EMPRESA O DE SERVICIOS REPRESENTANTE DIRECCION PRI\?ADA PARA
ESTUDIANTES
WMIES DISTRITC Area de Asistencia Técnica - | Ing Cafina Condor Calle Segunda y la C PUBLICA
QUEVEDO Capacitaciones Parroguia 7 de Octubre 15
Gobiarno Autdnomo Refaciones Fublicas y Ing. Eduarda Calle 7 de Agosto y PUBLICA
Descantralizado del Frensa Mendoza Palma. Victor Jusz 2
Cantdén Buena Fa.
WMIES DISTRITC Asesnria en promocion y | INg Catna cengor Calle Segunda y1a C PUBLICA ]
MOCACHE publicidad de los Parraguia 7 de Octubre
productos v servicios
para los actores de la
Economia popular v
solidaria de la Provincia
de Los Rios
MIES DISTRITO Asesoria en promocion v | Ing., Carlos Gonzales |  Calle Segunda y [a € | FUELICA 5
VENTANAS publicidad de los Guanin Parroguia 7 de Octubre
productas y sarvicios Coordinadaor del
para los actores de la Proyecto
Economia popular y
solidaria de la Provincia
de Los Rios
WIES DISTRITO EC Area TECMICa en elaboracion Ccda- Tngrid iz Wia Cloevedo y Avenida | PUBLICA |3
EMPALME de marcas, logo tipo Quito El Empalme
proyecto productivos
Impacto Publicitario Disefio Publiciario Henry horan Calle Eloy Vélez Av. FREWADA
Benavides. Guayaqguil v Manabi
Primacy. Diseno Fublicitaria Dr. Jilian Coloma Avenida Velasco Ibarra | PRIVADA il
Lara entre Seminario y
Bolivar. Cantén
Ventanas
STALSOFT 5.4 Froveedor de Senvicios de Lcdo. Cristian Angulo. | Calle Bolivar enfre José | PRIVADA il
Internet Laborde y Camilo
Arévalo.
Cantén Valencia
Sanchez Arte Digital Disefio Fublicitario Lcdo. Fablo Sanchez | Avenida Velasco Ibarra | FRIVADA
v Publicidad Suarez v Héctor Cabrara
Cantdn Ventanas 1
Duplar. Diseno Publicitario Sr. Marcelo Ferez. Ay, 19 de Mayo y Jaime | PRIVADA
Roldds Cantén La
Mana
Agencia Publicitaria Diseno Fublicitario SrJulio Carmel Busie | Calle Decima Brimera PRIVADA i
Julio Entre 7 De Octubre y
June Guzman
Imprenta Diseno Publicitario ABogado. Tio Garcia Calle Bolivar y PRIVADA
PubliGrafica Ruiz Décima primera
esquina
Confecciones Disefio Fublicitario Sra Aracely Gamooa Calle Felipe Alvarez y | FRIVADA i
Cristhian José. Lopez. Rosa Mosquera atras
de Tia.
Cantén Buena Fe.
Que Impresion. Disefio Fublicitario Ing- Fernando Farroguia Venus del Rio | PRIVADA 1




FREDY VERA Diseflo Fublicitario Wera Cosllo Fraddy Av. Radl Trivifio, 5/N | FRIVADA
PUBLIICDAD, junte Piladora
Germania.
Cantdn Mocache
Lonazacarp Web Disefio Fublicitario Ing. Abraham Lopez Calle Bolivar 5/M FRIVADA
Salutions Halguin Interseccion séptima y
octava
Imprenta Castillo Diseno Publictana Ing. Ramon Castillo El Empalme Calle FHIVADA
Garcia Vicente Rocafuerte y
Quito
Compafiia Emisora de Comunicacidn Social Ledo. José Sabando Cantan El Empalme FRIVADA
Comunicacién Social Loor Avanida Guayaquil
Cupemsin Cia LTDA, Calle Aguin esguina
Empraesa Lugucedo Froductara Independienta Ing. Luis Cevallos Calle Segunda y la ¢ | PRIVADA
Productora Audio Daminguez Parroquia 7 de Octubra
visual
Grupo Creator. Diseno Publictano Sr Erazo Orozeo Jose Calle 7 de actubre ¥ PHRIWVADA
Decima Quinta
La Paz Campo Santo y Servicios de Publicidad Sra. Angelica Rosado | Km & via Santo Domingo, | PRIVADA
Funarara Cederio Cantén Buena Fe
Sanchez Publicidad Disefio Fublicitario Sr. Stalin Otoniel Avenida Amazonas y FRIVADA
Sanchez Manabi

FUENTE: REGISTRO COORDINACION DE SERVICIOS A LA COMUNIDAD Y PPP-DGM 2016.

3.8. Recursos humanos y materiales.

Talento Humano

El presente proyecto de investigacion esta elaborado por:

Manuel Mesias Paredes Caicedo. (Autor).

Dirigido por

Lcda. Inés Bajafia Mendieta MSc. Directora de Proyecto de Investigacion.

Materiales

e Hardware

Computadora de escritorio:

= Memoria RAM 4 Gb
= DiscoDurode 1Th

= Procesador Intel Core 2Duo

e Impresora Multifuncional.
- Canon MP280
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Flash Memory.
- HP8Gbh.

Software.

- Adobe Photoshop CC.

- Adobe Illustrator CC.

- Microsoft Office 2013 (Word, Excel, Power Point).
- PASW Statistics Version 18.0

Suministros

- Cuaderno academico 100 hojas.
- 3 Resmas de Papel A4.

- Boligrafos.



CAPITULO IV

DESARROLLO DE LA GUIA GRAFICA DE PRACTICAS
PRE PROFESIONALES



4.1. Disefo de la marca para la Guia Grafica.

Para lograr identidad a la Guia Grafica se elaboraron tres propuestas disefiadas en Adobe

Illustrator para seleccionar el isologotipo que represente el significado de la misma.

llustracion 1. Propuestas Isologo.

Gum Cuuo

lustracién 2. Isologo seleccionado para la Guia.
> 1l

Crafica

De Prdcticas Pre Profesionales

El isologotipo muestra una combinacion de colores que representan la juventud,
innovacion y modernidad. Como caracteristica importante del mismo se puede mencionar

que es facil de reconocer y recordar.

Esta4 compuesto en la terminacion de la letra G con el icono de una flecha a la cual se hace
mencidn a la orientacion que se brinda al estudiante en sus Practicas Pre Profesionales con

los contenidos propuestos en la Guia Grafica.
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4.2. Disefo de la portada de la Guia Gréfica.

Disefiada en Adobe Photoshop e Illustrator, la efectiva combinacion de estas dos

herramientas de Disefio Grafico brind6 grandes resultados en la creacion de la portada

principal de la Guia Grafica y las portadas de cada capitulo.

llustracién 3. Disefio de la portada de la Guia Grafica.

Guia
Grafica

De Prdcticas Pre Profesionales

M'anuel Paredes Caicedo

Dingido o estudiantes de lo Carrera de Diseno Grafico y Multimedia
de la Universidad Técnica Estatal de Quevado
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4.2.1. Portadas de los capitulos de la Guia Grafica.

Cada una de las portadas de los capitulos posee el mismo estilo que la portada principal de

la Guia Gréfica, sin alterar el lenguaje visual que se establecié desde el inicio.

llustracion 4. Disefio de la portada del capitulo 1.

CAPITULO 1

Praclicas
Pre Profesionales

N e

( vz ‘.\ 7 \‘ v
N A e SV
— \. £ = ‘.I

T -




llustracién 5. Disefio de la portada del capitulo 2.

ARG 2

El

Buen Disefo

llustracién 6. Disefio de la portada del capitulo 3.

CAPITULO 3

Branding

e
'I"‘r(".’

-




llustracién 7. Disefio de la portada del capitulo 4.

El Color

llustracién 8. Disefio de la portada del capitulo 5.

CAPITULO 5

La Tipografia

I




llustracién 9. Disefio de la portada del capitulo 6.

CAPITULO 6

Trabajos en

Adobe lllustrafor

lustracion 10. Disefio de la portada del capitulo 7.

CAPITULO 7

Trabajos en

Adobe Pholoshop
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4.3. Contenidos de la Guia Gréfica.

llustracion 11. Contenidos de la Guia Gréfica.

Contenido .

w

LS
OO0V OoO®® O

I

Capitulo 6 - Trabajos en Adobe llustrator 110

e — m
B O I s s e 114

Capitulo 7 - Trabajos en Adobe Photoshop...................... ; 122

DOEUIG: B GNP s e T R S 123
Ot NN B0 OB B IO - oo i e e ey aeds 125

Herromientas usadas con mayor frecuenain. ... .o 127
Bibliogrofic. 128
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CAPITULO V

RESULTADOS Y DISCUSION



5.1. Resultados.

llustracién 12. Registro de empresas u organizaciones donde aplican PPP en la
Carrera.

Porcentaje de Empresas u Organizaciones donde aplican PPP en la Carrera.

Tipo de Empresa

Ml piblica
EPrivada

FUENTE: REGISTRO COORDINACION DE SERVICIOS A LA COMUNIDAD Y PPP-DGM 2016.
ELABORADO POR: EL AUTOR

Interpretacion:

Son 22 las empresas que se encuentran registradas en la base de datos de la Carrera Disefio
Gréafico y Multimedia, como lo demuestra la llustracién 12 donde el 77,27% de las
empresas ecuatorianas donde los estudiantes de la Carrera antes mencionada realizan sus
Practicas Pre Profesionales son Privadas dedicadas a brindar servicios publicitarios,

mientras que el 22,73% esta constituido por las Publicas.
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RESULTADOS OBTENIDOS DE LAS ENCUESTAS

En este proceso de investigacion se formularon 10 preguntas para el cumplimiento de las
encuestas con los estudiantes elegidos en la muestra que han desarrollado sus Préacticas Pre
Profesionales en el &rea publicitaria, en donde las 8 primeras preguntas se establecieron
para el andlisis de los resultados y las dltimas 2 preguntas fueron propuestas para obtener

mayor informacion en cuanto a las opiniones del proceso practico que han efectuado.
llustracion 13. Pregunta N° 1 de encuesta.

éComo califica la preparacion Teorica y Practica en la Carrera considerando el

manejo de programas y fundamentos de Disefio Grafico para desempefarse en
las Practicas Pre Profesionales en el area publicitaria?

W 1iuy Satisfactorio

H satisfactorio

OProco satisfactorio

M ineficiente

FUENTE: INVESTIGACION
ELABORADO POR: EL AUTOR

Interpretacion:

Durante el proceso formativo de los estudiantes se han obtenido resultados muy parejos en
cuanto a la preparacion académica como demuestra la llustracion 13 calificandola de
satisfactoria con un 44,74%, con una minima diferencia de un 42,11% otro grupo de
estudiantes manifiestan poca satisfactoria, y una minima parte representada con el 7,89 %

como muy satisfactoria y por ultimo se encuentra ineficiente con un 5,26%.
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llustracién 14. Pregunta N°2 de encuesta.

Cuando elabora una pieza grafica. ¢ considera el uso de elementos o graficos
vectoriales que se ajusten al tipo de disefio que usted desea elaborar?

W siempre

HEroco

O A veces

FUENTE: INVESTIGACION
ELABORADO POR: EL AUTOR

Interpretacion:

La escasez de horas préacticas en laboratorio en el manejo del programa Adobe Illustrator,
acompafiado de una fundamentacion tedrica en el uso de vectores, son factores que
influyen en el proceder del estudiante para la aplicacién de gréficos vectoriales, como
demuestra la llustracién 14, los estudiantes manifiestan poca consideracion en estos

elementos para elaborar una pieza gréafica teniendo un porcentaje de 44,74%.

[ 85 [




llustracion 15. Pregunta N°3 de encuesta.

La eleccion correcta de unatipografia es fundamental para el éxito de un disefio.
iPresenta dificultad en la eleccion de una tipografia que se ajuste al disefio que
usted desea elaborar?

| Siempre
Eroco

O A veces
W Hunca

FUENTE: INVESTIGACION
ELABORADO POR: EL AUTOR

Interpretacion:

La eleccion de una buena tipografia que acomparie el disefio que se desea realizar es un
aspecto que genera mayor duda en un disefiador gréfico, principalmente el desconocer los
lineamientos o guias en cuanto al manejo de las distintas fuentes para aplicar en su trabajo,
o la falta de consideracion por parte de los docentes en abordar este tema en clases,
permiten que este problema se vaya generando con frecuencia en los estudiantes de la
Carrera y que influya en su desarrollo practico. La llustracién 15 demuestra que gran
cantidad de estudiantes presentan tienen indecisiones respecto a la eleccion de la tipografia

idonea para acompafiar su trabajo con un 44,74%.
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llustracién 16. Pregunta N°4 de encuesta.

Para la eleccion de los colores que emplearia en su trabajo jconoce el mensaje
que brinda cada color para el tipo de disefio que realice?

W vucho

Hroco

DMuy Poco

FUENTE: INVESTIGACION
ELABORADO POR: EL AUTOR

Interpretacion:

La falta de tematicas abordadas por los docentes en clases respecto a la psicologia del color
en conjunto con précticas en laboratorio, genera desconocimiento en los estudiantes de un
aspecto muy importante donde el disefiador debe estar muy capacitado para saber el color
que debe usar en su disefio para ayudar a trasmitir el mensaje visual. La mayoria de
estudiantes representados en un 52,63%, indican que tienen poco conocimiento en cuanto a

lo que cada color transmite.
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llustracion 17. Pregunta N°5 de encuesta.

¢ Como califica la preparacion brindada en la Carrera en el programa Adobe
lllustrator?

Ml Poco Satisfactorio
M ineficiente

FUENTE: INVESTIGACION
ELABORADO POR: EL AUTOR

Interpretacion:

La escasez de horas précticas de laboratorio no ha cumplido con las expectativas esperadas
por los estudiantes en la Carrera ante la falta de preparacion en el programa Adobe
Illustrator, como lo demuestra la llustracion 17 donde la mayor parte de los encuestados
indicaron como poca satisfactoria con un 76,32%. Por lo tanto se puede relacionar estas
cifras con otros resultados que se demuestran en la llustracion 14 que especifica la poca

aplicacion de graficos vectoriales.
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llustracion 18. Pregunta N°6 de encuesta.

¢ Como califica la preparacion brindada en la Carrera en el programa Adobe
Photoshop?

Wl satisfactorio
B Poco Satisfactorio
Cineficiente

FUENTE: INVESTIGACION
ELABORADO POR: EL AUTOR

Interpretacion:

Se determino que la escasez de horas practicas de laboratorio en este software fue un factor

determinante de este problema, las expectativas esperadas por los estudiantes de la Carrera

no han logrado cumplirse en gran nivel sefialando de poca satisfactoria la preparacion en el

programa Adobe Photoshop reflejando un 63,16% como demuestra la lustracion 18.
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lustracion 19. Pregunta N°7 de encuesta.

iRefuerza los conocimientos que ha adquiride durante su formaciéon académica
conh investigaciones en libros, guias o manuales de Disefio Grafico con tematicas
afines a su campo de estudio?

M siempre
Hroco
Oa veces
B Hunca

FUENTE: INVESTIGACION
ELABORADO POR: EL AUTOR

Interpretacion:

La falta de consideracidn por parte de los estudiantes en prepararse constantemente en su
area profesional es otro problema que genera en los mismos la forma de proceder en las
Précticas Pre Profesionales y por qué no decir cuando elaboran determinada pieza visual, la
llustracion 19 demuestra que la mayor parte de los encuestados representados en un

42,11% indicaron poco desinterés de autoformacion en temas afines a su campo de estudio.
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llustracion 20. Pregunta N°8 de encuesta.

£ Como califica la experiencia adquirida en el desarrollo de sus Practicas Pre
Profesionales que son importantes para el proceso formativo practico del futuro
profesional en su area?

M niuy Satisfactorio
[H Satisfactorio
Oproco Satisfactorio

FUENTE: INVESTIGACION
ELABORADO POR: EL AUTOR

Interpretacion:

El desarrollar las Practicas Pre Profesionales es un requisito obligatorio previo a la
obtencion del titulo y mediante el cual el estudiante conoce gran parte de su contexto
profesional, permite aprovechar los conocimientos adquiridos en la formacion académica
universitaria y a la vez mejorar sus aptitudes como futuro profesional del area de Disefio
Gréfico, por lo tanto se refleja en la lustracion 20 que la mayor parte de los estudiantes

indicaron como muy satisfactoria, reflejando una cifra de 52,63%.
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CRITERIOS DE LOS ESTUDIANTES RESPECTO AL PROCESO

Respecto a las 2 ultimas preguntas planteadas en la encuesta los estudiantes rindieron su
version respecto al desarrollo de las Préacticas Pre Profesionales. A continuacién varias

opiniones.

¢Cual ha sido la contribucion de las Practicas Pre Profesionales para fortalecer las

competencias que requiere su perfil profesional?

“Obtener mayor experiencia en el campo laboral”.

“Contribuy¢ al fortalecimiento de los conocimientos dentro de las empresas”.
“Mejorar en el uso de las herramientas y programas de Disefio Gréfico”.
“Permitié adquirir habilidades y mejorar en la forma de disefiar”.

“Las practicas son muy importantes porque permiten conocer el campo laboral y ganar
experiencia, ademas se pone en practica los conocimientos adquiridos y nos motiva a

aprender mas”.
“Experimentar el trabajo a presion”.
“Mejorar el manejo de los programas de Disefio Grafico”.

“Conocer la relacion entre empresa y el cliente, los diferentes materiales que se usan en lo

que a publicidad impresa se refiere”.

“Cumplieron con aspectos basicos para el desarrollo de mi campo profesional. Las mismas
brindaron la experiencia préctica necesaria para complementar el proceso de la formacién

académica, cumpliendo de esta manera su principal objetivo.”

“Aprender a trabajar en equipo, desarrollar ideas, trabajar bajo presion, incrementar

conocimientos en materia de Diseno Grafico”.



¢ Qué recomendaciones haria a la Universidad Técnica Estatal de Quevedo para que
el desempenfio en las actividades de las Précticas Pre Profesionales sea eficiente?

“Visitar con mas regularidad las empresas donde los estudiantes realizan las practicas”.
“Evaluar las empresas donde los estudiantes realizan las practicas”.

“Analizar la malla curricular de la Carrera para que se enfoquen en asignaturas que

contribuyan en el desarrollo de las practicas”.
“Tener mayores horas de practicas en programas de Disefio Grafico”.

“Ofrecer horas de talleres practicos en los que se proporcionen conocimientos propios de
diselo grafico como combinacion correcta de colores, clasificacion de logotipos,
caracteristicas de un buen disefio, la tipografia, entre otras. Reformar la malla curricular
con materias afines al &mbito de disefio gréafico publicitario. Efectuar proyectos propios de

disefio grafico para que puedan ser presentados como propuestas en empresas’.
“Mayor rapidez en la entrega de la documentacion”.

“Asesoria para el tramite de Practicas Pre Profesionales, realizar practicas en los

programas de disefio con ayuda de docentes del area de Disefio Grafico”.
“Contratar a docentes especializados en Disefio Gréafico”.

“Que las materias sean reforzadas con practicas y permitan una orientacion en el ambito

profesional de nuestra carrera”.



COMPETENCIAS PARA EL DISENADOR GRAFICO Y MULTIMEDIA EN EL
DESEMPENO DE LAS PRACTICAS PRE PROFESIONALES DESDE EL PUNTO
DE VISTA DE LOS EMPLEADORES DEL AREA PUBLICITARIA.

Esta informacion esta establecida de acuerdo a la entrevista del Anexo 8.3. realizada a cada
representante de las empresas del area publicitaria.

Tabla 4. Competencias para el Disefiador Grafico y Multimedia desde el punto de
vista de los empleadores en el area publicitaria.

Z
]

COMPETENCIA

Ser creativo

Debe investigar

Conocimientos en estética del disefio

Escribir correctamente

Conocimientos en creacién de piezas publicitarias

Saber trabajar en equipo

Conocimientos en teoria del color (Eleccion adecuada del color en el disefio)

Conocimientos en uso de los vectores (Rotulacion, Vinil en cortes)

O©| oo N O O bl W N =

Conocimientos de identidad corporativa

[EEN
o

Dominar las técnicas y el software (Adobe Photoshop, Adobe Illustrator)

FUENTE: INVESTIGACION
ELABORADO POR: EL AUTOR



ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LA ENTREVISTA A EMPLEADORES DE
LAS INSTITUCIONES RESPECTO AL PROCESO.

Efectuando un andlisis de sus declaraciones respecto al desempefio que han realizado los
estudiantes para cumplir con las Practicas Pre Profesionales coinciden en que la
preparacion es mucho maés tedrica que préactica para poder desempefiar las actividades que
se requieren en el area de la publicidad, justificando la necesidad de mayor manejo de los

programas que son empleados en el medio, uso de graficos vectoriales, etc.

Es importante para los empleadores que el estudiante esté en constante conocimiento de las
nuevas tendencias del area publicitaria y aspectos de marketing para elaborar una pieza
gréafica, ademas el punto mas significativo que ellos resaltaron es la creatividad que deben
poner de manifiesto en los trabajos que realicen y que sean participativos del proceso, es
decir que no solamente escuche sino que sugiera las indicaciones pertinentes respecto a su

conocimiento profesional en el area grafica.

En cuanto a los programas que son empleados con mayor frecuencia en las empresas de
publicidad son Adobe Photoshop y Adobe Illustrator, se puedo determinar que el uso del
programa Corel Draw es menos utilizado en las empresas. Ademas consideran las Practicas
Pre Profesionales como una gran ayuda para que el estudiante conozca el medio laboral en
que se puede desempefiar y asimismo se benefician tanto entidades publicas como privadas

ya que el estudiante puede aportar con su conocimiento y desempefio en el area.

Como recomendaciones a la Universidad Técnica Estatal de Quevedo manifestaron que se
deberia invertir mucho mas en la tecnologia donde cada estudiante pueda tener una
herramienta en la que pueda practicar y perfeccionar sus aptitudes que le permitan llegar en
mayor y mejor nivel de preparacion para desempefiarse en el area publicitaria. Asimismo al
estudiante que no deje de prepararse, busque medios para que esa formacion académica se

siga complementando y contribuya a un crecimiento profesional.



5.2. Discusion.

A continuacion discutimos los principales resultados que han reflejado la investigacion y
los antecedentes que se determinaron para el proyecto, segun el articulo publicado por
Fonseca [28], la incorporacion de las practicas pre-profesionales en las etapas avanzadas
de aprendizaje de los alumnos de disefio, ha constituido un factor relevante en la
sustentabilidad académica [...] estas précticas fortalecen y potencian las politicas de
insercion laboral de los alumnos, la cantidad matricula del ingreso, la formacion en el
grado con practicas aplicadas y con escenarios reales [...]. Ademas explica, que permiten
al alumno experimentar todas las variables que intervienen en el ejercicio profesional, la
complejidad del cliente, los tiempos de entrega de mercado, los aspectos técnicos-
tecnoldgicos relacionados con el proyecto, etc.

Como se aprecia en la llustracion N° 20, la mayoria de los estudiantes encuestados
manifestaron en un 52,63% como muy satisfactoria el proceso de las Précticas Pre
Profesionales mediante el cual conoce gran parte de su contexto profesional y que le
permite demostrar los conocimientos que ha adquirido y al mismo tiempo mejorar sus

aptitudes respecto a sus competencias.

Este analisis es compartido por Villao [29] quien manifiesta que ahora en la actualidad
tenemos varias forma de aprender a desenvolvernos ya que también la tecnologia va
avanzado cada vez mas esto no facilita mas para aprender esto le facilita al estudiante salir
de cualquier duda cuando no hayan entendido la materia. Por eso en las Précticas Pre
Profesionales pasamos como practicante en empresa ya que con esto adquirimos
conocimiento nuevo y aprendemos de ellos para el ambito laboral, para poder
desenvolvernos. Para analizar, criticar, y proyectar la formacién profesional genera

actitudes y habilidades al estudiante.

Se complementa con la propuesta realizada por Villao [29] en su tesis de grado respecto a
la incidencia de las Practicas Pre Profesionales en el futuro laboral de los estudiantes de
4to afio de la Carrera de Disefio Grafico de la Universidad de Guayaquil, quien indica una
“Guia Interactiva con una base de datos de empresas afines al Disefio Grafico que
facilitaran el desarrollo de las Préacticas Pre Profesionales.”, su proyecto se fundamenta en
la facilidad que se brinda al estudiante en encontrar las empresas donde pueda realizar las
Préacticas Pre Profesionales, descargar la documentacion respectiva para iniciar el proceso.

Sin embargo mediante la Guia Grafica de Practicas Pre Profesionales no solamente el



estudiante podra conocer la documentacién respectiva para el proceso y proceder con el
mismo, sino que a través de la misma tenga la orientacion necesaria para desempefiarse en
el area laboral incluyendo una serie de contenidos afines a su campo de estudio pero
adaptando recursos graficos que permitan que el aprendizaje sea mas didactico

considerando la Carrera que estd mas enfocada a la comunicacion visual.



CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES



6.1. Conclusiones.

Una vez que se ha cumplido con el desarrollo de la propuesta del proyecto y acorde a los
resultados proporcionados en la investigacion se concluye lo siguiente:

Los resultados de la encuesta reflejados en las Ilustraciones 14, 15 y 16 respectivamente
permitieron determinar necesidades en los estudiantes para poder cumplir eficientemente
las Practicas Pre Profesionales en cuanto a tematicas relacionadas a la aplicacion del color,

la eleccion correcta de la tipografia en sus disefios, el uso de graficos vectoriales.

La Carrera Disefio Gréfico y Multimedia no tiene establecido un documento guia en el
desarrollo de los trdmites de Practicas Pre Profesionales, la gran cantidad de
documentacién que debe ser presentada y organizada para iniciar y culminar el proceso

genera confusion en los estudiantes.

El estudiante de Disefio Grafico y Multimedia presenta desconocimiento en ciertas
tematicas respecto al area profesional y considerando las competencias requeridas por los
representantes de las empresas asignadas de acuerdo a la Tabla 4 de los resultados de la
entrevista se establecieron los contenidos en la Guia Gréafica que debe tener en
consideracién para un eficiente desempefio en las Practicas Pre Profesionales que permitan

orientarse de mejor manera al desarrollar una pieza grafica.

Siendo Disefio Gréafico y Multimedia una Carrera orientada a la comunicacion visual se
establecieron recursos graficos (ilustraciones y graficos vectoriales) que permitan a los
estudiantes un mejor reconocimiento de las acciones a cumplir en las Préacticas Pre
Profesionales y reforzar los conocimientos de contenidos afines a su campo de estudio, de

tal manera que la informacion se presente més didéctica.



6.2. Recomendaciones.

Una vez que se han analizado los resultados proporcionados en la investigacion se

recomienda lo siguiente:

Enfatizar el estudio de los contenidos afines al campo del disefiador grafico propuestos en
la Guia Gréfica y fomentar la préctica en los programas de Disefio Gréfico desarrollando
proyectos comunicacionales para disminuir las necesidades de los estudiantes para cumplir

eficientemente con las Practicas Pre Profesionales.

Establecer la Guia Grafica como un documento de orientacion para los trdmites de
Préacticas Pre Profesionales de los estudiantes en la Carrera Disefio Grafico y Multimedia.

Realizar cursos de capacitacion a los estudiantes de Disefio Grafico y Multimedia antes de
iniciar el proceso, considerando las tematicas pertinentes al area profesional presentadas en
la Guia Grafica reforzando las competencias requeridas en el ambito publicitario de las

Préacticas Pre Profesionales.

Utilizar la Guia Gréfica como un recurso valioso para el proceso de ensefianza —
aprendizaje de los estudiantes de Disefio Grafico y Multimedia integrando la informacion
que ofrece para fortalecer el conocimiento adquirido durante su formacion académica y

brindar la orientacion para su desempefio en las Practicas Pre Profesionales.
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CAPITULO VIII

ANEXOS



8.1. Diagrama de Ishikawa.

Mal uso de colores
y formas Tematicas profesionales Escasez de equipos
no tratadas en unidades y précticas en
de aprendizajes -
Uso inadecuado laboratorio
de tipografias Metodologias docentes
no adecuadas .. .
Eficacia de la normativa en el
desarrollo de Préacticas Pre
Profesionales de La Carrera
Disefio Grafico y Multimedia.
Desconocimiento en el
ambito profesional
) Escaso compromiso en
Falta de actitud investigar por parte de los
para cumplir con estudiantes
las actividades

FUENTE: INVESTIGACION
ELABORADO POR: EL AUTOR
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8.2. Formato de encuesta realizada a los estudiantes que han realizado

las Précticas Pre Profesionales.

UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA
ESCUELA DE INFORMATICA

ENCUESTA

La presente encuesta tiene la finalidad de recopilar la informacion pertinente a las
Practicas Pre Profesionales desarrolladas por los estudiantes de la Carrera de Diseno
Grafico y Multimedia de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo.

1. ;Coémo califica la preparacion Teorica y Prictica en la Carrera considerando el
manejo de programas y fundamentos de Diseiio Grifico para desempeiiarse en

las Practicas Pre Profesionales en el drea publicitaria?

Muy SatisfaclorioD SatisfactorioD Poco Sa(isfactorioC] lneﬁciemeD

2. Cuando elabora una pieza grifica. ;jconsidera el uso de elementos o grificos

vectoriales que se ajusten al tipo de diseiio que usted desea elaborar?

Sicmpre[:] Poco D A veces D Nunca D

3. Laeleccion correcta de una tipografia es fundamental para el éxito de un diseio.
.Presenta dificultad en la eleccion de una tipografia que se ajuste al diseiio que

usted desea elaborar?

SiempreC] Poco C] A veces C] Nunca D

4. Para la eleccion de los colores que emplearia en su trabajo ;conoce el mensaje

que brinda cada color para el tipo de disefio que realice?

Mucho D Poco D Muy Poco D Nada D

5. (;Como califica la preparacion brindada en la Carrera en el programa Adobe

Mlustrator?

Muy Sa(isfactorioD SatisfactorioD Poco Salisfactorio[:] IneﬁciemeD

6. ;Como la preparacion brindada en la Carrera en el programa Adobe

Photoshop?

Muy Satisfacton’oD Satisfactorio [:] Poco Satisfacton’oD lneﬁcienteD
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UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA
ESCUELA DE INFORMATICA

7. ¢Refuerza los conocimientos que ha adquirido durante su formaciéon académica
con investigaciones en libros, guias o manuales de Disefio Grifico con tematicas

afines a su campo de estudio?

Siempre( ] Poco [ Aveces( ] Nunca[ ]

8. ;Como califica la experiencia adquirida en el desarrollo de sus Practicas Pre
Profesionales que son importantes para el proceso formativo practico del futuro

profesional en su drea?

Muy SatisfactorioD Satisfactorio[:] Poco SatisfactorioD IneﬁcienteD

9. ;Cual ha sido la contribucion de las Practicas Pre Profesionales para fortalecer

las competencias que requiere su perfil profesional?

10. ;Qué recomendaciones haria a la Universidad Técnica Estatal de Quevedo para
que el desempeiio en las actividades de las Pricticas Pre Profesionales sea

eficiente?
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8.3. Formato de entrevista realizada a los representantes de las

empresas.

UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA
ESCUELA DE INFORMATICA

ENTREVISTA

La presente entrevista tiene la finalidad de recopilar la informacion concerniente a las
Practicas Pre Profesionales desarrolladas por los estudiantes de la Carrera de Disefio
Grafico y Multimedia de la Universidad Técnica Estatal de Quevedo a través de opiniones
por parte de los representantes de las empresas de publicidad donde han efectuado esta
actividad.

(=]

(Qué problemas ha identificado usted en los estudiantes de Disefio Grifico y

Multimedia de la UTEQ durante el proceso practico?

(Qué necesidades usted ha determinado en el estudiante de la Carrera de Diseiio
Grafico y Multimedia de la UTEQ durante el desarrollo de las Practicas Pre
Profesionales que le permitan fortalecer en esta drea? Tomando en consideracion las
competencias laborales (conocimientos, habilidades, aptitudes, etc.) que actualmente

exige el mercado.

(Cuales son los programas que tienen mayor demanda en el campo del disefio grafico

cuanto al manejo para desempenarse en esta area laboral?

Especificamente. ;Cuales son las competencias dominantes que un estudiante de
Disenio Grafico y Multimedia debe poseer para un eficiente desempeno en el ambito

publicitario en las Practicas Pre Profesionales?

(Cuadles son las competencias emergentes que el estudiante de Disefio Grafico y
Multimedia debe considerar para el desarrollo de las Practicas Pre Profesionales en
el campo publicitario? Es decir las actividades que van tomando fuerza en el mercado

laboral.

(Cual es el perfil global que usted requiere de un Disefiador Grafico para desarrollar

las actividades en su empresa en el campo publicitario?
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UNIVERSIDAD TECNICA ESTATAL DE QUEVEDO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA
ESCUELA DE INFORMATICA

(Cudl es su apreciacion respecto al desarrollo de las Practicas Pre Profesionales que
la UTEQ tiene establecidas como proceso formativo practico, que permite que los

futuros profesionales se vinculen en el contexto laboral del campo de su estudio?

(Qué recomendaciones brindaria a los futuros profesionales en materia de Disefio
Grafico y Multimedia que contribuyan a un crecimiento y desenvolvimiento eficiente

dentro de su campo laboral?

(Qué recomendaciones brindaria a la UTEQ con respecto a la formacién académica
que tienen los estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico y Multimedia para

desarrollar las Practicas Pre Profesionales?

. (Cual ha sido su nivel de satisfaccion con los estudiantes de Diseio Grafico y

Multimedia de la UTEQ que han desarrollado las Practicas Pre Profesionales en la

empresa’?
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8.4. Fotografias.

8.4.1. Encuesta realizada a estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico y
Multimedia del 5to Afio paralelo “B”.
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8.4.2. Encuesta realizada a estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico y
Multimedia del Sto Afio paralelo “A”.
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8.4.3. Entrevistas realizadas a varios de los representantes de las empresas que los
estudiantes han realizado las PPP.

ABG. TITO GARCIA
GERENTE IMPRENTA PUBLIGRAFICA
QUEVEDO

ING. ABRAHAM LOPEZ
LONAZACORP WEB SOLUTIONS
QUEVEDO
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SR. JULIO CARRIEL
AGENCIA PUBLICITARIA JULIO
QUEVEDO

" z

ING. FERNANDO ZAMBRANO
QUE IMPRESION
QUEVEDO
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SRA. MONICA ROSERO
DUPLART
LA MANA

SR. STALIN OTONIEL
SANCHEZ PUBLICIDAD
LA MANA
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