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RESUMEN EJECUTIVO 

 

El presente trabajo se realizó con la finalidad de elaborar una propuesta de difusión del 

patrimonio cultural inmaterial dirigido para los niños del cantón Quevedo, provincia de 

Los Ríos. Para la realización de este trabajo se formaron tres objetivos específicos. El 

cual constó con la elaboración de las fichas de inventarios de las manifestaciones 

culturales inmateriales más representativas del cantón. Luego se aplicaron las encuestas, 

a fin evaluar el nivel de conocimiento y participación de los niños del cantón Quevedo 

con el patrimonio cultural inmaterial. Por último, para el diseño de estrategias digitales 

se elaboró un collage creativo, una revista digital y posteriormente se elaboró una página 

en la red social Facebook “Conéctate con la cultura del cantón Quevedo” y una cuenta en 

Instagram “conectate_cultura_quevedo”, ya que mediante las encuestas los niños 

indicaron la forma mediante la cual le gustaría conocer la cultura de la ciudad Quevedo   
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ABSTRACT 
 

The present work was carried out with the purpose of to elaborate a proposal for the 

dissemination of immaterial cultural heritage aimed at the children of the Quevedo 

canton, province of Los Ríos. For the realization of this work, three specific objectives 

were formed. Which consisted of the elaboration of the inventory records of the most 

representative immaterial cultural manifestations of the canton. Then the surveys were 

applied, in order to evaluate the level of knowledge and participation of the children of 

Quevedo canton with the immaterial cultural heritage. Finally, for the design of digital 

strategies, a creative collage was elaborated, a digital magazine and later a webpage was 

developed on the social network Facebook “Connect with the culture of Quevedo canton” 

and an Instagram account “connect_culture_quevedo”, since through the surveys the 

children indicated the way in which they would like to know the culture of Quevedo city  
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INTRODUCCIÓN 

El turismo forma parte de uno de los principales sectores económicos a nivel mundial, 

siendo objeto de estudio en diversos destinos geográficos. Esta actividad económica opera 

como fuente de oportunidades para la modernización socioeconómica y cultural de un 

área geográfica, siendo el patrimonio un factor de cohesión social por las importantes 

sensibilidades a las que afecta (Cuadra, 2016). 

El patrimonio cultural inmaterial en el Ecuador tiene 19 manifestaciones culturales que 

son parte de la Lista Representativa del Patrimonio Inmaterial Nacional, y cuenta con 3 

manifestaciones culturales inscritas en la Lista Representativa del Patrimonio Cultural 

Inmaterial de la Humanidad – UNESCO (Instituto Nacional de Patrimonio Cultural 

[INPC], s.f.). 

El cantón Quevedo más conocido como “La ciudad del Río”, se destaca por ser uno de 

los cantones más grandes de la provincia de Los Ríos, considerada como la novena ciudad 

más importante del Ecuador. Esta ciudad es la principal arteria económica y comercial de 

toda la provincia, constituyéndose como uno de los sitios con mayores atractivos y más 

importantes del país (Mora, 2014). 

El cantón Quevedo tiene una gran variedad de patrimonio cultural inmaterial como son 

sus juegos tradicionales, las leyendas, las fiestas, entre otros., ha sido poco difundido a 

diferentes segmentos. De esta manera, este trabajo tiene como objetivo elaborar una 

propuesta de difusión del patrimonio cultural inmaterial por medio de estrategias digitales 

que contribuyan al fortalecimiento de la identidad en los niños, a fin de dar a conocer a 

los niños quevedeños estas expresiones culturales de la ciudad.  
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CAPÍTULO I 

CONTEXTUALIZACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN  
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1.1. Problema de investigación  

1.1.1. Planteamiento del problema 

Quevedo, cuenta con un valioso patrimonio cultural inmaterial, pero ha sido poco 

difundido a los habitantes locales y turistas que visitan la ciudad, esto ocasiona la pérdida 

de la identidad cultural. Hoy en día existe la influencia de los medios digitales para 

realizar actividades de entretenimiento, pero no se vincula tanto con la cultura dejando a 

un lado el interés de los niños por conocer el patrimonio cultural inmaterial que se practica 

en el cantón.  

Además, cabe recalcar que no disponen la suficiente información actualizada y verídica 

en páginas web, de las manifestaciones culturales del cantón. Sumado a esto se tiene en 

cuenta que las costumbres y tradiciones son conocidas por partes de la población adulta 

y adulta mayores. Sin embargo, no se transmite este conocimiento de generación en 

generación, por motivos de que los niños tienen intereses en otras actividades.  

Antes esta problemática, surge la idea de proponer estrategias digitales aprovechando el 

diverso patrimonio cultural inmaterial del cantón Quevedo, al fin de llamar la atención de 

los niños y a la vez conocer el patrimonio de la ciudad. 

Diagnóstico 

Quevedo posee tradiciones y costumbres, cuenta con juegos populares representativos, 

además de leyendas que deberían ser reconocidas por los habitantes quevedeños. Una vez 

al año los barrios pertenecientes al cantón celebran el día de interculturalidad el 12 de 

octubre donde los niños participan en los juegos como por ejemplo los ensacados, palos 

encebados, entre otros. Sin embargo, existe una baja difusión del patrimonio cultural 

inmaterial, además pocos programas de interés para los niños, no se ha aprovechado el 

medio digital para promover la participación e interacción de este patrimonio, lo cual va 

generando progresivamente una desvalorización de la identidad.  

Pronóstico 

La finalidad de este trabajo de integración curricular, es la propuesta de difusión del 

patrimonio cultural inmaterial, que contribuirá al fortalecimiento de la identidad en los 

niños del cantón Quevedo, por medio de estrategias digitales.  
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1.1.2. Formulación del problema  

¿Cómo contribuirá la difusión del patrimonio cultural inmaterial al fortalecimiento de la 

identidad en los niños del cantón Quevedo por medio de las estrategias digitales? 

1.1.3. Sistematización del problema 

¿Cuál será el diagnóstico del patrimonio cultural inmaterial del cantón Quevedo? 

¿De qué manera se evaluará el conocimiento y participación de los niños de cantón 

Quevedo? 

¿Qué estrategias digitales se deben considerar para la difusión del patrimonio cultural 

inmaterial del cantón Quevedo? 

1.2. Objetivos 

1.2.1. Objetivo General 

Elaborar una propuesta de difusión del patrimonio cultural inmaterial por medio de 

estrategias digitales que contribuyan al fortalecimiento de la identidad en los niños del 

cantón Quevedo, provincia de Los Ríos. 

1.2.2. Objetivos Específicos 

Diagnosticar el patrimonio cultural inmaterial del cantón Quevedo por medio de fichas 

de inventario 

Evaluar el nivel de conocimiento y participación de los niños del cantón Quevedo del 

patrimonio cultural inmaterial de la ciudad 

Diseñar estrategias digitales para la difusión del patrimonio cultural inmaterial a los niños 

del cantón Quevedo  

1.3. Justificación  

En Ecuador se han realizado algunos proyectos para la protección y difusión para el 

patrimonio cultural tanto tangible como intangible. En particular, la regional 5, ha 

realizado talleres con el fin de socializar los resultados del proyecto “Registro de las 

Fichas de Patrimonio Inmaterial” para el sistema Ábaco, de los cantones La Libertad, 

provincia de Santa Elena y Quevedo, provincia de Los Ríos, los días 27 y 28 de 

noviembre, respectivamente. Este proyecto es importante, porque ha permitido alimentar 

una base de datos, que sirve, para el desarrollo de la investigación científica o para 
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acciones dirigidas a la salvaguardia de las manifestaciones culturales en riesgo (Centro 

Regional para la Salvaguardia del Patrimonio Cultural Inmaterial de América Latina 

[CRESPIAL], 2014).  

También se justifica este trabajo de integración curricular en concordancia con la 

Ordenanza para preservar, mantener y difundir el patrimonio arquitectónico y cultural, y 

construir los espacios públicos para estos fines del cantón Quevedo, estipulado en el 

capítulo VIII de la difusión cultural, en el art. 63 de las actividades para la difusión 

cultural, literal 7 que se enfoca en impulsar la difusión de la vocación artística y creativa 

de las personas de todas las edades, con prioridad para niñas, niños y adolescente. 

(Gobierno Autónomo Descentralizado del cantón Quevedo [GAD], 2020). 

 

Por lo tanto, este trabajo de investigación es de alto interés, porque permite promover una 

mayor difusión del conocimiento del patrimonio cultural inmaterial por parte de la 

población infantil. En la actualidad las manifestaciones culturales tienen poca promoción, 

la cual a través de las estrategias digitales fortalecerá la actividad turística y beneficiará 

directamente a los niños del cantón Quevedo.  
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CAPÍTULO II  

FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA DE LA INVESTIGACIÓN  
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2.1. Marco conceptual  

2.1.1. Turismo 

Es el ejercicio de todas las actividades asociadas con el desplazamiento de personas hacia 

lugares distintos al de su residencia habitual; sin ánimo de radicarse permanentemente en 

ellos (Ministerio de Turismo [MINTUR], 2008). 

2.1.2. Identidad 

La identidad es el conjunto de referencias culturales por el cual una persona o un grupo 

se define, se manifiesta y desea ser reconocido; implica las libertades inherentes a la 

dignidad de la persona, e integra en un proceso permanente la diversidad cultural, lo 

particular y lo universal, la memoria y el proyecto. Es una representación intersubjetiva 

que orienta el modo de sentir, comprender y actuar de las personas en el mundo (Ruiz, 

2007). 

2.1.3. Patrimonio  

En general se define al patrimonio, como lo que se hereda de los padres y de la naturaleza, 

y lo que queremos heredar a nuestros hijos y a las generaciones futuras. El término 

patrimonio viene del latín patrimonium, palabra utilizada por los romanos para referirse 

a la herencia material que los padres legaban a sus hijos. En la lengua española, se 

entiende por patrimonio, al conjunto de bienes pertenecientes a una persona natural o 

jurídica, o afectos a un fin, susceptibles de estimación económica. Otra acepción plantea 

que es el conjunto de bienes que caracterizan la creatividad de un pueblo y que distinguen 

a las sociedades y grupos sociales unos de otros, dándoles su sentido de identidad 

(Ministerio Coordinador de Patrimonio, 2012). 

2.1.4. Cultura 

Cultura es el complejo de características espirituales, materiales, intelectuales y 

emocionales distintivas de una sociedad o grupo social. Incluye, no solo las artes y las 

letras, además las formas de vida, los derechos fundamentales del ser humano, los 

sistemas de valores, las tradiciones y las creencias (Ministerio Coordinador de 

Patrimonio, 2012). 

2.1.5. Participación y niños 

La participación y niños supone “colaborar, aportar y cooperar para el progreso común”, 

así como generar en los niños, niñas y jóvenes confianza en sí mismos y un principio de 
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iniciativa. Además, la participación ubica a los niños y niñas como sujetos sociales con 

la capacidad de expresar sus opiniones y decisiones en los asuntos que les competen 

directamente en la familia, la escuela y la sociedad en general. De igual forma, la 

participación nunca debe concebirse como una simple participación de niños y jóvenes, 

sino como una participación en permanente relación con los adultos, y debe ser 

considerada como un proceso de aprendizaje mutuo tanto para los niños como para los 

adultos (Apud, 2013).  

2.1.6. Patrimonio y niños 

El patrimonio menciona del pasado, ya que es el reflejo de lo que construyeron nuestros 

antepasados, pero también del presente y el futuro, pues los niños aprenden a valorar y 

preservar el patrimonio a través de la reflexión y la acción, ya que como somos la propia 

ciudadanía la encargada de dar sentido al patrimonio, dotando a los elementos 

patrimoniales de ideas, símbolos, valores o identidad, que permiten expresar ideas, 

conceptos, creencias, valores, convirtiéndolos así en algo emocional y vivo (Peinado, 

2020). 

2.1.7. Bienes patrimoniales 

Los bienes patrimoniales constituyen una selección de los bienes culturales por lo que 

remiten a símbolos, a lugares de la memoria o a la identidad. Cada sociedad selecciona 

determinados bienes y valores que han permanecido en el tiempo y que cada grupo 

humano considera significativos para construir su identidad y evocar su memoria (Ciselli, 

2011) 

2.1.8. Bienes culturales 

Entenderemos como bienes culturales, al conjunto de todos los bienes, materiales o 

tangibles e inmateriales o intangibles, que, por su valor propio, deben ser considerados 

de interés relevante para la permanencia de la identidad de un pueblo (Ministerio 

Coordinador de Patrimonio, 2012). 

2.1.9. Patrimonio cultural 

El conjunto de bienes que caracterizan la creatividad de un pueblo y que distinguen a las 

sociedades y grupos sociales unos de otros, dándoles su sentido de identidad, sean estos 

heredados o de producción reciente (Ministerio Coordinador de Patrimonio, 2012). 
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2.1.10. Patrimonio Cultural Tangible 

El patrimonio tangible es acervo de histórico fundamental para la Identidad y memoria 

de la sociedad. La salvaguarda de estos valores y bienes culturales es esencial para 

garantizar la transmisión de costumbres y valores, promover la cohesión social, y 

enfrentar la homogenización (Chaparro, 2018). 

2.1.10.1. Patrimonio Cultural Tangible Mueble 

El patrimonio mueble incluye todos los bienes culturales que pueden trasladarse de un 

lugar a otro. Son la evidencia material de un proceso de evolución de los pueblos y su 

entorno y la expresión artística, social, económica y cultural de un periodo histórico y un 

ámbito geográfico determinado (Ministerio Coordinador de Patrimonio, 2012). 

2.1.10.2. Patrimonio Cultual Tangible Inmueble 

Se define como patrimonio inmueble a los bienes culturales constituidos por las obras o 

producciones humanas que no pueden trasladarse (Ministerio Coordinador de Patrimonio, 

2012). 

2.1.11. Patrimonio Cultural Inmaterial  

El patrimonio inmaterial o intangible, está ligado a la memoria y a la herencia en la 

medida en que su vigencia y representatividad genera procesos de identidad y de 

pertenencia en la comunidad. En este sentido, está conformado por las manifestaciones y 

expresiones cuyos saberes, conocimientos, técnicas y prácticas han sido transmitidos de 

generación en generación, recreados constantemente por las comunidades y grupos en 

función de su entorno, su interacción con la naturaleza y su historia (Ministerio 

Coordinador de Patrimonio, 2012). 

2.1.12. Importancia del Patrimonio Cultural Inmaterial  

La importancia del patrimonio cultural inmaterial ha sido reconocida internacionalmente 

por considerarse una parte inevitable de la afirmación de la identidad cultural de los 

pueblos, de defensa de la diversidad cultural, de promoción de la creatividad, hacia una 

cultura viva enriquecedora y garante del desarrollo sostenible. Por lo tanto, es 

imprescindible la salvaguardia, protección y conservación de las diversas manifestaciones 

de dicho patrimonio (Gómez & Pérez, 2011). 
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2.1.13. Clasificación del Patrimonio Cultural Inmaterial  

2.1.13.1. Tradiciones y expresiones orales 

El ámbito “tradiciones y expresiones orales”, abarca una inmensa variedad de formas 

habladas, como proverbios, adivinanzas, cuentos, canciones infantiles, leyendas, mitos, 

cantos y poemas épicos, sortilegios, plegarias, salmodias, canciones, representaciones 

dramáticas, etc. Las tradiciones y expresiones orales sirven para transmitir 

conocimientos, valores culturales y sociales, y una memoria colectiva (Organización de 

las Naciones Unidas para la Educación la Ciencia y la Cultura [UNESCO], 2013).  

2.1.13.1.1. Expresiones orales 

Es la tradición oral que involucra a las expresiones que se trasmiten verbalmente y de 

forma artística (musical, poética, entre otras) (INPC, 2013). 

2.1.13.1.2. Cuentos 

Son producto de la creatividad popular que involucran elementos mitológicos propios de 

una cultura, dejando anécdotas y enseñanzas. Algunos de los diversos tipos de cuentos 

son: cuentos infantiles, cuentos sobre animales, plantas, naturaleza muerta, objetos, entre 

otros (INPC, 2013). 

2.1.13.1.3. Leyendas 

Las leyendas giran alrededor de un personaje, una comunidad, un momento, un lugar o 

un acontecimiento real, al que se suma la imaginación popular tomando diferentes 

matices, de acuerdo con el lugar donde es narrado (INPC, 2013). 

2.1.13.1.4. Memoria local vinculada a acontecimientos históricos reinterpretados 

por las comunidades 

Tiene relación directa con el relato de hechos históricos, hechos de carácter comunitario 

y representativo para una comunidad, contados desde la perspectiva de sus pobladores 

(INPC, 2013). 

2.1.13.1.5. Mitos  

Son relatos tradicionales de acontecimientos prodigiosos, protagonizados por seres 

sobrenaturales o extraordinarios que están en estrecha relación con los aspectos sagrados 

de una sociedad (INPC, 2013). 
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2.1.13.2. Artes del espectáculo 

Son las manifestaciones propias de un pueblo que tiene que ver con la creatividad, que se 

han ido transmitiendo de generación en generación y que han ido adquiriendo nuevos 

significados con el pasar del tiempo (INPC, 2010). 

2.1.13.2.1. Danza 

Es la expresión corporal ordenada, a menudo con acompañamiento musical cantado o 

instrumental, a parte de su aspecto físico, es frecuente que sus movimientos rítmicos, 

pasos o gestos sirvan para expresar un sentimiento o estado de ánimo o para ilustrar un 

determinado acontecimiento (INPC, 2013). 

2.1.13.2.2. Juegos tradicionales 

El juego que tiene relación con la actividad de disfrute. Es una acción física o mental que 

aglutina a individuos. Su práctica se trasmite de generación en generación y se mantiene 

hasta nuestros días (INPC, 2013). 

2.1.13.2.3. Música 

Está presente en todas las sociedades y casi siempre es parte integral de otras formas de 

espectáculo y otros ámbitos del Patrimonio Cultural Inmaterial, tales como: rituales, 

eventos festivos y tradiciones orales. Se la encuentra en distintos contextos: profana o 

sagrada, clásica o popular, estrechamente asociada al trabajo, al entretenimiento e incluso 

a la política y a la economía (INPC, 2013) 

2.1.13.2.4. Teatro 

Corresponde a las representaciones teatrales tradicionales que suelen combinar la 

actuación, el canto, la danza y la música, el diálogo y la narración o la recitación (INPC, 

2013). 

2.1.13.3. Usos sociales, rituales y actos festivos 

Actividades que estructuran la vida de las comunidades y grupos sociales reafirmando su 

identidad, realizados en espacios públicos o privados, en contextos sagrados o profanos, 

en el área rural o urbana y que pueden estar asociadas al ciclo vital de los individuos y 

grupos, al calendario agrícola o estacional y otros sistemas espaciales y temporales entre 

las que se puede incluir: las fiestas, las prácticas comunitarias tradicionales, los ritos 

(Anzules, 2015).  
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2.1.13.3.1. Fiestas 

Son actos rituales que implican un patrón determinado. Suelen estar acompañadas de 

baile, música y comida y en ella intervienen otros rituales específicos. Las fiestas se 

desarrollan con frecuencia en espacios públicos. No responden necesariamente a un mito 

y son de carácter más o menos solemne, según las pautas que establece la tradición (INPC, 

2013). 

2.1.13.3.2. Oficios tradicionales 

Totalmente el oficio es transmitido de generación en generación mediante un proceso de 

aprendizaje por el cual una persona llega a dominar el arte, se encuentran los oficios de 

barberos, boticarios, fotógrafos, entre otros (INPC, 2013). 

2.1.13.3.3. Prácticas comunitarias tradicionales 

Son aquellas que revitalizan la identidad comunitaria y aportan con la práctica a su 

continuidad en el tiempo (INPC, 2013). 

2.1.13.3.4. Ritos 

Son actos o ceremonias regidos a unas normas estrictas. Generalmente, los ritos son las 

celebraciones de los mitos y de ahí proviene su carácter simbólico (INPC, 2013). 

2.1.13.4. Conocimientos y usos relacionados con la naturaleza y el universo 

Es el conjunto de conocimientos, técnicas, competencias, prácticas y representaciones 

desarrolladas y mantenidas por las comunidades en la interacción con su entorno natural 

y que se transmiten de generación en generación. Entre ellos están los conocimientos 

sobre alimentos y cocina (gastronomía), medicina tradicional, espacios simbólicos, 

toponimia, técnicas productivas tradicionales y sabiduría ecológica tradicional (Anzules, 

2015). 

2.1.13.4.1. Espacios simbólicos 

Son sitios naturales, construcciones o lugares que sean el referente para una o varias 

prácticas comunitarias. Los sitios sagrados están íntimamente ligados con los rituales, 

leyendas y mitos (INPC, 2013). 

2.1.13.4.2. Gastronomía 

Implica una serie de procedimientos culturales que utilizan conocimientos y recursos 

(herramientas y materiales) específicos, para la satisfacción de la alimentación de los 
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seres humanos. Entre los tipos de gastronomía se encuentran: gastronomía cotidiana, 

gastronomía festiva o ritual (INPC, 2013). 

2.1.13.4.3. Medicina tradicional 

Se trata de las prácticas y conocimientos usados para el mantenimiento de la salud, que 

incluyen agentes, medicamentos herbarios, actividad terapéutica (INPC, 2013). 

2.1.13.4.4. Sabiduría ecológica tradicional 

Incluye los conocimientos, usos y prácticas relacionados con los fenómenos y elementos 

naturales (INPC, 2013). 

2.1.13.4.5. Técnicas y saberes productivos tradicionales 

Se trata de las prácticas, usos, conocimientos para la elaboración de herramientas técnicas 

relacionadas con actividades productivas como la agricultura, ganadería, pesca, 

actividades extractivas y de sobrevivencia como la cacería (INPC, 2013) 

2.1.13.4.6. Toponimia 

Se refiere al origen de la denominación de un sitio o lugar de acuerdo a su etimología 

(INPC, 2013). 

2.1.13.5. Técnicas artesanales tradicionales  

Conjunto de actividades de carácter esencialmente manual entre las que se encuentran las 

técnicas artesanales y constructivas. Se trata acaso de las manifestaciones más “tangibles” 

del Patrimonio Inmaterial; sin embargo, de lo que se ocupa a este ámbito es de los 

conocimientos y el saber-hacer transmitidos de generación en generación más que de los 

objetos o productos de la artesanía (Anzules, 2015). 

2.1.13.5.1. Técnicas artesanales tradicionales 

Son los procesos, competencias, conocimientos, usos y asociaciones simbólicas que 

intervienen en la producción de objetos artesanales tradicionales en diferentes ramas 

(INPC, 2013). 

2.1.13.5.2. Técnicas constructivas tradicionales  

Procesos y elementos que intervienen en las técnicas de construcción tradicional como 

las técnicas en barro crudo (adobe, bahareque y tapial), uso de la caña, carrizo, suro, 

cáñamo, paja de páramo, maderas autóctonas, cuero (cabestro) y los elementos que se 

usan en la construcción como sangre de toro, entre otros materiales (INPC, 2013). 
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2.1.14. Inventario  

Los inventarios forman parte integrante de la salvaguardia del patrimonio cultural 

inmaterial porque pueden sensibilizar al público respecto de dicho patrimonio y de su 

importancia para las identidades individuales y colectivas. Además, el proceso de 

inventariar el patrimonio cultural inmaterial y poner los inventarios a disposición del 

público puede promover la creatividad y la autoestima de las comunidades y los 

individuos en los que se originan las expresiones y los usos de ese patrimonio. Por otra 

parte, los inventarios pueden servir de base para formular planes concretos de 

salvaguardia del patrimonio cultural inmaterial inventariado (Anzules, 2015). 

2.1.15. Difusión  

Se puede definir, por tanto, la difusión de información como el proceso por el cual se 

transmite al usuario la información que necesita o en darle la posibilidad de obtenerla. 

Se trata de una operación documental de salida (Castillo, 2005).  

2.1.16. Estrategias 

Las estrategias son el proceso de planeación dentro de un modelo interactivo de 

transacciones e intercambio de criterios y puntos de vista entre el planificador profesional 

y el usuario o cliente, especificando los elementos característicos para cada entidad 

(Castillo, 2005). 

2.1.17. Estrategias marketing digital   

Las estrategias de marketing digital es la planificación de ciertos pasos para llegar a 

objetivos definidos por medios online, que conlleva aspectos como la creación y difusión 

de contenidos a través de los sitios web y las redes sociales, la gestión de correos 

electrónicos y blogs, entre otros (Sordo, 2021). 

2.2. Marco referencial 

En el año 2018 la autora Andrade Flores Jhoselin se enfocó en la realización del proyecto 

de titulación con el tema: “Patrimonio Cultural Inmaterial como ventaja competitiva en 

el turismo de la parroquia San José de Las Minas”, presentando en la Universidad de Las 

Fuerzas Armadas ESPE. Este estudio tuvo como objetivo general: Analizar el patrimonio 

cultural inmaterial como ventaja competitiva de la parroquia “San José de Minas”, 

posicionando a la comunidad en el mercado turístico nacional. Y tiene como objetivos 

específicos Establecer la importancia y apoyo que tiene el turismo en la organización del 

GADSJM; Determinar los aspectos más representativos de la oferta turística de SJM; 
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Identificar al patrimonio cultural inmaterial como elemento diferenciador en el turismo 

de la parroquia SJM. Su desarrollo se basa en las entrevistas y encuestas para determinar 

el patrimonio inmaterial como ventaja competitiva a través de los juegos, leyendas y 

festividades que son la principal característica que diferencia a la parroquia (Andrade, 

2018). 

En el año 2015 la autora Anzules Segovia Jennifer realizó un proyecto denominado 

“Rescate del Patrimonio Cultural Inmaterial del cantón Buena Fe, provincia de Los Ríos”, 

respaldado en la Universidad Técnica Estatal de Quevedo. En la cual se enfocó en rescatar 

el patrimonio, realizar un inventario, una guía y una propuesta de un programa de 

socialización y capacitación con el fin de promocionar el patrimonio cultural inmaterial 

de la ciudad. Para llevar a cabo el proyecto la autora estableció la técnica de la encuesta 

a la población económicamente activa del cantón (Anzules, 2015). 

De acuerdo al proyecto investigativo del “Diagnóstico del patrimonio cultural inmaterial 

de las comunidades locales del cantón Las Naves de la provincia de Bolívar”, expuesto 

en la Universidad Técnica Estatal de Quevedo, elaborado por Barcia Cedeño Margarita, 

estudiante de la universidad, antes mencionada. Sus objetivo general es: Diagnosticar el 

patrimonio cultural inmaterial de las comunidades locales del cantón Las Naves de la 

provincia de Bolívar; y como objetivos específicos: Realizar un diagnóstico participativo 

comunitario para la identificación de los patrimonios culturales inmateriales de las 

comunidades locales; Elaborar fichas de inventario de patrimonio cultural inmaterial de 

las comunidades locales y por último Registrar los patrimonios culturales inmateriales de 

las comunidades locales. La investigación se enfoca en el desarrollo del patrimonio 

cultural inmaterial para que sus manifestaciones se transmitan de generación en 

generación (Barcia, 2014). 

2.3. Marco legal 

2.3.1. Convención para la salvaguardia del patrimonio cultural 

inmaterial  

Art. 15.- Participación de las comunidades, grupos e individuos. En el marco de sus 

actividades de salvaguardia del patrimonio cultural inmaterial, cada Estado Parte tratará 

de lograr una participación lo más amplia posible de las comunidades, los grupos y, si 

procede, los individuos que crean, mantienen y transmiten ese patrimonio y de asociarlos 

activamente a la gestión del mismo. 
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Art. 18.- Programas, proyectos y actividades de salvaguardia del patrimonio 

cultural inmaterial: Basándose en las propuestas presentadas por los Estados Partes, y 

ateniéndose a los criterios por él definidos y aprobados por la Asamblea General, el 

comité seleccionará periódicamente y promoverá los programas, proyectos y actividades 

de ámbito nacional, subregional o regional para la salvaguardia del patrimonio que a su 

entender reflejen del modo más adecuado los principios y objetivos de la presente 

Convención, teniendo en cuenta las necesidades particulares de los países en desarrollo. 

A tal efecto, recibirá, examinará y aprobará las solicitudes de asistencia internacional 

formuladas por los Estados Partes para la elaboración de las mencionadas propuestas. El 

comité secundará la ejecución de los mencionados programas, proyectos y actividades 

mediante la difusión de prácticas ejemplares con arreglo a las modalidades que haya 

determinado (UNESCO, 2003). 

2.3.2. Ley Orgánica de Cultura  

TÍTULO II DE LOS DERECHOS, DEBERES Y POLÍTICAS CULTURALES 

CAPÍTULO 1.- DE LOS DERECHOS CULTURALES  

Art. 5. – Derechos culturales. Son derechos culturales los siguientes: 

a) Identidad cultural. Las personas, comunidades, comunas, pueblos y 

nacionalidades, colectivos y organizaciones culturales tienen derecho a construir 

y mantener su propia identidad cultural y estética, a decidir sobre su pertenencia 

a una o varias comunidades culturales y a expresar dichas elecciones. Nadie podrá 

ser objeto de discriminación o represalia por elegir, identificarse, expresar o 

renunciar a una o varias comunidades culturales. 

b) Protección de los saberes ancestrales y diálogo intercultural. Las personas, 

comunidades, pueblos y nacionalidades tienen derecho a la protección de sus 

saberes ancestrales, al reconocimiento de sus cosmovisiones como formas de 

percepción del mundo y las ideas; así como, a la salvaguarda de su patrimonio 

material e inmaterial y a la diversidad de formas de organización social y modos 

de vida vinculados a sus territorios.  

c) Uso y valoración de los idiomas ancestrales y lenguas de relación 

intercultural. El Estado promoverá el uso de los idiomas ancestrales y las lenguas 

de relación intercultural, en la producción, distribución y acceso a los bienes y 

servicios; y, fomentará los espacios de reconocimiento y diálogo intercultural. 
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d) Memoria social. Las personas, comunidades, comunas, pueblos y nacionalidades, 

colectivos y organizaciones culturales tienen derecho a construir y difundir su 

memoria social, así como acceder a los contenidos que sobre ella estén 

depositados en las entidades públicas o privadas.  

e) Acceso a los bienes y servicios culturales y patrimoniales. Todas las personas, 

comunidades, comunas, pueblos y nacionalidades, colectivos y organizaciones 

tienen derecho a acceder a los bienes y servicios culturales, materiales o 

inmateriales, y a la información que las entidades públicas y privadas tengan de 

ellas, sin más limitación que las establecidas en la Constitución y la Ley. 

f) Entorno digital. Como un bien público global y abierto, la red digital es un 

entorno para la innovación sostenible y la creatividad, y un recurso estratégico 

para el desarrollo de prácticas, usos, interpretaciones, relaciones y desarrollo de 

medios de producción, así como de herramientas educativas y formativas, 

vinculadas a los procesos de creación artística y producción cultural y creativa. Se 

reconoce el principio de neutralidad de la red como base para el acceso universal, 

asequible, irrestricto e igualitario a internet y a los contenidos que por ella circulan 

(Ley Orgánica de Cultura, 2016). 

Art. 83.- De los criterios generales de las medidas de salvaguarda del patrimonio 

cultural nacional inmaterial. El ente rector de la Cultura y el Patrimonio definirá, en el 

Reglamento correspondiente, los criterios y directrices generales de protección, 

desarrollo y valoración del patrimonio cultural, intangible o inmaterial, que asegure su 

viabilidad y continuidad. Desarrollará asimismo las metodologías que posibiliten la 

articulación con los diferentes niveles de gobierno (Ley Orgánica de Cultura, 2016). 

2.3.3. Ordenanza para preservar, mantener y difundir el patrimonio 

arquitectónico y cultural, y construir los espacios públicos para 

estos fines del cantón Quevedo 2020 

CAPÍTULO I 

OBJETO, ÁMBITO Y COMPETENCIA  

Art. 1.- Objeto. – La presente ordenanza tiene por objeto establecer la normativa y el 

procedimiento del ejercicio de las facultades de rectoría, planificación, regulación, 

control y gestión local de la competencia exclusiva de preservar, mantener y difundir el 
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patrimonio arquitectónico, cultural y natural del cantón Quevedo, y construir los espacios 

públicos para estos fines, con sujeción a los planes de desarrollo y de ordenamiento 

territorial  

CAPÍTULO IV 

CATALOGACIÓN E INVENTARIO DE BIENES CULTURALES 

PATRIMONIALES DEL CANTÓN  

Art. 14.- Del inventario de bienes patrimoniales. – Es el instrumento de planificación 

y gestión que contiene el registro, reconocimiento, evaluación física e intervenciones de 

los bienes patrimoniales tangibles e intangibles, e información sobre las características 

urbanas, ambientales, arquitectónicas, constructivas, de ocupación y uso y culturales, 

entre otras, así como de su estado de conservación  

CAPÍTULO V  

DE LAS INTERVENCIONES DEL PATRIMONIO  

TÍTULO II 

DEL PATRIMONIO CULTURAL INTANGIBLE  

Art. 42.- De la salvaguardia del patrimonio inmaterial. – Son las medidas 

encaminadas a garantizar la viabilidad del patrimonio cultural intangible o inmaterial, 

comprendidas la identificación, documentación, investigación, preservación, protección, 

promoción, valorización, transmisión – a través de la enseñanza formal y no formal – y 

revitalización de este patrimonio en sus diferentes aspectos  

Art. 43.- Instrumentos para la salvaguardia. – Las acciones para la salvaguardia del 

patrimonio intangible o inmaterial comprenden tres fases: 

1. Identificación: comprende el inventario de las manifestaciones del patrimonio 

cultural intangible o inmaterial 

2. Investigación histórica y antropológica: comprende la elaboración de la situación 

actual, estado de vitalidad y vigencia de las manifestaciones del patrimonio 

cultural intangible o inmaterial 

3. Acciones de salvaguardia: comprende programas, proyectos y acciones recogidas 

en un plan de salvaguardia y en el plan de desarrollo y ordenamiento territorial  
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CAPÍTULO VIII  

DE LA DIFUSIÓN CULTURAL  

Art. 63.- Actividades para la difusión cultural. – En el marco de la competencia para 

preservar, mantener y difundir el patrimonio arquitectónico, cultural y natural del cantón 

y construir los espacios públicos para estos fines, corresponde al Gobierno Autónomo 

Descentralizado Municipal del cantón Quevedo las siguientes actividades de difusión 

central: 

1. Elaborar y definir por medio de la Dirección de Gestión de Turismo, Fomento al 

Deporte, Arte y Cultura y Relaciones Públicas y Comunicación de la construcción 

de un canal adecuado para la difusión en función del perfil de los usuarios previo 

un estudio para su difusión  

2.  Difundir y dotarse de las herramientas necesarias para su comprensión y 

captación de emoción del usuario  

3. Formar parte de una estructura interdepartamental adecuada a la misión y 

objetivos de la institución  

4. Crear y recrear una relación con su medio social y con todos los posibles usuarios 

del Patrimonio tangible e intangible, tanto a nivel físico como virtual  

5. Promover la restitución y recuperación de los bienes patrimoniales expoliados, 

perdidos o degradados, y asegurar el depósito legal de impresos, audiovisuales y 

contenidos electrónicos de difusión masiva 

6. Asegurar que los circuitos de distribución, exhibición pública y difusión masiva 

no condicionen ni restrinjan la independencia de los creadores, ni el acceso del 

público a la creación cultural y artística nacional independiente 

7. Difundir la vocación artística y creativa de las personas de todas las edades, con 

prioridad para niñas, niños y adolescente 

8. Potenciar la difusión de las profesiones artísticas 

9. Establecer por medio de la difusión cultural incentivos y estímulos para que las 

personas, instituciones, empresas y medios de comunicación promuevan, apoyen, 

desarrollen y financien actividades culturales 

10. Garantizar la diversidad en la oferta cultural y promover la producción nacional 

de bienes culturales, así como su difusión masiva 

11. Potenciar y difundir el emprendimiento cultural en todas sus formas (GAD, 2020). 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN  
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3.1. Localización  

Quevedo está ubicado en la costa ecuatoriana, en la Provincia de Los Ríos, es considerada 

como la novena ciudad más importante del Ecuador. Esta ciudad es la principal arteria 

económica y comercial de toda la provincia, constituyéndose como uno de los puertos 

fluviales más importantes del país  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2. Tipo de investigación  

3.2.1. Investigación bibliográfica 

Se utilizó este tipo de investigación para recopilar la información de la introducción, 

marco conceptual, referencial a través de la investigación de internet, revistas, entre otros, 

para desarrollar los temas de este trabajo  

3.2.2. Investigación exploratoria 

Esta investigación se utilizó para indagar sobre los diferentes tipos de patrimonio cultural 

inmaterial por medio de fichas de inventario acorde al formato del INPC (Ver Anexo 1) 

del cantón Quevedo y también las estrategias digitales que se van aplicar para la difusión 

del patrimonio cultural inmaterial. 

Figura 1: Mapa de ubicación del cantón 

Fuente: Google Earth 2022 
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3.3. Métodos de investigación  

3.3.1. Método deductivo 

Este método ayudó a elaborar los contenidos del capítulo I para la realización de la 

introducción, la justificación y la problematización, logrando así el desarrollo de los 

temas planteados 

3.3.2. Método analítico  

Mediante este método se logró analizar los resultados obtenidos de las encuestas online 

realizada a los niños del cantón Quevedo al fin de discutir con respecto al conocimiento 

y el tipo de participación que han tenido con la cultura local.  

3.3.3. Método sintético  

Se utilizó este método para la realización del tercer objetivo, para poder priorizar las 

estrategias digitales que serán propuestas para este proyecto 

3.3.4. Método estadístico  

El método estadístico permitió realizar las encuestas a los niños del cantón Quevedo para 

evaluar el nivel del conocimiento y participación sobre el patrimonio cultural inmaterial. 

Se utilizó Google Forms para la elaboración de las preguntas y el IBM SPSS Statistics 22 

para la elaboración de gráficos de barras.  

3.4. Fuentes de recopilación de información  

3.4.1. Fuentes primarias 

Se aplicó una encuesta dirigida a los niños del cantón Quevedo para evaluar el nivel de 

conocimiento y participación del patrimonio cultural inmaterial de la ciudad. Además, se 

realizó entrevistas a los docentes del plantel “Arnulfo Chávez Miranda”, “15 de 

Noviembre” y “Jorge Carrera Andrade”.  

3.4.2. Fuentes secundarias 

La información se la obtuvo en páginas web, libros, revistas, entre otras las mismas que 

sirvieron para el desarrollo del marco conceptual.  
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3.5. Diseño de la investigación  

3.5.1. Población  

De acuerdo a la información proporcionada por la Dirección de la escuela “Jorge Carrera 

Andrade” del cantón Quevedo, existen en la actualidad un aproximado de 17 540 

estudiantes de básica media (Quinto, Sexto y Séptimo año), que se encuentra entre los 9 

a 12 años de edad. Se tomó este dato como población de estudio, a partir de cual se calculó 

la muestra correspondiente. 

3.5.2. Muestra 

Para el cálculo de la muestra se aplicó la fórmula estadística de Canavos, con el 5% 

margen de error:  

𝑛 =
𝑁 𝑜2𝑍2

(𝑁 − 1)𝑒2 + 𝑜2𝑍2
 

Tabla 1. Significado de cada término según la fórmula de Canavos  

VARIABLE DESCRIPCIÓN VALOR 

o Desviación estándar de la población 0.5 

N 
Tamaño de la población de los estudiantes de básica 

media 
17,540 

Z 
Valor obtenido de la distribución normal para un nivel 

de confianza del 95%  
1.96 

e Limite aceptable del error muestral  0.05 

n esperado Tamaño de la muestra 376 

 

𝑛 =
17,540 (0.5)2(1.96)2

(17,540 − 1)0.052 + (0.5)2(1.96)2
 

 

𝑛 =
17,540 (0.25)(3.8416)

(17,539)(0.0025) + (0.25)(3.8416)
 

 

𝑛 =
16,845.416

44.8079
 

𝑛 = 𝟑𝟕𝟔   encuestas 
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Por medio de la aplicación de la fórmula Canavos, la muestra obtenida es de 376 

encuestas que fueron consideradas para el estudio de este proyecto 

3.6. Instrumentos de investigación  

3.6.1. Encuestas 

La encuesta se aplicó a 376 niños del cantón Quevedo, a estudiantes de Quinto, Sexto y 

Séptimo año de las escuelas “Arnulfo Chávez Miranda”, “15 de Noviembre” de la sección 

Matutina y Vespertina y “Jorge Carrera Andrade”, de la sección Matutina. Estas encuestas 

fueron aplicadas a partir del miércoles 16 de febrero hasta el jueves 24 de febrero del 

2022. Para ello se formularon 3 preguntas de datos generales y 10 preguntas específicas. 

Las preguntas son cerradas y estructuradas para indagar si los niños conocen los diferentes 

tipos de patrimonio cultural inmaterial que existen en el cantón Quevedo, y su nivel de 

participación con el mismo. Estas encuestas se aplicaron bajo la autorización y permiso 

de las entidades educativas antes mencionadas (Ver anexo 2) 

3.6.2. Entrevista  

Se aplicó las entrevistas a tres docentes de las instituciones que estuvieron bajo estudios. 

Para conocer desde su posición que actividades realizan para la difusión del patrimonio, 

la historia, los juegos, mitos y leyendas del cantón Quevedo, y así tener más conocimiento 

del tipo de participación que están teniendo los niños en referencia al tema, en 

concordancia con el objetivo 2 de este proyecto.  

3.7. Tratamiento de los datos  

Para realizar el trabajo de integración curricular se utilizó las siguientes herramientas 

como son Microsoft office, SPSS que se utilizó para ordenar los datos estadísticos 

correspondientes a las encuestas.  

3.8. Recursos humanos y materiales   

3.8.1. Materiales  

3.8.1.1. Materiales de oficina  

 Impresora 

 Hojas 

 Computadora 

 USB 

 Cuaderno 
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 Esferos 

3.8.1.2. Software 

 Microsoft Word 

 Programa IBM SPSS 

3.8.1.3. Recursos humanos  

 Ing. Karen Lisbeth Betancourt Ludeña, tutora del Trabajo de Integración 

Curricular 

 Srta. Marcia Johanna Moreira Miranda, autora del Trabajo de Integración 

Curricular 

 Niños del cantón Quevedo 

 Directoras de las escuelas “Arnulfo Chávez Miranda”, “15 de Noviembre” y 

“Jorge Carrera Andrade” 

 Profesoras y Profesores de las escuelas “Arnulfo Chávez Miranda”, “15 de 

Noviembre” y “Jorge Carrera Andrade” 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN  

 

 

 

 

 



 

  27 

 

4.1. Diagnóstico del patrimonio cultural inmaterial del cantón Quevedo por medio de fichas de inventarios 

Para cumplir con el primer resultado de este trabajo de integración curricular, se completaron 38 fichas de inventarios, acorde a la metodología del 

Instituto Nacional de Patrimonio Cultural.  A continuación, se presenta un cuadro sintético del patrimonio cultural inmaterial del cantón Quevedo 

que fue diagnosticado por medio de dichas fichas.   

Tabla 2. Patrimonio cultural inmaterial del cantón Quevedo 

  

N.º ÁMBITO SUBÁMBITO TIPO  NOMBRE DE LA MANIFESTACIÒN 

 

 

 

 

 

 

 

 

A1 

 

 

 

 

 

Tradiciones y 

expresiones orales 

 

 

Leyendas 

 

 

Leyendas Sobrenaturales 

1 

 

Aparición del diablo en la parroquia El 

Guayacán  

2 El puente flotante 

3 El jinete sin cabeza 

4 El Tin Tin 

Leyenda Religiosa 5 Fe infinita a San Antonio 

6 Fe o devoción a la Virgen de la Merced 

Leyendas asociadas a Topónimos 7 El árbol de Guayacán  

 

Mitos 

 

Mitos locales 

8 La llama del tesoro 

9 La lechuza 

  Danzas  10 Danza montubia  
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A2 

 

Artes del espectáculo 

 

 

Juegos tradicionales 

 

 

Juegos festivos 

11 Baile del tomate 

12 Carrera de los ensacados 

13 Baile de la silla 

14 Palo encebado 

15 Rayuela 

16 Huevo en la cuchara  

Música   17 Música “Quevedeño de Cepa” 

18 Himno a Quevedo 

19 Quevedo Lindo  

 

 

 

 

A3 

 

 

 

 

Usos sociales, 

rituales y actos 

festivos 

 

 

 

Fiestas 

Fiestas cívicas  20 Cantonización de Quevedo  

Fiestas o conmemoraciones 

religiosas 

21 Procesión de la Virgen de la Merced 

22 Procesión del divino diño  

23 Fiesta del Patrono San Antonio  

24 Fiesta del Patrono San José  

Otras celebraciones festivas 25 Celebración del día de la interculturalidad  

26 Rondas Quevedeñas 

 

Ritos 

 

Ritos de paso 

27 Celebración de matrimonios eclesiástico  

28 Entierros funerarios 

Oficios tradicionales   29 Betuneros 
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Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

Análisis.  

La información obtenida para la elaboración del cuadro sintético se basó en la investigación de campo. Finalmente se identificó 9 en el ámbito de 

las tradiciones y expresiones orales, 10 en el ámbito de artes del espectáculo, 10 en el ámbito de uso sociales, rituales y actos festivos, 8 en el 

ámbito de conocimientos y usos relacionados con la naturaleza y el universo, 1 en el ámbito técnicas artesanales tradicionales. Siendo un total de 

38 manifestaciones culturales inmateriales representativas del cantón Quevedo.

 

 

 

A4 

 

 

Conocimientos y 

usos relacionados 

con la naturaleza y el 

universo  

Gastronomía  Técnicas ancestrales de la 

Gastronomía cotidiana 

 

30 Preparación del bollo de pescado  

31 Preparación del encanutado de bocachico 

32 Preparación del chaulafan  

33 Preparación del seco de gallina criolla 

 

Medicina tradicional 

 

Técnicas medicinales 

34 Curación del susto 

35 Curación de ojo 

36 Curación para el mal aire 

Toponimia Toponimia 37 El nombre de Quevedo “Timoteo 

Quevedo” 

A5 Técnicas artesanales 

tradicionales 

Técnicas constructivas 

tradicionales  

Técnicas constructivas 

tradicionales  

38 Construcción de cabañas con paja toquilla 

y cade  
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4.2. Evaluación del nivel de conocimiento y participación de los niños 

del cantón Quevedo del patrimonio cultural inmaterial de la 

ciudad 

A continuación, se muestran los resultados obtenidos mediante las encuestas realizadas a 

376 niños, (Ver Anexo 3), en cumplimiento con el segundo objetivo de la presente 

investigación para determinar el nivel de conocimiento y participación de los niños del 

cantón Quevedo en relación al patrimonio cultural de la ciudad. 

1. ¿Cuál es su género? 

 

 

 

Análisis  

En la figura 2 se muestra los resultados porcentuales del género de los niños del cantón 

Quevedo quienes fueron encuestados, se analizó que el 56,38% corresponde al género 

femenino, mientras que el 43,62% le corresponde al género masculino, concluyendo que 

el mayor porcentaje de los encuestados fueron niñas. 

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 2. 

Género  
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2. ¿Cuál es su edad? 

 

 

Análisis  

Según la figura 3, se reflejan las edades de los encuestados, el 31,12% pertenece a la edad 

de 11 años, siendo el porcentaje más alto. Seguido del 28.99% con edad de 12 años y le 

prosigue el 21,01% con 10 años, como porcentaje menor se observa el 18,88% la edad de 

9 años. Siendo así, que para estas edades será diseñada la estrategia digital para la difusión 

del patrimonio cultural inmaterial. 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 3. 

Edad 
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3. ¿Qué año básico cursa?  

 

 

Análisis 

De 100% de los niños encuestados se obtuvo que el 35,64% pertenecen a estudiantes de 

Séptimo año, mientras que un 32,18% son estudiantes de Quinto y Sexto año de educación 

básica respectivamente. 

 

 

 

 

 

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 4. 

Año básico  
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4. ¿Cuáles de las siguientes opciones genera mayor interés para ti?  

 

 

Análisis  

Mediante la información recopilada se pudo determinar que el subámbito con mayor 

interés son los juegos populares que cuenta con un 26,06%, seguido de las leyendas con 

un 22,07% y la minoría con un 3,72% señalaron que ninguna de las opciones genera 

interés para los encuestados.   

 

 

 

 

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 5. 

Mayor interés del patrimonio cultural inmaterial  
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5. ¿Has escuchado alguna leyenda de Quevedo? 

 

 

Análisis  

El 48,67% de los niños opinan que sí han escuchado alguna leyenda del cantón Quevedo, 

mientras que el 34,31% mencionaron que no. Finalmente, un 17,02 % indicaron que Tal 

vez, por lo tanto, esto puede reflejar la poca promoción que se da a las leyendas o la baja 

transmisión entre familia o las escuelas de no incentivar este conocimiento a los niños. 

 

 

 

 

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 6. 

Leyenda de Quevedo  



 

  35 

 

6. ¿Cuál de las siguientes leyendas conoces? 

 

 

Análisis 

Se consultó a los niños referente al tipo de leyendas más representativas que conocen del 

cantón Quevedo. El 31,65% de los niños afirmaron conocer la leyenda El Tin Tin. 

Mientras que el 26,60% de los niños señalaron no conocer ninguna leyenda del cantón. 

Esto demuestra algunos factores que influyen en el desconocimiento o la escasa 

información en medios físicos o digitales. Además de la poca incursión de las leyendas 

en actividades recreativas en el ámbito de familia y en la escuela  

 

 

 

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 7. 

Conocimiento de leyenda 
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7. ¿Cuál de los siguientes juegos tradicionales has practicado? 

 

 

 

Análisis  

Según los resultados obtenidos el 27,13% de los niños manifiestan que han participado 

en el juego del baile del tomate. Por otra parte, el 21,01% han participado en el baile de 

la silla, el 20,21% han participado en la carrera de los ensacados y finalmente el 1,60% 

no han participado en ningún juego. Esto refleja la participación de los niños que resultan 

ser los más populares dentro de las actividades recreacionales.   

 

 

 

 

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 8. 

Juegos tradicionales  
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8. ¿Con que frecuencia practicas estos juegos tradicionales? 

 

 

Análisis  

En la figura 9 se puede determinar que el 48,40% de los niños practican “a veces” los 

juegos tradicionales, seguido del 24,47% de los niños que lo ha practicado “rara vez”, al 

contrario del 22,34% que afirma practicarlo “siempre”. Finalmente, el 4,79% de los 

encuestados “nunca” ha practicado los juegos tradicionales. 

 

 

 

  

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 9. 

Frecuencia   
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9. ¿Cuál de estas fiestas tradicionales conoces? 

 

 

Análisis  

En la figura 10 se logró identificar que el 26,86% tiene conocimiento de la fiesta de 

cantonización de Quevedo, seguido del 26,60% que conoce acerca de la fiesta del día de 

la interculturalidad, mientras que el 20,21% tienen conocimiento de las rondas 

quevedeñas.  Finalmente, el 5,32% de los encuestados manifestaron que no conocen 

ninguna de las fiestas mencionadas del cantón. 

 

 

 

 

Fuente: Aplicación de encuestas online, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 10. 

Fiestas tradicionales   
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10. ¿Cuál de los siguientes platos has probado? 

 

Análisis  

De acuerdo a la figura 11, el 40,16% de los encuestados ha probado el seco de gallina 

criolla, seguido con el 36,97% el bollo de pescado, mientras que el 17,29% señaló el 

encanutado de bocachico. Finalmente, el 5,59% de los niños mencionaron no haber 

probado ninguno de estos platos tradicionales. Esto evidencia que la mayor parte de los 

niños han degustado el seco de gallina y bollo de pescado al ser platos tradicionales que 

suelen ofrecerse en algunos establecimientos del cantón Quevedo. 

 

 

 

 

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 11. 

Platos representativos 
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11. ¿Tienes algún conocimiento de donde proviene el nombre de Quevedo? 

 

 

Análisis 

De las 376 encuestas realizadas a los niños, indicaron que el 55,05% tiene conocimiento 

de donde proviene el nombre Quevedo relacionándolo con el nombre del Sr. Timoteo 

Quevedo, mientras que el 27,39% señalaron que no sabe de donde procede, y por último 

el 17,55% mencionó que es por la existencia de la Cultura Milagro – Quevedo.  

 

 

 

 

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 12. 

Proviene el nombre de Quevedo 
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12. ¿Te gustaría tener información interactiva y dinámica para conocer la 

cultura del cantón Quevedo? 

 

 

Análisis 

De los niños encuestadas el 61,97% mencionan que, sí le gustaría tener información 

interactiva y dinámica de la cultura del cantón, mientras que el 22,61% señalaron que Tal 

vez y por último el 15,43% indicaron que no le gustaría. Mediante esta pregunta se 

determinó que la mayoría de los niños encuestados si desearían contar con este tipo de 

información. 

  

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 13. 

Información interactiva y dinámica   
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13. ¿De qué forma te gustaría conocer la cultura de Quevedo? 

 

 

Análisis  

De acuerdo a los resultados obtenidos, el 21,54% de los niños consideran que la 

elaboración de un collage de fotografías es necesario para obtener información de las 

manifestaciones culturales del cantón, seguido con el 19,15% quienes prefirieron el 

diseño de trípticos digitales, mientras que el 16,22% sugirieron realizar publicaciones en 

redes sociales, siendo estos tipos de actividades más representativas que los niños 

sugieren que se realicen para conocer la cultura local de la ciudad. 

4.2.1. Entrevistas 

A continuación, se presenta el resultado de las entrevistas aplicadas a 3 docentes de las 

instituciones educativas que accedieron a responder a una pregunta en relación al 

patrimonio cultural inmaterial del cantón Quevedo (Ver Anexo 4) 

 

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 14. 

Formas preferidas para conocer la cultura 
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Pregunta 1: 

¿Si los estudiantes del curso qué está a cargo durante los estudios que ellos están 

teniendo, revisan temas en relación al patrimonio cultural del cantón Quevedo, 

como por ejemplo leyendas, fiestas entre otras actividades? 

Respuestas:  

Entrevista 1: Lcda. Margarita Campos docente de séptimo año 

Los niños que están a mi cargo por lo general en las planificaciones solo se hablan de 

leyendas, pero no se hace referencia al cantón como tal, en referente a los juegos si se 

practican dentro de la institución, pero con más énfasis en la fiesta del 12 de octubre 

 

Entrevista 2: Lcda. Consuelo Loor docente de sexto año 

Por lo general a los estudiantes se le inculca tema relacionados al patrimonio en relación 

a las fiestas, en referencia a las leyendas se revisan en general y no específicas de 

Quevedo, y los juegos tradicionales no podrían faltar en las actividades diarias que se 

realizan en la institución.  

 

Entrevista 3: Lcda. María Gaibor docente de Quinto año  

Los estudiantes de quinto por lo general se enfocan temas relacionados a la cultura en 

general, al referirnos a las leyendas se podría decir que de igual forma en general.  
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4.3. Diseño de estrategias digitales para la difusión del patrimonio 

cultural inmaterial a los niños del cantón Quevedo 

Mediante la investigación realizada en el cantón Quevedo, provincia de Los Ríos, se 

determinó que la mayoría de los niños sí les gustaría tener información interactiva y 

dinámica de la cultura del cantón, razón por la cual se establece la propuesta del diseño 

de estrategias digitales.  

4.3.1. Tema 

Disfruta y conéctate con la riqueza cultural de Quevedo 

Objetivos de la propuesta 

Objetivo general: 

Promover la participación de los niños acerca del patrimonio cultural inmaterial del 

cantón Quevedo  

Objetivos específicos: 

Diseñar un collage creativo del patrimonio cultural inmaterial más representativos del 

cantón Quevedo 

Elaborar una revista digital para los niños del cantón Quevedo que incluya las 

manifestaciones culturales intangibles más relevantes de la ciudad 

Realizar publicaciones en redes sociales de manera creativa e informativa sobre el 

patrimonio cultural inmaterial del cantón  

4.3.2. Segmentación del mercado  

A través de las encuestas se determinó el nivel de conocimiento y participación de los 

niños del cantón Quevedo, lo cual permitió establecer el siguiente segmento de mercado  

Tabla 3. Segmentación 

Género Edad Zona geográfica  Idioma 

Masculino  

Femenino  

9 – 12 años Quevedo Español 

 Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 
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4.3.3. Posicionamiento  

El posicionamiento se propone realizar a través de un logotipo, representando el 

patrimonio cultural inmaterial en los niños. Tiene como finalidad captar la atención de 

los niños del cantón para que así conozcan la cultura local. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.3.3.1. Representación del logotipo  

 Color:  Se optó por elegir diversos colores en los niños, para captar su atención y 

sea más llamativo, el fondo es blanco porque simboliza la pureza que tienen los 

niños.  

 Figuras: Significado de las imágenes, los niños jugando significan que aún se 

puede disfrutar de los juegos tradicionales con los que cuenta el cantón, en la otra 

figura es de representación para fomentar la lectura del patrimonio intangible 

característico de la ciudad y en la figura de los niños bailando representa las 

tradiciones que tiene Quevedo  

 Slogan: “Disfruta y conéctate con la riqueza cultural de Quevedo” da prioridad a 

respetar a cada uno de los niños sin importar el color de piel, además permite 

conocer el patrimonio de Quevedo y de tal forma se disfrute cada una de las 

manifestaciones culturales.  

 

 

 

 

 

Elaborado: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 15. Logotipo  
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4.3.4. Diseño de las estrategias digitales 

 Estrategia 1:  Collage creativo 

Tabla 4.  Estrategia del diseño del collage creativo 

ESTRATEGIA ACTIVIDADES RESPONSABLE PRESUPUESTO 

 

Diseño del collage 

creativo  

-Búsqueda de 

imágenes por 

internet 

-Diseño del collage 

creativo en 

PowerPoint 

 

 

Autora del trabajo de 

integración curricular 

 

$1.00 

TOTAL $1.00 

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

 

4.3.4.1. Diseño de la estrategia 1  

Para el diseño del collage se utilizó imágenes representativas de los juegos, fiestas 

tradicionales, leyendas y mitos de la ciudad de Quevedo 

Capture del collage 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 16. Collage creativo 
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 Estrategia 2: Revista digital  

Tabla 5.  Estrategia de la elaboración de la revista digital 

ESTRATEGIA ACTIVIDADES RESPONSABLE PRESUPUESTO 

 

 

 

 

Elaboración de la 

revista digital  

-Búsqueda de 

imágenes en internet 

para la revista 

-Recolección de la 

información relevante 

en internet 

-Síntesis del contenido 

informativo  

-Diseño de la revista 

con PowerPoint 

 

 

 

 

Autora del trabajo 

de integración 

curricular 

 

 

 

 

$5.00 

TOTAL $5.00 

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

 

Elaborado: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 17. Collage creativo  
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4.3.4.2. Elaboración de la estrategia 2 

Para la elaboración se utilizó el PowerPoint, con el fin de elaborar una revista creativa y 

dinámica para los niños, la cual consta de 32 páginas incluye contenidos referentes al 

patrimonio cultural inmaterial, su clasificación y subclasificación, la historia del cantón 

Quevedo, además, de los juegos tradicionales, leyendas, fiestas y mitos (Ver Anexo 5). 

Capture de la revista digital  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Estrategia 3: Publicación en redes sociales 

Tabla 6.  Estrategia de publicación en las redes sociales 

ESTRATEGIA ACTIVIDADES     RESPONSABLE PRESUPUESTOS 

 

Publicación de 

los contenidos de 

las 

manifestaciones 

culturales 

inmateriales 

-Crear una página en 

Facebook, y una cuenta en 

Instagram 

-Elaborar el contenido con 

texto e imágenes 

 -Publicación del 

contenido  

-Persona encargada de 

diseñar y realizar las 

publicaciones  

 

 

 

Autora del trabajo 

de integración 

curricular 

 

 

 

$10.00 

 

 

 

 

$200.00 

TOTAL $210.00 

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

Elaborado: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 18. Portada de la revista digital  
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4.3.4.3. Publicación de los contenidos en las redes sociales  

 Se publicó en Facebook y en Instagram contenidos creativos con textos e imágenes en 

referencia al patrimonio cultural inmaterial con el fin de que se genere una mayor 

participación, y esto pueda llamar la atención de los niños y a la vez conocer, comentar y 

compartir las publicaciones para que otros niños interactúen por ese medio para saber más 

sobre este tipo de patrimonio. (Ver anexo 6) 

Capture de las publicaciones en redes sociales  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 19. Página de Facebook  

 

Elaborado: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 20. Cuenta de Instagram 
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4.3.4.4. Presupuesto total  

Tabla 7. Presupuesto total de las estrategias  

ESTRATEGIA CANTIDAD VALOR UNITARIO VALOR TOTAL 

1.Diseño del 

collage creativo 

2 $1.00 $2.00 

2.Elaboración de la 

revista digital 

1 $5.00 $5.00 

3.Publicación en 

las redes sociales 

(Facebook, 

Instagram) 

-Persona encargada 

2 

 

  

 

  1 

$10.00 

 

 

 

$200.00 

$20.00 

 

 

 

$200.00 

TOTAL $227.00 

Fuente: Investigación de campo, 2022 

Elaboración: Autora del trabajo de integración curricular 

 

4.3.5. Difusión de las estrategias digitales propuestas  

En base a las estrategias digitales que fueron propuestas dentro del plan, adicionalmente 

se difundió el collage creativo, la revista digital y los enlaces de las redes sociales tanto 

como Facebook e Instagram de las cuentas, enviándose a los correos personales y/o 

institucionales de los niños que fueron encuestados en este estudio.  

Capture de la difusión  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 21. Evidencia de la información enviada 
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Además, esta información también fue enviada a los directores y docentes de las 

instituciones que colaboraron con los niños para hacer encuestados  

Capture de la difusión  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado: Autora del trabajo de integración curricular 

Figura 22. Evidencia de la información enviada 
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4.4. Discusión  

El proyecto de titulación que elaboró Andrade (2018) con el tema: “Patrimonio Cultural 

Inmaterial como ventaja competitiva en el turismo de la parroquia San José de Las Minas” 

tuvo como finalidad analizar el patrimonio cultural inmaterial como ventaja competitiva, 

en la realización la autora identificó dos tipos de muestras una para los habitantes de la 

parroquia y la otra para los turistas, además como resultados se centró en una entrevista 

al representante del Gobierno Autónomo Descentralizado de la parroquia San José de 

Minas para tener información del patrimonio. A diferencia de este trabajo de integración 

curricular que se consideró un aproximado de los niños de básica media del cantón, y se 

realizó entrevistas a docentes de las instituciones educativas y además se propusieron 

estrategias digitales para la difusión del patrimonio cultural inmaterial.  

 

Anzules (2015), en su tema: “Rescate del Patrimonio Cultural Inmaterial del cantón 

Buena Fe, provincia de Los Ríos”, realizó una guía con el fin de promocionar el 

patrimonio cultural inmaterial del cantón Buena Fe, en el que muestra que la escasa 

promoción ha afectado a la ciudad, debido a que no se conoce la cultura, en su trabajo 

menciona que se basó en programas de socialización y capacitación para dar a conocer su 

trabajo. Mientras que, en este trabajo de integración curricular se creó un collage creativo, 

una revista y publicaciones en las redes sociales como Facebook e Instagram, además 

dicho contenido fue enviado a los correos electrónicos de los grupos de interés del 

proyecto. 

 

Barcia (2014), en su proyecto investigativo: “Diagnóstico del patrimonio cultural 

inmaterial de las comunidades locales del cantón Las Naves de la provincia de Bolívar”,  

realizó un diagnóstico participativo comunitario de la identificación de los patrimonios 

culturales inmaterial de las comunidades locales del cantón Las Naves, en el indica que a 

través del tiempo distintas tradiciones y costumbres se han ido combinando, modificando 

y transmitiendo a cada generación obteniendo buenos resultados por parte de la población. 

Mientras que en este trabajo de integración curricular se identificaron las manifestaciones 

culturales más representativas del cantón a través de las fichas de inventarios y encuestas 

aplicadas a niños del cantón Quevedo.  
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CAPÍTULO V 

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 
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5.1. Conclusiones 

 

Se realizó el diagnóstico del patrimonio cultural inmaterial del cantón Quevedo donde se 

obtuvo información mediante la investigación de campo. Se realizaron 38 fichas de 

inventario representativas de las manifestaciones culturales inmateriales identificadas de 

Quevedo, a partir de lo cual se elaboró un cuadro sintético que incluyó el ámbito, el 

subámbito, el tipo y nombre de la manifestación intangible.  

 

Se aplicaron 376 encuestas a los niños y 3 entrevistas a los docentes de las escuelas del 

cantón Quevedo, para evaluar el nivel de conocimiento y participación con el patrimonio 

cultural inmaterial de los niños de la ciudad. La cual ayudó para la realización del objetivo 

tres, en donde se identificó que las manifestaciones culturales inmateriales que generan 

mayor interés para ellos son los juegos populares con el 26,06%, las leyendas con 22,07%, 

y las fiestas tradicionales con el 15,43%, también se logró establecer que las formas por 

la cual le gustaría conocer la cultura son por medio de collage de fotografías, y 

publicaciones en redes sociales.  

 

Se elaboró una propuesta de estrategias digitales denominada “Disfruta y conéctate con 

la riqueza cultural de Quevedo” en base a los resultados más interpretativo de las 

encuestas realizadas. Esta propuesta incluyó tres estrategias como, el diseño del collage 

creativo con fotos patrimoniales del cantón Quevedo; la elaboración de una revista digital 

con texto e imágenes explicativos del patrimonio; y  publicaciones de los contenidos en 

redes sociales, a través de una página en la red social de Facebook y una cuenta en 

Instagram con contenidos interactivos con la finalidad de captar la atención, informar e 

interactuar con los niños sobre las manifestaciones culturales que existe en la ciudad. 
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5.2. Recomendaciones  

 

Se recomienda al GAD Municipal del cantón Quevedo, actualizar el registro de las 

manifestaciones culturales inmateriales de la ciudad por medio de su página institucional 

para el conocimiento de los habitantes y que sirva como base para la realización de futuros 

proyectos 

 

Se sugiere que los docentes de las instituciones educativas incluyan en su planificación 

curricular, contenidos respectos a las manifestaciones culturales inmateriales como los 

juegos tradicionales, las leyendas, fiestas y la historia de la ciudad que aportan a fortalecer 

la identidad cultural en los niños  

 

Impulsar a las autoridades del cantón Quevedo a continuar con la difusión de la propuesta 

de investigación para promover la difusión de la revista “Disfruta y conéctate con la 

riqueza cultural de Quevedo” por otros mecanismos para dar a conocer esta información 

a más niños de la ciudad. Y se pueda crear más material interactivo como lo establecidos 

en este proyecto, que ayuden a reactivar la cultural local.  
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Anexo 1. Fichas de inventarios de las manifestaciones culturales inmateriales del cantón 

Quevedo 
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Anexo 2. Formato de la encuesta 

UNIVERSIDAD TÉCNICA ESTATAL DE QUEVEDO 

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES, ECONÒMICAS 

Y FINANCIERAS 

CARRERA DE LICENCIATURA EN ECOTURISMO 

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS NIÑOS DEL CANTÓN QUEVEDO 

Objetivo: Evaluar el nivel de conocimiento y participación de los niños del cantón 

Quevedo del patrimonio cultural inmaterial de la ciudad. 

1. ¿Cuál es su género? 

 Masculino ___   Femenino ___ 

2. ¿Cuál es su edad? 

9 ___  10 ___   11 ___   12 ___ 

3. ¿Cuál es su año básico? 

 Quinto año ___  Sexto año ___   Séptimo año ___  

4. ¿Cuáles de las siguientes opciones genera mayor interés para ti?  

 Leyendas ___ 

 Mitos locales ___ 

 Juegos populares ___ 

 Fiestas tradicionales ___ 

 Rituales ___ 

 Gastronomía local ___  

 Uso de la medicina ancestral (plantas medicinales) ___ 

 Ninguna de las anteriores ___ 

5. ¿Has escuchado alguna leyenda de Quevedo? 

 Si ___ 

 No ___ 

 Tal vez ___ 

6. ¿Cuál de las siguientes leyendas conoces? 

 El puente flotante ___ 

 La loma de San Pedro ___ 

 Aparición del diablo en la parroquia El Guayacán ___ 

 El árbol de Guayacán ___ 

 El Tin Tin ___ 
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 No conozco ninguna leyenda ___ 

7. ¿Cuál de los siguientes juegos tradicionales has practicado? 

 Baile del tomate ___ 

 Carrera de los ensacados ___ 

 Baile de la silla ___ 

 Palo encebado ___ 

 Rayuela ___ 

 No he practicado ningún juego tradicional ___ 

8. ¿Con que frecuencia practicas estos juegos tradicionales? 

 Siempre ___ 

 A veces ___ 

 Rara vez ___ 

 Nunca ___ 

9. ¿Cuál de estas fiestas tradiciones conoces? 

 Fiesta Cívica por la cantonización de Quevedo (7 de octubre) ___ 

 Fiestas o Conmemoraciones religiosas ___  

 Fiesta del día de la raza (12 de octubre) ___  

 Rondas quevedeña ___ 

 Fiestas parroquiales ___ 

 No conozco ninguna fiesta tradicional ___ 

10. ¿Cuál de los siguientes platos has probado? 

 Seco de gallina criolla ___ 

 Bollo de pescado ___ 

 Encanutado de bocachico ___ 

 Ningún plato ___ 

11. ¿Tienes algún conocimiento de donde proviene el nombre de Quevedo? 

 Por la existencia de la Cultura Milagro – Quevedo ___ 

 Por el nombre del Sr. Timoteo Quevedo ___ 

 No se ___ 

12. ¿Te gustaría tener información interactiva y dinámica para conocer la 

cultura del cantón Quevedo? 

 Si ___ 

 No ___ 

 Tal vez ___ 
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13. ¿De qué forma te gustaría conocer la cultura de Quevedo? 

 Juegos interactivos ___ 

 Folleto digital ___ 

 Collage de fotografías ___  

 Participar en charlas ___ 

 Videos didácticos ___ 

 Trípticos digitales ___ 

 Publicaciones en redes sociales ___ 

 

 

Anexo 3.  Evidencia de respuestas obtenidas de los niños encuestados 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Google Forms 

Elaborado: Autora del trabajo de integración curricular 
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Anexo 4.  Evidencia de entrevista a los directivos y docentes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 23. Diálogo con la directora 

Figura 25. Entrevista a la docente Figura 26. Entrevista a la docente 

Figura 24. Diálogo con la directora 

Figura 27. Entrevista a la docente 
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Anexo 5. Revista digital  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Figura 28. Portada 

Figura 29. Presentación  
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Figura 30. Patrimonio Cultural Inmaterial 

Figura 31. Subclasificación del patrimonio cultural inmaterial 



 

  143 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 32. Subclasificación del patrimonio cultural inmaterial 

Figura 33. Historia de Quevedo 
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Figura 34. Juegos tradicionales 

Figura 35. Juegos tradicionales 
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Figura 36. Leyendas 

Figura 37. Leyenda el árbol de Guayacán 
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Figura 38. Leyendas  

Figura 39. Leyenda Puente Flotante 
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Figura 40. Fiestas  

Figura 41. Conmemoración religiosa  
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Figura 42. Mitos locales 

Figura 43. Mensaje 
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 Anexo 6. Evidencia de publicaciones en Facebook, Instagram  

Link de Facebook: https://www.facebook.com/Con%C3%A9ctate-con-la-

cultura-del-cant%C3%B3n-Quevedo-107796901888766 

Link de Instagram: 

https://www.instagram.com/conectate_cultura_quevedo/ 

 

 

https://www.facebook.com/Con%C3%A9ctate-con-la-cultura-del-cant%C3%B3n-Quevedo-107796901888766
https://www.facebook.com/Con%C3%A9ctate-con-la-cultura-del-cant%C3%B3n-Quevedo-107796901888766
https://www.instagram.com/conectate_cultura_quevedo/
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 Anexo 7. Certificado URKUND 

 

 

  

 

 

 


